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Alors que le troisieme épisode de la série
Indiana Jones (The Last Crusade) marche
du tonnerre de Zeus aux Etats-Unis, Lucas-
film Games annonce une version informatique
du délire filmique de Spielberg et Lucas. Et com-
ment c’est-y qu'il s’appelle le logiciel ? The Last
Crusade, bien entendu. On devrait d‘ailleurs plutot
parler des logiciels puisqu'il s’agit de deux program-
mes, un jeu d’aventure et un jeu d’arcade qui verront le
jour et porteront le méme titre. préférant ne pas mélan-
ger les genres et obtenir ainsi un résultat mediocre, Lu-
casfilm a opté pour deux philosophies différentes. Les
jeux retracent la jeunesse de notre aventurier préféré et
la capture de son pére par les nazis, Tout cela pour une
histoire de Graal & retrouver et qui permettrait a Hi-
tler de dominer le monde pendant mille ans ( dites-
donc Spielberg et Lucas il est temps d’arréter les
champignons hallucinogeénes). Le jeu d’action
sortira le premier en juillet normalement. Le
kiwi n’est pas seulement un fruit exotique
vert et vitaming, ¢’est également (ou c’était)
un oiseau bizarre tout petit et qui ne peut
voler. Eh bien dans New Zealand story
vous étes un petit kiwi, surnommé Joey,
qui part a la recherche de sa famille au

long des 60 niveaux du jeu.

MICROIDS

Encore un! C'est la deuxieme
fois que Microids rafle un
C.E.S Award. Cette récom-
pense américaine a éte décer-
née a Chicago pour le logiciel
Downhill challenge autre-
ment dit Super Ski pour les
bons frangais que nous
sommes. Yous voyez bien
que l'on peut en remontrer
méme aux Ameéricains
dans le domaine des pro-
duits innovants.




TITUS mm

Puisque nous sommes dans les

réecompenses, Titus fait aussi dans la

création. Titan a requ, toujours a

Chicago, un oscar de I'innovation 89.

PR

Allons bon mais les éditeurs francais ne

vont rien laisser aux pauvres
ameéricains ?

N'OUBLIEZ PAS |
AMSTAR & CPC
SORT AUSSI
EN AOUT !

MANDARIN
SOFTWARE mm

Une intéressante étude portant sur
le stress des cadres en entreprise et
principalement sur les moyens
employés pour évacuer cette
tension a été menée en Angleterre
pour le compte de Mandarin. O
surprise c'est le jeu sur micro qui
remporte le plus de suffrages
devant l"alcool, les cigarettes et le
sexe. 500 cadres ont ainsi eu a leur
disposition la simulation Lombard
Rally pendant 3 mois. Alors, a '
quand les logiciels de jeux
remboursés par la Sécurité sociale? -
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La deuxiéme compagnie anglaise de
budget (apres Code Masters) annonce
Gauntlet IT, Masters of the universe,
Jack the Nipper, Mission Elevator et

Cybernoid. Bref des cia551ques aun pnx - : i

exceptionnel.

ENCORE m=

Continuons dans la catégorie «prix

légers» avec un spécialiste de ce genre
de produits qui annonce gaillardement

quelques nouveaux titres. Par exemple
Bomb Jack Il ou 1942, succés d'arcade
de notre jeunesse enchanteresse. Il y a
aussi Kokotoni wﬁf qui semble étre un
mélange d’arcade et d’aventureavec
dragons et tout le bastnngue de
1’herm:—fantasy 45

DISQUETIES ==

Peut-étre en avez-vous déja fait les
frais : une pénurie de disquettes 3" se

faisait sentir depuis quelques mois a la

suite d’une fermeture d’usines. Mais
heureusement, la société CTS s'appréte
i inonder le marché frangais a partir
d’une usine basée en Italie. Alors, finie

la pénuﬂe ? ]
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Chez Ocean, tout Baigne ils ont décidé
d‘imiter les petits copains et de sortir

etix aussi une gamme «budgeb

réunissant leurs anciens titres puisque
comme dit le proverbe : «c’est dans les
vieux chaudrons que I'on fait les
meilleures soupes». La collec s‘intitule
Hit Squad et elleest diviséeen3
genres : Sports collection, Arcade

collection et Movie collection. Quelquesf -'
titres au hasard : Enduro Racer, Rambo,

Daley Thomson'’s decathlon, Green
Beret, M1am1 Vice, Yiear kung fu.
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La matinée est déja bien avancée

et le soleil nous arrose copieuse-

ment de ses cruels rayons lorsque,
soudain, nous apercevons le ranch en haut
de la colline. Encore quelques minutes de
marche laborieuse (sans chapeau et sans
gourde) et nous pénétrons dans ce havre
de fraicheur et de paix qui semblent re-
gner sous ce toit. Toute I'équipe «Lori-
ciel» est présente, le shérif Laurant Weill
et ses adjoints Marc Bayle et Philippe 5é-
ban ainsi que de nombreux cow-boys...
dont certains sont de charme ! Tout le
monde ayant pris place, apres s’étre bien
assuré qu’aucun intrus ne se trouvait dans
la place, nous allons enfin tout savoir...
Sur la table centrale se trouve une caisse
«Top Secret - Défense de Toucher» qui,
évidemment, contient tous les plans qui
vont nous étre dévoilés...
Mais, soudain, en une fraction de seconde,
le drame se produit! Une horde de hors-
la-loi fait irruption dans le ranch et nous
intime l’ordre de ne pas bouger, de lever
les mains et surtout de ne pas essayer de
jouer au héros. Leur objectif est, bien en-
tendu, de subtiliser cette caisse secrete et
de nous enlever sous notre nez ces plans
dont nous attendions la révelation depuis
silongtemps et que nous allions enfin de-

8

couvrir ! Mais, alors que le chef dela bande
a presque réussi a s’emparer de la boite,
la bonne étoile de Loriciel intervient en
la personne du Bon, Sauveur de Loriciel.
Aprés étre lestement descendu de son che-
val, il fait si vite le ménage parmi les brutes
qu‘il ne reste plus a leur chef qu’a se faire
hara-kiri... La caisse contenant les plans
de Loriciel retrouve alors sa place initiale
et Laurant Weill souléve délicatement le
couvercle...

REVELATION

D’emblée, nous comprenons poutr-
quoi tous les coyotes du Far West
étaient si désireux de s’emparer
du projet ! En effet, il s’agit d"un pistolet
«révolutionnaire», le WEST PHASER, qui
peut fonctionner avec tout type d’ordi-
nateur. D'une part, West Phaser est un
pistolet interactif livré avec un jeu d'ar-
cade ou vous incarnez un justicier de
I'Ouest a la recherche des plus grands
bandits d'Amérique ; d’autre part, West
Phaser c’est toute une gamme puisquede
nombreux logiciels seront adaptés tels que

'%

Space Racer par exemple. Dans cette op-
tique, des contrats ont déja été signés avec
des sociétés comme Infogrames, Cobra
Soft ou Actionware. Tout logiciel faisant
partie de la gamme sera facilement recon-
naissable grace au logo Phaser Compati-
ble qui sera présent sur chaque embal-
lage. Enfin, le produit West Phaser vous
permettra également de programmer vos
propres jeux en GFA Basic, Basic ou As-
sembleur suivant la machine que vous
possédez.

Visiblement, toute 1'équipe Loriciel se sen-
tait maintenant libérée du grand poids
que constituait ce secret et c’est d"un ceeur
trés léger qu'elle nous faisait une démo
de West Phaser sur PC (concluante sur
PC en CGA ce qui laisse augurer de bons
résultats sur les autres machines) avant
de nous présenter les 2 autres logiciels
qui sortiront également au mois de sep-
tembre, sachant que ces 3 logiciels font
partie des 8 prévus pour la fin d'annee.
1 s’agit tout d’abord d’une simulation de
Kick Boxing, réalisée en collaboration
avec André PANZA, Champion du Mon-
de de Kick Boxing, de Boxe Américaine
et de Boxe Frangaise (titres malgré tout
quelque peu frappants !). Dans votre com-
bat mené contre plusieurs opposants jus-
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qu'a I'affrontement avec Panza lui-méme,
Loriciel veut des mouvements aussi par-
faits que possible et c’est pourquoi ils ont
tous éte pris en vidéo puis décomposés
et digitalisés... Le dernier logiciel présen-
té aborde un tout autre domaine mais
nous sommes persuadés qu'il vaen pas-
sionner plus d“un ! Bien que Pinball Ma-
gic traite un théme hyper-classique, il a
l"avantage de présenter de nombreux ta-
bleaux dont certains comprendront des
casse-briques et d"autres des flippers. Pré-
sentant des graphismes trés colorés et un
intérét évident, il vous promet sans pro-
bleme de longues heures devant votre
écran...

el Al oAk,

{

TABLEAU FINAL
JEE?

Sy Maintenant qu'iln’y avait plus de
(¥ secret, tout le monde était invité
a faire la féte | Seulement, 3 votre
avis, avons-nous dévoilé tout ce que nous
avons appris ? Les plus observateurs d’en-
tre vous ont sans doute déja découvert
que non ! En effet, jusqu'a présent, nous
avions I’habitude d"écrire Loriciel avec un
«S» : mais non, ce n’est pas une faute de
frappe ou un oubli car cette journée a été
egalement marquée par la perte officielle
du «5» et la présentation du nouveau logo.
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Le petit chaton sur la scéne du logiciel
depuis bientot 6 ans a donc décidé de de-
venir plus dynamique et plus actuel pour
accompagner la sortie de nouveaux pro-
duits qui se veulent originaux et de qua-
lité. Pour en juger, il suffira d’attendre le
dernier trimestre qui, comme chaque an-
nee, va se révéler trés prolifique.

We are poor lonesome
journalisis...
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Je commence donc mon aventure au milieu d'un pay-
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gétation luxuriante, Hélas, je n’ai vraiment pas le temps
de réver car le soleil commence déja a disparaitre. Il

faut impérativement que j’ai retrouvé les 5 fées de ce

Arcade/Aventure ' niveau avant que la lune ne soit totalement apparue.
- Premier obstacle de taille : une formation végétale
Elles sont passéea ou les fées? Bonne question car étrange envoie régulierement une spore rouge en l'air.

je suis aussi a la recherche de ces petites créatu-
res affriolantes. Si je comprends bien le scénario, ces
étres magiques ont été capturés par une Reine mé-
chante et diabolique (pire que celle de Blanche-Neige,
c’est vous dire). Votre mission en tant que Stormlord
est de délivrer les fées afin de rendre au pays sa joie
printaniére et guillerette pour I'instant menagée par
I’'ombre sournoise et perverse de la royale personna-
lité. Qui c'est qui va jouer le réle de Stormlord ? Eh
bien moi évidemment. J’ai toujours aimé les person-
nages de brutes au grand ceeur qui n‘hésitent pas a
braver tous les dangers pour défendre les innocents.
De plus, je posséde certains pouvoirs qui me seront
bien utiles lorsque je serai face a un danger. Entre
autres , je suis capable de sauter a une hauteur phe-
noménale afin de passer des obstacles importants. Mais
je possede également des capacités offensives avec
les boules de feu dont je peux faire varier le point
d‘impact, ou bien avec une épée trés puissante mais
qui nécessite plus d’énergie pour étre projetée.




Pour traverser cet obstacle, je suis obligé de monter
tout au bord de la protubérance et d’attendre que la
spore soit au sommet de sa traj ectoire pour pouvoir
passer. Ouf, c’est fait ! Juste récompense, je trouve
ensuite une clé qui me permetira d’ouvrir une porte
capitale pour le sauvetage de la fée que j'apergois juste
au-dessus de moi... et qui est inaccessible. Je dois em-
prunter par un chemin plein de piéges et de chenilles
pour accéder a un tremplin magique. Ce dernier me
projettera littéralement dans les étoiles jusqu’au lieu
de détention de la gentille fée. Encore un autre trem-
plin et me voici dans un nouvel endroit, aussi vert
que le précédent. On peut repérer presque immédia-
tement une fée dans une grotte dont I’entrée est en-
vahie de mouches féroces (si,si). Il va falloir déposer
un pot de miel quelque part afin de les attirer et de
libérer I’entrée de la grotte. Il me reste encore a reve-
nir sur mes pas et a utiliser un autre tremplin vers
un niveau plein de bruit et de fureur ou il faut tirer
en permarnce si je ne veux pas étre tué par de grosses
créatures vertes et volantes. Encore un aller-retour et
nous revoici au tableau précédent. Il ne reste plus que
deux fées a délivrer : ¢a va étre du giteau.

Ne doutant pas de mes capacités surhumaines, j’ai
bien entendu réussi ma premiére mission. Il y a en-
core une petite épreuve, mignonne comme tout : les
petites fées volent au-dessus de vous. Je peux leur
envoyer de petits coeurs rouges qui leur feront ver-
ser des larmes. C’est alors que je dois me précipiter
pour ramasser leurs pleurs. Arrivé au total de 10 lar-
mes, j’aurai droit a une vie supplémentaire.

Edité par : Hewson
Prix indicatif : K7, 99F
DK, 149F
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Notre avis :

Le royaume de Stormlord est vraiment merveilleux
(& moins que ce ne soit celui de Rafaelle Cecco,
coauteur du programme) : Des couleurs magnifi-
ques, des graphismes détaillés, des personnages
attachants (surtout les fées!) et des animations ré-
ussies. La musique n'étant pas a jeter et la diffi-
culté du jeu justement dosée entre facile et pas
evident, ne vous étonnez pas que Stormlord soit
logiciel du mois.
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GRAND (e%
CONCOURS

>PERMANENT <

ans notre numéro d'avril, vous avez pu découvrir un banc
d'essai complet de Highway Patrol. Depuis vous avez eu
largement le temps de vous familiariser avec cet attrayant jeu
d'action aventure en 3D qui vous offre une simulation
de conduite avec, en prime, de folles poursuites...
Maintenant, il ne vous reste plus qu'a remplir le questionnaire
ci-contre entre 2 séances de doigts de pied en éventail !

Avouez que le premier prix en vaut la chandelle.

~ Listedes lots : B . af v j
Iz Lt : ] , j b SRR o ek = il {.— ;
1er prix : 1 radio-réveil-lampe orientable GO-FM Ly e .
Du 2éme au 5éme prix : 3 logiciels Microids U i Tl
Du 6eme au 10éme prix : 2 logiciels Microids Rl e
Du 11éme au 20éme prix : 1 logiciel Microids L S
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Quel est le theme du jeu ?

Quel est l'objet livré avec le logiciel et qui se révele étre indispensable a votre
folle poursuite

Donnez l'objet du délit :

Comment s'appelle I'arme a feu plaquée sur le tableau de bord ?

Question subsidiaire :

Donnez le nombre de bulletins comportant toutes les bonnes réponses que nous
recevrons.

(en cas d'ex aequo, un tirage au sort sera effectué)

Renvoyez ce questionnaire a CONCOURS MENSUEL AMSTAR

Editions SORACOM - B.P. 88 — 35170 BRUZ _

Aucune photocopie ne sera acceptée. Pour le mineur T\
p p p ]
gagnant, I'autorisation des parents sera necessalre ,:7\> i

______

Nom Prénom
Adresse =
Code postal _Nle = .. =T

Signature !

Si je gagne, je voudrais mon lot sur :

L K 1 DK
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Le ver a soie, c’est le titre du logiciel
> que voici que voila. On pourrait croire
qu’il s’agit d"une paisible fable destinée
a nous asséner une morale pleine de bon
sens ou bien qu'il s’agit d"une simulation
d’élevage de ces charmantes petites bes-
tioles friandes de feuilles de miirier. Eh

bien non, ¢’est encore une boucherie sans

nom, un de ces logiciel ou I'instinct sau-
vage de la béte immonde cachée en nous
est plus sollicité que Iintellect sublimeé
de I’homme moderne. '

Pour vous situer 'époque, on enesta la
4eme guerre mondiale et le monde com-
mence a grand-peine son rétablissement
vers une paix durable,

Mais comme on n’est jamais trop prudent,
les grandes nations décident de signer un
traité abolissant les armes nucléaires.

On peut alors penser que le monde va
souffler un peu et que l’'on va pouvoir se
délecter du chant des petits oiseaux. Pas
du tout, les vilains généraux, avec pleins
de méchantes armes ont encore envie de
s'amuser.

Et quoi de plus amusant qu'un bon coup
d’Etat militaire ? Devant la menace et les
hordes de véhicules de toutes sortes qui
commencent a déferler en vagues 1neur-
tridres et belligérantes, les civils ont con-
cu deux engins de guerre : un hélicop-
tere et une jeep.

Cela peut sembler un peu juste pour
contrer la vague précédemment nommee
mais il faut préciser que ces véhicules
bénéficient des derniers perfectionne-
ments en matiére d’armes offensives.

Il ne reste plus qu’a trouver les deux cou-
rageux volontaires qui accom-
pliront cette mis-

RHPIEE HELT T
FEE b -

0 HELT

sion suicidaire. Les volontaires étant dé-
signés, il est possible de commencer. L'he-
licoptére du premier joueur possede deux
canons : l'un est dirigé vers ‘avant, 'au-
tre est incliné de 45 degrés vers le bas et
permet de défendre la jeep en cas de be-
soin. Justement, la jeep ne possede qu‘une
seule arme mais son canon est orienta-
ble et elle peut également sauter par-
dessus les obstacles.

Parmi les ennemis rencontrés on trouve
des hélicopteres, des tanks, des avions et
autres véhicules plus ou moins blindés.
Certains ennemis reviennent réguliere-
ment comme I'hélico & coup d’oie (comme
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dirait Yannick Noah) dont les différen-
tes parties tourbillonnent devant vous
avant de se rassembler.

C'est 1a qu’est justement son point faible :
un morceau particulier est vulnérable a
Vvos attaques.

Il suffit de s‘acharner dessus pour faire

sauter le bazar et récolter bonus ou ar-
mes supplémentaires.

Natre avls w

chage & une ligne sur deux.

0000 /20

Et un shoot'em up de plus dans la DC:HEGHGH du CPC. Parmi les défauts de Silk-
worm on notera une animation cahotique, une difficulté désarmante et un scéna-
rio archi-connu. En revanche les graphismes sont plutdt jolis, il est possible d’acti-
ver un mode special permettant une animation plus rapide mais réduisant I'affi-

Autre petite chose intéressante : vous trou-
verez parfois sur le sol des pastilles rouge-
orange. D'un tir vous pouvez les détruire,
elles révéleront un nuage de gaz.

En vous positionnant sur ce nuage vous
récolterez une protection temporaire. Et
s'il y a deux nuages présents a l'écran, le
second se comportera comme une «smart-
bomb» et détruira tous les ennemis pré-

sents sur I'écran (sauf 1’hélicoptére a coup
d’oie).

Enfin a la fin de chaque niveau, un des
généraux vous attendra a bord d'un hé-
licoptere ou d"un tank lourdement armé
et blindé qu'il faudra toucher plusieurs

fois avant de le détruire.

Edité par : Virgin Games
Prix indicatif : Non communiqué
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Un vaisseau venant
d'une autre galaxie se
trouve en mission
d'exploration dans
I'infini cosmos.
Malheureusement, des
chasseurs, des pieges

I'attendent.
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prés le chargement, l'ufilisa-
teur pourra sélectionner soit
le clavier (tfouches direction-
nelles + barmre) soit le joystick en ap-
puyant surla fouche 1, Pour commen-
cer, pressez la touche 2.

La pause s'obtient en appuyant sur
RETURN. L'abandon s'effectue par l'in-
termédiaire de la touche ESC.

Au début du Jeu, vous avez 3 vies. Au-
cune vie supplémentaire ne sera ac-
cordée durant la partie. Enrevanche,
le valsseau dispose d'une réserve de
missiles inépulsable.

CHARGEMENT :

Iy a3 fichlers : COSMOS.BAS qul est
le programme de chargement, DA-
TAS1 et DATAS2. Ces 2 dernlers pro-

grammes dolvent étre lancés en pre-
mier car lls créeront deux fichiers bi-
naires COSMOS1.BIN et COSMOS2.BIN

Luc & Hervé GUILLAUME
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50 ' #&  Programmed by Luc Guillaume  #=
60 ' #¢ (Graphics by Herve Guillaume  #t
0" #&  Copyright Black System LOBY  ##

80 ' &% i
GO " AresERdAARAANRRRARAARRGARARAARRNREAE
100 *

120 MEMORY 189893

130 LOAD"™!COSHOS1.BIN", 30000
140 LOAD™!'COSHMOS2.BIN", £0000
150 CALL 30000

2LD
sLE
JLF
PRY
sLH
?Ld
7hB
s LY
236
+IH
7HkK

DATAS1

J § iy

20 " DATAS POUE COSMOS1.BIN

JU

40 MODE 2:AD=30000:NL=110

90 FOR B=1 TO 510:TOT=0:FOR T=0 TO 14:READ AS

60 POKE AD,VAL(™&"+A$):TOT=TOT+PEEK(AD) : AD=AD+1

70 NEXT:READ SOM$:IF VAL("L"+50M$)<>TOT THEN 100

80 LOCATE 1, 1:PRINT"LIGNE™;NL;"CURRECTE"

90 ML=NL+10:NEXT:5AVE®COSMOS1.BIN®,B,&7530,k1E14:END

100 LOCATE 1,1:PRINT"LIGNE"™ ;KL ;" INCORKECTE"™ :END

110 DATA 31,00,C0,CD, 15,B8, /C,FE,02,CA, 41, 75,21,3D,BD,6A3
120 DATA 36,C8,21,EE,BD, 36,C8, 06,00, OF, 0G,CD, 38,BC, CD, 66C
130 DATA EE,81,AF,CD,0E,BC,21,5D,E8,22,B7,8/, 3E, 01,32, 6EC
140 DATA B6,87,21,EE,88,11,E4,EZ,CD,84,81,21,01,688,11,748
150 DATA EE.EE,ED+Qﬂ,Bf,21.1&,BE+11,2¢,FC,ED*94,51.ED,?EF
160 DATA BO,B4,CD,FF,81,AF, 32, 2B, 86,32, 3C,86,32,4D,86,70C
170 DATA CD,47,7E,CD,06,77,CD,5D,82,06,06,CD,A5,B84,CD, 757
180 DATA 47,78,CD,E2,7F, 3E, 2F,CD, {E, BB, CA, 83, 75, 06,64, 73C
180 DATA CD,AS5,84,CD,EE,81,21,4D,E9,22,B7,87,AF,3Z2,B3,87D
200 DATA 67,3€,01,32,B2,87,21,80,89,11,0F,88,01,03,00, 417
210 DATA ED,BO,CD,B2,89,CD,EE,81,AF,CD,0E,BC, AF, 32, 2B, 933
220 DATA 86,32,3C,B6,32,4D,86,CD,47,7E,21,A4,50,11, 14,551
230 DATA D8,01,18,00,3E,19,CD,C2,81, 21, 20,88,06,03,5E, 488

240 DATA 23,58,23,C5,CD,94,81,C1,10,F5,21,5E,88,06,02,618

250 DATA 5E,23,56,23,C5,CD,66,81,C1, 10,F5,06,0A,CD, A5, 6BB
260 DATA 84,CD,FF,81,3E,41,CD, 1E,BB,C2,98, 76, 3E, 40,CD, 811
270 DATA 1E,BB,C4,49,76,CD,28,76,C3,15,76,CD,D6,77,2A, 75C
280 DATA 32,86,E5,11,AC,DO0,01,04,00,3E, 16,CD, 2F,B1,E1,5E7
290 DATA 11,D6,D0,01,04,00,3E, 16,C3, 2F, 61, 3E, 40,CD, {E, 4F2
300 DATA BB,C2,49,76,3A,B2,87,3C,FE,03,DA,5C, 76, 3E, 01, 6D7
310 DATA 32,B2,87,FE,02,CA,75,76,21,90,89,11,0F,88,01,603
320 DATA 03,00,ED,BO,21,B4,88,C3,83,76,21,95,89,11,0F,618
330 DATA 88,01,03,00,ED,B0,21,C4,88,E5,11,25,88,01, 10,544
340 DATA 00,ED,BO,E1,11,DA,FB,CD,94,81,06,32,C3, A5, 84, 86A
350 DATA CD,EE,B1,AF,CD,0E,BC,21,A4,50,11,68B,C0,01, 18,6EC
360 DATA 00,3E,19,CD,2F,81,21,8C,88,11,54,E0,CD,94,81,630
370 DATA 21,96,88,11,A4,E0,CD,94,81,21,A0,86,11,88,E0,778
380 DATA CD,94,81,21,AA,88,11,D8,E0,CD,94,81,06,04,21,70B
390 DATA BA,89,C5,5E, 23,56,23,E5,21,D4,88,CD, 94,81 ,E1,807
400 DATA Ct,10,F0,3E,03,32,CC,87,C6, 30,32, 43,89,21,00,58C

410 DATA 00,22,C9,87,21,CF,B7,22,BF,87,AF, 32,CB, 87,32, 686
420 DATA BS,87,C3,28,77,21,5F,89,22,89,87, 21, 6F, 88, 22, 646
430 DATA Ct,87,21,88,88,22,C7,87,21,7A,89,22,C3,87,21,69B
440 DATA 7F,88,22,C5,B7,21,68, 89,22, BB, 87,C3, AF, 32, CB, 764
450 DATA 87,CD,FF,81,CD,5D,82,CD,F1,77.CD, 94, 84,CD, 36, 99D
AG0 DATA 82,CD, D8, 7E, CD, BE, 84, 3A, CB, 87, FE, 01, CA, CB, 75,948
470 DATA 3A, 38, 86,FE, 00, C2, BE, 7C, 3A, 11,88, CD, 1E, BB, C4, 700
480 DATA 6A,78,3A,0F,88,CD, iE, BB, C4,D2,78,34, 10, 88, CD, 706
490 DATA 1E,BB,CA,DE,78,CD,D6,77,3E, 12,CD, {E, BB, C4, 14, 7DB
500 DATA 82,3E, 42,CD, 1E, BB, C2,CB,75,CD,A2, 78, CD, 47, 78, 81D
510 DATA CD,8C, 7F, 3A,B5, 87, FE, 01, CA, 2F, 7F, CD, E2, 7F, C3, BB6
520 DATA 44,77,CD,BE, 84,24, BF, 87, 2B, 7E, FE, FF, C2, A9, 77, 8C2
530 DATA 21,CF,87,22,BF,87,3A,CC,87, 3D, FE, 00,C2,BB, 77, 798
540 DATA 3E,01,32,CB,87,C9,32,CC,87,C6, 30,32, 43,89, 21,626
550 DATA 64,00,ED,5B,B7,87,01,33,00, 3E,A3,CD, 2F, 81, CD, 648
560 DATA F1,77,C9,3A,B3,87,3C, FE, 02, C2, EQ, 77, AF, 32, B3, 88E
570 DATA 87,21, DC,00,CD, 08,86,01,0¢,53,08,22, 32,86, C9, 4EB
580 DATA 3E,01,32,B6,87,AF, 32, 28,86,32,3C, 86, 32, 4D, 86, 539
500 DATA CD,47,7E,21,29,89,11,8E,FB,CD,66,81,21,3D, 89, 694
600 DATA 1t,D0,D4,CD,94,81,CD,B0,84,06, iE,CS, 06, 06,CD, 75A
610 DATA AS,84,CD, 47,78,CD,E2, 7F,C1.10,F1,21, 33,89, 11, 793
620 DATA 8E,FB,CD,66,81,21,33,89,11,D0,D4,CD, 84,81, AF, 860
630 DATA 32,B6,87,3E,01,32,2B,86,C3, BE,84,DD, 21, SE, 86, 678
640 DATA 06,0€,C5,DD,E5,DD, 7E, 0C, DD, 86, 00, FE, A4, DA, 5C, 838
650 DATA 78,AF,DD, 77,0€C,DD,EL,Ct, 11, 11,00,DD, 19, 10,E4, 712
660 DATA C8,3A, 3C, 86, FE, 01, CA, 83, 78, 3E, 01, 32, 3C, 86, 3A, 5F6
670 DATA 36,86, 3C, 32,47, 86, 3E, BC, 32, 48, 66, 3A, 4D, 86, FE, 5CC
580 DATA 01,CB, 3A, 48,86, FE, 78, D0, 3E, 01, 32, 4D, 86, 3A, 36, 5CB
690 DATA 86,C6,08,32,58, 86, 3E, 8C, 32, 59, B6, €9, DD, 21, 3C, 642
700 DATA 86,06, 02,C5,DD, ES, DD, 7E, 00, FE, 00, CA, C7, 78, DD, 854
710 DATA 7E.0C.06,04,90, FE,04,D2,C4, 78,DD, 36, 00, FF, 3E, 684
720 DATA 02,DD,77,0C,DD,E1,C1,11,11,00,DD, 19, 10,D7,C9, 6A9
730 DATA 3A,36,86,3C, 3C, FE, 21, D0, 32, 36, 86, C9, 3A, 36, 86, 60A
740 DATA 3D, 3D, FE, 07, D8, 32, 36, 86, C9, DD, 21, OF, 88, 06, 05, SAD
750 DATA DD, 7E, 00, FE, OA, 38, 09, OE, 0A, 81,DD, 77, 00, DD, 34, 582
760 DATA FF,DD,28,10,EC,DD,21,0A,88,11,48,E0, 08, 05,LD, 704
770 DATA 3C,79,ED,5B,C9,87, 21,20, 4E, CD, 1A, 82, FE, 01,CB, 70C
780 DATA 21,0A,88,11,AC, 88,06, 05, 7E, 6,30, 12,23, 13, 10, 3CF
790 DATA F8,24,(C9,87,22,15,78,21,AA, 88, 11,D8, E0,C3,94, 795
800 DATA 81,CS5, D5, DD, ES, D5, DD, 7E, 00,21, OF, 00, CD, 08, 86, 797
810 DATA 01,4A, 4E,08,D1,01,02,00,3E,07,CD, 2F, 81,DD, E1, 4F6
820 DATA Dt,C1,DD, 23,13, 13,10, DB, C9,DD, 21,24, 87, 08, 04, 625
830 DATA CS,DD,ES, DD, 7E, 0D, 3C, FE, 02, DA, 75, 79, AF, DD, 77, BF6
840 DATA 0D, 21,BD,00,CD, 08,86, ED, 4B, BD, 87, 09, DD, 75, 07, 624
850 DATA DD, 74,08, DD, 7E, OE, FE, 00, C4, 3F, 7C, DD, E1, C1, {1, 7CF
860 DATA 11,00,DD, 18,10,CD, DD, 21, 24,87, 06, 04, C5, DD, E5, 624
870 DATA DD, 7E,00,FE,00,CA, D5, 79, DD, 7E. OE. FE, 00, C2, DS, 86F
880 DATA 79,DD, 7E,0C, C6, 06, FE, B, DA, C8, 79, FE, C3, D2, CB, 8D2
890 DATA 79,DD, 36,00, 00, AF, DD, 77, 0C, FE, 1E, DA, D5, 79, FE, 7DD
900 DATA 8C,DC,EB,79,DD,E1,C1,11,11,00,DD, 19, 10, C2, DD, 80F
010 DATA 21,24,87,06,04,C3,DC, 7C, 2A, BF, 87, TE, FE, 02, CA, 6AF
920 DATA FA,79,FE,06,CA,FA,79,DD, 35,08, C8,DD, 34, OB, 8, 87F
930 DATA DD, 21, 2A,B7,06,06,C3,0D, 7A, DD, 21,24, 87, 06, 04, 4BE
940 DATA C5,DD,E5,24,BD,87,DD,75,07,DD, 74, 08, DD, 7E. 00, 802
050 DATA FE,00,CA, 48, 7A, 2A,BF,87, 7E, FE, 0D, CA, 32, 7A, DD, 7D6
060 DATA 7E,0C,C6,08,C3,37, 7A,DD, 7E, 0C, C6, 06, DD, 77, 0C, 65F
970 DATA FE,B9,DA, 48, 74, FE,C3,D2, 48, 7A,DD, 35, 00, 00, DD, 898
980 DATA E1,C1,11,11,00,DD,19,10,BB,DD, 21,24, 87, 06,07, 541




980 DATA C3,DC,7C.DD,21,2A,87,06,08,C5,DD,ES, 24, BD,87, 7CD
1000 DATA DD, 75,07,DD, 74,08, DD, 7E, 00, FE, 00, CA, 84, 7A,DD, 7C0
1010 DATA 7E,OF,FE,00,C2,94, 7A,DD, TE, 0C, C6, 06, FE, B9, DA, B1E
1020 DATA 91,7A,FE,C3,D2,91,7A,DD, 36,00, 00, AF, DD, 77,0C, 7CB
1030 DATA DD, 7E, OE. FE, 00,C4, 3F, 7C,DD,E1,C1, 11, 11,00, DD, 764
1040 DATA 19,10,BB,DD,21,24A,87,06,08,C3,DC,7C,DD, 21, 2A, 5E4
1050 DATA 87,06, 04,CS5,DD,ES, DD, 7E, 0D, 3C, FE, 02, DA, C2, 7A, 7D2
1060 DATA AF,DD,77.0D,21,C4,00,CD,08,86,01,97,5A,09,DD,628
1070 DATA 75,07,DD, 74,08,DD, 7E, OE, FE, 00, C4, 3F, 7C, DD, EL, 779
1080 DATA C1,11,11,00,DD,19,10,CE,DD, 21,2A,87,06,04,C5,535
1090 DATA DD,ES,DD, 7E, 00, FE, 00,CA, 27, 7B, DD, 7E, OE, FE, 00, 7EE
1100 DATA C2,27,78,DD, 7E,0C, C6, 06,FE, B9, DA, 14, 78, FE, (3,878
{110 DATA D2, 14.78,DD, 36,00,00,AF,DD, 77,0C, DD, 7E, OF, 3C, 628
1120 DATA FE,19,DA,21,7B,AF,DD, 77,0F,CD,3A,7B,DD,E1,CL,B8A0
1130 DATA 1f,11,00,DD,19,10,BC,DD,21,24,87,06,04,C3,DC,53C
1140 DATA 7C,DD,7E,OF ,FE,OF, DA, 46, 78,DD, 34, 0B, C8, DD, 35, 785
1150 DATA OB,C3,DD,21,2A,87,06,086,C5,DD, ES, DD, 7E. 0D, 3C, 6BA
1160 DATA FE,03,DA,5D, 7B, AF,DD,77,0D,21,50,00,CD, 08,86, 6BF
1170 DATA 01,53,5C,09,DD,75,07,DD, 74,08, DD, 7E, OE, FE, 00,502
1180 DATA C4,3F,7C,DD,EL,C1,11,11,00,DD,19,10,CE,DD,21,6F2
1190 DATA 2A,87,08,06,C5,DD,ES, DD, 7E, 00, FE, 00,CA, B1, 7B, 793
1200 DATA DD, 7E,OE,FE,00,C2,B1,78,DD, 7E, 0C, C6, 06,DD, 77, 7DC
1210 DATA 0C,FE,B9,DA,Bt,78,FE,C3,D2,B1,78,DD, 36,00, 00,898
1220 DATA DD,E{,C1,11,11,00,DD,19,10,CD,DD,21,24,87,06,629
1230 DATA 06,C3,DC,7C.DD,21,2A,87,06,04,C5,DD,ES,DD, 7E, 7BC
1240 DATA OD,3C,FE,02,DA,D7, 78, AF,DD, 77,0D, 21, BD, 00, CD, 730
{950 DATA 08,86,ED, 4B,BD,87,09,DD,75,07,DD, 74,08,DD, 7E, 720
1260 DATA OE,FE,00,C4,3F,7C,DD,Et,C1,11,11,00,DD, 19,10,632
1270 DATA CD,DD, 21, 24,87, 06,04,C5,DD, ES5, DD, 7E, 00, FE, 00, 766
1280 DATA CA,2C,7C,DD, 7E, OE, FE, 00,C2, 2C, 7C, DD, 7E, 0C, C6, 770
1290 DATA 06.DD, 77, 0C, FE, B9, DA, 2C, 7C, FE, €3, D2, 2C, 7C, DD, 8B7
1300 DATA 36,00,00,DD,E1,Ct,11,11,00,DD,19,10,CD,DD, 21,5A8
1310 DATA 2A.87.06,04,C3,DC,7C,DD, 7E, OF, 3C, DD, 77, 0E, FE, 6DB
1320 DATA 03,DA,68,7C,FE,04,DA,72,7C,FE, 05,DA,84,7C, FE, 866

1330 DATA 06.DA,72,7C,FE,07,DA.68,7C,DD, 36,0E, 00, DD, 36, 6C5
1340 DATA 00,00,C8,21,10,27,DD,75,07,DD, 74,08,C8,21,71,52E
1350 DATA 59, DD, 75, 07,DD, 74,08,DD, 36,09, 07,DD, 36, 0A, 15,560
1360 DATA C9,21,04,5A,DD,75,07,DD,74,08,(8, 34, 39,86, 3C, 5F8
1370 DATA 32.39.86, FE,03,DA,B7, 7C, FE, 05, DA, CO, 7C, FE, 07,81D
1380 DATA DA,D3,7C,FE,08,DA,C0, 7C, FE, 19, DA, B7,7C, CD, 99, 9D0
1390 DATA 77,CD,36.,82,C3,72,77,21,10,27,22,32,86,C3, 72,60F
1400 DATA 77,21,71,59,22,32,86, 3E,07, 32, 34,86, 3E, 15, 32, 3F2
1410 DATA 35,86,C3,72,77,21,04,5A,22,32,86,C3,72,77,C5,631
1420 DATA DD,ES,C5,DD,ES, 16,00,DD, 7E, 00, FE, 00, CA, 2F 7D, 82F
1430 DATA 3A,39,86.FE,00,C2,2F, 7D, 3, 36, 86,6, 08, DD, BE, 6C4
1440 DATA OB,D4,D6,7D, 3A, 36,86, DD, 46, 09, 05,90, DD, BE, OB, 68F
1450 DATA DC,DS, 7D, 3E. 8C, DD, BE, 0C, D4, D6, 7D, 3E, 8C, DD, 96,904

1460 DATA OA,DD,BE,0C,DC,D6, 7D, 7A,FE, 04,C2, 2F, 7D, 3E, 01, 709
1470 DATA 32,39,86,DD,36,0E,01,DD,EL,Ct,11,11,00,DD, 13,5RA

1480 DATA 10,A6,DD,E1,Ct,2A,BF,87,7E,FE,0C,C8,FE,0D,C8, 8C8

{480 DATA CS5,DD,ES,DD, 7E, 00, FE, 00,CA, AF, 7D, FE,FF,CA, AF, A4C
1500 DATA 7D,FD,21,3C, 86, 06,02, 16,00,FD, 7E, 00, FE, 00, CA, SBE
{510 DATA AB,7D,FE.FF,CA,A8,7D,DD, 7E, O, FE, 00,2, A8, 7D, 9SF
{520 DATA DD, 7E,0B, DD, 86, 09, 3D, FD, BE, OB, D4, D6, 7D, D, 7E, 857
1530 DATA OB, 3D, 3D, FD, BE, 0B, DC, D8, 7D, DD, 7E,0C, C6, L4, FD, 7B8
{540 DATA BE,0C,D4,D&,7D,DD, 7E, 0C,FD, BE, 0C,DC, D, 7D, 7A,BC8
{550 DATA FE,04,C2,A8,7D,CD,BA,7D,11,11,00,FD, 19,10,AD,6E2
1560 DATA DD,E1,Ct,11,11,00,DD,18,10,8D,C8,DD, 36, 0E, 01, 61F
1570 DATA FD, 36,00, FF.CD, 3F, 7C, CD, CC, 84, DD, ES, FD, E5, C5, A40
1580 DATA CD,EA,78,C1,FD,E1,DD,E1,C, 14,C9,DD,21, 24,87, 9E1
1580 DATA 06,02, CS, DD, E5,DD, 7E, 00, FE, 00, CA, 00, 7E, DD, 7E, 768
1600 DATA 0C,C6, 08, FE,B4,DA,FD, 7D,DD, 36, 00,00, CD, F4,B84,838
1610 DATA CD,EA, 78,DD,77,0C,DD,EL,Ct, 11,11,00,DD, 19,10,736
1620 DATA D4, 3A, 39, 86, FE, 00,0, DD, 21,24, 87,06, 02, 16,00,558
1630 DATA 3A,37,86.DD, 36,04, DD, BE,0C, DC, D6, 7D, 3E, AS, DD, BOA
1640 DATA BE,0C,D4, D6, 7D,3A, 36, 86,FE, 14,C4, D6, 7D, 7A, FE, 868
1650 DATA 03,C2,3F, 7E, 3E, 01, 32, 39,86, 11, 11,00,DD, 19, 10, 3DA
1660 DATA DO,C9,DD, 21, 2A,87,06,08,DD, 36,00,00,11,11,00,48B
{670 DATA DD, 18, 10, F5,C9,C5, 3A, B4, 87, DE, 02, 10,FC, 32, B4 4700
1680 DATA B7,C1,C9,24A,B9,87,23, 22,89, 67, TE,FE,00,€0,21, 75D
1690 DATA 5F,89,TE,22.B9,87,C9, 2A,BB, 87,23, 22, BB, 87, 7E, 702
1700 DATA FE,00,C0,21,6B,89, 7E,22,BB, 87,9, 2A,C3,87,23,715
1710 DATA 22,C3,87. 7E,FE, 00, C0, 21, 74,89, 7E, 22,3, 87,C9, T7F
1720 DATA 2A,C5,87,23,22,(5, 87, 7E,FE, 00, C0, 21, 7F, 89, 7E, 6EA
1730 DATA 22,C5,87,C9,2A,C1,87,23,22,C1,87, 7E, FE, 00,C0, 772
1740 DATA 21,6E,89, 7E,22,C1,87,(9,24,(7,87,23,22,C7,87,6D4
{750 DATA 7E,FE,00,C0,21,88.89, 7E,22,C7,87,C9,CD, 47, 7E, 7B7
1760 DATA 2A,BF,87,23,7E,FE,00,C2,EB, 7E, 3E, 01,32, BS, 87, 6E7
1770 DATA C9,22,BF,87,FE,01,CA,58B, 84,FE,02,CA, 99, 83, FE, 8BD
1780 DATA 03,CA,D0,B3,FE,04,CA,62,83,FE,05,CA, 22, 84, FE, 842
1790 DATA 06,CA,C2,82,FE,07,CA, B8, 82, FE, 08,CA, 77, 82, FE, BE4
1800 DATA 09,CA,B1,82,FE,OA,CA, 18,84,FE,0B,CA, 2A, 83, FE, 7C2
1810 DATA OC,CA,DB.82,FE, 0D, CA,CC,82, 3E, 01,32, B6, B7, AF, 7B3
1820 DATA 32,28,86,32,3C, 86,32, 4D, 86,CD, 47, 7E, CD, BE, B4, 67D
1830 DATA 21,64, 00.,ED,5B,B7,87,01,33,00.,3E.A3,CD, 2F,B1,58D
1840 DATA 21,4F,89,11,88,FB,CD,94,81,21,45,80,11,CE,D4, 711
1850 DATA CD,94,81.CD, B0, B4, 06,96, C5, 06, 06, CD, A5, 84,CD, 813
1860 DATA 47,78,CD,E7,84,CD,EA, 78,CD, E2, 7F,C1, 10, EB, 06,916
1870 DATA FA,CD,AS, 84,06, 64,CD, A5,84,C3, CB, 75, 3A, CD, 87, BE1
1880 DATA 3D,B7?,32,CD,87,CC,D8, 7E,3A, BS, 87, FE, 01,C8, 2A, 803
1890 DATA BF,87, 7E,FE,01,CA,C4, 7B, FE,02,CA, 62, 79, FE, 03,872
1800 DATA CA,D8,7D,FE,04,CA, 62, 79,FE, 05, CA, 58, 7A, FE, 06, 86C
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1910 DATA CA.62,79,FE,07,CA,62,79,FE, 08, CA,C4, 7B, FE, 09, 865
. 1020 DATA CA,AF,7A,FE,0A,CA,58, 7A,FE, 0B, CA, 4A, 7B, FE, 0C, B3C

1930 DATA CA,07,7A,FE,0D,CA,FE,79,11,14,86,06,17,CD,1B,647

1840 DATA 81,C5,D5,DD, 7E, 00, FE, 00,28, 40, DD, 7E, OC, FE, A2, 7E3
1950 DATA D2,33,80,CD,E{,85,DD,7E,0C, 21,33,00,CD, 08,86, 6CE
1860 DATA DD, 4E, 0B, 06,00, 09,01,65,00,09,DD, 74,04, DD, 75, A5B
1970 DATA 03,3A,B6,87,FE,00,CA, 33, 80,DD, 56, 06,DD, 5E, 05, 66E
1880 DATA DD, 4E, 09,06, 00,DD, 7E, 0A,CD, 06,84,CD, 6E, 85, D1, 684
1990 DATA Ct,13,10,AF,11,14,86,06,17,CD, 1B,81,C5,D5,DD, 638
2000 DATA 7E,00,FE,00,28,2C,DD, 7E,0C, FE, A2, D2, 75,80, DD, 778
2010 DATA 66,04,DD,6E,03,DD,56,08,DD,5E,07,DD, 7E, 00, FE, 68E
2020 DATA FF.C2,68,80,11,10,27,DD, 46,09, DD, 7E, OA,CD, 06, 655
2030 DATA B1,4F,CD,94,85,D1,C1,13,10,C3,11,14,86,06,17,5F6
2040 DATA CD, 1B,81,C5,D5,DD, 7E, 00, FE, 00, 28, 26,DD, 7E, 0C, 711
2050 DATA FE,A2,D2,B1,80,DD,66,04,DD,6E, 03,28, DD,56,02, 798
2060 DATA DD,SE,01,DD, 7E,08,C6, 02, 4F, 06, 00, DD, 7E, 0A, CD, SEF
2070 DATA 06,81,CD,C6,85,D1,C1,13,10,C9,11,14,86,06,17,5ES
2080 DATA CD, !B,81,C5,D5,DD, 7,00, FE, 00, 28,39, DD, 7E,0C, 724
2090 DATA FE,A2,D2,00,8t,DD, 7E,00,FE,FF,C2,DB,80,0D, 36,978
2100 DATA 00,00,DD, 86, 06,DD,6E, 08, 3A, B6, 87, FE,01,CA,EC, 6C5
2110 DATA 80,21, 10,27,DD,56,04,DD,5E, 03,DD, 4E, 09, 06, 00, 487
2120 DATA DD, 7E,0A,CD, 06,81,CD, 5B, 85,D1,C1, 13, 10, B6,C8, 70A
2130 DATA F5,DD, 7E,0C,DD, 86,0A,FF,A2,D2, 14,81,F1,C9,F1,07B
2140 DATA 3E,A2,DD,96,0C,C9,DD,21,28,86,D5,1A,11,11,00,5E8
2150 DATA FE,01,28,05,DD, 19, 3D, 18,F7,D!.C8,C5, ES, DS, ED, 874
2160 DATA BO,E1,11,00,08, 19, 30,04, 11,50,C0,19,EB,E4,Ct,5BE
2170 DATA 09, 3D, C8,C3, 2F, 81, C5,E5, DS, ED, BO,E1, 06, 02, 11, 797
2180 DATA 00,08,19,D2,5B,81,11,50,C0,19,10,F3,EB,E{,C1, /49
2190 DATA 09,3D,C8,C3,48,81, 7E,FE, 20,C2, 6E, 81, 3E, 2D, 06, 658
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2210 DATA 01,02,00,3E,07,D1,CD,C2,81,D!,E1,13,13,23,7E,5A2
2220 DATA FE,2A,C2.66,81,23,(8, 7E,FE, 20,C2,5C, 81, 3E, 2D, 7A3
2230 DATA 06,2D,90,E5,D5,D5, 21,0E,00,CD,08,86,01, 20, 4E, 548
2240 DATA 08,01,02,00, 3E,07,D1,CD, 2F,81,D1,E1, 13, 13,23, 48A
2250 DATA 7E,FE,2A,C2,94,81,23,C9,C5, ES5,C5, ES, DS, ED, BO, A2F
2260 DATA Di,21,00,08,19,30,04, 11,50,C0,19,EB,E1,C1{,D5,5E3
2270 DATA ED,BO,D1,21,00,08,19,30,04,11,50,C0, 19,EB,EL,SEA
2280 DATA Ci,08,3D,C8,C3,C2,81, AF,F5, 06, 00,0, 00, CD, 32, 68C
2230 DATA BC,F1,3C,FE,10,C8,C3,EF,81,21,A2,89, AF, E5,F5,9C7
2300 DATA 46, 4E,CD, 32,BC,F1,Et,3C,FE, 10,8, 23,C3, 03,82, 79E
2310 DATA (D, 3D,BD,C3,06,BB, E5,D5,ED,52, 7C,BS, FE, 00, CA, 93D
2320 DATA 2F,82,D1,E1,7A,BC,D2,33,82,3E,01,C9,E4,EL, AF, B899
2330 DATA C9,3E,FF,C9, 3E, 14, 32, 36, 86, 3E, BC, 32, 37, B6, 3E, 606
2340 DATA OA,32,34,86, 3E, 16,32,35, 86, AF, 32, B3, 87,32, 39, 4BD
2350 DATA 86,32, 3C. 86,32, 4D, 86, 3E, 01, 32, 2B, 86,€9.DD, 21, 568
2360 DATA SE, 86,06, 0C,CD, 66, 7E,DD, 77, 0B, CD, B2, 7E, DD, 77, 757
2370 DATA 0C,11,11,00,DD, 19, 10,ED,C9,CD, 5B, 84,21,5D, 56, 56A
2380 DATA 22,BD,87,C9,DD, 21,24, 87,06, 04, DD, 36,00, 01,DD, 5D9
2380 DATA 36,0D,00,DD, 36, 0E, 00,CD, 79, 7E, DD, 77, 0F, CD, BC,5E4
2400 DATA 7E,DD,77,0C,DD, 36,08, 14,DD, 36,09,07,DD, 36, 0A, 550
2410 DATA 1C,11,11,00,DD, 19, 10,D5,3E. 3C,32,CD,87,C9,CD, SAF
2420 DATA 62,83,21,E3,54,22,BD,87,C8,CD, 89, 83,21,E3,54, 7AD
2430 DATA 22,BD,B7,C9,DD,21,24,87,06,06,21.F1,5D,22,BD,638
2440 DATA 87,C3,E7,82,DD,21,24,87,06, 04,21, 43,5D, 22, BD, 60C
2450 DATA 87,DD, 36, 00,01,DD,36,0D, 00, DD, 36, OE, 00, CD, 66, 50F
2460 DATA 7E,FE,2B,D4,66,7E,DD, 77,08, CD, 9F, 7E,DD, 77, 0C, 808
2470 DATA DD, 36,09,06,DD, 36,04, 1D, 2A, BF, 87, 7E,FE, 0C,CA, 61F

2480 DATA 1D,83,DD, 36,09,04,DD, 36,04, 15,11, 11,00,DD, 19, 40A

2480 DATA 10,C3,3E,32,32,CD,B87,C9,DD, 21, 2A,87,06, 06, DD, 62A
2500 DATA 36,00,01,DD, 36,0D,00,DD, 36, OE, 00, CD, 66, 7E, FE, 527
2510 DATA 2B,D4,66, 7E,DD, 77,08, CD,9F, 7E,DD, 77,0C, DD, 36, 79F
2520 DATA 09,04,DD, 36,04, 14, 11,11,00,DD, 18, 10, D4, 3, 41, 389
2530 DATA 32.CD.87,C9,DD,21,24A,87,06, 04, DD, 36,00, 01, DD, 5F9
2540 DATA 36,0D,00,DD, 36, OE, 00, CD, 8C, 7E, DD, 77, 0C, DD, 36, SAE
2550 DATA OB, 1E,DD, 36,09,07,DD, 36, 0A, 1B, 11, 11,00,DD, 19, 38C
2560 DATA 10,DB, 3E, 32,32,CD,87,21,5D, 56,22, BD, 87,9, DD, 6C1
2570 DATA 21,2A,87,06,04,DD, 36,00,01,DD, 36,00, 00, DD, 36, 423
2580 DATA OE,00,CD, 8C, 7E,DD, 77, 0C, DD, 36, 0B, 0A, DD, 36, 08, 569
2530 DATA 07,DD, 36,04, 1B, 11,11,00,DD, 19, 10, DB, 3E, 32, 32, 3E4
2600 DATA CD,87,21,5D,56,22,BD,87,C9,DD, 21, 2A,87,DD, 36, 748
2610 DATA 00,01,DD, 36,08, 00, DD, 36,0C, 00, DD, 36, 09, 14, DD, 44B
2620 DATA 36,0A,13,21,D7,57,DD,75,07,DD, 74,08,DD, 21, 38, 58D
2630 DATA 87,DD, 36, 00,01,DD, 36, 08, LE, DD, 36, 0C, 00, DD, 36, 509
2640 DATA 09, 14,DD, 36,04, 13,21,07,57,DD,75,07,DD, 74, 08, 54E
2650 DATA 3E,37,32,CD,87,C9,CD, 22,84, 21, 1F,5C, 22,BD, 87,639
2660 DATA C9,DD,21,2A,87,06,08, DD, 36, 00,01,DD, 36, 0D, 00, 4BA
2670 DATA DD, 36, OE, 00, CD, 66, 7E, DD, 77, 0B, CD, OF , 7E, DD, 77, 76F
2680 DATA 0C,DD, 36,08,02,DD, 36,04, 0F, 11, 11,00,DD, 18, 10, 37E
2690 DATA D9, 3E,32,32,(D,87,21,53,59,22,BD, 87,3, DD, 21, 6C9
2700 DATA 2A,87,06,04,DD, 36, 00,01, DD, 36, 0D, 00,DD, 36, OF, 410
2710 DATA 00,CD, C5, 7E, DD, 77, 0B, CD, 8C, 7E, DD, 77, 0C, DD, 36, 7B
2720 DATA 09,07,DD,36,0A, 1B, 11, 11,00,DD, 18, 10,D8, 3E, 32, 389

FAIRBANK ?
Pas une autre gestion de compte bancaire ?
Si, siy... mais quel programme !

Enfin, une "“gestion de compte bancaire” d'une efficacité impressionnante,
d'une simplicite éclatante. Un véritable livre de caisse de 40 colonnes sur
disque. Quarante postes, ou comptes, numeérotés, dénommeés par vous et
indexés, auxquels toutes transactions sont attribuées, Lister ou imprimer,
par poste, par nom, par categorie, de date a date, etc. Analyser a tout
moment I'ensemble de vos dépenses et recettes. Afficher les soldes des
postes a plein ecran. |deal pour incorporer dans une comptabilite
traditionnelle.

Une impﬂnante r:arar:te'ristique de FAIRBANK est d'avoir tc:ujﬂurs sur I'écran
|a dictée necessaire pour effectuer chaque etape de I'opération en cours
sans aide extérieure.

Enregistrer un chéque ? Plus simple que de I'écrire dans un chéquier, semi-
automatique en fait. Toutes écritures sont triées, classées. Un relevé de
compte ? Jeu d'enfant ! Saisir deux dates, le listing s'affiche et, & la deman-
de, une concordance avec le releve bancaire parait, toute difference chiffree.

POUR CPC 6128 SEULEMENT 250 ¢

UTILISE LE DEUXIEME 64 K _
| PORT PAYE - ENVOI LE JOUR MEME

KNIGHT.CLARKE °* " & tos o
Nom

Adresse
Code postal ___ Ville
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2730 DATA 32,CD,87,21,E3,54,22,BD,87,C9, AF, 32,04, 88, 32,682
2740 DATA OB,88,32,0C,88,32,0D,88,32,0F, 88,£9, 24, F4,01,4C7
2750 DATA 2B,7C,BS,20.FB, 10,F6.C8, 11,64, 00, 2A,B7,87,01,624
2760 DATA 33,00, 3E, A3, C3, 7E, 85, 21, 64, 00, 36, 00, 11,85, 00, 40B
2770 DATA 01,38, 4A, ED, B0, C9, 24, BF, 87, TE.FE, 01,CA,F4, 84,818
2780 DATA FE,08,CA,F4,84,FE,05,CA,35,85,FE,03,CA,E7, 84,905
2780 DATA C3,08,85,34,0C,88,3C,32,0C, 88, 11,64,00,C3,53, 4AC
2800 DATA 85, 3A,0C,88,3C, 32, 0C, 88, 34, OE, 88, C6, 07, 32, OF, 432
2810 DATA B8, 11,68,00,C3,53,85,3A,0C, 88, C6, 02,32, OC, 86, 4FB
2820 DATA 3A,0D,88,C6,05,32,0D,88, 11,FA,00,C3,53, 85, 34,541
2830 DATA 0C,B88,C5,02,32,0C, 88,34, 0D, 88, C6, 03, 32, 0D, 88, 481
2840 DATA 11,E6,00,C3,53,85,34,0¢,88,C6,03,32,0C, 88, 34,529
2850 DATA 0D,B88,C6,02,32,0D,88,3A, 0E, 88, C6, 05, 32, OE. 88, 487
2860 DATA 11,45,01,C3,53,85,24,C9,87, 19,22,C9,87,(9,C5, 685
2870 DATA F5,DS5,ED,B0,D1,ES,21,33,00, 19,EB,E1,F1,C1,3D,945
2880 DATA C8, 18,ED,C5,F5,E5, ED, B0, E1, 01,33, 00,09, F1,C1,808
2880 DATA 3D,C8, 18, FO,CS, F5, ES, ED, B0, E1, 01,00, 08, 09, 30, 76C
2900 DATA 04,01,50,C0,09,F1,C1,3D,C8, 18, EA,C5, ES, 7E, FE, 7FD
2910 DATA 00,20, 1D, 1A, FE, 00, 28, 18, E6,55, 28, 08, 14, E6, AA, 4AA
2920 DATA 28,08, 1A, 18, 0B, 7E,E6,55, 18,03, 7E, E6, AA, 4F, 1A, 4B8
2030 DATA Bt,77,13,23,10,DA,E1,01,33,00,08,Ct,0D,C8, 18,514

2940 DATA CE,C5,ES,DS5,ED,B0,D1,21,00,08,19,30,04,11,50,692
2950 DATA CO,19,FB,EL,01,33,00,00,Ct,3D,C8,18,E5,24,B7,686
2960 DATA 87,06,00,DD, 4E,0B, 09, DD, 7E, 0C, FE, 00, CA, 01, 86, 582
2970 DATA 11,00,08,19,D2,FD,85,11,50,C0,19,3D,C2,F2,85,636
2980 DATA DD, 74,02,DD,75,01,C9,EB, 21,00, 00,FE,00,C8, 18, 654
2990 DATA 3D,C3,0C,86,0¢,02,03,10,11,12,13,14,15,16,17,234
3000 DATA 04,05,06,07,08,09,04,08,0C,0D, OF,0F,01, 00, 00,073
3010 DATA 00,00,00,00,0C,53, 04, 16,00,00,00,00,00,00,00,07F
3020 DATA 00,00,00,00,00,00,CD,54,02,08,00,00,00, 00,00, 12E
3030 DATA 00, 00,00, 00,00,00,00,00,CD,54,02,08,00,00,00, 12E
3040 DATA 00,00, 00,01,00,00,00,00,08,93,C4,54,01,02,00,1B7
3050 DATA 00,00,00,00,00,01,00,00,00,00,0D,03,C4,54,01, {BA
3060 DATA 02,00,00,00,00,00,00,01,00,00,00,00,12,93,C4, 16C
3070 DATA 54,01,02,00,00,00,00,00,00,02,00,00,00,00,17,070
3080 DATA 83,C6,54,01,03,00,00,00,00,00,00,02,00,00,00, 1B3




3080 DATA 00,1C,93,C6,54,01,03,00,00,00,00,00,00, 02,00, {CF
3100 DATA 00,00,00,21,93,C6,54,01,03,00,00,00,00,00,00,1D2
3110 DATA 02,00,00,00,00,26,93,C6,54,01,03,00,00,00,00, 109
3120 DATA 00, 00,03, 00,00,00,00, 28,83, C9,54,01,04, 00,00, 1E3
3130 DATA 00,00, 00, 00,03, 00,00,00,00,30,93,C9,54, 01,04, 1E8
3140 DATA 00,00, 00,00,00,00,03, 00,00,00,00,35,93,C9,54, 1E8
3150 DATA 01,04,00.00,00,00,00,00,03,00,00,00,00, 34,93, 0D5
3160 DATA C8,54,01,04,00,00,00,00,00,00,03,00,00,00,00, 125
3170 DATA 3F,83,C8,54,01,04,00,00,00,00,00,00,00,00,00, iF4
3180 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 000
3180 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00,00, 00,000
3200 DATA 00,00, 00,00, 00,00,00,00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,000
3210 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00,00, 00,000
3220 DATA 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 60, 000
3230 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000
3240 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00,000
3250 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00.00,00, 00,00, 00,000
3260 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00, 000

3270 DATA 00,00, 00,00,00,00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 000
3280 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00, FF, 01,03, 03, 106
3290 DATA 01,01, 06,01,07,06,01,01,05, 05,06, 07,03, 03,08, 03D
3300 DATA 08,08,05,04,05,03,03,09, 04,08, 09,04, 08,02, 04, 067
3310 DATA 04,02,08,08,02,04,03,03,0C,0C. 0B, 0C, 0B, 0D, 0A, 073
3320 DATA 0C,0A,0D, 0D, 0B, 0B, 0B, 03,03, 03, 00, 00, 00, 00, 00, 05A
3330 DATA 00,01,08, 2F,E9,F1,23,C3,B8, F4,CE,C6, 71, C3, 3B, TA7
3340 DATA C5,00,00,D4,FB,31,2E, 20,53, 45, 4C, 45, 43, 54, 20, 4F3
3350 DATA 4A,4F,59,53,54,40, 43,48, 24, (9, F4, 32, 2E, 20,53,524
3360 DATA 54,41,52,54,20,47,41, 4D, 45, 24, 00, EE, 3A, 3A, 34, 438
3370 DATA 3A,3B.20,43,52,45,41,54, 45, 44, 20, 42,59, 20, 3A, 3A2
3380 DATA 3A,3A,3A,3B,2A,95,D2, 42, 4C, 41,43, 4B, 20, 53,59, 4A3
3390 DATA 53.54,45,4D,20,31, 39, 38,39, 24, OF, FE, 4C, 55, 43, 4DF
3400 DATA 20,41,4E, 44,20, 48, 45,52, 56, 45, 20, 47, 55, 49, 4C, 3DE
3410 DATA 4C,41,55,4D,45,24, 34, 3B,53, 43, 4F, 52, 45, 3A, 3B, 404
3420 DATA 2A,3B,30,30,30,30,30,30, 30, 38, 2A, 3A, 3A, 38, 54, 31D
3430 DATA 4F,50,34, 34,38, 24, 38, 30, 32, 30, 30, 30, 30, 30, 38, 340
3440 DATA 2A,53,45,4C,45,43,54, 20, 4A, 4F, 59,53, 54, 49, 43, 42F
3450 DATA 4B,2A,53,45,4C, 45,43,54, 20, 4B, 45,50, 42, 4F, 41, 410
3460 DATA 52,44,24,3A,3A,3A,3A, 34, 3A, 3A, 3A, 3B, 24, 53, 45, 38D
3470 DATA 4C,45,43,54,20, 44, 4F, 59,53, 54, 49, 43, 4B, 24, 3A, 41C
3480 DATA 3A,3A,3A,3B, 20,43, 4F, 53, 4D, 4F, 53,20, 34, 3A, 3, 3AB
3490 DATA 3A,3B,24,3A,3A,3B,20,42,4C, 41,43, 4B, 20,53,53, 307

3500 DATA 53,54,45,4D,20, 34, 3A, 3B, 24, 3A, 3A, 34, 34, 3A, 3B, 38F

3510 DATA 20,31,39,38,39,20,3A,3A,3A, 34, 3A, 3B, 24, 47, 45, 32E
3520 DATA 54,20.52,45,41,44,59,2A,3D,3D, 3D, 3D, 3D, 3D, 3D, 3BE
3530 DATA 3D,3D,2A,4C,49,56,45,53,20,3F,2A,47,41,4D,45,3CA
3540 DATA 20,4F,56,45,52,2A,43,4F ,4E, 47,52, 41,54,55,4C, 435



3550 DATA 41,54,49,4F, 4E,53,24,02,0C,22,19,2B,07, LE, 26,287
3560 DATA 2F,14,1B,00,01,0F,00,01,32,55,73,48,7D,96,0F, 206
3570 DATA 20.58,8C,00,0A,F3,DA,C3,00,0A,EL,F5,C3,FF,EB, 828
3580 DATA CD,D7,00,0A, 14, 1E,28,0F, 18,23, 00,4B,4A,4C, 12,346
35080 DATA 42,01,08,2F,12,42,04,E8,F4,D8,38,E8,28,E1, 00, 5AF
3600 DATA 00,06,02,01,18,17,08,04,08,0F, 10,12, 14,0E, 03, 0A8
3610 DATA 3E,0t,21,F3,8A,CD,BC.BC,3E,02,21,FD,8A,CD,BC, 793
3620 DATA BC,3E,03,2t,01,88,CD,BC,BC, 3E,04,21,08, 8B, CD, 582
3630 DATA BC,BC,3E,01,32,EE,BA, 2A,0F,8B,22.F1,84,21,11,5F4
3640 DATA BB,22,EF,BA,21,DF,84,01,00,81,11,EF,89,C3,D7,755
3650 DATA BC.F3,Fs,Ds,ES,C5,DD, ES, FD, ES,CD, 06,84, FD,EL, C02
3660 DATA DD,E1,C1,E1,Di,F1,FB,ED,4D,34,EE,84,3D,FE,00, Ab4
3670 DATA CA.13.8A,32,EE,BA,C9,2A,F1,8A, 2B, 7C,B5,CA, 4E, TF3
3680 DATA BA,22,F1,84,06,03,DD, 2A,EF,84A,C5,0D,ES, 11,01, 749
3690 DATA 00,DD, 7E, 00,FE,00,CA, 39,84, CD.60,84, 11,05,00,583
3700 DATA DD,E{,Ct,DD,19,10,ES,DD, 7E,00, 3C, 32, EE, 8A, DD, 888
3710 DATA 23,DD,22,EF,BA,C9,21,11,88,22,EF,8A,24A,0F, 88,680
3720 DATA 22,F1,8A,3E,32,32,EE,8A,C9,DD, 7E,00,B7,C8,DD, 837
3730 DATA 7E,04,FD,21,A0,8A, 3D,FE,00,CA, 7A,B84, L1, 09,00, 5ED
3740 DATA FD,18,C3,6C,8A,DD, 7E, 00,FD, 77,00,DD, 7, 01, FD, 7F7
3750 DATA 77,03,DD, 7E.02,FD,77,04,DD, 7E,03,FD,77,07,FD, 725
3760 DATA 36,08, 00,FD, 36,06, OF, FD,E5,E1, (3, AA,BC, 00, 01,673
3770 DATA 00,00,00, 00, 0F, 00, 00, 00,02, 00, 00,00, 05, OF, 00, 025
3780 DATA 00,00,03,00,00,00,00,0F,00, 00,00, 04,00, 00,00, 016
3790 DATA 00,0F,00,00,00,02,00,00,00,00,0F, 00,00, 00,02,022
3800 DATA 00, 00,00, OF, OF, 00,00, 00,02, 00, 00, 00, 18, OF, 00, 048
3810 DATA 00,00,00, 00,00, 00,00,00,00,00, 00,00, 00, 00,00, 000
3820 DATA 00,00,00,00,00,00,03,01,00,04,0A,FF,01,01,00,119
3830 DATA 0A,01,0F,FF,03,02,0A,FF,08,05,FF,04,02,10,02,348
3840 DATA 01,0F,FF,01,C3,00,01, 3F,01,28,01,00,00, 0B, 00, 248
3850 DATA 02,1C,01,50,01,00,27,0t,EF,00,28,01,00,00,08, 1BB
3860 DATA 00,02,D5,00,50,01,00,27,01,3F,01,28,01, 00,00, 1B9
3870 DATA 0B,00,02,1C,01,50,01,00,27,01,BE,00,28,01,00, 18A
3880 DATA 00,08, 00,02, D5,00,50,01,00,27,01,3F,01,28,01, 1C4
3890 DATA 00,00, 0B,00,02,1C,01,50,01,00,27,01,EF, 00,28, {BA
3800 DATA 01,00,00,08,00,02,D5,00,50,01,00,27,01, EF, 00, 24B
3910 DATA 28.01,00,00,08,00,02,FD,00,50,01,00,27,01, 3F, 1EB
3920 DATA 01,28,01,00,00,08,00,02, 1C,01,50,01,00,27,01,0CD
3930 DATA 50,00,28,01,00,00,08,00,02.,47,00,50,01,00,27, 145
3940 DATA 01,3B,00,28,01,00,00,08,00,02,35,00,50,01,00,0F8
3950 DATA 27,01,50,00,28,01,00,00,08,00,02,47,00,50,01, 146
3960 DATA 00,27,01,2F,00,28,01,00,00,08,00,02,35,00,50,112
3970 DATA 01,00,27,01,50,00,28,01,00,00,08,00,02, 47,00, 0F6
3980 DATA 50,01,00,27,01,38,00,28,01,00,00,08,00,02,35, {1F
3990 DATA 00,50,01,00,27,01,38,00,28,01,00,00,08,00,02, 0EA
4000 DATA 3F,00,50,01,00,27,01,50,00,28,01,00,00,08,00, 13C
4010 DATA 02.47,00,14,01,00,08,00,02,47,00,14,01,00,08,002
4020 DATA 01,00,00,00,02,02,47,00, 14,01, 00, 0B, 00,02, 47, 0B5
4030 DATA 00,14,01,00,08,01,00,00,00,06,02,47,00, L4,01,085
A040 DATA 00,08B,00,02,47,00,14,01,00,08,01,00,00,00,02,077
4050 DATA 02,47,00,14,01,00,08,00,02,47,00, 14,01,00, 08,002
4060 DATA 01,00,00,00,06,02,59,00, 14,01, 00,08,00,02,59,00D
4070 DATA 00.14,01,00,08,01,00,00,00,02,02,59,00, L4,01,093
4080 DATA 00,08,00,02,59,00, 14,01,00,08,01,00,00, 00,06, 08D
4090 DATA 02.58,00,14,01,00,08,00,02,59,00, 14,01,00, 0B, OF6
4100 DATA 01,00,00,00,02,02,59, 00, 14,01, 00,08, 00,02, 50, 0DO
4110 DATA 00,14,01,00,08,01,00,00,00,06,02,47,00, 14,01 ,085
4120 DATA 00,08,00,02,47,00, 14,01,00,08, 01, 00,00, 00, 02,077

4130 DATA 02,47,00,14,01,00,08,00,02,47,00,14,01,00,0B,0D2
4140 DATA 01,00,00,00,06,02, 47,00, 14,01,00,08, 00,02, 47, 0BS
4150 DATA 00,14,01,00,08,01,00,00,00,02,02,47,00, 14,01, 081
4160 DATA 00,0B,00,02,47,00,14,01,00,08,01,00,00,00,06,078
4170 DATA 02,38,00,14,01,00,08.00,02,38.00.14,01,00,08, 0BA
4180 DATA 01,00,00,00,02,02,38B.00,14,01,00,08, 00,02, 3B, 09D
4180 DATA 00,14,01,00,08,01,00,00,00,06,02,38,00, 14,01,079
4200 DATA 00,08,00,02,38B,00, 14,01,00,08, 01,00, 00, 00,02, 0GB
4210 DATA 02,38,00, 14,01,00,08,00,02, 38,00, 14,01, 00, 0B, 0BA
4220 DATA 01,00,00,00,06,02, 35,00, 14,01, 00, 0B, 00, 02, 35, 095
4230 DATA 00,14,01.00,08,01,00,00,00,02,02,35,00, 14,01, 06F
4240 DATA 00,08,00,02, 35,00, 14, 01,00, 08, 01, 00,00, 00, 06, 068
4250 DATA 02,35,00,14,01,00,08,00,02, 35,00, 14, 01,00, 0B, OAE
4260 DATA 01,00,00,00,02,02,35,00,14,01,00,08,00,02,47,0A3
4270 DATA 00,14,01,00,0B,01,00,00,00,06,02,3B,00, L4,01,079
4280 DATA 00,08,00,02,3B,00, 14,01,00,08,01,00,00, 00,02, 068
4290 DATA 02,3B,00.14,01,00,08,00,02,3B,00.14,01,00,08, 0BA
4300 DATA 01,00,00,00,06,02,38,00,14,01, 00,08, 00,02, 3B, 0A1
4310 DATA 00,14,01,00,08,01,00,00,00,02,02,3B,00, 14,01,075
4320 DATA 00,08,00,02,3F,00,14,01,00, 08, 01,00, 00,00, 06,073
4330 DATA 02,47,00,14,01,04,8E,00,14,03,08,00,02, 47,00, {58
4340 DATA 14,01,00,08,01,00,00,00,02,02,47,00,14,01,04, 085
4350 DATA BE,00, 14,03,08,00,02,47,00, 14,01,00,08,01,00, 11A
4360 DATA 00,00,06,02,47,00,14,01,04,8E,00,50,03,08,00, 154

- 4370 DATA 02.47,00,14,01,00,08.01,00,00,00,02,02,47,00,085

4380 DATA 14,01,00,08, 00,02, 47,00, 14,01, 00,08, 01, 00,00, 08A
4330 DATA 00,06,02,59,00, 14,01,04,B3, 00, 14,03,08, 00,02, 151
4400 DATA 59,00, 14,01, 00,08, 01,00,00, 00, 02, 02,58, 00, 14, OFB
4410 DATA 01,04,B3,00, 14,03, 08,00,02,59,00, 14,01, 00, 0B, 155
4420 DATA 01,00,00, 00, 06, 02,58, 00, 14,01, 04,83, 00,50, 03, 181
4430 DATA 0B,00,02,59,00, 14,01, 00,08,01,00,00,00, 02,02, 08B
4440 DATA 58,00, 14,01,00,0B, 00, 02,50, 00, 14,01, 00, 0B, 01, OEC
4450 DATA 00,00,00,06,02, 47,00, 14,01, 04, 8F, 00, 14, 03, 0B, 129
4460 DATA 00,02,47,00,14,01,00,08,01,00,00,00,02, 02, 47, 085
4470 DATA 00, 14,01,04,9F,00, 14,03, 08, 00,02,47,00, 14,01, 138
4480 DATA 00,08, 01,00,00,00,06,02,47,00, 14,01,04,9F,00, 113
4490 DATA 50,03, 0B, 00,02,47, 00, 14,01, 00, 0B, 01,00, 00,00, 0C8
4500 DATA 02,02,47,00, 14,01,00,08,00,02, 47,00, 14,01, 00,0CS
4510 DATA 0B,01,00,00,00,06,02,38, 00, 14,01,04,BE, 00, 14, 134
4520 DATA 03,08,00,02, 38,00, 14, 01,00, 0B, 01,00, 00, 00, 02, 06E
4530 DATA 02, 38,00, L4,01,04,BE, 00, 14, 03, 0B, 00, 02, 38,00, 173
4540 DATA 14,01,00,08,01,00,00,00,06,02,38,00, 14, 01,04,07D
4550 DATA BE,00,50,03,08,00,02,38,00, 14,01,00,08, 01,00, {7A
4560 DATA 00,00,02,02, 38,00, 14,01,00, 0B, 00,02, 38, 00, 14,080
4570 DATA 01,00, 08, 0t,00,00,00,06,02, 35,00, 14,01, 04, BE, OFL
4580 DATA 00, 14,03,08, 00,02, 35,00, 14,01, 00, 0B, 01, 00, 00, 07A
4590 DATA 00,02,02,35.00, 14,01,04,8E, 00, 14,03, 0B, 00,02, 104
4600 DATA 35,00, 14,01, 00, 08,01, 00,00, 00, 06,02, 35, 00, 14, 0A7
4610 DATA 01,04, 8E,00,50,03,08, 00,02, 35,00, 14,01, 00,08, 148
4620 DATA 01,00, 00,00,02,02,35,00, 14,01, 00,08, 00,02,47,0A3
4630 DATA 00,14,01,00,08,01,00,00,00,06,02, 38,00, 14,01,079
4640 DATA 04,B3,00, 14,03,08,00,02, 38,00, 14,01, 00, 08,01, 137
4650 DATA 00,00,00,02,02, 38,00, 14,01, 04,83,00, 14,03, 08, 12D
4660 DATA 00.02,3B,00,14,01,00,08,01,00,00,00,08,02, 38, 0AL
4670 DATA 00, 14,01,04,B3,00,50,03, 08, 00,02, 38,00, 14,01, 17C
4680 DATA 00,08, 01,00, 00,00,02,02,38,00, 14,01, 00, 0B, 00, 06B
4690 DATA 02,3F,00, t4,01,00,08,01,00,00,00,06,02, 47,00, 081
4700 DATA 14,01,00,0B, 00,02, 47,00, 14,01,00, 0B, 01, 00,00, 08A
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4710 DATA 00,02.02,47,00, 14,01,00,08,00,02,47,00, 14,01,0C8
4720 DATA 00,0B,01,00,08,00,06,02,47,00, 4,01, 00,08,00,078
4730 DATA 02,47,00. 14,01, 00,08,01,00,00,00,02,02,50,00, 0BE
4740 DATA 14,01,00, 08,00, 02, 3F, 00, 14,01, 00,08, 01,00, 00, 082
4750 DATA 00,06, 02, 8E, 00, 14,01, 04, 1C, 01, 14,03, 0B, 00, 02, 0F0
4760 DATA 8E, 00, 14,01,00, 08,01, 00, 00,00,02,02,8E, 00, 14, 155
4770 DATA 01,04, 1C, 01, 14,03, 08,00, 02, 8E, 00, 14,01, 00, 0B, OF4
4780 DATA 01,00, 00,00, 06,02, BE, 00, 14,01, 04, 1C, 01,50, 03,120
4790 DATA 0B, 00,02, 8E, 00, 14,01, 00,08, 01, 00, 00,00, 02,02,0C0
4800 DATA 8E, 00, 14,01, 00, 0B, 00,02, BE, 00, 14,01, 00, 0B, 01, 15F
4810 DATA 00,00, 00, 06,02, B3,00, 14,01, 04, 66,01, 14, 03, 0B, 15D
4820 DATA 00,02,B3,00, 14,01,00, 08,01, 00, 00,00,02,02,B3, 18D
4830 DATA 00, 14,01,04,66,01, 14,03,08,00,02,B3,00. 14,01, 16C
4840 DATA 00,08, 01,00, 00, 00,06,02,B3,00, 14,01, 04, 66,01, 147
4850 DATA 50,03, 0B, 00,02, 83,00, 14,01, 00, 0B, 01,00, 00,00, 134
4860 DATA 02,02,B3,00, 14,01,00, 0B, 00,02, 9F,00, 14, 01,00, 18D
4870 DATA 0B, 01, 00,00, 00,06, 02, BE, 00, 14, 01,08, 3F, 01, 14, 10F
4880 DATA 03,08, 00,02, 8E, 00, 14, 01,00, 0B, 01,00, 00, 00,02, 0C1
4890 DATA 02,8E, 00, 14,01, 04, 3F, 0L, 14, 03, 08, 00, 02, BE, 00, 19B
4900 DATA 14,01,00,08,01,00,00,00,06,02, 8E, 00, 14,01, 04,0D0
4010 DATA 3F,01,50,03, 0B, 00,02, BE, 00, 14,01, 00,08, 01,00, 14F
4920 DATA 00,00,02,02, 8E, 00, 14,01,00, 0B, 00, 02, 8E, 00, 14, 156
4330 DATA 01,00, 0B, 01,00, 00,00, 06,02, 77,00, 14,01, 04, 7B, 120
4940 DATA 01,14,03,0B,00,02,77,00, 14,01, 00,08, 01,00, 00, 0BD
4950 DATA 00,02,02,77,00,14,01,04,78,01, 14,03, 0B, 00,02, 134

4960 DATA 77,00, 14,01, 00, 0B, 01,00,00,00,06,02,77,00, 14,128
4970 DATA 01,04, 7B,01,50,03, 0B, 00,02,77,00, 14,01,00,08, 178
4980 DATA 01,00, 00,00,02,02,77,00, 14,01, 00, 0B, 00,02, 77,115
4990 DATA 00, 14,01,00,08, 01, 00,00,00,06,02,6A,00, 14,01,0A8
5000 DATA 04,1C,01,14,03,0B,00,02,6A,00, 14,01,00,08,01,0D0
5010 DATA 00,00, 00,02,02,6A, 00, 14,01,04,1C,01, 14,03,08,0C6
5020 DATA 00,02, 6A,00,14,01,00,08,01,00,00,00,06,02,6A, OFF
5030 DATA 00, 14,01, 04,1C,01,50,03,08,00,02,6A,00,14,01,115
5040 DATA 00,08, 01,00,00,00,02,02,64,00,14,01,00, 08,00, 09A
5050 DATA 02,8E, 00, 14,01,00,08,01,00,00,00,06,02,77,00,130
5060 DATA 14,01,04,7B,01,14,03,08,00,02,77,00, 14,01, 00, 145
5070 DATA 0B, 01,00, 00,00, 02,02, 77,00, 14,01, 04, 78,01, 14, 130
5080 DATA 03,08,00,02,77,00, 14,01,00, 08,01, 00,00, 00,06, OAE
5090 DATA 02.77,00,14,01,04, 78,01,50,03, 0B, 00,02, 77,00, LE5
5100 DATA 14,01,00,08,01,00,00,00,02,02,77,00, 14,01, 00,081
5110 DATA 0B, 00,02, 7F,00, 14,01,00,08, 01,00, 00,00, 06,02, 0BS
5120 DATA 8E, 00, 14,01,00,08, 00,02, 8E,00, 14,01,00, 08,01, 15F
5130 DATA 00,00.00,02,02,8E, 00, 14,01,00, 0B, 00,02, 8E, 00, 142
5140 DATA 14,01,00,08,01,00,00,00,06,02, 8E, 00, 14, 01,00, 0CC
5150 DATA 0B, 00,02, BE, 00, 14,01, 00,08, 01, 00, 00,00, 02,02,0C0
5160 DATA OF,00, 14,01,00,08, 00,02, 7F, 00, 14,01, 00, 0B, 01, 161
5170 DATA 1C,01,14,01,02,8E,00,14,01,04,47,00, 14,01,0F, 146
5180 DATA 01,1C,01,14,01,02, BE, 00, 14,01,04,47,00,14,01,138
5190 DATA OF,01,1C,01,14,01,02,8E,00, 14,01,04,47,00, 14, 146
5200 DATA 01,0F, 00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 010



DATAS 2

10 '

20 ' DATAS POUR COSMOS2.BIN

30

40 MODE 2:AD=20000:NL=110

50 FOR B=1 TO 276:T0T=0:FOR T=0 TO 14:READ A$

60 POKE AD,VAL("&"+A$):TOT=TOT+PEEK (AD) : AD=AD+1

70 NEXT:READ SOMS$:[F VAL(®L"+SOM$)<>TOT THEN 100

80 LOCATE 1,1:PRINT"LIGNE";NL;"CORRECTE"

90 NL=NL+10:NEXT:SAVE"COSMOS2.BIN®,B, L4E20, k1025:END

100 LOCATE 1,1:PRINT™LIGNE";NL;" INCORRECTE" :END

110 DATA 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 000
120 DATA 00,00,00, 00,00, 00,00, 00, A2, 00, BA, 00, 08, 00, A2, 1D6
130 DATA 55,84, 45,AA, 04,00, AE, 00,5D, 00, 08, 00, FB, AA, DF, 568
140 DATA A2,DF,8A,5D,08,5D,08,5D,08, AE, AA,FB, AA,E7, AA, 7CB
150 DATA EF,AA,AE,AA,AE, AA, AE, AA, AE, AA, FB, AA, DF,AZ, FF, BIE
160 DATA 8A,AE,AA,5D, AA, 5D, 08, 0C, 08, FB, AA, DF, A2, FF,8A, 811
170 DATA AE,AA,FF,08,5D, 08, AE, AA, F7, 00, DF, AA, DF, 8A, 5D, 862
180 DATA 08,0€,08,55,08,55,08,D8,A2, DF, 8A,DF, AA, 0C, AA, SFB
180 DATA FF,08,5D, 08, AE,AA,FB, AA, DF, A2, DF, AA, OC, AA, 5D, 886
200 DATA 08,5D, 08, AE, AA, DB, A2, DF, 84,55, BA, 55, 08, 04, AA, 695
210 DATA 04, AA,04,AA,FB, AA,DF, A2, DF, 8A, AE, AA, 5D, 08, 5D, 805
220 DATA 08, AE, AA, FB, AA, DF, A2, DF, A, AE, 08, FF, 08, 5D, 08, 811
- 230 DATA AE,AA,00,00,30,30,CC,CC, 3F, 3F, 3C, 3C, F3, F3, 00, 62C
240 DATA 00,00, 00,30,20,CC, 88, 3F, 24, 3C, 28,F3, A2, 00, 00, 406
250 DATA 00,00, 00, 00,00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 000
260 DATA 00, 00,00, 00,00,00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 000
270 DATA 00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 000
280 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 000
290 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00.FB, AA, DF, A2, DF, 405
300 DATA 8A,0C,08,5D, 08, 5D, 08,5D, 08, DB, AA, DF, A2, DF, 8A, 63C
310 DATA 0OC,AA,5D,08,5D,08,0C, AA, FB, AA, DF, A2, DF, AA, 5D, 742
320 DATA AA,5D,AA,5D, 08, AE, AA, DB, AA, DF, A2, DF, 8A, 5D, 08, 842
330 DATA 5D, 08,5D,08,0C, AA, DB, A2,DF, AA, DF, 00, 0C, 00, 5D, 5CE
340 DATA 00,5D, AA, 0C, 08, DB, A2, DF, A, DF, 00, 0C, 00, 5D, 00, 560
350 DATA 5D,00,5D,00,FB, AA, DF, A2, DF, 00, 5D, 08, 5D, 08, 5D, SE6
360 DATA 08, AE,AA,F7,A2,DF,BA, DF,8A, 0C, 08, 5D, 08, 5D, 08, 6A9
370 DATA 5D, 08, FB, AA, EF, AA, EF, AA, AE, AA, AE, AA; AE, AA, AE, 9F 2
380 DATA AA,51,A2,55,BA,55,8A,55,08,FF,08,5D,08, AE, AA, 67C
390 DATA DF,A2,DF,A2,DF,B8A,0C,AA, 5D, 08,5D, 08, 5D, 08,F7, 747
400 DATA 00, DF, 00, DF,00, 5D, 00,5D, 00, 5D, AA, 0C, 08, F7, A2, 52C
410 DATA CF,BA,DF,BA,5D,08,5D,08,5D,08,5D, 08, DB, AA, DF, 6BA
420 DATA A2,DF,8A,5D,08,5D,08,5D,08,5D,08,FB, AA, DF, A2, 6C5
430 DATA DF,84,5D,08,5D,08,5D, 08, AE, AA, DB, AA, DF , AZ, DF, 7D5
440 DATA 8A,5D, 08, 0C, AA, 5D, 00,5D, 00, FB, AA, DF, A2, DF, 84, GEE
450 DATA 5D,08,5D, 08,0C, 08, AE, AA, DB, AA, DF, A2, DF , BA, 5D, 702
460 DATA 08,0C,AA,5D,08,5D, 08, FB, AA, DF, A2, DF, AA, AE, AA, 78F
470 DATA FF,08,5D, 08, AE,AA, DB, A2, EF, AA,EF, AA, AE, AA, AE, 970
4B0 DATA AA,AE,AA,AE,AA,F7,A2,DF,8A,DF,8A,5D,08, 5D, 08, 88F
490 DATA 5D, 08, AE,AA,F7,A2,DF,BA,DF, 8A,5D, 08, 5D, 08, AE, 7A0
500 DATA AA,AE,AA,F7,A2,DF,BA,DF,8A, 5D, 08,5D, 08, 0C, 08, 748
510 DATA 5D,08,F7,A2,DF,BA,DF,B8A, AE, AA, 5D, 08, 5D, 08, 5D, 74F
520 DATA 08,F7,A2,DF,8A,DF,BA,0C, 08, AE, AA, AE, AA, AE, AA, BEF
530 DATA DB, A2,DF,BA,FF,BA, AE, AA,5D, AA,5D, 08, 0C. 08, 45, 78C
540 DATA A8, 08,00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, OAE
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550 DATA 00,00,00,00,00,DB,0C, 00, AE, 4D, A2, 00, 00, 00, 00, 284
560 DATA 00,00, 00, 00,00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 0C, 00C
570 DATA DB, 00, AE, BE, 8A, 00, 04,E7, A2, 00,00, 00, 00, 00, 00, 42E
580 DATA 00,00,00,00,0C,E7,00,00, 4D, 4D, 00,58, 00, AE, 00, 204
580 DATA 51,0C, 08,00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, D8, OC, 14C
500 DATA 00,04, A2,55,08,5D, 00, 0C, 00,45, AE, 8A, 00, 51, 0C, 346
610 DATA AZ,00,59,00,04, A2, 00, 4D, AE, 00, 04, AA, 04, 08, BE, 3E4 .
620 DATA 00,EF,00,FF,00,5D,00,04,DB, 08, 00, A6, 00,51, 08, 431
630 DATA 04,AA,51,08,45,08,55,8A,E7,00.00,00, 8, 00, 4D, 3F5
640 DATA 00,45, 4D;AA, 00, DF, 00, 45, AA, 04, BA, 55, 08,51, BA, 4D0
650 DATA 00,00, 0C, 00,00,00,F7, 00, FB,00.A6. 00, 59. 00, AE, 3AB
660 DATA A2,FF,08,55,A2,04,AA, 04,08, 00,00, AE, 00, 00, 00, 408
670 DATA 0C, 00, A6, 00, AE, 00,5D, 00, 0C, AA, BE, 08,51, 08, 45, 347
680 DATA A2,55,08,00,00,58,00,00,00,DB,00,4D, 00,5D, 00, 2DD
690 DATA BE,00,EF,08,F7,8A,04,84, 04,08, 00, A6, FF, 00,50, 5A2
700 DATA 00,00, 00, 4D, 00, 8E, 00, DB, 00, 00, 00,59, DB, 0C, A2, 308
710 DATA 45,08, 04, BA,00, AE, BE, 00, 8E, 00, 00, 00, FF, 00, 5D, 401
720 DATA 00,0€, 00, 00,00, A6, 0C, DB, 08, 04, AA, 51, 08, 00, 5D, 305
730 DATA F7,00,E7,00,00,00,8E, 00, 4D, 00, 4D, 00, 00, 00, DF, 3E5
740 DATA 4D, 4D, AA, 04,BA, 55,08, 00,00, 04, A2, 0C, 00, 00, 00, 2E1
750 DATA F7,00,FB,00,04,FF, 08,00, AE, 04,55, 08, 55, A2, 04, 507
760 DATA AA,00,00,5t,08, AE, 00, 00, 00, 0C, 00, A6, 00, 04, B, 2F5
770 DATA 08,00, 0C, 04,04,08,51,08, 45, AZ, 00,00, 45, AA, 59, ZAC
780 DATA 00, AE, 00, DB, 00, 4D, 00,55,F7, 8A, 00, EF, 55, 55, 8A, 5CF
790 DATA 04,8A,04,08,04,A2,55,08, 5D, 00,0C, 00, 4D, 00, 8, ZE1
800 DATA 00,00,00,E7,00,59,51;08,A2,45,08,04,8A, 04, AA, 3C0
810 DATA 04,08, 8E, 00, EF, 00, FF,00, 5D, 00, 00, 00, 0C, 00, A6, 397
820 DATA 04,51,08,04,AA,51,08, 45,08,55,8A, 45, A6, 08, 00, 383
830 DATA 8E, 00, 4D,00,00, 00, AE,00,DF, 45,45, AA, 04,8A,55, 47F
840 DATA 08,00, DB, 0C, 00, 04, 4D, A2, 00, F7,00,FB, 00, AG, 00, 47A
850 DATA 59,00, AE, 00,55, 08,55,A2, 04, AA, 00, 0C, DB, 00, 04, 3F4
860 DATA 8E,BA,00,04,E7, A2, 00, AE, 00, 5D, 00, 0C, 00, 04, 08, 3C8
870 DATA 00,0€,E7,00,00,4D, 4D, 00, 00, 00, 00, 00,51, 0C, 08, 1F2
880 DATA 00,5D,00,8E, 00, EF, 00,55, 8A, 00, DB, 0C, 00, 00, 00, 3A0
890 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,45, AE, BA, 00,51, 0C, A2, 00,58, 205
900 DATA 00,04, A2,00,4D, AE, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 1AL
910 DATA 00,00,00,00,04, DB, 08,00, A6, 00, 51,08, 00,00, 00, {E6
920 DATA 00,00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 45, 4D, 092
030 DATA AA,00,DF, 00,45, Ak, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 278
940 DATA 00,00, 00,00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
950 DATA 00,00, 00,00, 10, 20, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 64, 094
960 DATA 98,00, 00,00,00, 00, 40,00, 10, 8C, 4C, 20, 00, 80, 00, 260
970 DATA 00,04, 00,64, 7F, BF, 98, 00, 08, 00, 00, 14, 00, 64, 7B, 339
980 DATA B7,98,00,28,00,00, 15,00, 44, 38, 34,88, 00, 24, 00, 2EE
990 DATA 00,44,00,64,60,90,98,00,88, 00, 00, 10, 10, CC, CO, 464
1000 DATA C0,CC, 20,20, 00,00, 40, 64, 6E, 90, 60,9D, 98, 80, 00, 583
1010 DATA 00, 10,9D, 6E, 64,98, 9D. 6E, 20,00, 00, 64,50, 6C, 3A, 4A9
1020 DATA 35,8C, AE, 98, 00,00, 3F, BE, E2, 64,98, D1, 7D, 3F, 00, 67F
1030 DATA 00,3C,F3,B2,C8,CA, 71,F3,3C, 00,00, 40, C0, CO, 80, 74D
1040 DATA 40,C0,C0,C0,00,00,10, 10,90, 28, 14,6E, 20, 20, 00, 427
1050 DATA 00,44, 10,9D, 28, 14, 6E, 20, 88, 00, 00, 00, 40, CO, A, 3ED
1060 DATA 40,C0,AA,00,00,00,00,05,F2, 04, 05,F2, 04, 00, 00, 3AC
1070 DATA 00,00, 04, OF, 08, 04, OF, 08, 00, 00, 00, 00,55, 0C, AA, 141
1080 DATA 55,0C, AA, 00,00, 00, 00, 40, FF, 80, 40, FF, 80, 00, 00, 489
1090 DATA 00,00.00,C0,00,00,C0, 00,00, 00, 00,00,00,00, 10, 190
1100 DATA 20,00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 64,98,00, 00, 00, 00, 11C
{110 DATA 00,40,00,10,8C, 4C, 20, 00,80, 00,00, 04,00, 64, 7F, 2AF
1120 DATA BF,98,00,08, 00,00, 14, 00,64, 78,B7, 98, 00, 28, 00, 3C9




1130 DATA 00, 15,00, 44,38, 34,88,00, 24, 00,00, 44, 00,64 ,60, 27F
1140 DATA 90,88,00,88,00,00,10,10,CC,C0,C0,CC,20,20,00,528
1150 DATA 00, 40,64, 6E,90,60,9D,98,80, 00,00, 10,90, 6E, 64,536
1160 DATA 98,9D,6E, 20, 00,00, 64,5D,6C, 34, 35,9C, AE, 98, 00, 541
1170 DATA 00,3F,BE,E2,64,98,D1,7D,3F,00,00,3C,F3,B2,C8, 711
1180 DATA C4,71,F3,3C,00,00,C0,C0,CO, 80, 40,C0,C0,CO0, 00, TA4
1190 DATA 00,10,10,9D,28, 14,6E, 20,20, 00,00, 44, 10,9D, 28,2C0
1200 DATA 14,6E,20,88,00,00,00,40,C0,80,40,C0,80,00,00,42A
1210 DATA 00,00, AF,F2,0A,05,F1,5F,00,00,00,00,AF,F1,0A, 4AA
{220 DATA 05,F2,5F,00,00,00,00,84,0F,08,04,0F, 48, 00,00, 24C
1230 DATA 00,00,D5.0C,AA,55,0C,EA,00,00,00,00,40,FF,80, 495
1240 DATA 40,FF,80,00,00, 00,28, 00,00, 44, 00,00, 00,51,51,2CD
1250 DATA 00,5A,04,0D,08,04,00,55,00,55,00,55,00, 00,00, 17C
1260 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00,000
1270 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 000
1280 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 000
1290 DATA 00,00,00,00,00,40,EA,00,00,00,00,00,D5,5D, 80, 2DC
1300 DATA 00,00, 00,00, 84, 0E, 80,00, 00,00, 00, AF, A5, AA, UU, 310U
1310 DATA 00,00,00,FA,F2,AA,00,00,00, 10,CC, 3E,B2, 00,00, 462
1320 DATA 00, 00,30, 30, 20,00, 00,9D,79, C4, 3E, D1, 3D, 88, 64, 492
1330 DATA 3E,90,30,94,6E,20,10,9D,C4, 3E, 95,98, 00, 00,64, 560
1340 DATA 90, 30,C4, 20, 00,00, 10,9C, B, 88,00, 00,10, 10,9D, 44B
1350 DATA 3D,98, 10,00, 44, 10,64,6E, 30, 44,00, 15, 10, 98,90, 3CC
1360 DATA 98, 15,00, 14,30,6A,C0, 3A,34,00,51,98,68,C0, 38, 4D2
1370 DATA D9,00, 14, 30,B2,90, B2, 34,00, 15,00,D9, 79, 88, 15,548
1380 DATA 00,44,00,64,6E,20, 44,00, 10,00, 10,90, 00, 10,00, 23A
1390 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000
1400 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 000
1410 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00, 00, 00,000
1420 DATA 00, 00,00, 00, 00,00, 40, C0, 00, 00, 00, 00, 00, DS, 5D, 232
1430 DATA 80,00,00,00,00, AE, OE, AA, 00,00, 00,00,FA,FZ,AA, 47C
1440 DATA 00,00,00, 10, CC, 3E, B2, 00, 00, 00, 00, 30, 30, 20, 00, 24C
1450 DATA 00,9D.79,C4,3E,D1, 3D, 88,64, 3E, 90, 30,94, 6E, 20,632
1460 DATA 10,9D,Ca, 3E, 95,98, 00, 00,64, 90, 30,C4, 20, 00,00, 4E4
1470 DATA 10,9¢C,B6.98,00,00,10,10,9D, 3D, 98, 10,00, 44, 10, 3F0
1480 DATA 64,6E, 30,44, 00, 15, 10, 98,90,98, 15,00, 14, 30, 6A, 3EE
1490 DATA CO0,3A,34,00,51,98,68,C0,38,D9,00, 14, 30,B2,90,5D6
1500 DATA B2,34,00,15,40,D9,79,C8, 15,00, 44, 40, 64, 6E, 60, 520
1510 DATA 44,00, 10,00, 10,90, 00, 10,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 104
1520 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
1530 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 000
1540 DATA 00, 00,00, 00,00,00,00,D5,EA, 40, FF, 80, 00, 40, AE, 46C
1550 DATA 5D,55,0C, EA,00,40,0D, OE, 04, OF, 48,00,55,5A, A7, 3B4
1560 DATA 05,F2,5F,00,55,58,A5,05,F1,5F, 00,00, 40, C0, 40,540
1570 DATA €0,00,00,00,01,F8,D1,A9,00,00,54,01,F3,Dt,A9,5FC
1580 DATA 54,00,01,5A,E2,42,F2,08,00,01,85,F1,F3, A5, B1, 666
1530 DATA 00,01,C0,5A,.52,44,81,00,85,4A,03,A8, 42, OF, 80, 484
1600 DATA 5A,A5,FC,56,AD,F0,0A,F1,F2,03,81,52,F3,A0,54, 8SE
1610 DATA AS,42,C0,07,F0,0A,85,08,C0,C0,81,0F,80,0!,81,64A
1620 DATA E8,CO0,AS,81,00,01,40,56,FC,42,01,00,54,00,81,57D
1630 DATA 03,80,54,00,00,00,01,A8, 00, 00, 00,00, 00,01.01, 183
1640 DATA 00,00, 00. 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 000
1650 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00.00,00,00,00,00,000
1660 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00,00, 00, 00,00, 00, 00, 000
1670 DATA 00,40, 80,00,C0,00,00,00,D5,EA, 40, FF, 80, 00, 00, 4FE
1680 DATA AE,5D,55,0C,AA,00,00,0D, OE, 04, OF, 08, 00, 00, 5B, 247
1690 DATA A5,05,F2,04A,00,00,C0,CO0, 40, C0,80,00,00,01,F9,5A0
1700 DATA 51,A9,00,00,54,01,F9,51,A9,54,00,01,5A,E2,42,515
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1710 DATA F2,08,00,01,85,F1,F9,A5,81,00,01,C0,5A,52, 4A,64A
1720 DATA 81,00,85,4A,03,A9, 42, OF,80,5A, A5, FC, 56, AD, FO, 6BB
1730 DATA OA,F1,F2,03,81,52,F3,A0,5A,A5,42,C0,07,F0,0A, 758
1740 DATA 85,08,C0,CO0,81,0F,80,01,81,E8,C0,A9,81,00,01,675
1750 DATA 40,56, FC,42,01,00, 54, 00,81, 03, 80,54, 00,00, 00, 381
1760 DATA 01,48, 00, 00, 00,00, 00, 01,01,00, 00,00, 00,00, 00, 0AC
1770 DATA 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
1780 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 000
17980 DATA 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00,000
1800 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 000
{810 DATA 00,00, 00,00, 00, 00.00,00,00, 00, 00,00,00, 00, 00,000
1820 DATA 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
1830 DATA 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
1840 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
{850 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 000
1860 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 000
1870 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,00, 30, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 030
1880 DATA 00,00,00, 00, 00,04, 00, 00,00, 00, 00, 30, CC, 30, 30, 15C
1890 DATA 30,30, 30, 30, 30, 30, 30, 30, 30, 30, 30, 30, 30, 30, 30, 200
1900 DATA 30,cCC, 3F,CC,CC, Cc,cc, cc, cc, cc, cc, Cc, CC, CC, CC, ACB
1910 DATA CC,CC,CC,CC,CC,CC, 3F,3C, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 6FC
1920 DATA 3F,3F,3F,3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3C, B6, 3C., 3C, 41F
1930 DATA 3C, 3C, 3¢, 3¢, 3, 3, 3¢, 3¢, 3¢, 3¢, 3¢, 3C, 3C. 3€, 3C, 384
1040 DATA 3C,79,F3,F3,F3,F3,F3,F3,F3,F3,F3,F3,F3,F3,F3,D0C
1950 DATA F3,F3,F3,F3,F3,F3,F3,B6,3C, 3¢, 3C, 3C, 3C, 3C, 3C, 8FF
1960 DATA 3¢, 3C, 3C, 3¢, 3C, 3¢, 3¢, 3¢, 3C, 3¢, 3C, 79, 3C, 3F, 3F, 3C7
1970 DATA 3F,3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3B1
1880 DATA 3F,3c, 3F,cc, CC, CC, Cc, cc, cc, CC, CC, CC, CC, CC, CC, AdA
1990 DATA CC,CC,cC,CC,CC, CC, 3F, CC, 30,30, 30, 30, 30, 30, 30, 723
2000 DATA 30,30, 30,30, 30, 30,30, 30,30, 30, 30, CC, 30, 00, 00, 30C
2010 DATA 00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00,000
2020 DATA 00,30, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,55, 085
2030 DATA AA,AE,5D,0D,0E,5A, A5, F1,F2,5A, AS, 0D, O, AE, 5D, 6D7
2040 DATA 55, AA,00, 00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, OFF
2050 DATA 00,00,00, AA, AA, 55,00, AA, 00,55, 55,55, 00, A4, 00, 3FC
2060 DATA 00, AA,04,AE, FF,5D,00, 00,55, A, OE, OF, AA, 00; 00, 481
2070 DATA AE,OD,AS,A5,5D,00,00,5D,5A,54,A7, AE, 00, 00, AF, 577
2080 DATA F1,Fi,F2,5F,00,00,AE, 54,F3,F0, Ad, 00, 00,00, F1,7C6
2090 DATA F3,A5,5D,00,00,AE,5A,F3,AS, AA, 00,00, AF, F1,F0, 7CF
2100 DATA F2,0A,00, 00, AE,5A, A5, A5, 08, 00, 55,5D, 0D, OF, OF, 431
2110 DATA 55,00,00, AE, FF, 0D, 5D, 55, 00,55, 55, 0C, AE, AA, AA, 579
2120 DATA 00,00, AA,FF,55,00,00,00,00,00,00,AA, AA, 00, 00, 352
2130 DATA 55,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00, 055
2140 DATA 00,00,55,00,00,55,00, AA, FF,55, AE, AA, AA, 55, 00, 4FF
2150 DATA AE,AE,FF,5D,55,00,FF,5D,0C, 0D, 0C, AA,55, 0D, 0C, 5A6
2160 DATA OE,5A,OF,FF, AA,5A, OF, A5, F1,0E, 0C, 55,58, A4, 5A, 5E4
2170 DATA F2,5F,AF,04,5A,F2,F1,A5,0D,F1,05,0C,F1,F3,F2,8C8
2180 DATA 0C,OF,50,0D,F1,F3,0F,F5,AE,51,5A,F3,F3, F0, OE, 79D
2190 DATA 5D,05,5A,FL,F1,F0,5F, 08, AE, 0D, FO,F2, A7,0C, AA, TEF
2200 DATA OD,5A,F2,A5,F0,0F,55, AF,F1,AS, A4, OF, 5D, AA, 04, 754
2210 DATA OF,0C, A4, OF,5D, 00,00, AE, OF, OF. OC. AA, AA, 04,55, 380
2220 DATA 5D, OF,FF,55, 00, AA, AE, AE, 0D, 08, 00, 00, 00, 55,55, 484
2230 DATA AE, AA, AA, 00.AA, 00, 00,55,00,00,00,00,00,00,00,301
2240 DATA 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
2250 DATA 00,00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
2260 DATA 00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, AA, 00, 00, 00, OAA
2270 DATA 00,00,55,5D,00,00,00, 00,00, AE, OE. AA, 00, 00, 00, 218
2280 DATA 00,AF,AS, AA, 00,00, 00,00,FA,F2, AR, 00, 00, 00, 00, 494

-

'.I.

= ""'-
o NBL

28 Rty 2o g 0L L T e L T IO B o 5 00 2
T Y T AL .&E_&] AT POl -T“’-’*ﬂ!‘k‘h"ﬁg'ﬁ %

2290 DATA 40,C0,00,00,00,00,4D,E2,48,E7,08,00,00,AE,CA, 4DE

- 2300 DATA CA,8BE, AA, 00, 00,55,5D,F17,5D,00,00,04,00,FF,D5,5E0

2310 DATA AA,04,00,55,FF,FB,F3,FF,FF,00,4D,E7,E7,CF,E7, 9BF
2320 DATA E7,08, AE, DB, 8E,0C, DB, 8E, AA, 55, 4D, 5D, FF, 4D, 5D, 7CD
2330 DATA 00,40, AE, EA, CO, AE, EA, 00,55, 55, C0, C0, DS, 55, 00, 784
2340 DATA 04,00,EA,EA,AA,04,00, 45,00,5D, 5D, 08,45, 00,51, 423
2350 DATA 00, 8E, BE, BA, 51,00, 00,00,E7,E7,A2, 00,00, 00,00, 467
2360 DATA 04, 8E, 00,00, 00,00,00,55,5D, 00, 00, 00,00, 00, 00, 144
2370 DATA 00,00, 00, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,000
2380 DATA 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
2330 DATA 00,00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,000
2400 DATA 00,00, 00,00, AA, 00, 00, 00, 00, 00,55,5D, 00, 00, 00, 15C
2410 DATA 00,00, AE, OF, AA, 00,00, 00,00, FA,F2, AA, 00, 00, 00, 3FC
2420 DATA 00, 40, C0, 00, 00,00, 00, 4D,E2, 48,E7, 08, 00, 00, AE, 414
2430 DATA CA,CA,BE,AA,00,00,55,5D,F7,5D, 00,00, 04, 00, FF, 505
2440 DATA D5, AA,04,00,55,FF,FB,F3,FF, FF, 00, 4D,E7,E7,CF,9AD
2450 DATA E7,E7,08,AE,DB, 8E,0C, DB, 8E, AA, 55, 4D, 5D, FF, 4D, 857
2460 DATA 5D, 00, 40, AE, EA, CO, AE, EA, 00, 55, 55, €0, C0, DS, 55, 7E1
2670 DATA 00, 04,00, EA, EA, AA, 04,00, 45, 00, 5D, 5D, 08, 45, 00, 3D2
2480 DATA 51,00,8E,8E,8A,51, 00, 00, 00,E7,E7,A2, 00, 00, 00, 488
2430 DATA 00,04, 8E, 00,00, 00,00, 00,55,5D, 00,00, 00, 00, 00, 144
2500 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 10, 20, 64,98, 9D, 1C8
2510 DATA 6E,3E, 3D, 79, B6, 3E. 3D, 9D, 6. 64. 98, 10, 20, 41, 82, 58D
2520 DATA 93,63,72,Bi,F1t,F2,72,B1,93,63, 41,82, 00, 00,00, 6D8
2530 DATA 00,00, 00. 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00. 00. 000
2540 DATA 00, 00, 00, 00, 00,00, 08, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
2550 DATA B3,82,00,11,F3,22,00,50.B1,63,00,51,33,63.00,4A6
2560 DATA 73,33,33,82,72,33,33,82,72,33,63, 82,33, 33,63,508
2570 DATA 82,33,33,63,82,33,33,63,82, 11,33.C3,00. 11,33, 463
2580 DATA C3,00,11,63,82,00,00,C3,82,00.00,00,00,00,00, 2FE
2590 DATA 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,000
2600 DATA 00,00, 00,00,00,00, 00, 00,00,F2,22,00,50,F3, 63, 2BA
2610 DATA 00,73,33,63,00, 73, 33,63, 82, 72,33, 33, 82, 33, 33, 454
2620 DATA 63,82,33,33,63,62,33,33,C3, 82, 33,33,C3, 00, 11,515
2630 DATA 63,C3,00, 41,C3,82,00,00,C3, 00,00, 00,00, 00, 00, 36F
2640 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 000
2650 DATA 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 000
2660 DATA 00,00,00,F1,E1,00,50,B3,33,82,50,83,33, 82, 33,575
2670 DATA 33,33,63,33,33,33,63,33,33,33,C3, 33, 33, 33,3, 47D
2680 DATA 11,33,63,82,11,33,C3,82,00,63,C3, 00,00, 00, 00,308
2690 DATA 00, 00,00, 00,00, 00, 00,00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 000
2700 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 000
2710 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00, 00,000
2720 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 10, 30, 30, 30, 30, 00, 64, 134
2730 DATA CC.CC,CC,CC,20,9D, 3F, 3F, 3F, 3F. 88, 3E, 3C, F3, B6, 794
2740 1DATA 3C.:2K: 00,60 €0 €0, 6080 186,68, C0.C0:C8, 20, ca 85k
2750 DATA 6A,64,60,6A,88,C8,68,9D,C8, 68, 88,6A,E2, 3E, BA, 709
2760 DATA E2,2A,68,6E, 79,6C, 6A, 28,E2,C0, €0, CO, CO, A2, 68, 845
2770 DATA 6E, 79,6C,6A,28,6A, E2, 3E,6A, E2. 24, C8, 68, 9D, C8, 774
2780 DATA 68,88,C8,6A,64,60,6A,88,60,C8,C0,C0,C8, 20,C0,828
2790 DATA 60,C0,C0, 60, B0, 3€, 3C. F3,B6, 3C. 24, 9D, 3F, 3F, 3F , 6A3
2800 DATA 3F,88,64,CC,CC,CC,CC, 20.10,30, 30, 30,30, 00, 00, 548
2810 DATA 00,00,00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
2820 DATA 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 03, 00, 00,01, DB, 02, O
2830 DATA 00,01,FC,81,02,00,42,47,43,01.42,FC,DE, 53, E8, 604
2840 DATA 56,FC,47,A3,03,A9,FC,DE,81,03,FC,A9,81,DE, 56, 8A0
2850 DATA 03,D4,F9,01,42,81,FC,00,01,42.,03,00,47, A3, 00, 4C0
2860 DATA 00,56,A9,00,00,01,02,00,00,00, 00, 00,00, 00, 00, 102
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Cuisine par Fred, Bebenicro et

i1 n'y aura pas de GHASHER,et des “ S, BEA,
Le Chef (mais mon on n'a pas bu)

problenes a 1'interieur de 1;_1 refac’

vont gener 12 publication Mais ne nous
qubliez pas.Gnasher PeCORAENCETA dur e
Septeabre... LE C}

De REDACTIGR
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# e brigue preferes, ; T o A . oy
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\ de micromania,mais voila:Maintenant,du ”-.‘__1%1: o i ) S RN ; el it
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i i Fred nous sort "le Hl!ﬂ‘ﬂ,l"“ﬂ“ de |parler? be budgels, : : e R e L
BabiAalares ”Tt Sl:ﬁﬁiﬁﬁaﬁwﬂﬂc Gnasher® qui se passe @ 1'epoqué oU |3 gonmence tres fort ”E“nﬂg ii”“dlﬁue e T e Pt T ] R i
yar rappart sox fesmEns BTG ori- [Grasher est n journal 8¢ 108 aseS, | les avis sotent pariades WS Lot Dl NG AEasE e dn ol B L e
““’.‘ﬂld” “‘-’:EEE,", AGER 18 halles (sans dec’,s1 vous MoUS | yous dever ﬂm‘ %i‘w"f”;i‘i‘i?ﬂs T R e R e e B :}3.‘573-:'.-“-1
-gimle,mais hon! T jusgu’a un teleparte . by E e - nb s L e
Le chef langtl > E‘::.t ?hmriuﬁ;ﬁn E;::UE:M ce jou,le Redac-chef @ | ay niveau 5uiuant.!alhEWELﬁimntrd‘E&tEc s - o !f'fj-'-:_.iii:l“ SRR e & "':""firfiigij!':'j-'.'"j'tﬁ
vont sertit DHR];'HIE#.II aﬁﬁ t;‘agt. tpes -|perdu la maquette d'm nuwwero. A VoUS | ponstres vous font toaber, iaml‘ﬁran TR e i e e e b
£ 1 (emavOh TR de 1o TeLrouver.  cokE AU NUTT bien que peu nmhreux.hﬁ“lif'“éﬂ = flgi
biem, . : h_RTTEND W05 CRERTIONG _Z o vyl e pst peut-elre un peu VICE: . s
C'est ume enquete intersiderale. 40P TS DISPONIBLES B LR BEDFE Maic, . Aais...C Est gEn1%l.E and Forget b e
' ROADBLASTER,um genre e ir e i e R L
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Eﬂ;:itlt?rduihﬁqﬁl?mi CMP[!HS] change |-riva chez rolL: J'ai e nouvells Est-il necessaire de re-lesier 1?“'11 ffwﬂhﬁ?ﬁ?*igﬁ:‘h Wiee s D e R
de nga eb o'appellera LES CONS PILES® compil! . ihar " Gui me conmait pas impossible ¢5§§1B = B enerotir s
g deun "tristes cas” Cette conpll que J8 f’E”,t“'“:"'“ 5 Sinon,des softs moins comnus:afl g St ok
(n a note gue ces celn AL s monde de 1'arcade”.]'en a1 TEVE, BLACK BEARD % COLOSSEUM {deus Misaetanal oo
& GOLD Le ! HINTER, ! =
staient des conpils '3 BAD, : lantes, je tape RIN, S rETY tte compil! ST
im nom 4 retenir puisque ¢'est encore eux et,les mains tremblantes, sont inedits):ld pour ceLL

Edité par 3 fous de micro : Fred, BBmicro et moi, le chef. Autour de ces frois personnages écrivent d'autres el
fous, comme Foxxy, Coke au nutt, Billyjo, ou méme les lecteurs, qui ont, honneur supréme, le droit d'ecrire RN
dans GNASHER. -

Il est édité avec OXFORD PAQ 4.7 (with a little help from OCP). Sa parution, pour linstant assez irreguliere,
deviendra bimensuelle a la rentrée. Rassurez-vous, on file pas noire photo a chaque numeéro, c'est juste
pour finir 'année scolaire en beauté ! L'année prochaine, (je parle toujours en années scolaires...) Gnasher

risque de prendre du poids ou plus concretement (en un ou deux mots, comme on veut) une deuxieme
- page. .

Voici quelques trucs qui informeront votre intelligence supérieure et qui l'aideront si besoin est @ compren-
dre ce zine (car le dossier freeware, je doute que vous connaissiez ces programmes a Paris !)

e BAHUT est un freeware d'aventure qui fait figure de pionnier dans la région.

e SAINT TURIO est la déformation de Centurio, un cracker local.

GNASHER - 84 rue Jean Jaurés - 7 FERANVILLE
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DMP 2000 avec un IGQICIEI de F’AD AMX Pagemaker.

VDIE:I mon équipe rédactionnelle : Directeur : BRUNNER Nicolas, 192 ans (bientot 20 ans), je suis en Bac pro.
- HURRICANE ; c'est moi en journdliste. Doc Spooler : encore moi mais en pro de la micro. Timbre poste : devi-
nez qui?

J'en suis encore aux balbutiements car ma naissance est toute fraiche, le 14 avril. Jai essaye de boucler
mon édito (ca c'est le dirlo qui cause) en mélangeant AMSTRAD et école | Pour ce qui est des tests, je les
passe dans mon journdl. Pour le mois d avril c'est OPERATION WOLF. Il y a un dossier du mois, pendant 2 mois
(Avril-Mai) ce sera le foot et le micro. Pour ce qui est de la bidouiille j'ai fait fort en commencant par raccor-
der 2 enceintes @ mon CPC et sans danger. C'est ca HURRICANE NEWS.

lllll

BRUNNER Nicolas = Clos de |'Ermitage - Chemin de la Campagne - 64320 IDRON
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Je ne sais pas trop quoi raconter au sujet de Polemic-Strad sinon gu'il porte un fitre dangereux. En effet ima- - SRS
ginez un peu que le fanzine porte le nom de Polémic-Victor, tout change et1'on bascule dans un monde ir- S
rationnel ot par exemple Catherine (la redac’ chef) ferait 115 de tour de poitrine. Mais ne révons pas plus A '”-.;L-EI-';}Z;;-
et jetons un ceil sur ce fanzine d'une page imprimé sur une seule face (Moi je N'ai que la page numeéro 1, N
ceci expligue peut-éfre cela). Le courrier des lecteurs vaut son pesant de cacahuetes mais il faudrait un

droit de réponse pour Amstar & CPC car nous n'avons jamais publié de fels propos (voir la lefire de Gaston)

dans noftre revue, non mais.

Pour toute correspondance dans le monde entier et | univers aussi, i hésitez

rue Elsa Triolet — 37700 LA VILLE AUX DAMES.
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STRAD

Comme on n’est pas sectaire chez les fanzines, il est possible de parler de bien d’auires sujets que celui de
I'informatique (il faut tout de méme un minimum de textes concemant le CPC). Cefte condition étant rem-
plie. on peut passer aux choses sérieuses. Le Strad est tout petit de par ses dimensions et le numéro 1 est plu-
ot informel (pourquoi n'aije regu qu’une page, je sens le gaz?). Enfin, c’est la page musique que vous
pourrez voir sur cette page en attendant de recevoir le numéro entier (il y en a qui sont favorisés). Le Strad
est realisé sur un 6128 avec OCP Art Studio (ben oui. & quoi ca sert les recopies d'écran?) et imprimé par

une vailante Citizen 120D, '

Et voila ce que c’est : on cause, on cause et puis on oublie de me metire son prenom sur la lettre. Tant pis
pour fol. illustre inconnu, t'auras pas ton norn dans le journal.

Ecrivez @ STRAD - 7 yue des Mésanaes — 77181 COURTRY
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- nag . Mais celui-ci agan’f Pas dssel de lecteurs , ., Dane nous regartun 5 1'assaut avec une nouvelle redaction see] 13 4
- de nouvelles rubriques et i SPONSOR , Eh oui !t 'ai hien it un SORSOR ce sponsor gst une sogiete de Lransport AR
dont je vous reparierais dans V'article cwiacm.lﬂnu;er raaae BT A fanil engloytiz BLOOD mag . Mais grace 1'::' R
2 nobre courage et noire perseverance . Personne ,je dit bien PERSORNE , e pourra atfaquer un fanz qui es% le h_: thi
i plus feroce qui existe sur e marche . 21001 Tt e T
W 1y
N 4 Beap st cliny
| = [a nouveaute 771 Ouca??? i i
W | Pourquod un titre cumne uelu; of car #aintenant tenez-vous bien voici les nouveautes ureuusgm.r ce fanzine | L R T
L s tests sur ANIGAST CBC.2C of THONSON . De 1a progranation sur ANIGA ST,CEC.PC e€ THOMSON , Un SCANNER DaRT AR
SN line rubrique FANZINE | "LE CANARD DECHAINE” , U concours de DEMOs , Des nuseros sur DISC, Ete .. ..., vaty 28 1o f&;‘n
W | Eeﬂuuﬂuuuft“ Hu zero 7 17 Car pour ekre hon, il faut etre plusieurs donc voici I'annonce qui J'espere sera entend i ii I! s
L 0us - HI R

NOUS RECHERCHONS DES PROGRAMMEURS SUR ST.AMIGAPC ek CPC pour ecrire des articies el creez des

HOUS RECHERCHONS DES TESTEURS POSSEDANT HEMS , voir PREVIERS SUR ST, AMIGA , PC ei THOMSOH
P.S, : pour le salaire telephonez nous a la redaction au (16) 28-72-81-78 demander DAVID

*rm  ung societe de Wammﬁ gt un TRES

R | -nos

| La societe de Nessageries ﬁautleres LMD, est notre SPONSOR, Vous ne direz que peut faire une societe de transpo
| dans U'infornatique . EE bien , elle peut offrir des los , des ?enB ertques ete i £t L ST 4 THE. , mous all
| avoir un SCANNER DART pour notre DHP 2168, Extra | 11 Nom an¢ voici 1a pub %assera dans les nuseros
|
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syivants (celle-ei sera modifie au cours de notre evalution. ) Donc longue vie a THD, , NICROSCHOOL #tgfﬁﬂm
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Moi , je fais livrer mes o5
Bar les TRANSPORTS MAURICE
ESQUIENS , ¢'est rapule gt
L conserve hien lesos 111 |

[AOURF | ! 1 AOURF ! 1! TM.D. 11|

MICRO SCHOOL

Ce Fanz est traité sur une 2160 avec un 6128 et le logiciel AMX. ce n° 0 comporte que 3 pages mais les "vrais'
n° comporteront 10 - 15 pages. Nous sommes pour instant 5 & la redaction. Blood, moi le chef quoi ! Duffy
Fanz qui fraite des Ducks euh ! Fanzs | Druffy et Thomaswohe, la musique sur ordinateur, I'aventurier jeu sur
CPC, et Gogol le Mong euh... jeu sur Amiga. Normalement on devraif étre. en moyenne, 10 mais... Saviez-
vous gue Amstrad Monthly change, encore en | AM-MAG, que de changements.

L'abonnement sera de 35 F et le prix dunn® de 590F (3.70 + 2,20 F).
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bon,
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e partici '
En envoya per activement
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ait sur SEMWORD avec un CPC 6128 et une DMP 2000

Sa rédacti
s | =
RMaisilie hf;r;fﬂ composee d'un seul membre (Moi
l6 Aliraed qu'a Vous que nous soyons 10 000 2
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Valable pour
x CPC 464
CPC 664
X CPC 6128

T ‘est pourquoi j'al mis au point
- Transmod. || permet de con-
o vertir le mode 2 en mode 1,

et le mode 1 en mode 0. Mals dans
le nouveau mode |es pixels sont 2 fols

plus grands que dans I'ancien, donc
il contient 2 pixels de |'ancien mode.
Pour résoudre ce probléme, le pro-
gramme s'occupe de calculer les
couleurs infermeédiaires.

FONCTIONNEMENT

Ne vous est-il jamais DU PROGRAMME

venu a l'idée de vouloir
convertir un dessin d'un
mode dans un autre ? Q.
C'est certes possible avec - §
certains programmes de
dessin, mais le résultat
est décevant car le
programme se contente
de faire des pixels
plus grands !

e Cholx du mode
- mode 2 vers mode 1 ou

& -mode 1 vers mode O

-

e Catalogue, puis demande du nom
de l'image.

- §'ll s'agit d'une mauvalse disquette,
on tape (RETURN) directement.

e Demande des couleurs.

e Conversion de limage dans le mode
choisl.

o Affichage des nouvelles couleurs,
¢ Demande sauvegarde nouvelle
image.

« Demande conversion aufre image.

Olivier BRUNET
. 10 HODE 2:PRINT "TRANSHOD - CHARGEUR *

20 MEMORY L9FFF:L=100 _

30 FOR {=%A000 TO kA216 STEP 8

40 SOH=0:FOR J=0 TO 7

S50 READ A$:A=VWAL("L"+A$):POKE [+J,A:50M=50H+A

60 NEXT J |

70 READ A$:A=VAL("&"+A$):|F ACSON THEN PRINT "ERREUR LIGNE®

:L:END ELSE PRINT "LIGNE";L;"0K." _ |

80 L=L+10:NEXT | % 1580 DATA AO,A4,A4,F4,02,06,06,56,340 . 300 DATA €O,D0,C4,81,E0,F0,E4,AL,B2A

00 SAVE "TRANS™.B.LAOOO, L2114 . 200 DATA C0,C4,D0,8t,C8,CC,D8,89,5CA "~ 310 DATA C8,D8,CC,B89,42,52,46,03,3D2

100 DATA 00,04,04,54,08,0C,0C,5C.008 + 210 DATA EO,E4,F0,AL,42,46,52,03,432 ., 320 DATA 90,94,94,C1,B0,B4,B4,E1,572
. 110 DATA 08,0C,0C,5C, A8, AC,AC,FC,378 '« 220 DATA C0,D0,C4,81,C8,D8,CC,89,5CA 330 DATA 98,9C,8C,CY,12, 16, 16,43, 31A

120 DATA 40,44,50,0t,48,4C,58,09,1CA « 230 DATA EO,F0,E4,A1,42,52,46,03,432 340 DATA 20,24,24,74,28,2C,2C,7C, 1DB

130 DATA 48,4C,58,09,E8,EC,FB,A3,46A = 240 DATA Hﬂ;9¢.94.£i.gﬂ,9c.9C.EQ.SIE . 350 DATA 28,2C,2C,7C,82,86,86,D6,360
+ 140 DATA 40,50,44,01,48,58,4C,09, {CA -250 DATA BO,B4,B4,E1,12,16,16,43,37A = 360 DATA 60,64, 70,21,68,6C, 78,29, 2CA

150 DATA 48,58, 4C, 09, EB, F8,EC, A3, 46A 260 DATA B80,84,84,D4,A0,A4,A4,F4,538 370 DATA 68,6C,78,29,C2,C6,D2,83,452

160 DATA 10,14,14,41,18,1C,1C,49,112 270 DATA 88,8C,8C,DC,02,06,06,56,2E0 ., 380 DATA 60, 70,64, 21,68, 78,6C, 29, 2CA

170 DATA 18,1C, IC,49,B8,BC,BC,E9,382 ™ 280 DATA CO,C4,D0,B1,EQ,E4,F0,A1,62A " 3080 DATA 68,78,6C,29,C2,D2,C6, 83,452

180 DATA B0,84,B84,D4,86,8C,8C,DC,4D8 . 280 DATA C8,CC,D8,89,42,46,52,03,3D2 . 400 DATA 30,34,34,61,38,3C,3C,69,212

38



410 DATA 38,3C,3C,69,92,96,96,C3,394A
420 DATA 00,10, 10,01, 20, 30, 30, 21, 0C2

« 430 DATA 20,30,30,21,02,12,12,03, 0CA
. 440 DATA 40,50,50,41,60,70,70,61,2C2
450 DATA 60,70,70,61,42,52,52,43,2CA

. 460 DATA 40,50,50,41,60,70,70,61,2C2
. 470 DATA 60,70,70,61,42,52,52,43,2CA
. 480 DATA 04,14,14,05,24, 34, 34,25, 0E2
.. 490 DATA 24,34,34,25,06, 16, 16,07, 0EA
. 500 DATA 80,90,90,81,A0,B0,B0,A1,4C2
510 DATA A0,BO,BO,A1,82,92,92,83,4CA

+ 520 DATA C0,D0,D0,Ct,EQ,F0,F0,E1,6C2
530 DATA EO,F0,F0,E1,C2,D2,D2,C3,6CA
540 DATA C0,D0,D0,Ct,E0,F0,F0,E1,6C2
550 DATA EO,F0,F0,E1,C2,D2,D2,C3,6CA

« 560 DATA B4,94,04,85, A4,B4, B4, A5, 4E2
570 DATA A4,B4,B4,AS,B6,96,06,87,4EA
580 DATA B0,90,90,81,A0,B0,B0,Al,4C2

"I 580 DATA AO,BO,BO,A{,82,92,02,83,4CA

« 600 DATA €0,D0,D0,C1,EO, FO, FO,E1,6C2
610 DATA EO,F0,F0,E1,C2,D2,D2,C3,6CA
620 DATA C0,D0,D0,Ct,EQ,F0,F0,EL,6C2

% 630 DATA EO,FO,F0,E1,C2,D2,D2,C3,6CA

. 640 DATA B4,94,94,85, A4, B4, B4, AS, AE2
. 650 DATA A4,B4,B4,A5,B6,96,96,87,AEA
. 660 DATA 08, 18, 18,09, 28, 38, 38, 29, 102
~ 670 DATA 28,38,38,29,0A, 1, 1A, 0B, 10A
. 680 DATA 48,58,58,48,68, 78, 78,69,302 -
. 630 DATA 68,78,78,60,4A,54, 54, 4B, 30A
700 DATA 48,58,58,49,68, 78, 78,69, 302
. 710 DATA 68,78,78,68,4A,54,54, AB, 30A
» 720 DATA 0C, 1C, 1C,0D, 2C, 3C, 3C, 2D, 122
« 730 DATA 2, 3C, 3C, 2D, OE, 1E, {E, OF , 12A
. 740 DATA 21,00,C0,01,00,AQ, 7E, 4F, 24F
750 DATA 0A,77,23,3E,00, BC, 20, F6, 2B4
760 DATA C9,00,00,00,00,00,00,00,0C9

GAGNER AU LOTO

un réve qui peut devenir
realité avec

LOTO - MATIC

le programme qui vous révéle
tout ce que vous devez savoir
pour :

@ trouver facilement les numéros
qui ont le plus de chance de sortir

® établir scientifiquement
les grilles les plus performantes
grace aux tests du Lotoscope

® contrbler sans peine
les résultats de vos jeux
Editions écran et imprimante
Documentation détaillée
+ CADEAU contre 4 timbres

INFORMATIC Applications
B.P. 78 - 67800 BISCHHEIM
Tél. 88.33.58.85

R R T |
10 " HE e e RN NN AR N AN 2HM}Lh ' 390 PEN 1:PRINT "C'EST BON ?°: | N\ YK
20 ' & 74 N | 400 S$=UPPERS (INKEY$): IF S$<>"0" AND S$<>"N" THEN 400 VP
30 ' & TRANSHOD s 20 N\ 410 IF S$="N* THEN GOTO 200 ST\
40 ' ¥ " {g.‘%%%f N\ >LD | 420 IF A$="1" THEN MODE 1:POKE &A205,&A1 ELSE MODE 0:PO YIP\
50 * ¥ OLIVIER BRUNET 1999+ Sz " \DLE | KE 4A205,kA0
60 ' ¥ ' A N LF | ) 430 CALL 48C08, &CO oLy
70 " NREERXRIRRREIRNMIRANRERNRRRNAIINNAER cﬁqu N\ SLG 440 CALL &A200 = N\ >JH
CTBOMEHORY LOFFF:LOAD "TRANS", &A000 ~>CU |\ 450 ON VAL(A$) GOSUB 530,630 Now

00 "R E RN RN NN RN BN RN NN N\ 2Ld 460 CALL LBB18 ﬁ\n}HF
100 '# TRANSHOD  BOUCLE PRINCIPALE ¥ <, ORB 470 CALL LBCOS, 440 :E SLG
110 'I!I!iiiiilil!iiiiililliil!lfﬁiii N RC 480 MODE 2 2JB
120 MODE 1:INK 0,0:INK 1,18:BORDER 0:INK 2.6 N\ oKy 480 INK 1,0:1NK 0,26 \ shy
130 LOCATE 16,2:PRINT "TRANSHOD" \OBR | %500 IF A$="1" THEN FOR [=0 TO 2:PRINT USING "INK & :":1 >WH
140 LOCATE 1,4:PRINT "par 0. Brunet" _ Y SHA ::PRINT IK(1):NEXT e

. 150 PEN 2:LOCATE 10,10:FRINT ™1. Mode 2 vers Hode {" N>ZU 510 IF A$="2" THEN FOR (=0 TO 9:PRINT USING "INK # :": >XB

. 160 LOCATE 10,12:PRINT "2. Mode | vers Mode 0" No1H |+ :PRINT IK(1) :NEXT g
170 LOCATE 10, 15:PRINT "VOTRE CHOIX :*: \ HQ 520 PRINT DO
180 A$=UPPERS (INKEY$):IF A$CO"1™ AND A$<>"2" THEN 180 ™ )UN 530 PRINT "SAUVEGARDE DE L'ECRAN :"; N\ YFR
190 PRINT AS$: oK
200 MODE 2:PEN 1 N )BB
210 CAT - "\ JRH
220 INPUT "Nom de |'image a charger :", [HAS N OUF
230 IF IMA$="" THEN 200 SEF
240 IF LEN(A$)>12 THEN 200 :E,}TH
250 LOCATE 1,20: INPUT "Couleur 0 (Font) :®, IN(0) »VE
260 LOCATE 1,21:INPUT "Couleur 1 :® IN(1):IF A$= YDB
"{" THEN COL=2:GOTO 290 N\
270 LOCATE 1,22: INPUT "Couleur 2 UINGZ) ON\OT
280 LOCATE 1,23:INPUT "Couleur 3 :*, IN(3):COL=4 % »AQ
290 FOR 1=0 TO COL-1 N\ NV

+ 300 JCI+1)=INTCINCT)/9) N\ SRC
310 RCI+1)=INTCCINCI)-J(1+1)89)/3) N HAA
320 BOI+0)=INTCOINCI)-RO141)%3-)(141)29)) N\
330 INK I, IN(I) oy
340 NEXT "\ SEC
350 IF A$="{* THEN MODE 2 ELSE MODE { \ >88
360 CALL kBCOG,CO:LOAD INAS. &C0O0 \ AK
370 CALL &BB18 N\ OHF
380 CALL &BCO6, £40:MODE | \ SRp

. 580 A$=UPPERS$ (INKEYS$):IF A$<>"0™ AND A$<O"N" THEN 540 E KL
LSE PRIKT As Tl

» 550 IF A$="0" THEN [NPUT "NOM :";A$:SAVE  A$,B,LC000,L4 >ZU

1 560 PRINT "AUTRE IMAGE B \ scp

" 570 A$=UPPER$ (INKEY$):IF A$)"D" AND A$<)"N™ THEN 570 E YKT
LSE PRINT A$ _ ==

(CUS80)IF A%="0" THEN CALL &BB18:G0TO 120 ELSE END KX

% 590 COL=INT((B(L)+B(2))/2)+{NT({r(1)4r(22)/2)23+INT((J( >NH
1)4J(2))/2)%9 =

600 [K(0)=INO): IK(1)=COL: [K(2)=N(1) N W
610 FOR 1=0 TO 2:INK 1, IK(1):NEXT N AN
620 RETURN N\ 2D
630 RESTORE 690:FOR ENC=0 TO 9 N ooxx
640 READ I1,12:11=11+1:(2=12+1 \ 51z

650 COL=INT((B(11)+B(12))/2)+INT((r(11)+r(12))/2)¥3+INT YU
(J(11)+1(12))/2)28

r.f"_:

660 1K(ENC)=COL: INX ENC,COL \ YXA
670 NEXT ENC N SGF
680 RETURN \
690 DATA 0,0.0.1,0,2,0,3,1,1,1.2,1.3,2,2,2,.3,3.3  \ >MH
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INVERSION DES FACETTES
ORIENTATION AUTOMATIQUE
DES FACETTES

REMARQUE :

Pour recevoir les logiclel de
J.P.PETIT, expediez G I'adresse ci-
apres ;

Jean-Pierre PETIT,
Chemin de la Montagnere,
84120 Pertuls, VGUCFUSEf

] - Logir:fef AMSTRAD-3D {’.’mc::ges
fit de fer) : 90 F. e

ges) : 200F. L'ensemble (1+2) :
250 F.

4 - Objets précalculés pour Super
Amstrad-3D : 80F . (3+4): 300 F

5 - Ensemble (2+3+4) : 500 F (plus
gue 30 livres disponibles). |

an:c:e al ’ob!fgecmca de messieurs
Vibert et VERFAY, AMSTRAD-3D et
SUPER-AMSTRAD-3D sont disponi-
bles sur 464. Remargue : nNous
n’‘avons pas de versions sur 664 dis-
ponibles.

2 - Livie CAO sur AMSTRAD (260 pa-

3 - Lr::-gf::fe! SUPER- AMST!?A&SD .
(parties cachées éliminées) : 250 F.

40

Vingt-cinquiéme partie

Lorsque j’ai vouluilya
quelques années créer
un objet en forme de
dodécaedre, cette espece
de boite & douze facettes
pentagonales, je n"ai
pas trouve un livre de
mathématiques avec
les coordonnées des
sommets. Je m’étais
donc débrouillé en
jouant sur les symétries
et les rotations. J'avais
fabriqué tant bien que
mal une facette, puis je
1’avais fait tourner, etc.

tations des faceftes, ce qui ap-

parut dés gue je fis une image
avec élimination des facettes non
vues d |'aide de la section VOIR. J'dl
d’'abord obftenu une image fil de fer
ol ce type d’erreur ne pouvait appa-
raitre. (Pour visualiser le résultat de ce
travail, au point de vue du fichier : volr
tabledu des points de I'objet DODE-
CA1).

l e M’ étais frompé dans les orien-

Figurel - Image fil de fer de DODECA]L.
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Mals tout s'est gaté lorsque | ai
voulu éliminer les parties cachées

Figure 2 - Facettes «non vues» éliminées.
Visualisation des erreurs d’orientation.

Oubll de facettes, mention de fa-
cefttes qul ne devraient pas figurer, |
est clalr que les orientations &étaient
rmauvaises,

J'incite d'abord le lecteur a ren-
trer ce fichler (erron&) ala main, se-
lon ;

RUN «MOD1T

a - Créer un objet

a - Créer chaine par chaine
Type d'objet :

d - Sollde

a - Sailsle clavier

SAISIE DE CHAINES AU CLAVIER
Nombre de segments 7 §

Arétes virtuelles en début de chaine
Leur nombre ? 0

Polnt numéro 1

XT=7-0.303

YT=70 .934

1=7-0.187

Point numéro 2

afC....

J'al voulu corriger ce fichler a la
main en essayant de réfleéchir aux err-
eurs commises mals le remeéde fut pire
que le mal. J'al donc du demander
& I'ordinateur de faire lul-méme cette
mise en ordre en créant une routine
ad hoc, Et cela serale sujetde la pré-
sente lecon. Sulvez-la avec aftention,
c’est une des pius Inféressantes. En tout
cas, une fols cette routine créée | éfais
débarrassé séance tenante de ce pé-
nible probleme de |’ crientation des fa-
cettes pour les solides, les polyédres
convexes.
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LA SOLUTION

La solution va consister & creer un
systéme, sous forme de sous-program-
me, gul mette ces fichues faceftes en
ordre automatiquement. Avant d'en-
visager cela, nous dllons fraiter un pro-
bléme préalable, celul de |'inversion
des facettes d'un objet.

Nous savons que sur ce gue nous
appelons un SOLIDE, ¢’est-a-dire un
polyédre convexe, les facetftes sont
orlentées selon la regle du fire-bou-
chon.

Figure 3 - Orientation des facettes selon la
régle du tire-bouchon.

Figure 4 - Facettes «non vues» éliminées
aprés inversion de I’objet.

On pourralt se demander quel in-
térét peut présenter une telle option.
En effet sl Je prends un objet et que
Je le traite de cette fagon, lorsque je
voudrai éliminer les facettes non vues
I’ordinateur me présentera les faces
internes et non externes |

Dans la suite de notre travail nous
étudierons, comme dans AMSTRAD-
3D. la fagon de manipuler les objefs.
L'une d’elles consliste & prendre le sy-
métrique de |'objet par rapport & un
plan,

inversion & z
de 'orientation
/“'/H"w facette
— A /! convenablement
l | : et O orientée
| | /
|
e oA
v iniie i ”'““*—-J*"g' / ra“‘i t
Symelrigu | : |HH Y
du cube ‘x/ | | | i
| |
L R
cube P e

Figure 5 - Changement d’orientation,
résultat d’une symétrie par rapport
a un plan.

Lorsgu’on parcourt la facette (in-
dice J sur la chaine) et qu’on assimile
cette rotation au mouvement de vis-
sage du manche d’un tire-bouchon,
celul-cl dolit pointer vers |'extérieur de
I"'objet pour toutes les facettes sans
exception.

S nous Inversons les facettes, sas
sens seront comme cecl,

C'east une opération tfout a fait utile
et souhaitable mals, si vous y regar-
dez de prés, elle Inverse les facettes |
Il faut donc aussitdt creer un sous-pro-
gramme de remise en ordre de cef
objet, sinon il deviendra inufilisable.

Une pefite remarque au passage,
destinée a lllustrer le peu de perfor-
mance du cervedau humain au sujet
de ces symétries (ce qui nous fait nous
perdre si aisément dans les galeries
des glaces des fétes foraines) : Une
symeftrie par rappoert @ un peint inverse-
t-elle les facettes 7 Réponse dans la
lecon consacree A ces symetries,




INVERSER UN OBJET

Comme la manipulation d’cbjets
se situera dans la section MOD2, c’est
dans celle-cl que I'on placera cet ufill-
taire et|'action clavier : n-Inverser ob-
Jet ou bloc entrainera un chainage
en direction de MODZ2. Ce qul corres-
pond a la ligne, dans MOD1 :

217 |F C = 14 THEN CHAIN»MOD?2

n est en effet la quatorzieme let- -

fre de I'alphabet et vous savez que

nofre programme de salsie de carac--

teres 65000 renvole, dans le registre
C.lerang dlphabétique de la leftre.

Je vous renvole donc au listing de

MOD2. L'exécution de la t&che cor-
respond dlaligne :

224 |FC=14THEN GOSUB 1000 : GOTO
10

L'inversion de facette est donc pri-
se en charge dans le sous-programme
1000. Le lecteur frouvera dans ce sous-
programme des appels de sous-pro-
grammes Inexistants, liés & des valeurs
de flags. Le filag FB se référe par exem-
ple au fraitement par blocs d’objets.
C’est une chose que nous N’ avons pas
encore definle. Dans | utilisation que
nous falsons de MOD2 aujourd’hul le
fraltement par blocs sera négligé,
donc ce flag FB sera posiionné & zéro
lors du questionnement : '-

INVERSER

a - Objet
b - Bloc

Voftre cholx :
ef qul correspond d la ligne 1000. S
le cholx se porte sur la sous-option a

le programme renverra & la ligne
30000,

Une parenthése sur le programme
30000 :

Ce sous-programme 30000 sera pré-
sent dans a peu prés toutes les sec-
tlons de la chaine de traitement SU-
PER-AMSTRAD-3D. Ony feraréférence
a chaque fols qu’on se proposera d’
Intervenir sur un objet. Sl vous détalllez
ce sous-programme vous verrez qu'll
traite tous les cas possibles. Si L = - 1

c'est qu’ll Ny a pas d’objet en mé-
molre. Vous n’en avez pas chargé ou
crée,

C’est ce qul se passera si vous fai-
tes

e RUN»MOD]1

n - Inverser objet ou bloc.

Le sous-programme enverra alors & la
llgne 5005 (chargement d'objet) , et
VOUS verrez apparaiire : -

Chargez |'objet (disquette objet I...)
Nom de |'objet : ?

qul vous rappellera a l'ordre.
Si vous avez chargé un objet selon la
procéedure :

« RUN»MOD]1

d - Charger objet

Nom de |'objet ? DODECAI1
n - Inverser objet ou bloc
a- Objet

L'ordinateur vous demandera :

Objet resident DODECAI
on garde ?

Vecteurs normaux

inversés §

Figure 5 bis : N
changement Lt ‘j/
d'orientation. S %/
Résultat IMAGE

par rapport

d'une symétrie EN MIROIR /% |
a un plan X

g/
'/

objets sont des ensembles de facet-
tes (Indicées par le registre I). Les blocs,
dont nous parlerons en détall plus loin,
sont des ensembles d'objets Indicés
par le registre K.

Lorsqu’on veut opérer sur un bloc
on enfermera la double boucle ba-
sée sur les indices | et J dans une bou-
cle d’'indice K («Pour tous les objets
corespondant a K allant de O ¢ E»).
Comme Icl nous ne traitons pas de
blocs (FB = O), nous éliminerons cette
boucle supplémentalre gréce aux
lignes 1010 et 1170).

Il reste I'opération fondamentale
d’Inversion d'une facette qul corres-
pond aux lignes 1050 & 1140. Le pro-
bléme se complique un peu sl y @
une arete virtuelle (qul n’apparait pas
au fragage sur écran). Nous savons
que cefte arete virtuelle dolt néces-
sairement figurer en téte de chaine.
S’ Ny a pas d'aréte virtuelle, on se
contentera simplement d’inverser le
sens de parcours des polints. Sinon I
faudra opérer un décalage, ceci
otant illustré sur la figure 5 bis,

tZz

Vecteurs normaux
| x
, \
x M
d 4—4\\ =

MAISON

Cecl afin de vous fournir une véri-
fication de ce que vous vous propo-
sez de manipuler.,

Enfin sl vous avez crée un objef que
Vous N'avez pas encore stocké, donc
qul ne possede pas encore de nom,
Vous verrez apparaifre :

Objet sans nom présent en mémoire
On garde ?

Tout cela grce & ce sous-pro-
gramme 30000. Fin de cette paren-
these,

En 1010 vous avez un autre gad-
get fort utile qui permet indifférem-
ment de travalller sur les objets ou sur
les blocs. Les facettes sont des ensem-
bles de points chainés (Indice J). Les

L' &écriture de programmation cor-
respond d la fraduction la plus com-
pacte de cet algorithme d’inversion
de facefte.

Sl vous créez sur disquette les sec-
tlons MOD1, MOD2, VOIR, puls |'cb-
Jet DODECAI1, et que vous |'inversez,
vous obtfiendrez I'image de la figure
4. Sl vous compdrez avec celle de la
figure 2 vous verrez que ce qul était
vu est devenu non vu et vice versa,

. Au passage vous comprendrez
que nous ferons un appel du sous-pro-
gramme 1000 lorsque nous voudrons
prendre le symétrique d’objets de ty-
pes solide ou graffii (pour les objets
fil de fer ou coques cela n’est pas utile,
les premiers sont non cachants et les
seconds n'ont ni extérieur ni intéreur
definls),
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L3

REORIENTATION
AUTOMATIQUE
DES FACETTES

Cecl se frouve cette fols -dans
MOD1. Référez-vous au lisfing corres-
pondant. La procédure de stockage
d’'objet constitue le sous-programme
8000. Nous trouverons une ligne sup-
plementailre : ‘

8022 IF TYPE(K) = 4 THEN GOSUB 38000

En clair : sl I'objet est de type «so-
liden», effectuer une vérification de
I’orlentation de ses facettes.

En 8020 Il y a eu appel du sous-
programme 44000, donc les coordaon-
n&es du centre de gravité de |'objet
ont déja été calculées et se trouvent
dans les registres :

GX(K)
GY(K)
GZ(K)

Sl un observateur étalt situé exac-
tement au centre de gravité de |'ob-
jet, | serait & I'intérieur de celul-cl (C est
un polyadre convexa), Donc, pour lui,
toutes les facettes devraient étre «non
vues», Cet observateur fictif va donc
appliquer & chaque facette ce crite-
re «wwue, non vuer» et donner |'ordre
d’inverser la facette quand Il la frou-
vera «vuen,

Ce sous-programme est un melan-
ge de ce que nous avons expliqué a
lalecon précédente et de ce qui vient
d’éfre dit a propos de |'inversion d’ob-
jets. Pour savoir si la facette est vue
on calcule le produit scalalre MG N,
ou M est le point d’observafion, G le
centre de gravité de la facette et N
son vecteur normal, calculé selon le
prodult vectoriel des deux premiers
vecteurs arétes de ka chaine. Sl ce pro-
dult scalalre est positif on declenche
le sous-programme 29000 qul inverse
la facefte.

MANIPULATIONS
SUGGEREES

Aprés avolr mis sur disquette les troks
sections de programme cl-jointes, le
lecteur entrera un fichler correspon-
dant a I'objet erroné cl-aprés :

44

e RUN «MOD 1

a - Créer un objet

a - Créer chdine par chaine
Type d'objet :

d - Solide

a -S alsle clavier

SAISIE DE CHAINES AU CLAVIER
Nombre de segments 7 5

Arétes virtuelles en début de chaine
Leur nombre ? 0

Point numeéro 1

XT=7-0.303

YT=70.934

IT=7-0.187

Point numeéro 2

afc.

FICHIER DES POINTS DE CET OBJET ER-
RONE :

Ne le stockez pas | Sinon vous ac-
tiverez automatiquement la routine de
réorientation des facettes et les erreurs
volontalrement mises disparaitront,

Utilisez alors :

k - Voir pour produire une image avec
éliminafion des parties cachees, se-
lon la sequence .

Désirez-vous un fracé du triedre 7 N
Dessin facette apres facette 7 N
<Return>

Parties cachées éliminées 7 O
Avec arétes virtuelles 7 N

Vous obtiendrez alors le dessin de
la figure 2. Revenez au menu gené-
ral par un <Return>. Puis faltes :
n-Inverser objet ou bloc
a-Inverser objet
<Return> pour retour au menu géne-
ral.

Refaites alors la séquence de vi-
sualisation. Vous obflendrez I'image
de la figure 4.

Stockez alors votire objet en Iui don-
nant un nom quelconque, par exem-
ple DODECA et refaites une visualisa-

tion, Vous obtiendrez le dessin de la
-figure 6.

Le succeés de ce travail vous mon-
fre que gréice a ce matériel vous pour-
rez désormails entrer les facettes sans
vous precccuper de leur orientation.,
L'ordinateur prendra lui-méme en
charge ce travall. Dans la mesure ou
cecl représenterait pour I’ utilisateur un
effort intellectuel assez complexe on

Figure 6 - L’objet, aprés correction
automaltique.

peut dire que cette section donne au
logiclel un petit poil d'intelligence
artificielle.

Mais ¢ca n’est pas fout. Il reste un
demier exercice. Prenez cet objet DO-
DECA gue vous venez de creer et
Inversaz-le, puls faites-en une image
a l'alde de VOIR. Vous obtiendrez
cecl

Figure 7 - Vue de «Uintérieur» de I’objet.

Par un effet de perspective ceci
ressemble @ un dodécaedre vu sous
un autre angle. Mals en falt Il s'agit
des faces qui dans I'image préceé-
dente é&talent «non vues», Cest
comme sl on apercevait l'intérieur de
I’objet, devenu transparent.

Jean-Pierre PETIT
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OBJET DODECA,

FACETTE APRES FACETTE,
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A% 14005 CO = 1 KJ 18110 C = 0 YAK

e 14010 OPENOUT"SAUVOBJ" yTH 18115 SOUND 1,100 2L

== 14020 PRINT#9,CO(K),GX(K),GY(K),GZ(K),RE(K),L SPT 18117 SOUND 1,50:GOSUB 65020:1F C=32 THEN CALL LAOOO:PR >QX

ir 14030 FOR 1 = 0 TO L JLL INT#B:PRINTiS |

i=7 14040 PRINTEQ,NCI),AV(I) >TH 18118 GOSUB 2000 >DF

- 14050 FOR J = 0 TO N(I) JNN 18989 CHAIN™MOD1® HY

Fnit 14060 PRINTES, XT(1,J),YT(1,),2T(1,0) yGE 19000 PRINT"19000":'DESSIN FACETTE APRES FACETTE >NH
14065 GOSUB 15000 yLY 19010 FOR 1=0 TO L SLE
14070 NEXT J : NEXT | JNR 19015 CLS >GB
14080 CLOSEOUT FE 19020 FOR J=0 TO NCI) YNZ
14999 RETURN yPE 19030 IF J>AV(I) THEN CO=1 ELSE C0=2 >CD
15000 REM Calcul et trace image »2¢ 19035 FOR TT=0 TO 200:NEXT TT 7HL
15040 XL=XT(I,J)-XM YPP 19040 GOSUB 15000 LY
15050 YL=YT(1,])-YH . »PU 19050 NEXT J _ 7BK
15060 ZL=ZT(l,J)-ZM YPY 19060 LOCATE 1,1:PRINT"FACETTE ";i1+1:PRINT"Pressez <Ret JFE
15090 XA=XL¥XU+YLaYU+2L2ZU XX urn)":GOSUB 65020
15100 YA=XL¥XVHYL¥YV+ILEZV >¥T 19070 NEXT [ >CA
15110 ZA=XLEXW+YL¥YN+ZLAZY »Xy 18075 CLS >GH
15121 IF XA=0 AND YA=0 AND ZA=0 THEN ZA=0.001 K] 18080 IF TRIEDRE=1 THEN GOSUB 14000:GOSUB 17000:G0T0 18 >CJ
15122 RO = SQR(YA¥YA+ZA¥ZA) JVFo 000
15125 [F XA=0 THEN B=90:GOTO 15127 AT 18999 RETURN 2PK
15126 B=ATN(RO/XA):B=B#180/P| >YD 48000 REM Calcul de CG et de RE 2WB
15127 IF XACO THEN B=B+180 >TK 44010 GX=0:GY=0:GZ=0:N=0:RE(K)=0 2BP
15130 IF YA=0 AND ZA=0 THEN A=80:GOTO 15180 »JB 44020 FOR [=0 TO L: FOR J=0 TO N(I) 2ID
15140 [F ZA=0 AND YA >0 THEN A=-90:GOTO 15180 YKN 44025 N=N+1 >TE
15150 IF ZA=0 AND YACO THEN A=80:GOTO 15180 >IC 44030 GX=GX+XT(I,J]) : >PB
15160 A=-ATN(YA/ZA):A=A%180/PI >YZ 44040 GY=GY+YT([,J) >PF
15170 IF ZACO AND YA >0 THEN A=A-180 JAD 44050 GZ=GZ+ZT(1,J)) SPK
15172 [F ZA <0 AND YA<O THEN A=A+180 yAJ 44060 NEXT J:NEXT I NG
15174 IF ZA <O AND YA =0 THEN A=180 YIN 44070 GX(K)=GX/N ’LZ
15180 X=BuSIN(A¥P1/180): {=B¥COS(A%P|/180) JKF 44080 GY(K)=GY/N SLC
15240 YE=313+X¥300/AN | YPL 44090 GZ(K)=GZ/N SLF
15250 YE=200+Y%300/AN YPJ 44100 FOR [=0 TO L:FOR J=0 TO N(I) | SZP
15255 IF J=0 THEN PLOT XE, YE,CO ELSE DRAW XE,YE,COD,0 »VB 44110 R=5QR ((XTCI,J)-GX(K))=(XT(I,J)-GX(K))+(YT(l,J)-G >H]
15099 RETURN | SeF YCKDICYTUL,J)-GY (K) Y +(ZT(1,J)-GZ(K) ) ¥ (ZT(1,J)-GZ(K)))
17000 REM TRACE TRIEDRE >TQ 44120 IF RE(K)(R THEN RE(K)=R 1
17005 €O = 3 : LD 44130 NEXT J:NEXT | - ONE
17010 OPENIN"TRIEDRE® i >RD 44939 RETURN SPH
17020 INPUT#9,C0(K),GX,GY,GZ,RE,L >CB 62000 REM CADRE >BB
17030 FOR | = 0 TO L | LB 62010 CLS >FE
17040 INPUTEO,NCI),AV(I) >TU 62015 BORDER 14 YC
17050 FOR J = 0 TO N(I) YNR 62020 PLOT 0,0 yLH
17060 INPUT#9,XT(1,J), YT(I,J),2T(1,J) >GL 62030 DRAW 639,0,3 SLL
17070 GOSUB 15000 »LY 62040 DRAW 638,398,3 >NP
17080 NEXT J : NEXT I JN§ 62050 DRAW 0,399,3 OLR
17090 CLOSEIN JUH 62060 DRAW 0,0,3 YZA
17999 RETURN >PH 62070 CO = 3 SLF
18000 REM RECHARGER OBJET UF 62899 RETURN >PH
18005 €O = 3 JLE 65000 REM Saisie caractere >VB
18010 OPENIN"SAUYOBJ" YRR 65005 PRINT >CD
18020 INPUT#9,CO(K),GX(K),GY(K),GZ(K),RE(K),L )PA 65010 PRINT"Votre choix :" »ZF
18030 FOR 1 = 0 TO L YLQ 65020 C$="":C$=INKEY$:IF C$="" THEN 65020 YFL
18040 INPUT#S,N(1), AV(D) >Ty 65030 C=ASC(CS) | >XF
18050 FOR J.= 0 TO N(I) JNT 65035 IF C=13 OR C= 32 THEN C=27:GOTO 65060 >GH
18060 [NPUTHS,XT(I.J) YT(1,J),2T(1,J) yGM 65040 IF C>96 THEN C=C-96:G0T0 65060 >CH
18080 NEXT J : NEXT | sNi 65050 IF C(96 THEN C=C-64 >RU
18090 CLOSEIN suJ 65060 SOUND 1,20, 1 LY
18100 UERA, "SAUVOBJ" >Y 65535 RETURN NG
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VOIR

I REM (Super)VOIR CPCS25 avec parties cachees eliminees )BT
, premiere partie.

2 IF FD = 0 THEN CL5 : PRINT"Pas d'acces direct a VOIR. >DA
.. ":PRINT:PRINT"Je vous renvois sur MODi...":0A:RUN"HOD

lH

5 CLS : LOCATE 17,12 : PRINT®VOIR.. 2DL

7 IF L =-1 THEN PRINT:PRINT"Pas d'nhiet resident, reto >UF
ur sur HODL....":EL$="":C=0:CHAIN"MODL"

10 GOSUB 44000 *PC
20 BORDER 26¥RND:CLS >PH
25 IF EL$ O "™ THEN LOCATE 25,21:PRINT"Obiet resident® »2D
:LOCATE 25,23:PRINT EL$:LOCATE 25,25:PRINT TYPES

30 LOCATE 13,10 : PRINT*  Desirez-vous un trace du tri >VQ
edre ?":GOSUB 65020: [F C=15 THEN TRIEDRE=1 ELSE TRIEDRE

=0

40 CL5:LOCATE 6, 10:PRINT"Dessin facette apres facette ? >VT
":LOCATE 7,12:PRINT" (facettes virtuelles en bleu)™:GOSU

B 65020: [F C=15 THEN FACETTE =1 ELSE FACETTE=0

50 GOTO 7000 yZA
1000 'FACETTE VUE ? »XD
1010 XGFACETTE=0:YGFACETTE=0:ZGFACETTE=0 ML
1020 FOR JJ=0 TO N(I)-1:'Calcul CG facette >QT
1030 XGFACETTE=XGFACETTE+XT(I,JJ) YE
1040 YGFACETTE=YGFACETTE+YT(I,JJ) YEN
1050 ZGFACETTE=ZGFACETTE+ZT(I,JJ) YET
1060 NEXT JJ >DK
1070 XGFACETTE=XGFACETTE/N(1) YAE
1080 YGFACETTE=YGFACETTE/N(I) >AH
1090 ZGFACETTE=ZGFACETTE/N(1) YAL
1100 XABETEL=XT(I,1)-XT(1,00 XY
1110 YARETE4=YT(1,1)-YT(l,0) >XC
1120 ZARETEL=ZT(I,1)-ZT(1,0) | >XG
1130 XARETE2=XT(1,2)-XT(I,1) - YXE
1140 YARETE2={T(1,2)-YT(I,1) >X1
1150 ZARETE2=2T(1,2)-2T(l.1) . YXN
{160 NX=-YARETE2#ZARETEL+YARETE1¥ZARETE2 SHA
1470 NY=-ZARETE24XARETE{+ZARETE{ ¢XARETE2 YA
1180 NZ=-XARETE2#YARETE(+XARETE{*fARETE2 YHA

1190 PSCALAIRE=(XGFACETTE-XM)2NX+ (YGFACETTE-YM)¥NY+ (2GF DZN
ACETTE-ZM) %NZ |

1200 IF PSCALAIRE>=0 THEN ELIHFAEETTE i 2IF
1989 RETURN JHB
2000 REN Objet deia present en memoire 2GY
2005 VIRTUELLES=0 JNT

2010 CLS:LOCATE 8,12:PRINT"Parties cachees eliminees ?" >BR
:GOSUB 65020:IF C<>15 THEN 2959

2015 CLS:LOCATE 9,12:PRINT"avec aretes virtuelles %260 XU
SUB 65020: IF C=15 THEN VIRTUELLES-= i

2020 INTERACTION=0 >FD
2030 GOSUB 62000 >CK
2040 IF TYPE(K)=0 THEN PRINT*TYPE DE L’OBJET":PRINT:PRI )>Y¥
NT"{-Fil-de-fer":PRINT"2-Graffiti":PRINT"3-Coque": PRINT
"4-Solide":PRINT:GOSUB 65000:TYPE=C:GOSUB 62000 '

2050 IF TYPE(K)=1 OR TYPE(K)=2 THEN GOTO 2998 LA
2060 IF TYPE(K)=3 THEN CLS:PRINT"Un instant, ie classe >GQ

mes facettes...": GOSUB 34000:GOSUB 62000:GOSUB 36007:6

0T0 2150

2070 FOR [ = 0 TO L YFC
2080 ELIMFACETTE=0:GOSUB 1000:1F ELIMFACETTE=1 THEN 214 >BH

0

2090 FOR J=0 TO N(I) YML
2100 HE=0 >CF
2105 IF JOAV(I) THEN CD=1 STV
2107 IF VIRTUELLES=1 AND J<=AV(1) THEN CD=2 SLA
2108 IF VIRTUELLES=0 AND J<=AV(I) THEN C0=0 LY
2110 GOSUB 15000 (G
2120 NEXT J >VUB
2140 NEXT I WC
2150 SOUND 1,50:GOSUB 65020:[F C$=" " THEN CALL &A0OO0 OUQ
2099 RETURN >HC
1000 REM Representer un objet YT
7010 AN = 20 >KH
7040 XM = GX(K) + RE(K) * 3.5 >TQ
7050 YM = GY(K) + RE(K) % 2.5 TT
7060 ZH = GZ(K) + RE(K) # 1.5 STV
7080 X6 = GX(K):YG=GY(K) :2G=GZ(K) YBD
7090 CX = XG - XM : CY = YG - YM : CZ = IG - IN YEV
7100 DD = SQR (CX¥CX + CY¥CY ) SVF
7410 [F DD = O AND CZ > O THEN TE =0 : KI = Pl / 2 : G JU¥
0T0 7210

7420 IF DD = 0 AND CZ < O THEN.TE = 0 : KI =-P1 / 2 : G »VJ
070 7210

7130 KI = ATN (CZ/DD) NJ
7140 IF CX = 0 AND CY > O THEN TE = 1.57 : GOTO 7210  >LQ

i

/150 [F CX = 0 AND CY < O THEN TE =-1.57 : GOTO 7210  >HU
1160 TE = ATN (CY/CX) 7R

7170 IF CX < 0 AND CY > O THEN TE = PI + TE >CK
7180 IF CX < 0 AND CY < O THEN TE = PI + TF ¢l
7180 [F CX € 0 AND CY = O THEN TE = PI >IN
7200 IF CX = 0 AND CY < O THEN TE = - PI/2 >CT
7220 REM ' YAC
7230 CT = COS (TE) : ST = SIN (TE) YXC
7240 CK = COS (KI) : SK = SIN (KI) XY
7250 XU = CKCT : ?u CK¥ST : ZU=SK >AH
7260 XV = - ST : YW =CT : ZV = 0 >UM
7270 X = - SK¥CT : YW = - GK¥ST : 2 = CK »CC
7260 GOSUB 62000 YEB
7285 IF FACETTE=! THEN GOSUB 19000 YBB
7200 IF TRIEDRE=1 THEN GOSUB 14000 : GOSUB 17000 : GOT >CX
0 18000

12000 REM Objet deja present en memoire 2HD
12010 CO0=1 | »JK
12020 FOR [ = O TO L : FOR J = 0 TO N(I) YAH
12025 [F J<=AV(I) THEN C0=2 ELSE C0=1 >CA
12030 GOSUB 15000 LY
12040 NEXT J:NEXT 1 SNL
12050 C=0 YAD
12060 SOUND 1,50:G0SUB 65020:1F C$=" * THEN CALL &AQ0O JVL
12070 GOSUB 2000 >CG
13000 SOUND 1,200 : CHAIN"MOD1" >XB
13010 CHAIN"HOD1" LW

14000 REM SAUVEGARDE ET DESSIN DE L' OBJET RESIDENT >CU
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i 1030 FOR =0 T0 L D

Oy 1040 N=-1 »BA
fE {045 IF AV(I)<>0 THEN FLAGVIRTUEL=1 ELSE FLAGVIRTUEL=0: )MH
a GOTO 1080
v:? 1050 FOR J=AV(I) TO 0 STEP-1 VA
E 1060 N=H+1 5K
p MOD 2 1065 XE(N)=XT(I,d):¥E(N)=YT(I,J): XEBIS(N)=ZT(I,J) NG
e 1070 NEXT J WE
g: {080 FOR J=N(|)-FLAGYIRTUEL TO AV(l) STEP-1 LD
sﬂ { REM (super)HOD2 CPCS25 JUF 1080 N=N+1 YLB
i 2 [F FD={ THEN 201 SLH 1100 XE(N)=XT(I,J): YE(N)= =YT(1,J):XEBIS(N)=ZT(I,J) YWd
(5 SOUND 1,20: CLS:PRINT"PAS D'ACCES DIRECT A HOD2":PRIN JED 1110 NEXT J YUK
' T:PRINT"Je vous renvois sur HODL...":RUN"MODI 1120 FOR J=0 TO (1) YHD
10 BORDER 26%RND:CLS : REM MENU PRINCIPAL SKE 1130 XT(L,J)=XE(J):YT(L,J)=YE(J):ZT(1,J)=XEBIS(J} YHL
15 PRINT"MENU PRINCIPAL":PRINT B 1140 NEXT J WC
20 PRINT®a-Creer un objet" JAE 1150 NEXT 1 HNC
30 PRINT*b-Compieter obiet ou bloc” )Nz 1170 IF FB=0 THEN 1988 YPY
40 PRINT"c-Stocker un obijet" »bx 1180 GOSUB 32000 >DB
50 PRINT"d-Charger un objet” y Il 1180 NEXT K WV
60 PRINT"e-Gestion de plocs d'objets" QL. 1200 GOSUB 33000 YCF
70 PRINT"f-Gestion du catalogue” 2JH 1899 RETURN HB
¥ 80 PRINT"g-Maniputer objet ou bioc® N 5000 REM Charger obiet *RE
90 FRINT"h-Fusions aiverses” JEX 5001 CLS YZF
{00 PRINT"i-Examiner objet" >CA 5005 FRINT"Charger objet (disquette objet !'...)":FRINT JHH
{10 PRINT"i-Fichier objets standards" >R 5007 INPUT"Nom de l'objet ";EL$(K) YGK
120 PRINT"k-voir® ;PR 9008 EL$=EL$(K) »XK
130 PRINT"|-representer un objet” )L 5010 PRINT"Je charge ";EL$(K);" ";TYPES(TYPE(K)) WL
140 PRINT"m-Plan trois vues" Dy 9017 ON ERROR GOTD 23000 ’RZ
150 PRINT"n-[nverser obiet ou bloc" Ng 9020 IF DRIVEZ2=1 THEN uB )TV
160 PRINT"o-Changer type objet ou bloc" »T6 2025 OPENIN EL$(K) YHG
170 PRINT"p-" SUB 5030 INPUT #9,TYPE(K),GX(K),GY(K),GZ(K),RE(K),L Rl
180 PRINT"q-Quitter" UK 5040 FOR 1 = 0 TO L >FC
190 IF BL$<>"" THEN LOCATE 22,17: PHIHT“Elnﬂ resident™:L >GH 9050 INPUT #3,.NC1),AV(I) _ >TD
OCATE 22,19:PRINT BL$ _ 5060 FOR J = 0 TO N(1) JHC
192 LOCATE 25,2 : PRINT"SUPERAMSTRAD-3D" 5 JF 5070 INPUT #9,XT(I,J). YT(I,J),2T(I,J) »FE
193 LOCATE 29,4 :PRINT CHR$(164);" J.P.PETIT" yNB 2080 NEXT J:NEXT I OHV
195 IF EL$ <) "" THEN LOCATE 22,21:PRINT"Obiet resident >KC 2090 CLOSEIN YHE
".LOCATE 22,23:PRINT ELS$ - 5005 TYPE=TYPE(K):TYPE$=TYPE$ (TYPE(K)) YKC
196 'LOCATE 32.10:PRINT"Drive ": . DRIVES >TG 2899 RETURN PHF
197 IF L<>-1 THEN LOCATE 31i,23:PRINT L+1:" ch.":LOCATE »NG 30000 REH objet en memoire ? 7WH
22, 25:PRINT TYPES 30002 IF L ¢> -1 AND EL$ ="" THEN PRINT"Dbjet sans n >GT
198 LOCATE 1,22 5¥A on present en memoire™:PRINT:PRINT"On garde ?™:GOSUB 65
200 GOSUB 65000 sy 020:1F C = 15 THEN 30939
201 GERA, "¥.BAK":CLS 5pg 30010 IF EL$ <> " THEN PRINT"Objet resident ";EL$ PN
210 IF C=17 THEN END | >NL :PRINT:PRINT"On garde ?":LC=15:GO5UB 65020
220 IF C<1 OR C>17 THEN 10 SRL 30020 IF EL$ <> ™® AND C = 15 THEN 30844 7BE
222 IF C=11 THEN CHAIN"VOIR" ség 30040 GOSUB 5005 >DB
224 IF C=14 THEN GOSUB 1000:GOTO 10 >BD 30889 RETURK PC
230 MODE 1: ON C GOSUB 64000,64000, B000, 5000, 64000, 640 >CG 65000 REM Saisie caractere - VB
00, 11000, 12000, 64000, 64000 65005 PRINT >CD
240 UERA,"¥,BAK" SLF 65010 PRINT®Votre choix :™:PRINT >Fd
999 GOTO 10 SUE 65020 C$="":C$=INKEY$:1F C4="" THEN 65020 YFL
1000 CLS:PRINT™INVERSER™:PRINT:PRINT"a-Ob{et":PRINT"b-B FN 65030 C=ASC(C$) SXF
loc® :GOSUB 65000 65035 IF C=13 OR C= 32 THEN C=27:GOTD 65060 >GH
1002 IF C = 2 THEN FB = 1 :GOSUB 31000 AW 65040 [F C>86 THEN C=C-86:G0T0 65060 >CH
1004 IF C = 1 THEN GOSUB 30000 s¥ 65050 IF C<96 THEN C=C-64 YRU
1010 IF FB=0 THEN 1030 ONY 65060 SOUND 1,20, 1 LY
1020 FOR K=0 TO E:GOSUB 5010 yVY 65535 RETURN NG
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9010 CLS:PRINT"CREER OU COMPLETER UN OBJET":PRINT:PRINT RN
"a-Chaine par chaine®

9020 PRINT"b-Obiet de revolution® JKX
9040 PRINT"c-Travailler sur objet standard® JAB
9050 PRINT"d-Prisme” >TL
9060 PRINT"e-Cercle® »TP
9070 PRINT"f-Arc de cercle® JAN
8080 GOSUB 65000 JEF
8095 Ci=C »DK
9100 IF C>6 OR C =-51 THEN 9999 NT
9102 IF C<0 THEN 8000 JNR
9104 CREATION=C »LA

8106 IF TYPE(K)<>0 THEN TYPE=TYPE(K):PRINT:PRINT"L'obje >JP
t est de type ";TYPES(TYPE(K)):FOR TT=0 TO {000:NEXT TT
:GOTO 9110

9108 CLS:PRINT™Definir le type de 1'objet:™:PRINT:PRINT YED
"a-Fil-de-fer®:PRINT"b-Graffiti®:PRINT"c-Coque™:PRINT"d
-5011de®:GOSUB 65000:TYPE(K)=C:TYPE$=TYPES$ (TYPE(K)):TYP
E=TYPE(K)

9109 IF CREATION>1 AND CREATION<7 AND TYPE<>1 AND TYPEC »CU
22 THEN CHAIN"MOD1BIS

9110 IF CREATIONC3 THEN 8500 YWP
9120 IF TYPE=1 THEN 95Q0 YRU
9500 ON CREATION GOSUB 26000,34000, 11000,54000,32000,33 >AH
000

9999 RETURN YHK
10000 "EXAMINER OBJET »CG
10999 RETURN SPA
26000 'CREER CHAINES AU CLAVIER >DD
26010 GOSUB 60000 | >LQ
26017 IF CE = 2 THEN GOSUB 14000:G0TO 26899 YHE

26020 L=L#1:IF L>12 THEN CLS:PRINT"Trop de chaines...": >UD
SOUND 1,20:FOR TT=0 TO 1000:NEXT TT:GOTO 26999

26025 CLS: PRINT"SAISIE CHAINES AU CLAVIER™:PRINT >XR
26030 INPUT"Nombre de segments. ";N(L) JHW
26035 PRINT:PRINT"Aretes virtuelles en debut de chaine. )AP
":PRINT: INPUT"Leur nombre ";AV$:PRINT:IF AV$="" THEN AV
(L)=0 ELSE AV(L)=VAL(AV$)

26040 FOR J=0 TO N(L) | >NC
26050 PRINT"Point numero ":J+1 >DE
26060 INPUT®XIT=":XT(L,J) UK
26070 [NPUT"YT=":YT(L,J) DOUN
26080 INPUT®ZT=";ZT(L,J) YUR
26090 NEXT J >CB

26100 PRINT"® Une erreur ?":LC=28:GOSUB 650 >AZ

20:1F C = 15 THEN 26025
26130 PRINT" Une autre chaine 2":LC=28:GOSUB 65 >FC
020: IF C = 15 THEN 26010
26999 RETURN »PH
29000 ' INVERSER FACETTE >DG
29010 N=-1 YHE
29015 IF DRIVE2=1 THEN 4B ELSE A YAV
28020 FLAGVIRTUEL=AV(I) D
20025 [F FLAGVIRTUEL=0 THEN 29070 >BD
29030 FOR J=AV(1) TO O STEP-{ WD
29040 N=N+{ >TE
20050 XE(N)=XT(1,d):YE(N)=YT(1,J) :XEBIS(N)=ZT(1,J) >XH
29060 NEXT J >CB

28070 FOR J=N(1)-FLAGVIRTUEL TO AV(I) STEP-{ b1, V4
29080 N=N+1 )Tl
29080 XE(N)=XT(I,J):YE(N)=YT(I,J):XEBIS(N)=2T(],J) 2 XN
28100 NEXT J 2BG
28110 FOR J=0 TO N(I) 2HA
20120 XT(1,J)=XE(J):YT(1,J)=YE(J):ZT(1,J)=XEBIS(J) JXT
28130 NEXT J 28K
28008 RETURN - 20A
38000 'VERIFIER FACETTES 2DG
38010 FOR [=0 TO L JLF
38020 XARETEL=XT(I,1)-XT(1,0) 21l
38030 YARETEL=YT(I,1)-YT(I,0) >IN
38040 ZARETE1=ZT(I,1)-2T(1,0) 2T
38050 XARETE2=XT(I[,2)-XT(I,1) 210
38060 YARETE2=YT([,2)-YT(l,1) b4 |
38070 ZARETE2=ZT(1,2)-ZT(l,1) ba
38080 NX=-YARETE24ZARETE{+YARETE!{#ZARETE2 2NZ
JB090 NY=-ZARETE2*XARETEL+ZARETE!#XARETE2 )NL
JB100 NZ=-XARETE22YARETE!+XARETE1#YARETE2 9] 14

38110 PSCALAIRE=(XT(1,1)-GX(K))eNX+(YT(I,1)-GY(K))#ny+( >ZD
ZT(1,1)-GZ(K) ) =NZ

368120 IF PSCALA[RE<O THEN GOSUB 29000 JEN
J8130 NEXT | Bl
368999 RETURN 2QA
44000 'CALCUL CG ET RE 20D
44010 GX=0:G6Y=0:GZ=0:N=0:RE(K)=0 ?BP
44020 FOR [=0 TO L: FOR J=0 TO N(I) b¥A)
44025 K=N+1 >TE
44030 GX=GX+XT(I,J} PR
44040 GY=GY+YT(I,J) )PF
44050 GZ=GZ+IT(I,J) »PK
44060 NEXT J:NEXT I NG
44070 GX(K)=GX/N ' ’LZ
44080 GY(K)=GY/N JLC
44090 GZ(K)=GZ/N JLF
44100 FOR 1=0 TO L:FOR J=0 TO N(I) »LP

44110 R=5QR ((XT(I1,J)-GX(K))#(XT(1,J)-GX(K))+(YT(],J)-G >HJ
VO e CYTCL, J)-GY (K) )+ (ZT (1, J)-GZ(K) ) ¥(ZT(1,J)-GZ(K)))

44120 IF RE(K)<R THEN RE(K)=R b1H|
44130 NEXT J:NEXT I SNE
44999 RETURN >PH
60000 'TYPE DE SAISIE >DB
60005 SE=0 >LB
60010 CLS : PRINT®*DEFINITION TYPE DE SAISIE":PRINT >YY
60020 PRINT"a-Saisie clavier (par defaut)® YHL

60030 PRINT"b-Saisie ecran (Contour polygonal plan)®:G0 >IN
SUB 65000:CE=C

60040 [F CE<>2 THEN CE=1:GOTO 60999 JBY
60999 RETURN >PF
65000 'SAISIE DE CARACTERE DG
65010 PRINT:PRINT"Votre choix :" »FQ
65020 C4="":C$=INKEY$:IF C$="" THEN 65020 >FL
65030 C=ASC(C$) »XF
65035 IF C=13 OR C= 32 THEN C=27:GOTO 65060 »GH
65040 IF C>96 THEN C=C-96:GOTD 65060 2CH
65050 IF C<96 THEN C=C-64 JRU
65060 SOUND 1,20,5 2L
65535 RETURN JNG
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MODI1

| REM (super)HMOD! lecon CPCS25 Al
2 IF FD=1 THEN 230 7LK
3 FD=1: L =-1 /KC

4 DIM XT(35,12),YT(35,12),2T(35,12),N(35),AV(35),EL$(18 »FY
), TYPE(19),GX(19),GY(19),GZ(19) ,RE(19) , XE(12),YE(12),XE
BIS(12),YEBIS(12),5T4(18)

S TYPE$(1)="til-de-fer":TYPE$(2)="graffiti":TYPE$(3)="c »VF
oque® :TYPE$(4)="gnlide"

10 CLS : : +MB
15 PRINT®MENU PRINCIPAL" :PRINT BH
ZU PRINT"a-Creer un objet” | JAE
30 PRINT"b-Completer objet ou bioc" JNL
40 PRINT"c-Stocker un obijet" g 2DX
o0 PRINT"d-Charger un objet™ Py
60 PRINT"e-Gestion ae blocs d'objets” 4L
10 PRINT"f-Gestion du catalogue" 2dH
BU PRINT"g-Hanipuler objet ou bioc" JNH
90 PRINT®h-Fusions diverses™ JEX
lW PRINT"i-Examiner objet"” JUA
110 PRINT"j-Fichier objets standards"” 7KH
10 PRINT"k-Voir" JFG
130 PRINT®|-Kepresenter un objet” JLF
1a) PRINT"m-Flan trois vues" ATL
150 PRINT"n-Inverser objet ou bioc™ INY
1bu PRINT"0-Changer type objet ou bloc” 216
170 PRINT"p-" 2B
18u PkINT"g-quitter™® UK

130 IF BL$<>™" THEN LOCATE 22,17:PRINT"Bioc resident™:L ,GH
UCATE 2z,13:PRINT BL$

182 LOCATE 25,2 : PRINT"SUPERAMSTRAD-3D" 2dF
193 LOCATE 29.4 :PRINT CHR$(164):" J.P.PETIT" JNB
185 IF EL$ <> "™ THEN LOCATE 2Z,21:FRINT"0biet resident sKC

50

":tLOCATE 22,23:PRINT ELS

196 'LOCATE 32, 10:PRINT"Drive ";DRIVES TG
197 IF L<>-1 THEN LOCATE 31,23:PRINT L+1;" ch.":LOCATE >8G
22,25:FRINT TYPES$

158 LOCATE 3,22 21C
200 GO5UB 65000 24H
205 IF C=11 THEN CHAIN"VOIR >\VB
210 IF C=17 THEN:END /NT
217 IF C=14 THEN CHAIN "MODZ VN
220 IF C<1 OR C>17 THEN 10 2L
230 ON C GOSUB 8000, 13000, 8000, 5000, 21000, 22000, 64000,6 >PU
4000, 10000, 20000

9889 ukRA, "¥.bak®:GOTO 10 2UK
5000 'CHARGER OBJET 2 XH

5005 CLS:PRINT"Charger objet (disquette objet !...)":PR >TU
INT

5007 INPUT"Mom de 1'obijet ";EL$(K):IF LEN (EL$(K))>8 TH >FF

EN PRINT"8 caracteres seulement,pressez <Return>®:GOSUB
65020:G0TO 5000 .

5010 EL$=EL$(K):PRINT"Je charge ";EL$(K) yLZ

5020 OPENIN EL$(K):EL$=EL$(K) 2&C
5030 INPUT #9,TYPE(K),GX{K),GY(K),GZ(K),RE(K),L 2Rl
5040 FOR | = 0 TO L 2FC
5050 INPUT #9,N(1),AV¥(L) 2TD
5060 FOR J = 0 TO N(I1) 2HC
5070 INPUT #9,XT(1,J),YT(1,1),2T(1,J) ?FE
5080 NEXT J:NEXT I 2HV
5080 CLOSEIN - 7HE
5095 TYPE$=TYPE$(TYPE(K)):TYPE=TYPE(K) ?KC
5999 RETURN ?HF
8000 'STOCKER UBJET 2YA

8001 CLS:PRINT"STOCKER UN OBJET (disquette objet !..)®: >YY
PRINT:IF L=-1 THEN SOUND 1,30,20:PRINT"Pas d'obijet resi
dent !":FOR TT=0 TO 200:NEXT::GOTO 8999

8002 INPUT"Nom de 1'obiet ";EL$(K):IF LEN (EL$(K))>8 TH >VUN
EN PRINT:PRINT"8 caracteres geulement,pressez {return)"
:GOSUB 65020: GOTO 8000

8005 ! >YF
8007 EL$=EL$(K) >YB
8008 CLS:PRINT"Type de |'objet™:PRINT:PRINT"a-Fil-de-fe »AK
r":PRINT"b-Graffiti":PRINT"c-Coque®:PRINT®d-Solide®:G0S

UB B5000:TYPE(K)=C:TYPE$=TYPE$(C)

8010 PRINT"Je stocke 1'objet ";EL$(K);"™ ";TYPES(TYPE(K) >HV
)

8020 GOSUB 44000 >DE
8022 IF TYPE(K)=4 THEN GOSUB 38000 2AN
8025 OPENOUT EL$(K) . ’NB
6030 PRINT &9, TYPE(K),GX(K),GY(K),GZ(K),RE(K),L JRJ
8040 FOR | = 0 TO L >FF
8050 PRINT #9,N(1),AV(]) >TD
8060 FOR J = 0 TO N(1) JHF
8070 PRINT #9,XT(1,J3),¥T(1,3),2ZT(1,J) ’FE
8080 NEXT J : NEXT I ?NB
8080 CLOSEOUT »LH
8100 EL$=EL$(K) 2XF
8999 RETURN yH]
8000 'CREER UN OBJET »YB
9005 L=-1:K=K+1:EL$(K)="":EL$="":TYPE$="" JHL




RESULTATS CONCOURS 3D POOL

AMSTAR & CPC 33
BRITISH TELECOM 4§

QUESTIONS REPONSES

1 - Combien de trous y a-t-il sur
un billard ? 6

2 - Quand vous faites tomber la
boule blanche dans un trou, ou
pouvez-vous la mettre sur la table

pour continuer le jeu ? A l'intérieur du "D"

Gagne 4 logiciels + 1 T-shirt + 3 af-
3 — Au début du jeu, combien y a- fiches : Paul NICOLAS - 91390
t-il de boules sur la table? 16 MORSANG-SUR-ORGE.
4 — Que se passe-t-il si vous faites Gagne 1 logiciel + 1 T-shirt + 3 af-
tomber dans les trous la bille noire fiches : Stéphane BONDU -44700
ct la bille blanche en méme temps ? Vous perdez ORVAULT.
5 - Donnez le nom du champion Gagne 1"logiciel + 1 T-shirt + 3 affi-
européen actuel de billard. Maltese Joe Barber ches : Sébastien VAN-DEN-BROU-

CKE — 35160 St Jacques Aéroport.
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|'adaptation du fabuleux jeu d’ arcade est bien sir en-dessous de l'original mais
tout de méme, on peut franchement s’éclater en jouant a deux au milieu d’anima-
tions et de graphismes reussis. Seul le mode de déplacement peut surprendre

mais on finit par s'y faire et méme par trouver ce systéme trés pratique.
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b S1 vous appreéciez les jeux de con-

tacts, vous ne risquez pas d’étre
dégus avec 3D Pool. Bien que ce sport
ne se déroule pas en plein air et que
les équipes respectives soient unique-
ment constituées d'une seule per-
sonne, les rebondissements sont
nombreux. Pas la peine de faire du-
rer le suspense, il ne s'agit que d'un
jeu de billard. Enfin lorsque je dis
«que dun» je n‘ai pas tout a fait rai-
son car 3D Pool est original a plu-
sieurs titres : il s’agit d'un snooker
représenté en 3 dimensions. Jusque-
1a pas de quoi emboutir une XM mais
il faut ajouter que la table peut tour-
ner sur elle-méme sous plusieurs
angles et qu’il n'y pas de queue re-
présentée a 1'écran ! Eh oui, mon
pauvre monsieur tout se perd.
Pour les ceusses qui préférent regar-
der Dorothée au lieu de s’amuser
sainement dans les salles de billards
enfumeées et fréquentées par la haute
société, voici quelques précisions
concernant 1'art de rentrer les bou-
les dans les trous : le billard anglais
se pratique sur une surface de jeu
percée de 6 trous. Les boules sont au
nombre de 15 (7 rouges, 7 jaunes et
une noire) plus une boule blanche qui
sera utilisée tout au long du jeu. Par
manque de couleurs disponibles
(mode 1 du CPQC), la couleur jaune
est remplacée par du rouge rayé de
noir. Le gagnant du tirage au sort peut
commencer par «briser» le triangle
des 15 autres boules afin d’en entrer
une dans un des trous. La premiere
boule entrée détermine la couleur at-
tribuée au premier joueur. La partie
se déroule alternativement entre les
deux protagonistes au fur et a me-
sure des fautes et des «séries». La fin
du jeu est proche lorsqu’il ne reste
plus que la boule noire a entrer.
Bien entendu, 3D Pool applique tou-
tes les regles de ce jeu, il n‘est donc
pas question de tricher. Ah bon, parce
que l'ordinateur sait jouer au billard.
Un peu mon neveu qu'‘il sait jouer le
bougre !.
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La manipulation du jeu se fait trés
simplement : deux touches font pi-
voter la table suivant un plan hori-
zontal ayant pour centre la boule
blanche et deux autres élevent ou
abaissent 'angle entre le plan de la
table et le peint de vue du joueur.
Ensuite il faut sélectionner leffet
désiré puis la force du coup. Un pe-
tit double click et la boule blanche
est propulsée vers sa destination.
Bien que tout cela semble tres sim-
ple, il nest pas évident que lors de
vos débuts le résultat soit celui es-
compté. C'est pourquoi il est conseille
de surveiller le mode démo et de
sélectionner quelques bons coups
grace a un éditeur présent dans les
options.

Edité par : Firebird
Prix indicatif : Non communiqué

Si le billard vous passionne, vous
apprécierez certainernent 3D Pool
et ses nombreuses options (no-
tamment le mode tournoi ol vous
affronterez des joueurs informa-
tiques). Pour les autres, le plaisir
du jeu peut étre gaché par un
graphisme approximatif et des
couleurs tristounsettes.
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a premiére aventure publiée par
Lankhor semble avoir déchainé
les passions. Vous avez été nombreux
a nous demander la solution de ce jeu.
Aussi, voici une solution directe pour
connaitre enfin le fin mot de I'histoire !

\ ALLER DANS LE COULOIR
\ - ALLER DANS LA CHAMBRE
DE BOB (2éme porte a droite
en partant de la fenétre)
\- OUVRIR LA MALLETTE
AU-DESSUS DE L'ARMOIRE
—~FOUILLER LA MALLETTE
— PRENDRE LE POICNARD
— SORTIR
— ALLER DANS LA CHAMBRE DE
GUY ET D'EVA (1re a gauche)
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' —OUVRIR LA MALLETTE
SUR L'ARMOIRE
\ —FOUILLER LA MALLETTE
~ — PRENDRE LA BAGUE
SURMONTEE D'UNE CROIX
%\~ SORTIR
N_ALLER A LA CAVE
% — METTRE LE POIGNARD
DANS LA FENTE NOIRE
JUSTE AU-DESSUS DU SOLEIL
DU PILIER AU MILIEU
— EMPRUNTER LE PASSAGE
SECRET

» REPONDRE AUX 10
QUESTIONS :
1- NATURELLEMENT
2 - AUTRE
3 - RECHERCHES HISTORIQUES
4-SALLE A MANGER
5 - UN PARCHEMIN
6-3
7-10
8 — MURIELLE
9. =G
10-LEO

— PRENDRE LA BAGUE EN OR
AVEC LA CROIX.

— METTRE LA BAGUE SUR LE
TROU EN HAUT DE LA BOULE

— TOURNER LA BAGUE

— ENTRER DANS LA CRYPTE.

— FOUILLER LA MAIN QUI TIENT
LA LANCE

— PRENDRE L'OBJET EN BOIS

— SORTIR

— REPRENDRE LA BAGUE
SUR LA BOULE

— SORTIR

— ALLER DANS LE GRENIER
(a droite de la fenétre, dans le
couloir) ;

— OUVRIR LE TIROIR DU HAUT
DE LA COMMODE

— FOUILLER LE TIROIR

— PRENDRE LA BAGUETTE

— METTRE L'OBJET EN BOIS EN 1

— METTRE LA BAGUETTE EN 2

— TOURNER SUR LA BAGUETTE

— LIRE LE LIVRE...

Et vous saurez tous les détails de I'his-
toire !

Tiroir du haut

by h—rJ H_.d%j
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Le premier qui me parle de «Super Scrabble» je lui met

deux baffes. Vous ne croyez pas que j’ai une téte a me cas-
ser la téte pour trouver des mots de 7 lettres a caser sur un
plateau de jeu. Ce que je veux, moi c’est de l'action. Ca tombe
bien parce que Super Scramble est une simulation de casca-
des a moto. Je n‘ose pas dire qu'il sagit de moto cross ni de
trial mais plutét d'un subtil mélange de ces deux styles de
conduite. Pour une fois je prends des gants et j'enfourche ma
machine. Bon d’accord en général, je ne suis pas particuliere-
ment fainéant mais 1a, ils m’ont collé 15 parcours a la suite !
J’en vois qui croient que ¢a va étre une partie de plaisir et
qu‘il ne s’agit en fait que de foncer téte baissée et de ne se
relever que pour le franchissement des obstacles. Eh bien ceux-
la ils ont tout faux, car Super Scramble, malgré son nom est
fait tout de subtilité et de stratégie. D’abord il y a I'écran de
jeu et le tableau de bord composé de deux zolis cadrans |'un
étant le compteur de vitesse et I'autre le compte-tours. Entre
ces deux cadrans il y a un indicateur des vitesses enclenchées.
On peut alors compter sans peine 3 vitesses plus le point mort.
Je vois maintenant que ceux qui rigolaient tout a I'heure ont
des tronches de Michel Sardou en deuil.
Eh oui, il va falloir passer des vitesses au bon moment selon
le type de terrain ou d’obstacle. Dans la premiere section (celle
dont ils 'appellent dans le jeu la section facile) il y a 3 par-
cours différents qui doivent étre effectués en un temps mini-
mum (del’ordre de 2 minutes).
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Let’s go ! Apres un petit compte a rebours, c’est le rugisse-
ment (oui, enfin... presque) du moteur qui emplit le haut-par-
leur du CPC. Apres avoir acquis un nombre raisonnable de
tours/minute, il est possible d’enclencher la premiere vitesse
sans caler. C'est la que commencent les difficultés de mani-
pulation car votre unique manette est utilisée comme poignce
des gaz, pédale de changement de vitesse, frein, guidon et de
plus elle doit corriger lassiette de votre moto «en vol» tout en
effectuant des «wheelings», Dans le premier parcours vous
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rencontrerez par exemple des tremplins que vous pourrez passer
en troisieme sans probleme. Mais attention a l'atterrissage qui
doit s’effectuer presque a "horizontale car sinon vous «écra-
sez» la roue arriere ou avant. Les pentes elles, se prennent en
deuxiéme ou en premiere pour les plus costauds (60 degrés).
Certaines parties du terrain sont limitées en vitesse lorsque
vous dépassez ces limites vous étes sanctionné par des secon-
des de pénalité. Et ce nest pas toujours facile de rouler a vi-
tesse réduite lorsque l'on jette un coup d’ceil sur le chrono-
metre dubas del’écran. Mais le plus difficile 8 mon avis est le
passage des obstacles qui vous obligent a soulever alternati-
vement la roue avant et la roue arriere tout en roulant suffi-
samment vite pour ne pas caler mais pas trop rapidement a
cause des limitations !.

Il y a deux vues du terrain sur votre écran : la premiere est la-
térale et vous montre en pleine action, la seconde semble étre
prise d"un hélicoptére et vous permet de vous situer a droite
ou a gauche du terrain ce qui est parfois utile car certains obs-
tacles sont plagés a I'extréme gauche ou a I'extréme droite.
Les trois premiers parcours, ainsi que les suivants, peuvent
étre effectués dans n‘importe quel ordre. Si vous réussissez a
descendre en dessous du temps minimum sur un des parcours,
vous n‘aurez plus le choix qu’entre deux terrains et ainsi de
suite jusqu’a épuisement des parcours.

Edité par : Gremlin
Prix indicatif : K7, 99F
DK, 149F
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trouver du plaisir a vaincre les différents obstacles.
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Super Scramble ne plaira pas a tout le monde : les graphismes sont bons mais les couleurs pas terribles.
L'animation est parfois molle et le son ne transcendera pas la moindre oreille. Ben alors, c’est nul?
Finalement on peut se laisser prendre au challenge et méme, sans comparer ce logiciel a un simulateur,
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944 Turbo Cup Loriciels n° 28
4x4 Off road racing Epyx n° 30
3D Grand Prix Ubi Soft n° 33
A 320 Loriciels n° 26-27
Action Service Cobra n° 26
Activator 199 Selection n°28
Ades* Esat n° 26
After Burner Activision n° 30-31
Airborme Ranger MicroProse n° 29
Alternative World Games Gremlin n® 27
Anglais débutant Cedic Nathan n° 30
Anglais confirmé 4e/3e Cedic Nathan n° 30
Anglais top niveau Cedic Nathan n°31
Artura Gremlin n® 28
ATV Simulator Code Master n° 26
A view to a kdll Bug Byte n° 31
Balade a Cologne Cedic Nathan n° 31
Barbarian II Palace Software n° 33
Batman Ocean n° 30
Beach Head Americana n° 26
Biat Microfutur n° 27
Big Flasher* Duchet Computer n° 30
Blasteroids Image Works n° 33
Bob Morane Oceans 1 Infogrames n° 31
Bobo Infogrames n° 26
Bomb Jack Encore n° 31
Bouldeur B.E.P. n® 27-31
Bumpy Loriciels n° 33
By fair means or foul Alligata n° 29
Chicago 30 US Gold n°® 28-34
Chicago 90 Microids n° 30-33
Chomedu Vidéomatique n® 32
Chuck Yeager's AFT Electronic Arts n°32
Circus Games Tynesoft n°® 31
Contact* Esat n° 28
Corruption Rainbird n° 30-31

cars II Titus n° 32
Crucial Test Coktel Vision n°29
Cybernoid II Hewson n° 27-31
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Daley Thompson's Olympic Ocean n° 26
Dan Dare Ricochet n° 28
Dark Fusion Gremlin n® 33
Dark Side Incentive n° 31
Demons Revenge Firebird n°® 27
Destination Maths Generation 5 n® 32
Discobole* Micrologic n° 27
Dragon Ninja Imagine n® 30-31
Dynamic Duo Firebird n° 31
Dynamite Ocean n° 31
Echelon Access Software n° 30
Exams Micro C n° 33
Fairbank* Knight-Clarke n° 33
Fernandez must die’ Image Works n° 28
Fire and Forget Titus n° 26-31
Fonctions numériques Pilat Informatique n° 32
Football Manager II Addictive n® 30
Frangais Cedic Nathan n° 29
Francais réussite 3é Cedic Nathan n° 30
Frank Bruno's Big Box Elite n° 27
Freedom Coktel Vision n° 27
Fusion II Loriciels n° 27
Galactic Conqueror Titus n° 29
Game Over Il Electronic Arts n® 27-31
Gargoyle Classics Melbourne House n° 31
Gary Lineker's hot shot Gremlin n°32
Géométrie Plane Pilat Informatique n° 32
Géo-primaire Micro C n°29
GI Hero Firebird n° 29
Gold, Silver, Bronze Epyx n° 26
Grammaire 65 Micro C n° 34
Grammaire langue frangaise Cedic Nathan n° 34
Guerrilla War Imagine n° 27-28
Gunship MicroProse n° 31
Hades Ubi Soft n° 28
H.A.T.E. Gremlin n° 34




a capacité mémoire du 6128
L n'est pas toujours exploitée par

les logiclels du commerce (be-
cause la compatibllité descendante).
Et pourtant les 64 Ko supplémentai-
res du 6128 pourraient &tre utilisés pour
stocker ef échanger des informations
de maniéere trés raplde par rapport a
une unité a disquettes. Prenons, par
exemple, le cas d’'une gestion de fi-
chiers (comme par hasard |). Il peut
éfre intéressant de conserver des
données en mémolre afin de pouvolr
faire des recherches ou des fris ultra-
rapldes.

HOM
PREMOM

RDRESSE |
RDRESSE £ ; ;
CODE FOSTAL R T R g T e RS

VILLE
DATE
ENUOT
DIVERS

/D988 --H-- FICHIER: DMAGIAR INPRIMANTE: il LIERE: ERLED INR. No:

CREATION FILTRE

BE

t HOT ) ESR Ok KOR

o m cr s mme o — —

AHD 0K KOE  (DEL} {RETURH} LECTEUR A:

Gestion de fichiers, vous |'avez
compris fonctionne uniquement sur
6128. D dllleurs, dés la mise en mar-
che, on vous demande d'insérer Ia
disquette systeme livrée avec Ia
machine. Il s’aglt blen str de charger
le bankman. Bon point donec pour | ins-
tallation qul ne nécessite pas de

étant déprotégée contre |'écriture,
I'Inifialisation ne s’ effectue que lors de
la premiére utilisation.

Le programme cherche tout de
suite sl un fichler de données est déjd
présent sur la disquette. Sice n'est pas
le cas, il affichera un message vous
Indiquant qu’ll n"a rien frouve, ainsi

manipulation de fichiers. La disquette

o P\“C D'ESSAI UTIUTA R

GESTION DE FICHIERS

AJdJodT FB'EMRECISTRENENT

M ICECLGEL
BEPT EBETIOM
Borte Poztale 1E

FaaTsl aldEl
NILEE PRANTIL CTDEX
! EERIH

—

000388 N FICHIER: L0 IMPRINAMIE 1o L IBAE:EBLEG ER. Ho:

|
LECTEUR A:

Eabrer la date dw chang 6170878

qu’'une liste d'options nécessalres c
la création d'un tel fichler. Comme
plus personne ne |'ignore de nos jours,
un fichler est composé de champs qui
consfituent autant de rubriques pour
votire futur fichier, On peut ainsi avoir
un champ «Nomn», «Adresse», etfc, ||
reste encore a définir le type de don-
nees qul prendront place a l'intérieur
des champs et a Indiquer une lon-
gueur sl le champ est de type «ca-
racteres» (dans les deux auires cas.
la longueur des données est prédéfi-
nie), Pour le type «logiquen |l y a deux
valeurs possibles : vral ou faux (V ou

F) et pour le type «date» le format JJ/
MM/AA est de rigueur.

Mals pour ufiliser une gestion de
fichiers, Il faut avoir des fiches. Le menu
«anregistrement» est |la pour gjouter
des donnéees selon les champs déja
définis. La aussl, la convivialité est de
regle pulsque vous disposez d’un édi-
teur pleine-page : un margqueur noir
se deplacera devant les différents
champs sous | impulsion des touches
fléchées. Bien sdr ll est toujours possi-
ble de modifier ou de refirer des don-
nées plus tard et cecli en utilisant les
filfres. Les filfres, comme leur nom |'in-
dique, selectionnent certaines don-
nées de certains champs. Par exem-
ple si vous voulez modifier dans voire
camet d’'adresses fous les numeéros de
téléphone des Parisiens le filtre sera
«Ville=PARIS» et vous pouvez gjouter
des opérateurs logiques & cette défi-
nition : AND Telephone <> «» pour ne
disposer que des personnes ayant le
téléphone.

Une aufre particularité du pro-
gramme est la création de masques.
Sivous voulez, par exemple, sortir des

étiquettes, il convient de disposer les
données aufrement qu ala queue leu
leu. Toujours en utilisant les touches fié-
chées, vous n'aurez aucun probleme
a modifier la position originelle. || peut
y avoir jusqu'a 10 masqgues et 10 fil-
tres différents porfant chacun un nom
propre.

L option flltre est présente mais elle
auforise le tri uniguement sur un
champ (ascendant ou descendant)
ce qul limite les possibilités dans ce
domaine. Enfin avec les filfres on peut
arriver a obtenir presque ce que |I'on
veuf;

PARAMETRES PE SORTIE

HASOUE @ FILTRE @ St

FICHIER
MIENF

16

Effacement ecram. .. ﬁ Nan
Conkinu ¢ Fiche.....

IMPRIMARTE

DATE HEURE  TITRE !
Saut entre fiches (1 a 3 lignes ou Page!
Separation {iches... il HUNERD. . wtli

- I rion oy

01/08/88 --H-- 'FICHIER: JL20M0id0 THPRIMANTE : i) L_IEFEE-EEE!HR. No:

Definicces vos paramebrss, $.4.&.4, Fin...F. BRETURM...Execution LE

La sortie du fichler peut étre dirl-
gée vers|'écran, vers un autre fichler
ou vers I'imprimante. Dans ce dernier
cas |l est possible de définir les para-
meftres de la machine pourvu qu’elle
solt compatible Epson.

Gestion de fichiers est trés Intéres-
sant pour gerer efficacement toutes
sorfes de fichiers. Méme une personne
completement néophyte en la ma-
tiére n'aurda pas de gros efforts & four-
nir pour s’adapter au programme.
D’ autant que la plupart des comman-
des sont Inscrites al'écran.

Edité par : Micrologic (1) 69.21.61.65
Prix indicatif : 290F
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u début, les pefits program-
mes de une d quelques di-
zaines de lignes finissalent gé&-
néralement par tourner. Les premiers
succés les ayant mis en confiance, ils
ont abordé des projets plus amblfieux.
Et c’est I1d que les choses se sont ga-
tées. Déception, découragement,
abandon pour certains. Pourguol ?

C'est que pour programmer, de
la maniére la molns laborieuse possi-
ble et en se donnant au depart le
maximum de chances de succes, ||
ne suffit pas de conndifre un langage
de programmation, en I'occurrence
le BASIC.

Qu’'est-ce qul manqualt dans le
scénario évoqué 7 Trols choses essen-
fielles : '

e |'analyse du probléme a résoudre,
autrement dit de ce qu’'on veut faire,
¢ UN MinimumMm de methode dans la
conception et l'écriture du program-
me,

e UN peu d'expérience dans sa mise
au polint, ¢’ est-G-dire une connalssan-
ce au molns élémentalre des pléges,
alnsl que des messages d’erreur et de
ce qu'lls Impliquent.

Croyez-mol sur parole, voLs le cons-
taterez d’allleurs blentét vous-mémes
L UN programme, méme Congu avec
méthode, fonctionne rarement au
premier Run ; Il y a au molns des fau-
tes de frappe (Syntax Error 1), et la plu-
part du femps des oublis ou de peti-
tes erreurs de conception ou d'ecri-
ture (celles-Iad ne donnent géenerale-
ment pas de messages d'erreur, mais
des résultats vraiment blzarres). Com-
mence alors la phase de mise au
point, etld Il faut étre encore plus me-
thodique pour éviter les crises de nerfs,

Cette sérle d’'arficles n'est pas un
cours d’'Inltlation au BASIC, mals sup-
pose au confralre que ce langage soit

connu dans ses grandes lignes. Ellene -

s'adresse pas vralment aux fout de-
butants (blen qu’lls pulssent par la sulte
en firer profit), mais plutdt a ceux qui
connalssent déja le BASIC, mals man-
qguent d’ une méthode slre pour con-
crétiser leur réve. Je tiens @ préciser
qgue la methode exposée n'est pas
une receftte rigide, mals seulement un
ensemble de princlpes souples, qu'll
est parfaltement legitime d’'adapter
d chaque cas particuller, voire de sim-
plifier sl nécessaire.

DISCOURS

DE LA METHODE

Examinons dans I’ordre comment
se présentent les choses quand on
veut réaliser un programme. Au de-
but, on a une idée généralement va-
gue (qul dira le conifraire ?) de ce
qu’on veut faire.

SAVOIR CE QU'ON
VEUT FAIRE

La premiére chose d faire est de
définir clairement le but gu'on veut
attelndre en posant I'énonce du pro-
bléme. Il s’ agif tout simplement de dé-
crire, en quelques lignes, avec le maxi-
mum de précgislon mais sans entrer
dans les détalls, le ou les résultats qu’on
veut obtenir. On s'oblige ainsi a sortir
du flou plus ou molns artistique. Pour
bien me falre comprendre, je vals chol-
sir un exemple simple, ef en faire |I'ana-
lyse pas ¢ pas. Eh oul, c’'est blend’ana-
lyse qu’il s'agit ; mals n’ayez pas peur,
ce grand mot recouvre des notions
logigues beaucoup plus simples qu’on
ne le crolf,

Fixons-nous le but sulvant : «Reali-
ser un menu & 3 optionss:, C est clair,
mals pas fout a falt assez precls a ce
niveau de I'analyse : en effet, les me-
nus sont trés variés en foncfion du mo-
de de designation de |'opfion cou-
rante, celle qul est pointée sous le nom
de barre de choix ou bamre de menu

. (fléche moblle, vidéo Inverse, enca-

drement, changement de couleur) ou
du mode de cholx (frappe d’'un nom-
bre ou de l'initiale de I'cption). Il faut
donc faire un... cholx. Ajoutons a la
description du but : «Avec désigna-
tion de |'option courante par vidéo
Inverse» (¢ca falt tellement pro I). Ce
sera tout pour I'lnstant. Vous avez re-
Marque gue Nous N’ avons pas encore
précisé par quel(s) moyen(s) nous es-
pérons obfenir ce résultat. C'est que
Nous N’en savons encore rien.

SAVOIR COMMENT
ON VEUT LE FAIRE

Pour le savoir, il faut proceder G
I"'étape suivante de |'analyse. Jus-
qu’icl, nous n‘avons volontairement

examiné le probleme que de frés loin.
Alors approchons-nous un peu. Un but,
precisons-le, est aftelnt par la combl-
naison de différentas actions élémen-
taires, pouvant appartenir a des do-
maines différents, et se succéder dans
le temps. Un objectif est le résultat at-
fendu d’'une action élémentalire qui
peut concourlr, avec d'autres, a la
redlisation d’un but donné. Ce sont
des définifions frés générales, appli-
cables a foute méthode de résolution
de problemes complexes, pas seule-
ment de nature Informatique. Le prin-
cipe de la méthode est simple, Face
a un probleme représentant une ac-
fion complexe, mais dont on a au
préalable déterminég le but, Il s'agit de
decomposer cetfe action en plusieurs

actions élémentaires de nature diffé-

rente et autonomes, blen qu’slles coo-
peérent a la bonne fin de |'ensemble.
Puls onrépéte |'opération sur chacune
des actions élémentdires ainsl isolées,
et dinsl de suite jusqu’d obtenir des
éléments frés simples, faclles & fradulre
dans un langage de programmation.
Et Il est parfols plus faclle d'isoler ces
actions de plus en plus élementaires
en Identifiant les objectifs correspon-
danfs, puls les sous-objectifs, etc. Al-
lons bon, |'en vois qul ont déjd décro-
ché au fond de |a classe, alors reve-
nons a notfre exemple.

Pour faire fonctionner un menu &
3 options, avec désignation de I'op-
tion cowante en vidéo Inverse, quel
sara nofre ler objectif ? De foute évi-
dence, commencer par afficher les
3 options du menu. C’'est I'objectif N°©
1. Au fait, c’est quol I'option couran-
te ? Méme sl nous n'avons jJamals pro-
gramme de fels menus, nous en avons
déjd vus, non ?

A premiere vue, |'option courante
c’est celle qul @ un moment donne
est en video Iinverse, correspondant
donc d un choix provisoire qui n'at-
fend que |'appul sur une cerfaine tou-
che pour étre valldé (ce qul appelle
I'action cormrespondante), ou sur une
certaine autre fouche pour passer d
’'option suivante, qui se met a son four
en vidéo inverse, dlors que la préceé-
denfe revient en vidéo normale. Alors
| faudraift peut-&tre prévolr qu’au pre-
mier affichage du menu il y ait déjd
une opfion en video inverse (c'est gé-
neralement la premiere) : objectif N° 2,

Pour modifier ce bel état de cho-
ses, le programme dolt réagir @ une

infervention extérieure, I'appul surune .
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touche : c'ast une entrée, en |'occur-
rence une enfrée au clavier (dans
d'autres types de programme, ce
pourra &tre une entrée a partir d’'un
fichler, ou du joystick, efc.). Donc ob-
jectif N° 3 =réaction a une entrée cla-
vier.

Suivant la fouche pressee, nous au-
rons soit la valldation (objectif N° 4)
soif l@ passage a |'opfion suivante ,
ce qui modifie I'affichage (objectif N°
5). Les oblectifs 1, 2 et 5 sont des sor-
ties a |'écran (dans d'autres cas, on
peut avolr des sorties sur fichler, sur im-
primante, efc,).

Vous voyez peut-etre mieux main-
tfenant pourquoil je vous disals que les
actions elementalres sont differentes
entre elles ef autonomes. Si une ac-
tion élémentaire peut en effacer une
aufre (modification de |’ affichage du
menu par passage d I'option sulvan-
te), ces 2 actions elementaires sont
Indépendantes dans leur nature, car
on peut les décrire, les décortiquer in-
dépendamment |'une de |'autre.

C est d dllleurs ce que nous allons
devoir faire. En effet, cette étape de
I'analyse consiste simplement a énu-
merer avec precision toutes les ac-
Hions élementaires qu'll faudrait effec-
tuer a la main pour atteindre le but
fixé. Et ce qul a été décritjusqu’icin’est
pas encore assez élémentaire, mon
cher Watson, poury parvenir. Nous al-
lons donc devoirdécomposer certains
objectifs en sous-objectifs.

e Objectif N° 1 : afficher le menu,
Afficher les 3 opfions du menu: OK,

mais sulvant quelle disposifion ? Vous

Vvous demandez, j'en suls sdr, sl c'est
maintenant que nous allons cholsir en-
tre menu horizontal (avec opfions all-
gnees sur une ligne) ef menu verfical
(options superposées). Franchement,
Je vous diral gqu’'a ce stade de |'ana-
lyse C'est un probleme fout & fait mar-
ginal que nous reglerons en femps uti-
le. |l suffit de définir 3 positions diffé-
rentes ef :

- afficher le libellé de I'option 1 en po-
sition 1,
- afficher le libsllé de |I'option 2 en po-
siflon 2,

- afficher le libselle de |'option 3 en po-
sifion 3.

» Objectif N° 2: meftre en video
Inverse la 1re option.
Rien de particulier a décortiguer, mais

0

une petite précision @ apporter
- afficher le libellé de | option 1 en vi-
deo inverse en posltion 1.

+ Objectif N° 3 : réagir a une enftrée
clavier.

Tout d'abord, Il faut marquer le pas
tant qu’'une touche n est pas enfon-
cee. C est une boucle d'aftente.

Suivant la touche enfoncée, il de-
vra y avoir orientation, soit vers |"ob-
jectif N° 4, soit vers |'objectif N° 5. I
faut donc d’'abord définir les 2 tou-
ches actives (¢’ est-d-dire les seules qul
auront une action dans cefte partie
du programme), et prévoir, sl une au-
tre touche est enfoncée, un retour ¢
la case départ, autrement dit la bou-
cle d’'aftente, afin de ne pas planter
bétement le programme ou I'envoyer
sur Une voie sans Issue. Chaolsissons, par

exemple, la touche ENTER ef la tou-

che ESPACE (parce gue c'est gene-
ralement I'hablitude, mails on auralt pu
cholsir nImporte quoi) :

- si fouche pressée = ENTER alors ob-
jectif N° 4 (validation) sinon si touche
prassee = ESPACE alors abjectif N® 5
(option sulvante) sinon boucle d'at-
tente.

C'est ce gqu'on appelle un test.

» Objectif N° 4 ;: déclencher |'opéra-
flon correspondant al opfion cholsle.
Chaque option dolt appeler une ou
des actions parficuliéres, absentes Ici
puisqu’ll s'’agit d’un menu de demons-
tration. |l faut cependant prévoir com-
ment le programme peut savoir quelle
action il doit appeler. La notion d’op-
tlon courante et un autre test vont
nous sortir d"affaire

- sl option courante = option 1 alors
action 1 sinon sl opflon courante =

option 2 alors action 2 sinon action 3,

« Objectif N° 5 : passer a |'option sul-
vante,

A la notlon d’option courante, ajou-
tons celle de position courante, et nous
allons beaucoup nous simplifier la vie.
Mals oui, la posifion courante, c’est
|a position occupée par |'option cou-
rante, comment avez-vous deviné ?
| faut ;

— effacer la vidéo Inverse de |'option
courante, donc afficher le libellé de
I"option courante en vidéo normale
a la position courante :

- se placer sur la position suivante, et
y afficher le lIbellé de |'option suivante
en vidéo inverse :

- la nouvelle poslition devient la posi-
tlon courante, et la nouvelle option
I"option courante,

I faut aussi aftendre une validation
eventuelle, ou un nouveau change-
ment d’ option, donc :

- retourner @ la boucle d'affente ; ce
refour @ une action précédente est
une autre forme de boucle.

Cela vous parait choustte ? OK, pas-

- sonsde |'option 1 & l'option 2, de I'op-

tion 2 & I'option 3, et de I'option 3 &
la sulvante..,, Damned, y a plus d’op-
fion suivante @ afficher |

Petite précaution, intercaler en 2éme
position le test sulvant :

— sl position courante = position 3 alors
position suivante = position 1 et op-
tion suivante = option 1.

Cefte fols, tout pardit OK.

Nous venons de volr les 2 premie-
res étapes de |I'analyse : d'abord la

definition précise du but & atteindre,
puis le découpage en actions élémen-
talres successives, nécessaires pour
parvenir a ce but. Maintenant que

tout le monde a comprls, nous pour-
rons laisser.de cdte la notion d'objec-

~ tifs Infermédiaires quil avalt pour prin-

cipal intérét de rendre plus éviden-
tes les limites du deécoupage. Siles ex-
pressions farablscofées vous Intéres-
sent, sachez que cette savante dé-
coupe est appelée analyse fonction-
nelle par les informaticiens. On I'ap-
pelle fonctionnelle parce qu’elle sert
d décortiquer le fonctionnement d’un
ensemble complexe. Passons.

Savez-vous que vous venez d’'ac-
quérir, mine de rien, foutes les notions
Indispensables pour effectuer |'ana-
lyse d’un programme, quel qu’ll solt ?

Vous avez appris a décomposer
de proche en proche un probléme
complexe en éléments plus simples.
en commencgant par un survol global
a haute altifude, pour finir fout en bas,
au niveau des détails, Retenez que
I'analyse d’un probléme se fait du
haut vers le bas. Vous avez apprls &
Identifier les enfrées, et les actions élé-
mentaires qui les ufilisent pour fournir
les sorfies. Suivant les cas, il sera plus
commode de définir d'abord les en-
trées, ou au contraire les sorfles. Peu
Importe. Ces actions élémentaires,
vVous en avez déja entendu parler ;
on les appelle routines, procédures,
sous-programmes ou modules. En ana-
lysant rationnellement notre probléme
dans le seul soucl de le décomposer
en elements de plus en plus simples,



donc de plus en plus faclles a trans-
crire en un langage de programma-
fion, nous avons, presque en tant que
sous-produit, faif apparaitre une struc-
ture modulaire. Blen entendu, le pro-
gramme une folis rédige reflétera cette
siructure. Vous venez fout simplement
d'apprendre a faire de la program-
maftion structurée, ou programmation
modulaire. Non seulement la program-
mation structurée est beaucoup plus
facile @ metire en ceuvre gque toute
autre méthode (ou absence de mé-
thode). mais c’est le seul moyen de
parvenir rapidement & un résultat fia-
ble, en se fatiguant au minimum. Tous
les pros vous le diraient, en informati-
gue il faut savoir éire fainéant avec
intelligence.

Enfin, et toujours sans en avoir I air,
VOUs venez de voir les deux fonctions
fondamentales en programmation.
Que fait donc un programme, en gé-
néral ? Il recolt des entrées, leur fait
sublr des fraitfements et s’en sert pour
slaborer des sorfies. Mais un program-
me de plus de quelques lignes ne sau-
rait étre linéaire et a sens unique ; il
faut des aiguillages, des répétitions,
parfois des retours en arriére. Ces fonc-
tions sont assurées par les tesfs ef les
boucles,

Grisés par foute cefte sclence,
Nnous ne devons pas oublier que no-
fre analyse n'est pas teminée, Sil'ana-
lyse fonctionnelle nous permet d’ob-
fenir une description suffsamment dé-

taillée des opérations nécessaires pour
pouvolr les effectuer & la main, c’est
encore frop imprécis pour les fracuire
directement en un programme. Sou-
venez-vous : un ordinateur c’est béte,
| faut fout lui expliguer, et encore dans
un langage qu’il soit capable de com-
prendre. Je sais, le BASIC ¢ est fait pour
¢a. OK. Alors, dites-moi un peu com-
ment vous allez lul expligquer, en BA-
SIC, qu'll faut passer de la position cou-
rante a la position suivante, et y affi-
cher le libellé de I'option suivante en
vidéo inverse ?

SAVOIR COMMENT
LA MACHINE PEUT
LE FAIRE

| faut procéder a la derniére éfape
de |I'analyse, appelée analyse orga-
nique, en descendant d'un degré sup-
plémentaire dans les détails encore
cachés. Les actions élémentaires ré-
sultant de ce dernier décorticage de-
viont étre compatibles avec les con-
fraintes de la machine ufilisee. Par
exemple, iInutile d’envisager des lignes
de 80 caracteres en 4 couleurs &
I"écran, ou en BASIC une animation
graphigue sans saccades avec musi-
que de fond en continu ; il pourra étfre
nécessaire de tenir compte de la pré-
sence ou de |'absence d’un lecteur
de disquettes.

Enfin, ef c'est le cas de notre exem-
ple. il faudra souvent se pencher sé-
rieusement sur le probleme de la re-
presentation des données, Aie, encore
un gres mof. Nous avons vu que nos
mignons petits modules, fout en étant
Independants, coopérent entre eux
(dréle de paradoxe ). lls coopérent
en faisant quoi ? En échangeant des
données, pardi |

Et c est quoi, les données 7 Au ni-
veau du probléme arésoudre, ce sont
les objets manipulés par les différen-
tes actions elémentaires que nous ve-
nons de démontrer. Exemple : I'ac-
fion elémentaire «afficher le libellé de
I"'option 1 en position 1», ¢’est en fait
une action simple d’affichage. Quic
dit PRINT ? Pour l'instant on parle en
francais, pas en BASIC. On affiche
quol ? L'objet «libellé de |'option 1»,

Oon 1‘hc:fﬁche od ? A un endroit d&fini
par I'objet «position 1», Vous voyez,
c'est pas S:QFEiEF.

AU niveau de |'ordinateur, une
donnée c’est une adresse mémoire
ou son confenu, rien d’ autre. Dans un
langage de programmation, ¢a se fra-
duif par une constante ou une varia-
ble, constituée d'un nom (contenant)
et d'une valeur (contenu) : ne jamais
confondre les deux | L' ordinateur sait
parfaitement relier variables ou cons-
fantes et adresses mémaire comespon-
dantes,




Puisque nous revoici en terrain
Mieux connu, rappelons que constan-
tes et variables sont de frois types :
réel, enfier ou chaine de caractéres,
el que chaqgue type se fait en deux
tailles : normale, et indicéa a 1. 2. n
dimeansions (on parle aussl dans ce cas
de maftrice ou de tfableau).

Et pour obtenir quelque chose qui
tlenne la route, Il est Impératif que les
objets identifiés dans la derniére étape
de |'analyse solent représentés dans
le programme conformement a ce
schéma. De plus, 1l faut rechercher le
type de représentation le plus con-
venable d’'un objet donné&, en fonc-
tfion des exigences du programme. S’
appardit évident que |'objet «ibellé
de |'option 1» sera une constante de
tvype chdine, par contre on ne sent
pas blen quelle sera la maniere la.plus
opportune de représenter les objefts
«option courante» ou «option suivan-
te», pas vral ?

Plutdét que de mettre la charrue
avant les boaufs, Il faut commencer
par recenser fouf ce qul, dans ce que
nous avons analysé jusqu’a présent,
pargit ressembler @ ces fichus objets,
ou données sl vous préférez. En méme
temps, essayons de déterminer si ce
sont des constantes ou des variables,
et autant que possible leur type, en
classant le fout par categories. Voici
ce gue ¢a peut donner.

— libellé de |'option 1
constantes| — libellé de I'option 2
' — libellé de l'option 3
= type
i chaine
— libellé de 'option
courante
— libells de l'option
suivante

variables

— position 1
constantes| — position 2
— position 3
type
entier

variables |- position courante

— position suivante

S

—touche pressée

variable type ?

.72

constantes| — option 1
— option 2

variables |- option courante

— option suivante

Vous allez me dire : et alors ? Ce
pefit tableau est pourtant riche d’in-
formations. Pour 3 genres de données,
a savolir dibsllé», «posltion» et xoptions,
nous avons 3 constantes (sauf pour
«option» puisque | optflon 3 n'est pas
utilisés icl) et 2 varlables («courante»
et wsuivanten), Celles-cl sont rellées en-
e elles par une relation simple ; sil’ op-
fion courante n'est paslaN° 3, on ob-
tient I'option sulvante en ajoutant un
Incrément (Ici 1) au N° de I'option cou-
rante ; sl c'est la N° 3, I'option sulvante
sera la N° 1, nous |'avons déja vu. De
plus, Il y a redondance. Dans chacun
des 3 genres, |a varlable «courante»
correspond forcement @ une des 3
constantes, de méme pour la varia-
ble «suivantes. Suite a la relation que
Nous venons de démonftrer, la varia-
pDle wsuivante» est inutile, Supprimons-
la. Vous admettrez également qu’il y
a une relation entre une option (gui
correspond au declenchementd’une
action par appel du sous-programme
adéquaft), le libellé de cette option,
et |la position ou s'affiche ce libsellé
cefte relation ¢’ est le numéro (1 a 3),
Avec celd nous devons pouvolr sim-
plifier considerablement la liste, en la
rendant plus claire.

Il nous reste

- 3 variables (libellé, position et op-
fion) pouvant prendre chacune 3 va-
leurs qui, elles, sont constantes d‘un
bout a |'aufre du programme.

- 1 numeéro qui peut prendre égale-
ment 3 valeurs (1, 2 ou 3).

- la variable «touche pressée», de
type pour l'instant inconnu.

- la varlable «couranten,

Nous pouvons supprimer égale-
ment cefte dernlére, car elle ne sart
a rien. En effet, par définition, la va-
leur courante d’'une variable, c'est sa
valeur actuelle, celle qui reste prise
en compte depuls sa dermiére modi-
fication et avant la prochaine. OK ?
Donc s Je veux connaitre la valeur cou-

3t type 7

rante de «libelle», de «position» ef
d"»option», il me suffit de connaitre Ia
vdleur actuelle du numero. Ce nume-
ro est un nombre, qui ne peut évidem-
ment avolr qu’'une valeur a la fois sto-
ckée quelque part dans la mémoire
de I'ordinateur. En examinant le con-
fenu de cefte adresse |'ordinateur
peur Indirectement prendre connails-
sance de |d valeur courante de nos

. trois variables.

Ce numeéro, gue je me suis blen
gardé d'appeler variable, qu'est-ce
donc ? D'un point de vue tres géené-
ral, on peut appeler ¢a un pointedr.
Mals dans le cas qui nous préoccupe.
c'est un indice, ef nos 3 variables se-
ront les variables indicées. Vous com-
mencez a comprendre ce qu’'on en-
tend par représentation des don-
nées ?

Le mode de représentation que
nous avons cholsl a été conditionné
par la nécessité de permetire a l'or-
dinateur de foujours savolr quelles sont
I"option et la position courantes, D' au-
fres modes de représentation sont pos-
sibles, mals celui-ci est de loin le plus
simple & meftitre en cauvre, et en mé-
me temps lé plus souple. Si nous dési-
rons par la suite réutiliser le programme
pour batirun menu a 10 opfions, Il suf-
fira de prévoir un indice variant de 1
a 10, et les 10 valeurs possibles de nos
3 variables. |

Revenons a notre menu et confi-
nuons a chercher d faire simple. Nous
avons un indice de contrdle variant
de.1 a 3, et 3 variables. La premiére
idée qui vient est de rentrer tout ¢
dans une seule variable a 2 indices,
ou matrice a2 dimensions. Le premier
Indice est notre indice de contréle (li-
gnes de la maftrice), le second pointe
sur chacune des 3 variables (colon-
nes de la matrice) ; inscrivons dans
les cases les valeurs des variables :

1 2 3
Libellé position  option
3 |
1 libellé cncrdnnnéesi 1
i i
indice , _ : sl
da 2 5 libella cnﬂrdnnneas; 2
a 2 2
controle| - |
3 libellé | coordonnées| 3
3 3




Pour chaqgue valeur de I'indice de
contrdle, la varable «option» est égale
A cefte valeur. Nous pouvons donc
la supprimer.

Je sens que vous allez objecter que
chaque valeur de la variable «posi-
tion» représente un couple de coor-
données, et Jusqu’'d preuve du con-
traire la valeur d'une variable est uni-
que, Certes, Mais, dites-moi, dans un
menu horizontal, les libelles des options
sont blen disposés sur une méme li-
gne ? Dans ce cas, |'ordonnée y est
blen constante, non 7 Et dans un me-
nu vertical, les libellés sont blen alignés
& gauche ? Donc ¢’est I'absclsse x qui
est une constante, cefte fols. Par con-
séquent, et selon le cas. les 3 valeurs

possibles de la variable «position» re-
présenteront |’ absclsse oul'ordonnée.,

Il va y avolir guelgques choix a faire.
Décldons de construire un menu ver-
tical, en lalssant une ligne vierge en-
tre 2 options cons&cutives (double
Interligne) ; ¢ est plus joll, et puis si on

décldalt par la suite de pointer |'op-
tion courante non plus en vidéo In-
verse, mais par un encadre, on ne sait
jamals... Décidons de travailler en Mo-
de 1. Fixons |'absclsse commune a 10,
par exemple et 'ordonnée de la lre
option @ 5. Avec le double Interligne,
I'ordonnée de la 2éme option sera
égale a 7 et celle de la 3eme option
a 9. Parfalt. Cela nous donne donc,

pour I'indice de |'option un increment

de 1, et pour la position un increment
de 2. On devrait pouvoir resumer cela
en une petite formule mathématique.
Si nous appelons y I'ordonnée et [ 1'in-
dice courant, nous obtenonsy =3 +
(| * 2):2 étant l'interligne, pour i = 1
nous avons bleny =5 ; pouri=2 nous
avonsy =/ ef pour |l =3 nous avons y
= Q. Resultat des courses : nous N’ avons
plus bescin de la variable «paosition» ;
vous connaissez le skefch de Fernand
Raynaud sur les «ceufs pas chers» ? Re-
marquez blen que si nous scmmes
parvenus asupprimer ainsi 2 variables,
c'estsulte & notre analyse ; rappelez-
VOUs comme ¢a paraissait complique

au départ, D'ou I'intérét de fravailler
avec méthode et de ne pas court-
circuiter les étapes.

Le programme devra contenir,
sous forme de constantes, les 3 libel-
l&s du menu. Ces valeurs seront four-
nies @ une variable Indicée, respecti-
vement pour les valeurs d’indice 1, 2
et 3. Appelcns cette variable libelle(l).
| &tant'indice courant (la variable sera
dimensicnnée & 3). Dans la foulée, dé-
finissons egalement comme constan-
tes |'abscisse commune (x = 10), 'or-
donnée de départ (yO = 3) ef l'interll-
gne (il =2) ; comme cela, si nous Vou-
lons modifier par la sulte la présenta-
tion de notre menu, il N’y aura que Ia
valeur des constantes a modifier. Tou-
Jours rechercher la souplesse |

Je crois que vous commencez a
saturer, alors rendez-vous le mois pro-
chain pour la sulte de notre analyse.

Guy DUBUS




Comme le titre -
I'indique, il s'agit de-
formater des disquettes
suivant les standards :
CPM VENDOR (169 K)
IBM (154 K)
EXTRA (202 K)
DATA (178 K)
UTILISATEUR

ous ces formats peuvent mar-
T cher sur |'unité de disquette A

ou B. Les formats CPM Vendor,
IBM et DATA étant classiques. nous ne
donnerons pas d'explications sur eux
mais sur EXTRA et UTILISATEUR qui sont
parficuliers.
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Le format EXTRA est un format spécicl
qui formate voire disquette en 202 K
avec 4 programmes dessus pour re-
configurer le catalogue, Selon l'unité
de travail, il faut "RUNer” DIRA ou DIRB
pour avoir le catalogue sous 202 K, Ef
faire démarrer NORMALA ou NOR-
MALB pour revenir sous 178 K.

Le format UTILISATEUR permet a ['ufill-
sateur de formater les pistes qu'il veut
et ceci de 0 a 80 pistes. J'ai choisi 80
pistes pour les lecteurs 5 pouces 1/4
externes B qui vont, pour certains, jus-
qu'd ce chiffre.

Pour utiliser le mode 202 K, un utilitaire
(GESTION) de gestion du mode 202-
178 a été crée,

Le déplacement et la sélection s'ef-
fectuent avec les fleches.

L'option mode : elle permet de fravail-
ler dans le mode 178 K ou 202 K par
face.

L'option catalogue : elle permet d'ef-
fectuer un catalogue ou de faire dé-
nmarrer un programme dans le mode
choisi,

L'option effacer fichler : elle permet
d'effacer un fichier dans le mode cholsl
ou de changer le USER de travail de
0a 255.

L'option copieur : elle permet de co-
pier un fichier vers un mode sembla-
ble ou différent du mode chaoisi.

(Nota : @ chaque copie de fichier, le
programme va se défruire pour ga-
gner de la place en mémoire et pren-
dre ainsl les fichiers allant jusqu'd 42 K).
Au BIP retentissant, Il faut changer de
disquette et appuyer sur une fouche
pour la sauvegarde, lors de la copie.

Chargement :

Les programmes FORMAT.DA et FOR-
MAT.DAZ crééront (apres lancement
par un RUN) les fichiers FORMAT.BI1 et
FORMAT.BI2. Dans le listing principal
FORMALT, il faut remplacer les espao-
cesou les symboles des lignes 410, 570
et 680 par les CHRS indiqués en REM.

Stéphane ST MARTIN
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FORMAT

10 ' Le foreateur disquette ¥1.0 (C) 1989

20 ' "AMSTAR & CPC" Et "Stephane Saint-Martin"

30"

40 MODE 0:BORDER O:INK 0,0:INK 1,9:INK 2,18:INK 3,26:0U
T &BCOO, 7:0UT &BD0O, 33

60 IF PEEK(%A005)<>64 THEN SYMBOL AFTER 32:LOAD"FORMAT.
BI1", LOFFC:MEMORY &2EFF:LOAD"FORMAT.BI2":CALL L2FEA:POK
E 48622,201:KEY DEF 66,0,0,0,0

70 ON ERROR GOTO 810 .

80 MODE 2:CALL &BDiC,Z2:LOCATE 1,1:PRINT "Le formateur d
isquette V 1.0 (C) 1989 "“;CHR$(34);" AHSTAR & CPC ™:CHR
$(34);" & Stephane Saint-Martin ."

90 !

100 ' Menu principal

{10 |

130 LOCATE 1,3:PRINT"TYPE DE FORMAT :":LOCATE 1,5:PRINT
"{ ) CPH VENDOR (169 K)":LOCATE {,7:PRINT"2 ) IBM (154
K)":LOCATE 1,9:PRINT"3 ) EXTRA (202 K)":LOCATE {,11:PRI
NT®4 ) DATA (178 K)":LOCATE 1,13:PRINT"S ) UTILISATEUR®

{31 LOCATE 1, {5:PRINT"VOTRE CHOIX:"

140 A$=INKEY$:IF A$="" THEN 140

150 ON INSTR("12345",A$)GOTO 260,370,480,530,630:LOCATE
2,20:PRINT CHR$(7):GOTO 140

160 '
170
180
10 CLS:LOCATE 1,1:PRINT"Selection du lecteur disquette

SELECTION DU LECTEUR DISQUETTE

200 LOCATE {,5:PRINT"Lecteur ™:CHR$(34):"A":CHR$(34):"
ou ";CHR$(34);"B™:CHR$(34):":"

210 A$=INKEY$:IF A$="" THEN 210

220 ON- INSTR("ABab", A$)GOTO 230,240,230, 240:LOCATE 1,4
PRINT CHR$(7):G0TO 210 | _ |
230 LOCATE 21,5:PRINT"A":LOCATE 1,8:PRINT*Appuyez sur u
ne touche pour continuer .":CALL LBBi8:RESTORE 230:FOR
1=42700 TO &2705:READ a:POKE i,a:NEXT:DATA &3e,&00,432,
00, %a7, kc9:RETURN | _

240 LOCATE 21,5:PRINT"B":LOCATE 1,8:PRINT"Appuyez sur u
ne touche pour continuer " :CALL kBB{8B:RESTORE 240:FOR
i=42700 TO &2705:READ a:POKE i,a:NEXT:DATA &3e, k01,432,
k00, &a7,%c9:RETURN

250 ,

260 ' SELECTION DU FORMAT CPH VENDOR (160 L)

270 ° . |

280 GOSUB 190:CLS:LOCATE 1,1:PRINT"Format CPM VENDOR (1
69 K):" |

280 LOCATE {,2:PRINT "Inserez une disquette vierge dans

le lecteur et appuyez sur une touche.":CALL &BB18:G0OSU
B 790

300 t$="AFBGCHDIE" ' CHR$ de 65,70,66,71,67,72,68,73,69

310 s=kA0:f=PEEK(Af$+1)+256%PEEK (Af$+2)
320 FOR p=0 TO 41:LOCATE 2,5:PRINT"Je formatte la piste
D

2LA
LB
’LC
JAU

2NA

7NA
2RV

L
JRB
7RC
21C

2EZ
»XR
?KP

>RH
2RI
?RK
»UN
»UU

2 iH
»CK

»CY

»CC

2RH
2RJ

yRK
JNN

VG

7HB

2GL
2PH

330 CALL &2700:CALL %AG1A,p,f

340 FOR se=1 TO G9:CALL &2700:CALL &A600,p,s+se,kB8000:1F
PEEK (&BF00)<>0 THEN 330

350 NEXT:NEXT:PRINT:PRINT®TRAVAIL FINI !'":FOR [=0 TO 70

0:NEXT:GOTO 80

360 *

370 ' SELECTION DU FORMAT IBH (154 k)

380 '

350 GOSUB 190:CLS:LOCATE {,!:PRINT"Format IBM (154 k):"

400 LOCATE 1,2:PRINT "Inserez une disquette vierge dans
le lecteur et appuyez sur une touche.":CALL &BB18:GOSU

B 790

410 f4=" " ! CHR$ de 1,2,3,4,5.6,7,8,9

413 ' CORRESPONDANCE DES CARACTERES

415 ' CHR$(1)=CONTROL A , CHR$(2)=CONTROL B , CHR$(3)=C

DNTROL €

416 ' CHR$(4)=CONTROL D , CHR$(5)=CONTROL E , CHR$(B)=C

ONTROL F

417 ' CHR$(7)=CONTROL G ," CHR$(B)=CONTROL H , CHR$(8)=C

ONTROL | '

420 5=0:f=PEEK(af$+1)+2563PEEK (Af$+2)

430 FOR p=0 TO 41:LOCATE 2,5:PRINT"Je formatte la piste

2 4P _

440 CALL &2700:CALL LAB1A,p,f |

450 FOR se=1 TO 9:CALL &2700:CALL &A600,p,s+se,&B8000:IF
PEEK (KBF00Q)<>0 THEN 440

| 460 NEXT:NEXT:PRINT:PRINT"TRAVAIL FINI '":FOR 1=0 TO 70

O:NEXT:GOTO 80

470 '

480 ' SELECTION DU FORMAT EXTRA (202 k)

480 '

500 GOSUB 180:CLS:LOCATE {,1:PRINT*Format EXTRA (202 k)
B

210 LOCATE 1,2:PRINT "Inserez une disquette vierge dans
le lecteur et appuyez sur une touche.®:CALL &BB18:LOCA

TE 2,5:PRINT "Je formatte les 41 pistes . Patientez .":

CALL &2700:LECT=PEEK(&2701):CALL &6000,LECT,0:PRINT:PRI

NT*TRAVAIL FINI '

515 FOR 1=0 TO 700:NEXT:GOTO 80

Ha

530 ' SELECTION DU FORMAT DATA (178 k)

540 '

550 GOSUB 180:CLS:LOCATE 1,1:PRINT"Format DATA (178 k):

060 LOCATE 1,2:PRINT "Inserez une disquette vierge dans
le lecteur et appuyez sur une touche.®:CALL &BB16:GOSU

B 790

570 £$="AFBGCHDIE®™ ' CHR$ de 193, 198, 194,199, 195, 200, 19

6,201,187

580 s=kCO:f=PEEK(af$+1)+256#PEEK (Af$+2)

580 FOR p=0 TO 41:LOCATE 2,5:PRINT"Je formatte la piste
: "D

600 CALL &2700:CALL &AG1A,p,f

610 FOR se=1 TO 9:CALL 2700:CALL %ARO{.p, stze LBOOO: |F
PEEK(&BF00)<>0 THEN 600

620 NEXT:NEXT:PRINT:PRINT®"TRAVAIL FINI !™:FOR 1=0 TO 70

U:NEXT:GOTD 80

630 *

24D
»BD

JHH
?RK
2TA
»TB
2DC

V2

PG
JRJ
»TA

1B

21C

’EZ
7PP

2WF
»BH

WP

»TB
21C
21D
26X

2UG

0T
2RH
2RJ
RK
JEF

NG

JAl

»GH
7P

WD
»BD

2 WM

7RK
7



640 ' SELECTION DU FORMAT UTILISATEUR
650 '

660 GOSUB 190:CLS:LOCATE 1,1:PRINT"Format UTILISATEUR :

670 LOCATE 1,2:PRINT "Inserez une disquette vierge dans
le lecteur et appuyez sur une touche.™:CALL &BB18:GOSU

B 790

680 f$="AFBGCHDIE™ ' CHR$ de 193, 188,194,198, 195, 200,19

6,201, 197

690 5=4CO: F=PEEK(Af$+1)+256#PEEK (af$+2)

700 INPUT"PISTE DE DEBUT (0 a 80):",DEBU
710 IF DEBUYB0 THEN DEBU=0

720 INPUT"PISTE DE FIN (0 a 80):",FIN

730 IF FINCDEBU OR FIN=DEBU THEN FIN=DEBU+{

740 1F FIN>80 THEN FIN=80

750 FOR p=DEBU TO FIN:LOCATE 2,12:PRINT"Je formatte la

piste : ";p
760 CALL &2700:CALL LAGIA,p,f

770 FOR se=1 TO 9:CALL &2700:CALL &AG0O0,p,stse,kBO00:IF

PEEK(&BFO0)<>0 THEN 760

780 NEXT:NEXT:PRINT:PRINT®TRAVAIL FINI '":FOR 1=0 TO 70

0:NEXT:GOTO 80

790 a$="FE03CODD6601DDEECODDS604DDAEO23A00A7SFDFAAAB3Z0
OBFCIFEQ2C0DDE601DDEEOODDAEO23EO91 150A6F5791213AF12137E
12133E02121323F13D20EDS1 3A00A75F2150A6DF4DAGCS3CCO0 7520
607" :DEFINT a-z:a=LAGO0:FOR t=1 TO LEN(a$%) STEP 2:POKE

a,VAL("&"+HID%(a%,t,2)):a=a+1:NEIT
800 RETURN
810 RESUME NEXT

FORMAT DA1

10 " DATAS du programme FORHMAT.BIL
20 ' (c) 1089 AMSTAR & CPC

30 ' ET STEPHANE SAINT-HARTIN

40 !

60 FOR [=49FFC TO LAZF5:READ A$:POKE |,VAL(A$):NEXT I

70 SAVE" 'FORMAT.BI{",B, &9FFC,&2F8

90 DATA &0,%0,%0,%0,40,40,%0, %0, kO, k40

100 DATA k&, k44, k44, 5O, &40, &O, L0, LAD, kA, KO
110 DATA &0, &0, 40,0, &0, 60, &F , 466, k66, kF

120 DATA &60,40,5%0, k40, kE, &CC, KEE, &6, &EO, &40

130 DATA &0,4DO,AD, k22, ka4 LB, &BO, &0, kO, &40
140 DATA LA, ka4, 55, kA, &DO, KO, &0, 420, 54, K0
150 DATA &0,&0,4&0,40,&0, &20, &4, k44, k44, k4
160 DATA &20,40,%0,440, 42,422,622, 42, k40, k0
170 DATA &0, &0, LA, k44 LEE, &4, AD, &0, &0, &0
180 DATA k4, k44, LEE, k4, k40, &0, &0, &0, 40, %0
190 DATA &0,&2,%20, %40, 50,50, &0, kO, LEE, &0
200 DATA &40, %0,%0,40,%0,%0,&0, %4, 440, %0

210 DATA &0,%20,%2, k44 L44 LB, 4B0, &0, kO, &40
220 DATA LA KAA &AA, LA, 540,40, 50,440, 4C, ka4
230 DATA ka4 b4 &EO, &O, kO, KEQ, KA K22, KEE, LB
240 DATA LEQ,%0,40,%EQ, LA, kB6, k22, KA, &EQ, &0
250 DATA &0,480, kA, kAA,LEE, K2, 520,40, &0, &EQ
260 DATA &B,&EE,&22, %A, &EO, &0, %0, &E0, &8, LEE
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2TA
)TB
2GE

JHA

JAL

»GF
2KP
Ul
2FH
2HB
»TK
21D

WL
»CK

YWY

»TY

»LD
LY

LA
’LB
JLC
LD
JHN
BB
JBC
2FA
JEE
7HA
2GF
+FB
JEG
'FR
JEB
*EZ
JEM
2CH
2FG
2GE
26T
+GF
2 G
sHD

270 DATA LAA, kA, &EO, L0, 40, LEO, &2, 422, kb4, k4
280 DATA &40, 40, &0, &EO, kA, &EE, LAA, kA, LEO, L0
290 DATA &0, LEO, kA, kAA, kEE, &2, 4ED, &0, &0, &0
300 DATA &4,%0,40,k4, &0, 40,40, 40,42, 40

310 DATA &0,42, k20,440, L0, L0, &2, kA4, LBB, kb
320 DATA &20,%0,4%0,%0,40, kEE, &0, &E, L0, &0
330 DATA 40,40, 48, k44,422, k4,480, &0, &0, kEO
340 DATA &A,422, 844,40, k40,40, 40, &60, 4B, &DD
350 DATA &BB, L8, 460, L0, L0, k40, kA, LAA, KEE, kA
360 DATA &AO,&0,40,4C0, kA, KCC, LAA, kA, &CO, &0
370 DATA &0, &EQ, %A, %88, k88, kA, ¥ED, &0, &0, &CO
380 DATA &A,LAA, BAA, kA, £CO, 40, k0, &F0, &8, &CC
390 DATA 488,48, LEO, &0, k0, LED, &8, &CC, k88, &8
400 DATA &80, 40,40, 4E0, k8, LBS, LAA, LA, LED, &0
410 DATA &0, &AO, &A, LEE, LAA, kA, £AO, &0, &0, &EO
420 DATA &4, k44, k44, b4, KEO, 80, &0, 820,42, 422
430 DATA &AA %A, &E0, %0, 40, kAD, kA, &CC, LAA, LA
440 DATA &AQ,&0,&0, 480,48, 488, k88, &8, kE0, 40
450 DATA &O,&AO,&E, LAA, kAA, kA, EAO, &0, kO, KEO
460 DATA &A,&AR, &AA, kA, LAO, &0, &0, 4EQ, &A, KAA
470 DATA &AA, kA, 4E0, &0, k0, LEO, kA, kAR, LEE, &8

480 DATA &B80,&0,40,%EQ, LA, kAA, LAA, &E, &EO, 520

430 DATA &0, &EQ, &A, kAA, &CC, kA, &AD, &0, &0, LEO
500 DATA &B8,LEE,&22,%2,4E0, 40, 40, &ED, &4, k44
510 DATA k44, k4, L4040, LO, KAD, bA, KAA, LAA, KA
520 DATA &EQ, %0, &0, 4AO, kA, LAA, AR, 44, &40, 40
530 DATA &0, LAD, %A, LAA, LAA, LE, EAD, &0, KO, LAD
540 DATA LA, kA4, LA4, &A, LAO, KO, &0, LA, KA, LAA
550 DATA &44, k4, %40,40,40,8E0, 42, L44, 444 LB
560 DATA &EO,%0,&0, kEQ, L8, %88, k88, &8, &E0, &0
570 DATA &0,LBO, &8, k44, k44 &2, 420,50, %0, LEO
580 DATA &2,422,%22,%2,4EQ, L0, k0, &40, LE, LEE
590 DATA ka4 L4, 40,0, %0,50,40,50, 50,40
600 DATA &0, &FO0, &0, %40, 42,40,4&0, 40,50, &0
610 DATA &0,&0,LE, k22, 4EE, kA, &ED, &0, &0, kB0
620 DATA &4, &EE, kAA, %A, &EU, LU, bU, XU, &b, kY
630 DATA &68,48,&E0, &0, &0, 420, &2, LEE, LAA, LA
640 DATA &EO,%0,&0,&0,&E, 4AA, &EE, &6, &EO, &0
650 DATA &0,&60, &8, &CC, 488, k6, &80, &0, &0, &0

660 DATA &E,&AA, &AA, &F, 420, LEO, &0, &80, &8, AEF

670 DATA &AA kA, LAD, &0, &0, k40, &0, k44, 44 L4

680 DATA &40,40,%0,420,40,422,422, 42, KAQ, KEQ

690 DATA &0, &80, &8, kAA, &CC, kA, &AD, &0, &0, k40
700 DATA &4, %44, 444, L4, 420,40, 40,40, kA, AEE
710 DATA &AA, A, &AD, kO, L0, EO, &C, LAA, LAA, BA
120 DATA &AO,%0,%0,40,KE. &AA, kAA &A &EC, &0
730 DATA &0, &0, &E,LAA,BAA, &E, &80, 480, &0, 40
740 DATA LE,LAA, LAA,&E, L20,430,40,40,46, kB8
750 DATA LB88,.8,&80,%0, 40,40, &E, 488, LEE, &2
760 DATA &EO,&0,%0, 440, LE, b44 k44, k4, 460, L0
770 DATA &0,&0, kA, LAA, LAA RA, &EOD, &0, &0, &0
180 DATA A, LAA, LAA, KA, &40, 80, &0, &0, LA, &AA
790 DATA LAA LE,%LAQ, &0, L0, 5O, LA, LAA, k44, LA
600 DATA &ACQ, %0, 80,50, 5A LAA, LAA, KE, L20, LEO
810 DATA k0,40, LE, k22, k44,48, &EO, &0, &0, &6O
820 DATA ka4, k88, 444,44, 460,40,40, 440,44, 544
830 DATA k44, 44, 540,50,560,5C0, k4, 522, 444, k4
840 DATA &CO,%0,%0,850, 4A, 40,40, 40,50, 40
850 DATA &0, &0

YGG
JHY
>GN
SBA
SFG
> DK
SFA
5GP
SHE
SHC
>GA
SHI
HD
>GR
YHC
GO
SHH
>GM
YHC
YHL
HQ
2JU
YHL
»GB

»GE
»GB

JHX
»GH
>GF
2Gl
>GB
>G1
>DR
> DV
JER
7lad
JHG
2GY
JEP
2JE
pLEN
JHR
)GE
>FL
yaY
2GU
JGA
JHD
JEX
26U
JFH
»GP
»GF
7HE
JEV
2 G
)GY
DR
>FH



N e 530 DATA 488, 44C, &FE, 47D, 4BE, &8C, 08, kAD, 496, 413 SNU
TG i A i S i 540 DATA 447,408, 41B, k41,408, k2B, k43, 498, k23, k42 KN
i s e 550 DATA 498,438, 445, 42, 408, 464, 47, 45, 408, 437 I
‘E:ﬁ%""fmf’:ﬁﬂ’f‘gjﬂ';ﬁwﬁp 560 DATA 445,498, 466,498, k66, &3B, 498, 432, k45, 498 YHD
R R L 570 DATA 466,408, 466, 466, 455, kAB, 464, &7, 45, 408 K0
580 DATA &A4,k08,43B, 45, kBB, &4C, 46D, k41,478, ka4 NG
| 590 DATA &5D,&47, %78, &84, &AO, &30, 40A, k44, k0, 494 >LY
FORMAT DA2 600 DATA kA4,&OA,LBD, &1, L8C, 430, &7B, LBA, LOA, kA3 SHU
610 DATA &1,408, 418,441,408, 413, k4T, 494, kAQ, &1 YKZ
10 ' DATAS du programme FORMAT.BI2 LA 620 DATA k64,468, 45, LAD, LOA, KAA, k1, kAL, K75, k4E JLH
20 ' (C) 1989 AMSTAR & CPC LB | 630 DATA &7F, %14, &FB, 432,466, &3B, 4BB, &BA, 465, LA SNT
30 " ET STEPHANE SAINT-HARTIN ’LC | 40 DATA LEA,%94,857,&EA,&9A, A3, &1, 48C, LE, 408 YLM
40 JLD | @50 DATA &1B,%41,%98,428,443,408, 423, kA2, 408, k13 SHH
60 FOR 1-L2FEA TO &39AQ:READ A$:POKE [,VAL(A%):NEXT 1 WU 660 DATA %47,40A,4B7,41,48C, &E, kOB, k1B, 441,408 SLR
70 SAVE"!FORMAT.BI2" B, k2FEA, L3BF PBK | 670 DATA &2B,%43,498,423, 442,408,413, 47, 404, &BO YMA
90 DATA &F3,421,80,430,&11, kA, L9, L3E, £45, LAE - 23Y | 680 DATA &!,&BC,L78, 4098, k66,498, k66, k2, &BO, 498 KU
100 DATA &77,423,k1B, &7A,&B3, &FE, K0, 420, 4F4,4C3 MG | 690 DATA &AO,&B8.%4C,&FE, 47D, 4BE, 4B0, 480, 488, kL4 YNB
110 DATA 458,439,486, LAE, b4, k86, 475,47, k86 &1E KU | 700 DATA LFE,n44,4ED, 424, L4E, k3D, kF4, k65, LBE, 488 YNB
120 DATA &7, &B6,529, &7, k66, k38, 4/, k86, &84, &1 HI | 710 DATA &C1,&FE, 444, 88D, &EA, k4E, 43D, LF 4, &65, 4BE YNC
130 DATA 486,48C, 47,486, 4A0, k4, 486, k81, b4, 486 I | 720 DATA 484, 4B, 4BB, L4C, 4FE, 475, kA4, kA3, 4OA, k98 YNA
140 DATA 44,46, 486, k4,46, k66, k64, k1, 686, 4C2 2G| 730 DATA WFB, 445, 46D, 44E, K08, 466, 498, k66, 455, 4B0 SNY
150 DATA &4, 466,473, k4, 486, b2F, b5, 443, k51, kiD 2dL 1 760 DATA 98, kA4, kB4, 45D, k83, £57, k98, kA4, kB4, LEC N
160 DATA LBA, 445, k46, 41D, £47, 445, 46, 41D, 47, b4S MK | 750 DATA 488, 45E,AFE, 405, 488, 45D, &FE, £8C, 4BB, k47 INC
170 DATA k46, 41D, 447,445,446, k1D, 447, 545, k46, k1D PHI | 760 DATA 46D, 457, 478,465,488, L1F, KFE, k7B, 465, 488 >NA
180 DATA k47,k45, 446, k1D, 447,445, 446, k1D, k47, 445 ML | 770 DATA &1F,LFE.46F, 42D, k5, k86, 466, 46, k5D, k4F SLI
190 DATA &ﬂﬁ.EID‘&ﬂ?,EﬁE.EﬂE,Elﬂ,ﬁﬁ?.hﬁﬁ,&ﬁﬂ,hin AT 780 DATA &QB,&EE.EQ?,&95,&23,&45,EHE,&EE,&EihﬁE SLE
200 DATA 490,598,464, k41,44, kB, k45, ka3 84T, KOS LY 1 790 DATA 443,447,478, 465,468, &1F, LFE, £55, 4BE, k43 >NL
210 DATA 48D, %1, kBB, &BS, &8F, k45, k4, 4BB, &75,47D 2LC 800 DATA E55,&35,&BE;&5D,EE,;TH,EEE,EBE,&IF,EFE MM
220 DATA &BL. BB &7F . &15, k47, k0D, k56, kA3, k3. kBB NI | 810 DATA 466,455,4B1, 443, k47, &7B, 465, 488, L1F, kFE YNH
230 DATA &4,&3F 831,45, 4BB, bz, 437, 631, ko, bO8 PHG | 820 DATA 55,ABE,&EA, 454, 455, k45, LAB, k17, k43, 4S5 SNA
240 DATA LIF LFE,&83,44C, k0D, 446,488, ki, LFE, kAS ’NL | g30 DATA &3B,4BB,&C5,%7D, k47, 7B, 468, 4A0, 480, 488 SNZ
220 DATA &4A,L08,432,445,496 466,455,404, 143,43C M0 | 40 DATA £18,LFE, 484, 4AG, 466, 455, kAN, L8C, 39, 488 ML
260 DATA LBB, &4F,&6D 5D, L7, L6A, LBE, k1F AFE, LEE PNA | 850 DATA 46D, 46, k38, LBO, ABE, L4A, ABE, L&A, LBE, kéA >HH
270 DATA ACh,LFE, 488, &4C, &FE, 475, &BE, 488, &C1, kFE JPN | 860 DATA KB, k4A, £88, 670, &6, 4B, kA3, LA, kB3, 405 S
280 DATA kBB, &AB,LED, 441, 543,647,450, kL, &3C, &E2 PNC | 870 DATA 462,488,145, 462, 488, &1F, &FE, L8C, k3E, 477 YHR
230 DATA &8F, k44,44,82,L77, &2F, b5, &38, kb4, bd >JB | 880 DATA 449,40, 453, k44,490, kOA, kA9, k1, 7B, &BA >LB
300 DATA k4,464,455, 40, kB0, kAD, k8BS, kA4, k5, kAL 2JK | 890 DATA &OA, A3, 41,404, LAA, k1,478, 445, LOA, 4A3 >LT
310 DATA &84,455,4B2, 478, k44, 4B6, 444, k4, k64, L45 JLH | 900 DATA &1L,A7F. k14, 4FB, kBB, L4F, k7D, k73, kBB, 451 SH]
320 DATA k45, &11,k43, 447,496,438, &45, 488, kBC, &5 )LZ | 910 DATA &7D, %49, BB, &5B, 47D, k&A, &BB, &F , 47D, LGB SHD
330 DATA Ak98,L66, 455,483, k18, kB4, kA4, &36, 466, LAQ 7HK 920 DATA ABB,LBF, 5D, 468, L7B LAF LG4 LE2 Le toh “MB
340 DATA &BO,&8C,&6C, &41,&1D, k1A, &5C, kBC, kEA, &94 ONC | 930 DATA K40, 47B, 851,464, 485, 46, 477, 468, b5, K94 YKL
350 DATA 457, 48C, 445,477, %1D, 454, 455, 40, kA3, k45 7LK 940 DATA %AQ,&6F,&7,4FB,&TF, 449, &0, kE2, k6D, kb1 SLN
360 DATA k88,480, &1 &BB, &3A, 465, k40, k88, b2E, k4 )LD | 950 DATA 444,45, 445, 44C, KAE, kAG, k44, k5C, kA5, AB YHP
370 DATA 45D, kB1, 4BB, 448, 48D, k57, 480, 490, 488, 418 PNK | 980 DATA LFS,&8C,&7B, k44, 45D, k43, k7B, k4, k5D, kAT YHF
380 DATA LFE, 404,484,456, 41,43D, 477, &2F &5, LBB ’HD | 970 DATA A7B,484,477,468,45,404, 404, k44, L0,48C  ~ DKC
390 DATA &5C,&7D,40A, £B8, 45D, &FE, BB, 448, 48D, 4B JBL | B0 DATA 46D, k45,446, k42, k45, &BE, k45, &TA, k45, k85 SHU
400 DATA &3A,&65,4B3, &80, &2E, &4, k5D, &35, k3D, kE2 ’HQ | 990 DATA 445,455,445, 444, 445, LAF, LAF 465, 477, kAD OMP
410 DATA &8D,k40,43D,&77,42F &5, &5F, &7B, kb5, k57 HG | 1000 DATA L47.k41,k45, K45, LBA, 46D, &45, K46, k42, k45 ONE
420 DATA &7B k4D kB8, L1F, LFE, k7B, 165, 488, LIF LFE NH | 1010 DATA 494,445,47A, 445, 485, 45, 455, k45, 446, &1D >ND
430 DATA &/7B,tAD, 488, b1AF, &FE, &8C, &B6, 450, k64, b6F ’NR | 1020 DATA &51,44F, 465,477, LA, &47, k41, K45, 445, LBA YNX
480 DATA 40,544,845, AT, LAD, &54, k55, kO, & 7B, K45 KU | 1030 DATA L45,448,41D,k4A, 446, LAF, LAF, 448,465,416 >NL
450 DATA &BO,&7F,L2F, &5, &7, LAB, k4D, L5F, bD3, bF4 2LV 1040 DATA k20,&29,%20,426,&31,42C, k2A, 428, 65,410 >NB
460 DATA KA, L56, k06, k55, &BD. L84, LA4, &BF  4F1, &4 2LZ 1050 DATA &16,L0,&17,465,465,475, 468,474,470, 47F YHT
470 DATA &4E,&3C,&F5, 566,465, kAD, &BE, &EA, &84, 457 2NH 1060 DATA &65,Kk65,kAA, k44, LBA, h4A, K46, &40, KAF, k4F YPK
AB0 DATA &3C.ABE,&7B,&A44, 438,457, 36, k1B, k47, k98 NG| 1070 DATA 465,410,436, 420,437,465, 426, &2A, 430, 437 >N
430 DATA k13, A6, LAE, k36, 466, k37, 48C, &7B, k44, 68 MG | 1080 DATA k24,428, k31,465, k78, k65, koA, k44, kBA, k45 YA
200 DATA £AO,L3A, k41,40, 438, kA4, 498, L28, k45, 38 LA | 1090 DATA k46, 41D, k64, k5B, k1, k43, k46, kEA, £32, 455 YHZ
510 DATA &23,k44.432 478, &45, kS8, LAD, L0A kal, &0 LG 1100 DATA ABB. LG4 443,41 LBB.LEG. &1, LTF.LAB. 4O KU
520 DATA L9B.LkA4, 458, 428, ka7, k88, 423, k46, &32, kBC HE | 1110 DATA 474, k63, LAG LEG. KEB &1, 4G4, 4AT, 46, LBE SLW
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1120 DATA
1130 DATA
1140 DATA
1150 DATA
{160 DATA
1170 DATA
1180 DATA
1190 DATA
1200 DATA
1210 DATA
1220 DATA
1230 DATA
{240 DATA
1250 DATA

1260 DATA
1270 DATA
1280 DATA
1280 DATA
1300 DATA
1310 DATA
1320 DATA
1330 DATA
{340 DATA
1350 DATA
1360 DATA
1370 DATA
{380 DATA
1390 DATA
1400 DATA
1410 DATA
1420 DATA
1430 DATA
1440 DATA
1450 DATA
1460 DATA
1470 DATA
1480 DATA
1490 DATA
{500 DATA
1510 DATA
1520 DATA
1530 DATA
1540 DATA
{550 DATA
1560 DATA
1570 DATA
1580 DATA
{590 DATA
{600 DATA
1610 DATA
{670 DATA
1630 DATA
1640 DATA
{650 DATA
1660 DATA
1670 DATA
{680 DATA
1690 DATA
1700 DATA

80

LEG, k1,464,458, k1, k4B, k45, kB8, LD, k1
488, L1F, LFE, kBB, 448, k6D, k4D, 432, 466, k49
&3C,4BB, k47,465, kAB, £3C, kBB, k47, 46D, k4D
K54, kA5, k45, k64, &5B, k1, 45D, L4B, 454, LAS
L45, 464, &5B. &1, 438, LE2, 48D, 488, &D1, &!
L1A,L66, L3R, kE2, L8F, &3E, &1, 468, 4D1, &1
k16, &1A LEA, 43, L4F, LCT7, 55, kBB, &C6, kBB
455,497,464, 41,477, 448,40, 478, k44, 498
LG4, k48, k0, LOA, k42, &0, kBT, kBB, 75, 47D
k42, kBB, &TF, 475, k46, kA3, LaA, 4BC, kA4, 486
L64, &1, L3B,&BB, kBA, 48D, 488, L1F, LFE, k66
45D, kB3, k4B, 475, £43, kAT, 408, k64, 401, 41
198, k1B, &45, 498, k66, k9B, k13, 445, kOB, 466
LEA, &AB,&17,47D, k46, k79, 45D, LBC, &5C, &F2
k6D, k47, k4B, 475, kF4, kBB, k1F, LFE, k55, &AT
L8C, LAF, £45, ko4, 445, 4B, ¥4C, &FE, &7D, 4BE
488, &C4, &FE, 488, k5D, kFE, 486, &C1, &FE, 437
&8F, k42, k46, kB3, b42, k26, 462, k42, 429, 480
k42, 523,L83, 4462, 4B, 483, 442, 417,483, kd2
LOF, 488, 442, 498, 488, 442, k(4 , 480, k42, &75
183,442, kBB, kBB, k42, k45, &BA, &1D, 45, LBA
L1D, 445, 4BA, 41D, k45, LBA, k1D, 445, &BA, k1D
L45,LBA, k1D, k45, LBA, k1D, k45, 4BA, k1D, k45
LBA, k1D, k45, 4BA, k1D, k45, &BA, &1D, LA5, LBA
&1D, k45, &BA k1D, k45, &BA, k1D, k45, &BA, &1D
k45, kBA, k1D, k45, &BA, &1D, %45, &BA, 41D, k45
LBA, k1D, k45, &BA, k1D, &45 &BA, 41D, 445, kBA
&1D, k45, 4BA, &1D, %45, LBA, 41D, k45, &BA, &1D
445, 4BA, k1D, k45, kBA . k1D, k45, k54, &1D, &66
43C, k25, &45, ka5, L4F, 44T, k45, k45, LA, k4T
445, k45, LAE k4T, k45, kA5, &55, k4T k45, 445
L4G, kAT, k45, k45, k54, k4T 445, 445, k4B, 44T
k45, k45,457, k4T, kA5, kA5, &4B, k4T LAS, k45
k56, kAT, kA5, k45,451, 447, kA5, k45, 45C, k4T
h45, k45,450, 447, k45, ka5, L5F, K4T 445, k45
453, k47, 445, k45, &5F, L4T7, K45, K45 452 k47
LAS, k45, K59, K47, kA4S, k45, 45D, 447, k45, k45
458,447, kA5, b4 1, k1D, kB4, k4T, K45, 445, kBT
L47, k45, &85, k86, k4T, h45, 445,481, k47, k45
§45, k80, k47,445,445, 483, k47, 445, k45, 482
K47, kA4S, k45, kBD, k4T, LA5, 445, 48C, k47, &3E
L77,4A6, 424, 4EA, 477, 16,425,408, 438, 447
A K77 L1L, 425,488,417, k24, L7F LA, X24
LE2, 465, &4C, 498, 464, h46, 425, 464, 446,425
L5D, k42,498, kB4, LBE , k25, k64  &6E, 425, &TF
816,425,412, k43, LAF 408, 437, 445, 498, 466
LO8 466 LOR LEG LOR LAE LGS ABE LTF LI
425, 41A, 490, L9A, LEB, 424,494, 43F, 479, LBB
L6F . L77,416, 425, 465, &80, 490, &7F, k11, &25
LE2, k6D, ka3, LEA, KOA, KEE, 424 45D, k41, kEA
LOA,LED, k24, k43, LAE kG4, &F2, 424, k54, LEA
420, 488, &C9. LF3, k64, kAB, k21, 54, 48D, k45
L7B. %44, kBB, kDD, kF9, kBB, kCA, &F9, k43, k4E
L64 , k87,424, k54, LEA, 420,488, £C9, &F9, k64
LAB. 20, k54, 48D, k45, 7B, k44, 488, kDD, &F3
488, &CA, LFO, 404, &7F, LAG, k24 XE2, 485, 478
L84, LOA LF1 A28, L7F, k11 425, L1A,453, 445
464,410,425, kOA, LEB, 424, 443, &4E, 464, 488
k24,454, 4EA, 620, 488, 4CO, &F3, 464, 445,427

2KG
7PN
JPQ
JHL
oL
2HD
2PD
»LF
2LU
»PX
?NH
7 H¥
2NQ
2P
2PY
7Y
JFR
JNR
JHR
JNX
JPL
JPX
2PK
JFF
>PA
>PN
2PT
7PD
)Pl
oNQ
Nk
7N
INT
JNU
NT
oWV
?NC
?ND
JNE
7HA
2NH
JNY
?NP
NP
oNEF
2NC
>N
»FH
sND
JPY
JPY
’FB
2RI
>NF
JPP
»PD
2NG
*NQ
/NU

{710 DATA L54,&4F,b44, 478, k44, 488, ADD, 4F9, LBE, ACA
1720 DATA &F9,&43,L4E, 464, 40D, k24,454, LEA, £20, 488
1730 DATA &C9,LF9, k64, L6F, 426, k54, 4F, L44 K78, k44
1740 DATA k88, 4DD,&FO, 486, 4CA, &FO, 4AB, &1E, &7, LFB
1750 DATA &7F, k11,425, LE2 46D, 443,444, 45, 445, LAE
{760 DATA LA&C,LAE,L7F, kA6, 424, LE2, 465, &40, 464, 433
1770 DATA &24, 45D, k46, k64, LCA, &24, 444, &5C, k45, LAB
1780 DATA &F5.A4BC.&6D, 445,446,442, k45, kBE, &45,kTA
1790 DATA k45,485, k45,455, k45, ka4, ka5, L4F, L4F , k65
{B00 DATA &77,LAQ,%AT, 41, LAS, 445, LBA,L6D, k45, k46
{810 DATA &42,LAS, 804, 445, &T7A, k45,485, 445,455, k45
1820 DATA k46, L1D,&51,L4F, k65,4677, KA0, k47, ka1, k45
{830 DATA kA5, &BA,LOF, 488,442,408, 488, 442,417,483
{840 DATA k&2, 426,82, 442, 4CA, L8O, 442, 4B, LA L1T
1850 DATA 48,44, 40, 44,468, &7, 4C, 4B, 4B, kA

{B60 DATA L17,48,%4,49,47,L6B,47,4C, 4B, k1

{870 DATA &C, 417,44, 465, 446,410, 68,47, 4C, 4B

1880 DATA &t &C,&17,&7,465,446,%1D, 468,47, AC

1890 DATA &B,%A5,458,41D,%2, 445, &4F, &45, &DB, &65
1900 DATA 448,445, k45, LA3, LAA, B59, 45, k44, 465, LAD
1910 DATA 465,459,445,444, &B1, &5C, 460, k44, &B6, k65
{920 DATA k46,445, LAS, LA4, K44, LA4B, 445 45, LAG, LAA
1930 DATA &BA,458,46D,467,463,467,4B1, L46, k45, k45
1940 DATA kA4, &6C, k44, LFB,&65,k48, 445, k45, ¥A3, L6
{950 DATA LA8,LA5,L45, bA4, L44, LFS, k44, (6, KBS, &50
1960 DATA kA5, k44, k44, kF4, 445,423, 445,451, 445, 4CO
1970 DATA LBS5,%20,421,469,470,427,460, 471,477,468
1980 DATA k27,420,469, 477,474, 469,475,421, 469,474
1990 DATA 469,474,460,474,87C, 468,475,469, 420, 421
2000 DATA L69,L27,L75,L60,L26,L7C, L6, &77,47D, £69
2010 DATA &75,469, 476,468,472, 468,475,460, 426,427
2020 DATA kB9, L75,469,476,423,469,L75,460, 426,475
2030 DATA 469,475,469, 474, 475,469,475, 469,474, k69
2040 DATA k75,469, 424,469, 424,460, 477,475,469, 476
2050 DATA &77,469,520,470,%469,477,469, 471,469, &75
2060 DATA &69,475,469,423,423, k45, 43A, 41D, &2, k45
2070 DATA &AF,L45,4DB, 465, 448, 445, k45, &A3, LAA, &59
2080 DATA LAS, k44,465, 4AS, k65, 59,445, k44, kBT, &5C
2080 DATA L6C,LA4,RB6, 465,446, 45, 445, LA4, L44, 4B
2100 DATA LA45,L45,LA4, LAA,LBA, k58, k6D, k67,463, 467
2110 DATA LB{, kA6, K4S, LAS,4A4, &6C, k44, &FB, &65, k48
2120 DATA &45,445,LA3, 469, k4B, 445,45, LAL k4G AFS
2130 DATA 44, LC6H, 465,459,445, 444 L4k LF4, k45, &2A
2140 DATA L45,L51,k45,4C9,465,477,424,469,471, 477
2150 DATA &69,427,420,469,474, k68,471, 475,469, 475
2160 DATA 469.L7C, k69, L74, 474,469, k74,474,469, 474
2170 DATA 69,420,527, 469,474, 469,474, 47C, 469, &75
2180 DATA 469,420,421,469,427,475,469,426,47C, 468
2190 DATA &77,&7D,469,475, 469, 476,468,472, 469, &75
2200 DATA &69,L26,427,469,475,469,476, 423,469,475
2210 DATA L69,426,475,469,475,469, 474,475,469, 475
2220 DATA k69,474 ,469,%75,469, 424,469, 424,469,477
2230 DATA 475,469,476,477,469, 420,470,469, &77, 469
2280 DATA L71,M69, 475,489,475, 469,423,420 LAG LBA
2250 DATA LiD,&45,454, 41D, 470, k45, 44F, 445, LDB, k65
2260 DATA LAB,L45,L45,KA3.LAA, K5O, k45, kb4, LGS, LAY
2270 DATA 465,459,445, k44, 4B1,&5C, L4F, k44, LB6, 465
2280 DATA k46, k45,445, 4A4, 444, 4FB, 465, 448, k45, 445
2290 DATA LA3,469,4BA, 458, 46D, 467, 463, 467, ABL, k46

»FY
2PD
»PN
ONF
YHY
>PH
2NC
2PN
JNY
oNF
SNV
>NR
>NV
»LE
»EC
JEA
HC
YHY
YMB
JNP
7RK
>NF
yNX
?PE
>NL
»NH
>NP
YNZ
JHY
YNK
JHA
YNA
MM
YWD
Y
sHY
yPH
YA
>HN
JPF
3l
SNV
7RU
YNB
YNW
>NB
*NR
Y HF
7ML
JNX
YKRG
NE
JHD
SHF
s NX
> NP
NG
>MNB
2PG



2300 DATA k45, k45, kA4, KEC, k44, &F5, k45, L4F, &45, 451
2310 DATA &45,LC6, 465, 459, k45, k44, 445, 462, k45, 45R
2320 DATA L4S,LCQ,465.L76, 20,460, 26,474,460, 474
2330 DATA &20, 469,475, 475,460, 421,423, 469,475 47D
2340 DATA &69.475,474,469,426,47C, 469, 47D, &74, 468
2350 DATA 426,470, 469,475,472, k45, &DE, &1D, £70, 445
2360 DATA &4F, k45, kDB, 465, k48, k45, k45, LA3, kAA, 459
2370 DATA 45, ka4, 465, kA9, 465,459, k4S5, k44, 4B1, &5C
2380 DATA L4F, k44,486,465, k46, k45, k45, LAG, 44, LFE
2390 DATA &B5, k48,445, 445, LA3, 469, &BA, 458, 46D, 467
2400 DATA &63,L67,4B1, k4G, k45, k45, kA4, 46C, k44, &FS
2610 DATA 45, LAF, 445,451,445, &C6, 465, 459, 445, b44
2420 DATA k45,462,445, 45B, k45, &CO, k65, 476,420, 469
2430 DATA 426,474,469, k74,420,469, 475,474,469, £21
2440 DATA &23,469,475.47D, 469,475, k74,469,426, 4TC
2450 DATA &69,4&7D, k74, 469, 26,470,460, 475,472, 445
2460 DATA 468, L1D,467, kb, 48, 416,411, k4, 417,465
2470 DATA 463, 465,46, 415,46, 445,410, 41D, k6D, 46
2480 DATA L6C,L65,L74,L7C, 47D, &7C, k6S, &9, k62, &C
2400 DATA &B, L6, &A, 4B, LB, 410,465, 464, k41, 41D

2500 DATA k45,445, LBC. k45, 4B6, k64,423, &7C, k54,45
2510 DATA &45, k44, k45, ka4, LO0, kA8, &F5, 46C, 438, k64
2520 DATA &12,L7C, k64, 4BY, k23,454, LBA, &7A, A98, 438
2530 DATA k45, 4BB, k1D, k65,467, 498,438, &BA, 4BB, 447
2540 DATA 6D, 451,480, LA, %43, k45, k11,418, LSE, k98
2550 DATA &3B, BB, L32, kA8, &FD, LO8, L6F, 498, L6E, 404
2560 DATA &5D,&49,498, k3B, k45, 408, k6E 45D, £46, 498
2570 DATA 3B, k45,432, &6E, 498, &6E, 439, LFF , k65, &89
2580 DATA 438, LFE, 465, k8D, £8C, &0

GESTION

10 ' GESTION DU HMODE 178-202

20 ' (C) 1989 "AMSTAR & CPC"

30 ' Et "Stephane Saint-Martin"

40 ' le caractere X s'obtient avec control X

50 KEY DEF 66,0,0,0,0:POKE 48622,201:M0DE 2:PAPER O:FEN
i:INK 0,0:BORDER 0:INK 1,26:SPEED KEY 7,7:POKE LA701L,0

:GOSUB 280:P0=1:A1=1:GOSUB 340

60 A2$=INKEY$:IF A2$=""THEN 60

10 IF ASC(A2%)=242 THEN Di=-1:GOTO 240

B0 [F ASC(A2$)=243 THEN Di=1:GOTO 240

80 IF ASC(A2%)=13 THEN 110

100 GOTO 60

110 ON PO GOSUB 440,460, 480,500,510:1F PO=4 THEN GOSUB

570:GOTO 60

120 A3$=INKEY$:IF A3%=""THEN 120

130 IF ASC(A3%)=13 AND P={ THEN ON PO GOSUB 520,530,540

. 550, 560

140 IF ASC(A3%)=13 AND P=1 THEN 60

150 |F ASC(A3$)=240 AND P=1 THEN 120

160 IF ASC(A3%)=241 AND P=RO(PO)THEN 120

170 IF ASC(A3$)=240 THEN GOSUB 660

180 [F ASC(A3%$)=241 THEN GOSUB 630

190 IF ASC(A3%)=13 AND P0O=2 THEN ON P-1 GOSUB 680, 700

200 [F ASC(A3%)=13 AND PO=1 THEN ON P-1 GDSUB 790,810

210 IF ASC(A3%)=13 AND P0=3 THEN ON P-1 GOSUB 740,770

220 |F ASC(A3%)=13 AND P0O=5 THEN GOSUB 850

230 GOTO 120

INF
?NF
’NE
?NA
?NR
?NZ
PP
?NC
?NX
?NF
>NH
>KH
I NK
>NK
2 NH
?NP
7KP
7KA
»HQ
7HT
JHU
YN
PG
?PU
JHT
»PT
2P
7FB
2XG

2LA
>LB
2LC
>LD
»GP

>XQ
DL
2CH
2TG

JRD
2dL

21X
>EB

oYY
AH
JFA
2AF
?AE
2TA
2TU
2 TX
»GB
2YE

240 A1=PO:IF Di=-1 AND PO=1 THEN 60
250 IF Di=1 AND PO=5 THEN &0

260 IF Di=1 THEN PO=PO+! ELSE PO=PO-1
270 ON Al GOSUB 390,400,410,420,430:0N PO GOSUB 340,350
. 360,370, 380:GOTO 60

280 CLS:LOCATE 25,1:PRINT" ";STRING$(31,32):LOCATE 25,2
:PRINT" X GESTION DU HODE 178-202 _X":LOCATE 25,3:PRI
NT STRING$(31,32);" ":LOCATE 1,5:FOR 1=30 TO O STEP-1:0
UT &BC0OO.7:0UT &BDOO, [:CALL &BD19:NEXT:FOR 1=0 TO 35:0U
T &BCOO,7:0UT &BDOO, 1:CALL ABD19

280 NEXT:PRINT"™ ®;CHR$(150);5TRING$(12,154);CHRS$(158);5
TRING$(13,154) ;CHR$ (158) ;STRING$ (19, 154) ;CHR$ (158) ;STRI
NG$(15,154) ;CHR$ (1568) ; STRINGS (13, 154) ;CHR$ (156)
JO0 PRINT" ";CHR$(1489);" MODE 178 ";CHR$(149);"
LOGUE ";CHR$(149);* EFFACER FICHIER
HANGER NOM ™:;CHR$(149);* =COPIEUR#

1 Fnuﬂrn N . Fllﬂ.i-l'l.l'"l adialn) L T o T i |
(R FRY)

CATA
";CHR$(149);" C
";CHR3(149)

iIrr

R AN L ERAREY .ulﬁlHE?xi;.;Jql Crnd (1051 ;STRING :

$(13,154) ;CHR$ (155) ;STRINGS (19, 154) ;CHR$ (155) ;STRINGS$ (1
5, 154) ;CHR$(155) ;:STRING$(13, 154) ;CHR$ (153) : S0UND 1,100,

5,12:DIM R$(5,4):T(1)=4:T(2)=17:T(3)=31:T(4)=0:T(5)=66:
RESTORE 330:FOR ¥=1 T0 5

320 FOR Y=1 TO 4:READ R$(X,Y):NEXT:NEXT:R$(3,3)=R$(3,3)
+5TRS (PEEK (&A701))

330 DATA™ HODE 178",-mode 178,-mode 202,," CATALOGUE",-
catalogue,-run pga,," EFFACER FICHIER®,-effacer fichier
+~User No,," CHANGER NOM",,,," *COPIEUR% ",-vers 178
Ko,-vers 202 Ko,

340 LOCATE d,E:FRIHTfE?;R!(l,lJ;“2[“:RETURH

350 LOCATE 17,6:PRINT"X":R$(2,1);" X ":RETURN

360 LOCATE Bi.E:PRIHTfE?;Hi{S,il;'}{“:RETURH

370 LOCATE 51,6:PRINT"X";R$(4,1);"X ":RETURN

380 LOCATE 66,6:PRINT™{";R$(5,1);" X ":RETURN

390 LOCATE 4,6:PRINT R$(1,1);™ ";RETURN

400 LOCATE 17,6:PRINT R$(2,1);™ ":RETURN

410 LOCATE 31,.6:PRINT R$(3,1);:™ ":RETURN

420 LOCATE 51,6:PRINT R9(4,1);™ ™:RETURN

430 LOCATE 66,6:PRINT R$(5,1):™ ":RETURN

440 RO(1)=3:P=1:LOCATE 2, 7:PRINT CHR$(149);STRING$(12,3
2) ;CHR$ (151):FOR A=8 TO 9:LOCATE 2,A:PRINT CHR$(149);ST

RING$(12,32) ;CHR$ (149) : NEXT:LOCATE 2, 10:PRINT CHR$(147)
:STRINGS (12, iE#I +CHR$ (153) : LOCATE 4,8: FEIHT“ mode 178":

LOCATE 4,8: FR!HT1It Bode 202"

450 RETURN

460 RO(2)=3:P=1:LOCATE 15,7:PRINT CHR$(157):STRINGS (13,
32) ;CHR$(151) :FOR A=8 TO 9:LOCATE 15,A:PRINT CHR$(149):

STRINGS (13,32) ;CHR$ (149) :NEXT:LOCATE 15, 10:PRINT CHR$(1
47);STRING$(13,154) ;CHR$ (153):LOCATE 17,8:PRINT"-catalo
gue®:LOCATE 17,8:PRINT"-run pge"

470 RETURN

480 RO(3)=3:P=1:LOCATE 29,7:PRINT CHR$(157);STRING$(19,
32) ;CHR$ (151) :FOR A=8 TO 9:LOCATE 29,A:PRINT CHR$(149):

STRING$(19,32) ;CHR$ (148) :NEXT:LOCATE 29, 10:PRINT CHR$ (1
47);STRING$(19,154) ;CHR$ (153) : LOCATE 31,8:PRINT"-efface
r fichier":LOCATE 31,8

480 PRINT"-User No":PEEK(kA701):RETURN

500 RO(4)=0:RETURN

510 RO(5)=3:P=1:LOCATE 65,7:PRINT CHR$(157);STRINGS$ (13,

32);CHR$(149):FOR A=8 TO 9:LOCATE 65,A:PRINT CHR$(149):
STRINGS$(13,32) ;CHR$(149) :NEXT:LOCATE 65, 10:PRINT CHR$({

2LY
>TH

2CE
VY

>WU

2HH

»JH

>YF

»FH

2LU
YHR
>HP
JHU
JHC
pLet
7HY
JHW
2HA
YHI
2Bl

2 LE
JAA

226G
»QH

)L
?ND
2 ZH

81



47):STRING$(13, 154) :CHR$(153) :FOR A=8 T0 10:LOCATE 66,A

:PRINT R$(5,A-6):NEXT

520 FOR A=t! TO 8 STEP-1:LOCATE 2,A:PRINT STRINGS (14,32
) :NEXT:LOCATE 2, 7:PRINT CHR$(147);STRINGS$(12, 154) ;CHR$ (

155) : RETURN

530 FOR A=10 TO 8 STEP-1:LOCATE 15,A:PRINT STRINGS$(15,3

2) sNEXT:LOCATE 15,7:PRINT CHR$(155);STRING$(13,154);CHR

$(155) :RETURN

540 FOR A=10 TO 8 STEP-1:LOCATE 29,A:PRINT STRING$(21,3

2) :NEXT:LOCATE 29,7:PRINT CHR$(155):STRING$(19, 154) ;CHR

$(155) :RETURN

550 RETURN

560 FOR A=11 TO 8 STEP-1:LOCATE 65,A:PRINT STRING$(15,3

2) :NEXT:LOCATE 65,7:PRINT CHR$(155);STRINGS(13,154) ;CHR

$(153) : RETURN

570 SPEED KEY 30,2:LOCATE 1,13:INPUT™ANCIEN NOM : ", A0

$:1F AD$=""THEN 620

580 IF LEN(AQ$)<5 OR LEN(AO$)>12 THEN LOCATE 1,13:PRINT
STRINGS$ (40,32):GOTO 570

590 LOCATE 1,15: INPUT"NOUVEAU NOM : ", NO$:IF NO$=""THEN
620

600 IF LEN(NO$)<5 OR LEN(NO$)>12 THEN LOCATE 1,15:PRINT
STRINGS (40,32):GOTD 590

640 LOCATE 17,20:PRIRT" Appuyez sur une louche pouf ia
modification... ™:CALL &BB18:UREN,ANO$,AA0$:SOUND 1,1
00,5,12 :

620 WINDOWE2,1,80,11,25:PAPERE2, 0:CLS#2:WINDOWE2, 1,80, 1
,25:SPEED KEY 7,7:RETURN

630 P=P+i:[F P=2 THEN LOCATE T(P0),6:PRINT R$(PO,L):" "
:GOTO 650 .

540 LOCATE T(PO),P+5:PRINT R$(PO,P-1)

650 LOCATE T(PQ),P+6:PRINTTY":R$(PO,P);"Y" :RETURN

660 IF PO=5 THEN E$=CHR$(149)ELSE E$=" "

670 P=P-1:1F P={ THEN LOCATE T(PO)-1,8:PRINT E$:R$(P0,2
):® ":LOCATE T(PO),P+5:PRINT™Y";R$(PO,P):" X ":RETURN

680 LOCATE T(P0),P+7:PRINT R$(PO,P+1):LOCATE T(P0),P+6:
PRINT®Y":R$ (PO, P);"X" :RETURN _

630 IF P0=2 THEN LOCATE 1.{1:CAT:LOCATE 10,24:PRINT™Y A
ppuyez sur une touche ":CALL &BB18:GOSUB 620:RETURN
700 IF POC>2 THEN 740

710 SPEED KEY 30,2:LOCATE 1.13:INPUT"Nom du Programme a
lancer : ",N18:1F N1$=""THEN GOSUB 620:RETURN

720 IF LEN(N1$)>12 THEN LOCATE 1,13:PRINT STRING$ (40,32
) ;STRINGS (40,32) :GOTO 700

730 SPEED KEY 7,7:LOCATE 10,23:PRINT®YX Appuyez sur une
touche Y ":CALL 4BB18:RUN N1$:RETURN

760 SPEED KEY 30,2:LOCATE 1,13:INPUT"Nom du fichier a d

etruire : ",D0$:1F DO$=""THEN LOCATE 1.13:PRINT STRINGS
(40,32) :RETURN

750 IF LEN(DO$)<5 OR LEN(DO$)>12 THEN LOCATE 1,13:PRINT
STRINGS (40,32) ;STRINGS (40, 32) :GOTO 740

760 LOCATE 10,23:PRINT" Appuyez sur une toucheX ":CALL
LBB18:OERA,AD0%:SPEED KEY 7,7:G0SUB 620:RETURN

770 LOCATE 1,13:INPUT"USER No : ",U:IF U0 OR U»255 THE
N GOSUB 620:GDTO 770

780 POKE &A701,U:R$(3,3)="-User No"+STR$(U):LOCATE T(P

0).9:PRINT" -User No":PEEK(LA701):"™Y":CHR$(B);" *:GOS

UB 620:RETURN

790 RESTORE 800:FOR F-=4100 TO &100+10:READ A$:POKE F,VA
82

JEW

>IN

2JC

YA
»dA

>IN

2Dl

JER

2Dl

JNL

PHY
2
JEL
U
JFR
’BR
PL
»LM

sHY
2AU

266G

YHY

»TK

»CU

»CB

>YF

2LA

2AG

L("&"+A$) :NEXT:CALL &100:LOCATE 5,6:PRINT*MUDE 178" :R$!
{,1)=" HODE 178":RETURN

800 DATA 3e,ci,le,00,df,08,01,c9,81,c5,07 2GU
810 RESTORE 820:FOR F=k100 TO &100+37:READ A$:A=VAL("L" >HK
+A$):POKE F,A:NEXT:CALL &100:LOCATE 5,6:PRINT"HMODE 202°
:R$(1,1)=" MODE 202":RETURN

820 DATA ed,5b,42,be,2t,0d,01,01,18,00,ed,b0,c8,28,00,0 >YH
3,07,00,cb, 00, 3£, 00, c0, 00, 10,00, 01,00, 0a, Oa, 20,3z, &5.02
,04,00,00,f1

B50 SPEED KEY 30,2:LOCATE 1,12:INPUT™ COPLE DE X " N$: DEC
IF N$=""THEN LOCATE 1,12:PRINT STRINGS$(40,32);STRINGS(4
0,32):5PEED KEY 7,7:RETURN

860 L=LEN(N$):1F L>12 OR L<{i THEM LOCATE i,12:PRINT 5TR >XB
ING$(40,32) :STRINGS (40,32) :GOTO 850

870 SPEED KEY 7,7:50UND 1,100,5,12:LOCATE 17,15:PRINT" X >ZH
Inserez la disquette et appuyez sur une touche .Y":CALL
kBB18:LOCATE {,15:PRINT STRINGS(40,32);STRINGS(40,32):
WINDOW 1,80,1,23:0N ERROR GOTO B80:0PENIN N$

8680 RESUME 830 NG
890 LOCATE {,15:PRINT"Y Informations sur le fichier X" VIE
+TO=PEEK (LA767) : D=PEEK (LAT6A) + (PEEK(LA76B) #256) : LO=PEEK
(LAT6D) + (PEEK (XATV6E) #256) :EO-PEEK (&A76F ) + (PEEK (KA /70 ) %2

56):1F TO=0 THEN M$="BASIC"

900 [F TO=1 THEN M$="BASIC PROTEGE" 2CB
810 IF T0=2 THEN H$="BINAIRE" WU
820 IF T0=6 THEN M$="ASCII" > 2UX
930 LOCATE 1,17:PRINT"TYPE.........ccc0s, ";M$:PRINT"D >DH
ERUTL Loams Sl ";D:PRINT"LONGUEUR........... A1
RINT*EXECUTION.......... ":E0:RESTORE 980:FOR B=59264 T

0 58330:READ J$:POKE B,VAL("&"4J$) :NEXT:FOR H=63360 TO
633601 LEN(NS) - 1

040 POKE H,ASC(MIDS (N$,H-63353, 1)) :NEXT:POKE 59268,L:P0 »DJ
KE 53302, L:POKE 58273, PEEK(LATEA) :POKE 59274, PEEK (4A76B
):POKE 53307, PEEK(LA76A) : POKE 53308, PEEK (XA76B) : POKE 59
310, PEEK (kA76D) :POKE 59311, PEEK (KA76E) :POKE 59313, PEEK(
LAT6F) :POKE 59314, PEEK (KAT70)

950 POKE 53316, PEEK(4A767) SUC
060 DATA 21,00, 00, 11,00,00,01,26,00,ED,B0,C9 »JK
970 RESTORE 860:FOR A=55168 TO 55179:READ X$:POKE A, VAL >AF
("4"+X$) :NEXT:RESTORE 060:FOR A=57216 TO 57227:READ X$:
POKE A,VAL("&"+X$):NEXT:IF P=2 OR P=3 THEN POKE 55170, 1
:POKE 55172, 128:POKE 55173, 255:POKE 57217, 128:POKE 5721

8, 255:POKE 57221, 1

080 IF P=4 THEN POKE 55169, 128:POKE 55172, 128:POKE 5517 >TC
3,255:POKE 57217, 128:POKE 57218, 255:POKE 57220,128

990 DATA 21,80,F7,06,00,CD,77,BC, 21,00, 00,CD,83,BC,CD, 7 »JZ
A,BC, CD, 80, D7, CD, 80, EF, CD, 80, DF, 3E, 07, CD, 54, BB, CD, 06, BB
.21,80,F7,06,00,CD, 8C,BC, 21, 00, 00, 11,00, 00,01, 00, 00, 3E,

00, CD, 98, BC, CD, 8F, BC, 3E, 07, CD, 5A, BB, CD, 00, 00

{000 IF P=2 THEN RESTORE 1040:T=26 »BL
1010 IF P=3 THEN RESTORE 1050:T=53 SBP
1030 FOR B=61312 TO 61311+T:READ H$:POKE B,VAL("4"+H$): RR
NEXT:CALL 58264 ,

1040 DATA 21.8f,ef,11,00,01,01.0b,00,ed,b0,cd,00,01,c3, >PG
3e,c1, le,00,df, 08,01, ¢9,81,c5,07

1050 DATA 21,8F,EF.11,00,01,01,26,00,ED,B0,CD,00,01,C9, >XD
ed,5b. 42, be, 21, 0d, 01,01, 19, 00, ed, b0, ¢9, 28,00, 03, 07,00, ¢

b, 00, 3¢, 00, ¢0. 00, 10, 00, 01,00, 0a, 0a. 20,32, €5,02, 04,00, 00

e
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lors pourquol publier ce genre
A de listihg. Mals pour voire
bien @ tous voyons. Tout le
monde sait que la recherche des er-
reurs est le passe-temps du program-
meur et qu'll n'existe pas de meillleur
moyen pour faire entrer la synfaxe de
ces satanés mots clés BASIC que de
"plancher’ sur un listing.
Mais avant de vous lancer aans
'&étude intensive de ces quelques Ii-
gnes numérotées, voicl quelques In-
formations utiles : ce programme est
censé vous demander un nom de fi-
chler correspondant a une page
écran de 17 Ko, puis vous devez en-
trer le mode graphique de ladite pa-
ge. Le fout sera placé a ladresse
&4000 puis affiché "d'un seul coup’ par
le CALLde laligne 110. Ensulte lImage
sera effacée par 500 polnts de cou-
leur O placés au hasard sur l'écran. Puils
CLS général pour effacer le reste.

Les erreurs peuvent étre de syntaxe,
de structure ou bien le listing peut pre-
senter des incohérences et méme des
choses superflues. A vous de débug-
ger correctement. Sl cette forme de
lolsir vous Intéresse, rien ne vous em-
néche de nous le dire, nous publie-
rons alors d'autres listings, peut-&fre plus
difficiles. Bon courage et attention aux
pieges.

v

10 REM LISTING TRUQUE
ZD L k3
30 CLEAR:!'ON EFFACE L'ECRAN

31 MODEO1:'ON PASSE EN MODE 01

40 INPUT'NOM DU FICHIER ?":NOM

60  INPUT'MODE GRAPHIQUE" MODE
70 LOCATE 42,1 : PRINTIINTRODUISEZ
LA DK QU LA K7 ET APPUYEZ SUR

UNE TOUCHE:

Voici un listing plein
d'erreurs. Ce n'est pas
la peine d'écrire ala
rédaction pour nous
abreuver d'injures:
on 1'a fait expres !
D'ailleurs, il y aura
_ un rectificatif des
b TG le mois prochain.

@ 1984 VOLK

80 IFINKEYS <>"THEN 80 ,
o0 MODE MODE :'ON PASSE DANS
LE MODE GRAPHIQUE DE LA PA-
GE ECRAN

LOAD NOMS,&4000

CALL BC06,&40

REPEAT

X = INT (RND(O) *16000)

POKE 0, &4000+X

K=K+1

UNTIL K = 500

CLS

END

100
110
120
130
140
180
160
170
180

N'OUBLIEZ PAS !
AMSTAR & CPC
SORT AUSSI
EN AOUT !




GUIDEDU = ---f
PROGRAMMEUR ..

Votre programme est maintenant fin prét, il ne vous reste plus qu'a envoyer 4;”
votre ceuvre a AMSTAR & CPC. Mais n'oubliez pas :

* d'envoyer les programmes sur un support magnétique (disquette ou cassette).

"HINT CHR$ (7] ;CHRS(24) ;"

Alriad t= (320

* de joindre un mode d'emploi détaillé manuscrit ou dactylographié, la liste compléte des variables peut
également étre utile.
Quelques cas spéciaux : les jeux. Joignez les solutions ou bien des astuces pour "visiter" l'intégralité du
programme. )

— les programmes sources en assembleur seront publiés 3 C{:‘rﬂdltiﬂﬂ de posseder un commentaire con-
sequent.

* les listings sur papier ne sont pas obligatoires puisque les programmes sont de toute fagon réimpri-

mes.

* le programme enregistré doit répondre a certaines caractéristiques.

— la taille des commentaires mis en REM ne doit pas dépasser 35 caractéres.
— il faut eviter I'utilisation des codes de contréles (CTRL X, CTRL | etc.) ceux-ci n'étant pas "digérés" par

l'imprimante.

— les listings en assembleur doivent étre accompagnés des chargeurs BASIC adéquats.
Enfin, essayez d'étre original, nous croulons sous les Master-Mind, les Yam, les gestions de fichier, les

lotos sportifs ou non.

A bientdt dans AMSTAR & CPC.

PARTICIPEZ A AMSTAR & CPC

LE PROGRAMMEUR LE PROGRAMME
Nom Prénom :_ Nom —
Adresse compleéte - Catégorie [d Jeu [ Utilitaire [dEducatif
Taille
Téel Age Périphériques utilisés
Joindre un relevé d'identité bancaire pour paiement Support 1 Cassette (1 Disquette
de vos piges.
- Comptabilité (testée) avec :
Attestation sur 'honneur |
1 464 Jd 664 [16128 [ PCW 8256

Je soussigneé

e ————

déclare étre 'auteur du programme ci-joint et ne
I'avoir jamais proposé a une autre revue.

Le

*Ne pouvant &tre tenu pour responsable de I'acheminement des paquets postaux, nous conseillons & notre clientéle de

A

choisir I'envol en recommandé.

Jd PC1512 [ PCW 8512

Signature

Remplissez soigneusement ce coupon et joignez-le a votre programme, sur casssette ou sur disquette.

Envnycz le tout a AMSTAR & CPC - La Haie de Pan - 35170 BRUZ




Grégory NOE

Valable pour
5 CPC 464 ﬁ?
CPC 664

M CPC 6128

| est difficlle de taper un programme d’une revye
sans commettre d’erreurs | Quand les erreurs sont’

i signaldes (Syntax errorin..., Lines does notf existin...);
la correction est facile pulsque la ligne est indiquée, mais

lorsqu’au “point de vue” du CPC. le programme est cor-
rect, il peut en étre tout autrement pour le lecteur.
Si le fonctionnement du programme ne correspond pas
vraiment au programme original, alors il est Impossible
de refrouver I'erreur commise, & moins de comparer las

lignes de votre programme avec celles dujournal, Mais  -|p {5 hsiehebsirdahrdababriabeinss LA
c’est frés long et on risque de passer sur une erreur sans 4 e R e g ' = 5UB
ic:}w:ﬂr. _ A - 19 * .ﬁm_'l -Eﬁ FEURS 4 S
C’est pourquol ce programme a éteé cree: |l estautiliser (W .. . pliciie S iy oL
si vous ne refrouvez pas vos efreurs. NG e R sy |
La frappe d’un programme de.votre journal favori (CPC) 5 2 Bt “;Eﬂﬁmﬁ?‘ﬂ ! ;LE
terminée, vous faites "RUN" et la, vous corrigez foutes > *‘*f’ . S e o Lt
les erreurs signalées par le CPC en vous référant au jour- - |» 70 AEEERERRER RERRR P
nal pour comparer. Sl malgré cela, il ne tourne foujours |, 89 *LH
pas, suivez cette procédure : 98 ' {ci CPC % G. NODE 194/ L
- squvez voire programme en ASCIl gréce a l'instruction | ® 166 * -RE
‘Save "nomprog”. A, ' P ilo - -RL
Puls, si vous étes sur K7, rembobinez la bande jusqQu' QU | {20 © srsiberiiappsiecaiidisiii R
debut dufichier: 130 ¢ INITIALISATION RE
schargez Al EMours P 180 ¢ 4 AR R RF
- enfrez le nom de votire programme et insérez le sup-  |p (g - S “RE
port ol il se trouve (K7 ou disqueftte). > R i :
Aprés quelgues secondes, les numeros de ligne vont > 160 N EREEE B0TO 1239 ;EE
défiler. VVous remarquerez qu’'d chaque ligne correspond > 179 “DDEj “_"_’_H
un code de 2 letires sous cefte forme : >XX ; c’estle code | 180 DIM G#(23) - -6l
quil va vous permettre de savoir d’ou proviennent les 199 FOR 1=0 TO 22:READ G%:G% (11=G$:NEXT *FR
erreurs. Pour cela, Il faut que vous compariez les codes P 209 "ATTENTION LA LIGNE DE DATA CI-DESSDUS NE CONTIENT ~RC
du Journal & ceux de I'écran. Si un code différe, notez | p FAS TOUTES LES LETTRES DE L 'ALPHABET !!!

sur papier le numéro de ligne qui correspond a ce code. » 218 DATA A,B,C,D.E,F,6,H, J, K, L M N, P8R T UGV W, X Y 2 2RD

Continuez ainsl jusqu’a la fin du listage. Le défilement 790 ANTI-BUB FICHIER RE
terminé, recherchez votre programme et corrigez les lignes > 7%3 IF PEEK (HIMEM+1)=255 THEN 280 37D
que vous avez notées en comparant avec le jounal. | » 243 gPENDUT “CPC SHA
Faites "RUN" et, & miracle |, ca marche. T :

: . = B 250 MEMORY HIMEM-2 ; 2NX
Attention, lors de la frappe du programme 4 fraiter, 560 CLOSEDUT - SR]
n’omettez ducun caractére car Anti-Ereurslesprenden | ® © : |
' 270 FOKE HIMEM+1,233 >PP

compte et bien sr, ne tapez pas les codes de contrdle.



200 DEFINT B-1

50

309 BORDER &:INK 9,1:INK 1,14:PEN 1:PAPER ©
316 MOVE @,16:DRAW 630, 16

320 PRINT TAB(27) "“ANTI-ERREURS
)3 "Version 2.9";CHRS (24)

330 MOVE 0,383:DRAW 630,383

340 LOCATE 24,23:PRINT"CPC REVUE DES STANDARDS AMSTRAD"

320 WINDOW 1,B¢,3,23

360 M$="Realise par Gregory NOE"

376 F§="1

380 FOR I=1 TO LEN(H$)

399 F$=F$+MID$ (M$,1,1)

429 LOCATE 78-1,5:PRINT F$

410 FOR T=1 TO 100

420 NEXT T,1

439 °

A0 BRERREERRERBREFEEAHEAEHERRERERER

420

469 LOCATE 2, 1:PRINT"ENTREZ LE NOM DU FICHIER : "
479 INPUT "" NF$

480 IF NF$="" THEN PRINT CHR$(7):B60TO 440

499 LOCATE 2,3:PRINT"IMPRIMANTE OU ECRAN (I/E)?"
590 R$="":WHILE R$="":R$=UPPERS$ (INKEY$):WEND
519 IF R$="I" THEN CA=B:PRINT"BRANCHEI-LA...
520 PRINT#B,CHR$(27) ;"' ";CHRS (202)

238 GOTO 3249 .

540 IF R$="E" THEN CA=0:60TD 349

J08 GOTOD S0y

560 CLS:LOCATE 2,3:PRINT"TANT QUE LE LISTAGE N'EST PAS

TERMINE"

576 LOCATE 2,5:PRINT"NE PAS ARRETER LE MAGNETOPHONE OU

FEH.
280 LOCATE 2,7:PRINT"PAS SORTIR LA DISQUETTE"

o9¢ LOCATE 2, 19:PRINT"PRESSEZ UNE TOUCHE FOUR LA LECTUR

Fu
429 CALL &BBeS

616 -

620 7 {CCOCELALLEaEaRdRe

&3¢ "< TRAITEMENT DU FICHIER >

648 ° D2X2323NI33DINIINININY

639

648 DPENIN "!"+NF$

679 CLS:PRINT"TRAITEMENT EN COURS..."

680 IF LEN(A$)=200 THEN A%$="":LINE INPUT#%,B%$:60T0 1l&@

690 LINE INPUTHS,BS$:A$=Bs
7909 IF CA<>8 THEN GOSUB 1319

710 IF INKEY(&6)=0 THEN STOP

720

730 ' CALCUL DE LA CLE DE CONTROLE

748

750 A=0:FLG=0

760 FOR I=1 TO LEN(AS)

770 L$=HID$(AS, I, 1)

780 IF L$=CHRS (34) AND FLG=1 THEN FLG=8:G0TO 840
799 IF L$=CHRS (34) AND FLG=6 THEN FLG=1:G0TO 84

"1 CHRS (24

* ELSE 549

2WH
»1B
>IN
2 TK
>GU

2Ud
JEV

JNL
2HJ

XA

2FU
i b
JUL
2LG
YEF

JRH |

>RJ

SRK |
T |

+FD
2GR
VR
2NK
24D
AR
2LF
2YQ
+1B
2R

2

Mk
#HH

L

JLH
YRH
YR
2RK
>TA
»TB
LF
»JR
SV

UE
2VF
2N
2RK
2TA
+1B
sMB
?PH
MU
»PC
/PD

Yy verv. . v 9vV¥Y . vYY IV N --NY YN YNY Y oYY Y- N Y VYo YN YWY YWY

800 IF L$=CHR$ (32) AND FLG<)1 THEN 859
810 IF L$=CHR$(39) AND FLG=0 THEN B&0
820 IF FLG=1 THEN B49

830 L$=UPPER$(LS)

849 A=A+ASC(LS$)+I

850 NEXT I

Bk

870 CH$=STR$ (A)

880 CH$=RIGHTS (CH3$,LEN(CHS$)-1)

899 L=LEN(CHS$):L2=LEN(CH$) /2

900 A=VAL (LEFT$ (CH$,L2))

910 C=INT(A/23)

920 P=A-(C#23)

930 C$=6%(P)

940 A=VAL (RIGHT$ (CH$,L-L2))

95 C=INT (A/23) :P=A-(C#23)

969 C$=C$+6%$(F)

970

989 FOR I=1 T0 &

930 L$=MID$ (A%, I,1) |

1009 IF L$<"0" OR L$5"9" THEN 1036
1019 L1$=LI1$+L%

1926 NEXT

1930 VM$="":FOR I=1 TO LEN(A%):IF ASC(MID%(A%,I,1))<3Z

THEN UM$=UM$+" " ELSE VM$=UM$+MIDS$ (A$,1,1)
1049 NEXT I:B$=VMs

(350 -

1049 IF CACB THEN 1676 ELSE 1099

{070 PRINT LIS;TAB(18) “3":C3

1689 LI$="":GOTO 1140 .

1099 LI$="":PRINTHCA, LEFT$ (B$,55) ; TAB(S7) ">":C$
1109 IF LEN(B$)<SS THEN 1169

1110 FG=! -

1129 B$=MID$(B$,56,LEN(BS)]

1130 PRINTHCA,LEFTS (B$, 55)

1149 IF FG=1 AND CA<28 THEN FG=0:G0SUB 1319:60T0 1134

1150 GOTO 1109
1160 IF EDF=-1 THEN CLOSEIN ELSE GODTO 6B

1170 IF CA=0 THEN CALL %BBOI:PRINT TAB(59) CHRS(24):

E TOUCHE...";CHR$ (24):CALL %BBOS

1180 CLS:PRINT"MAINTENANT RECHARGEZ "iNF$:" ET CORRIGEZ

LES LIGNES QUE VOUS AVEZ NOTEES.."
1199 END

1209 -

1218 ° {{ECRELE{ER{4€KEE 44848
1228 ‘< TRAITEMENTS DES ERREURS »
1230 * {4CLLLLLLLLE LR
1249

1250 IF ERR=25 THEN CLS:PRINT CHR$(7):CHRS(24);
NON ASCII";CHRS (24) :END ELSE CONT
1260

1270 " LA
{280 "<  ATTENTE TOUCHE...
1290 (L CLLLLLLELELR LK
1360

1310 COM=COM+1:IF COM:19 THEN CALL %BB®3:PRINT TAB(59)

"UNE TOUCHE...":CALL &BB@S:CLS:COM=1
1328 RETURN

FICHIER

2CX
2CA
FND
+MC
LU
*PB
2TE
2LC
2YC
2 KA
2TY
+AH
2LJ
#AC
*WH
*UT
1D
»T5
UK
MY
B
+XF
AHE

JEK

*Mi

Fid
i)
bV
sND
UM
AUT
AL
sUB
Vi
VB
2Lb
*HD
RJ

#JL

+YE

PXF
246

2XH
AR
X,
YU

+YB
2YC
#YD
2YE
FAG
?AF

JEK



VOUS AVEZ DIT
ASTUCES ?

uisque vous avez la chance d'étre en vacances, nous avons pensé que vous auriez maintenant
tout le loisir de taper de petits listings qui vous offriront des vies infinies, des munitions
illimitées ou autres avantages pour tous vos jeux préférés ! Mais avant de vous lancer dans cette
entreprise, nous vous conseillons de faire les deux choses suivantes : d'une part vérifiez que
le listing est adapté pour un logiciel sur cassette ou sur disquette en consultant le tableau
ci-dessous et, d'autre part, lisez le mode d'utilisation pour chaque listing.
Tout d'abord, vous commencez par saisir le listing et vous le sauvegardez sous le nom
que vous voulez. Ensuite, vous éeteignez et rallumez votre ordinateur puis vous chargez
votre programme de bidouilles par un ordre LOAD. Vous mettez en place le programme
original et vous lancez la mise en route avec RUN. Vous n'aurez plus alors qu'a laisser
faire ou a répondre aux questions s'affichant a 1'écran.. .-

BONNES VACANCES - BON COURAGE... ET N'OUBLIEZ PAS QU'AMSTAR & CPC
SORT EGALEMENT UN NUMERO EN AOUT !

= LOGICIELS CASSETTE DISQUETTE

* | BARBARIAN II X
| BATMAN
| BIONIC COMMANDO
| BLASTEROIDS
{ CRAZY CARS
B8 DARK FUSION
~ | DRAGON NINJA
= LED STORM
2l NAVY MOVES
" | NETHERWORLD
232! OPERATION WOLF
" R-TYPE
| RETURN OF THE JEDI
251 ROAD BLASTERS
2% ROBOCOP
d RUN THE GAUNTLET
| SAMURAI WARRIOR
| SAVAGE
' .| THE DEEP
L | THE LAST NINJA 2
{ THUNDER BLADE
TOTAL ECLIPSE
TYPHOON
WEC LE MANS

KK HX KKK KX XX
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Barearian |

10 "BARBARIAN I]

20 MEMORY LBFFF:MODE 1

30 FOR N=LAOOO TO LAOAE:READ A%:
40 SOH=S0H+A:POKE N, A:NEXT

50 [F 50M<>15507 THEN PRINT "Erreurs dans les datas..

A=VAL("L"+A$)

KE &AOU4,&3D

70 INPUT "Energle infinie (O/N) ®;A$:1F UPPER$(A$)="N" THEN

POKE &AOAC, 1

B0 INPUT "Tuer les monstres avec la touche CLR ";A$:IF UPPER {-,:ﬁ'ff-i

$(A$)="N" THEN POKE LAOAE,]

80 INPUT "Changement de niveau avec la touche ESC *;A$:1F UP = =

PER$ (A$)="N" THEN POKE LAOAD,1

100 PRINT:PRINT ®Mettre la disquette originale et appuyez su :leﬁ

r unme touche...":CALL &BB06:CLS

110 CALL %AQOQ:uCPH

120 DATA CD, 7A,A0, 3E, 00,32, AF,96,3A,AC,A0,A7,20,13,32,12
130 DATA 91,32, 8C,91,32, 4E, 85, 3E, 27,32, C8,81,32,DA, 01, 18
140 DATA 14,3E,81,32,12,91,32,8C,91, 3E, 3D, 32, 4E,85,AF,32
i50 DATA C8,91,32,DA,01,21,02,92,34,AD,A0,47,20,07,36, 1C
160 DATA 23,36,53,18,05,36,53,23,36,51,21,2C, 94, 3A, AE, AO
170 DATA A7,20,10,36,AF, 23, 36,32, 23, 36, 38,23, 36,51,23,36
180 DATA C8, 18, OF, 36,CD, 23, 36, E4, 23, 36,56, 23, 36, 3E, 23, 36
180 DATA 10,3E,4E,32,A9,40,CD,7A,A0,C9,16,17,0E,46,21,00
200 DATA 90,CD,A3,A0, 16,19,0E,41,21,00,92,CD,A3,A0, 16, 18
210 DATA OE,43,21,00,84,CD,A3,A0, 16,18,0E,42,21,00,86,CD
920 DATA A3,A0,C9, 1E, 00, DF, A9, A0, C9, 66,C8, 07, 00,00, 00, 00

. ":END
60 INPUT "Vies infinies (0/N) ":A$:1F UPPER$(A$)="N" THEN PO

BIONIC COMMANDO

. 5 "BIONIC COMMANDO
. 10 MODE {:L=140
0 .7 20 FOR X=4BFO0 TO &BFAB STEP 12
| 30 L=L+10:READ LIN$,CHK$:CHK=0
= A0 FOR Y=1 TO 24 STEP 2
7 50 A=VAL("&"+MIDS$(LINS,Y,2))
L= B0 CHK=CHK+A
S 70 POKE X+Y/2,A
00 IF CHKC)VAL("%"+CHK$) THEN PRINT "Err
" eur en ligne: ®;L:END
o0 100 NEXT
£ . 110 MODE 1:INPUT "Vies intinies (O/N) *,
" A$:[F UPPERS$(A$)="0" THEN POKE 0,0
120 INPUT "Temps infinl et immunite (O/N
)®,A$:IF UPPER$(A$)="0" THEN POKE 1,0
130 CALL %BD37:LOCATE 1,24:PRINT "Mettre
12 la cassette originale..."®
“\ 140 MEMORY &B7FF:LOAD®!":MODE 1:CALL &BF
N 00
| 150 DATA 2100861100A0011BOOEDBO3E, 351
" 160 DATA C9321BAOCDOOAO3EC32121BF,525
170 DATA 329088229188C31B883A0000, 425
' 180 DATA B720093EC8323A0FAF327AOE, 3CA
100 DATA 3A0100B72007AF32ABOE32CC, 3B1
.. 200 DATA OE3ED2320002AF3291023202,41A
" 210 DATA 02€383020000000000000000, 15A

1'1 ...

= T1 00 ETET
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..........

0 10 "BATMAN
0 20 KODE 1:PRINT "Patientez...Charge
S0 ment des datas !":PRINT:LIGN=70:DIR
LU =4BO00:GOSUB 50:LIGN=670:DIR=BEAO:
[ hs GDSUB 50 '
¢Uh 0 30 CLS:PRINT "Mettre la cassette or
i f!}j?f: iginale...":PRINT "Avec la partie g
0" ue vous desirez charger...":FOR N=1
. TO 1000:NEXT:CLS
. 40 MEMORY L3FFF:CALL &BD37:L0AD"™!",
. LAD00:MODE 1:1NK 0,26:INK 1,2:INK 2
© . ,0:INK 3,16:FOR N=1 TO 200:NEXT:CAL
- L LBEAO
'L 50 READ A$:IF A$="¥" THEN RETURN
- 60 READ TOT:SOM=0:FOR N=1 TO 20 STE
g P 2:A=VAL("L"+HIDS$ (A$,N,2)) :POKE DI
R, A:S0M=50H+A:DIR=DIR+1 :NEXT: IF SOH
=TOT THEN LIGN=LIGN+10:GOTO 50 ELSE
PRINT "Erreur a la ligne "LIGN:END
i 70 DATA C7D10BFE01067F3E10ED, 1119
/74 80 DATA 793ES4ED79DAE1DAD818, 1524
U 080 DATA DF3D20FDA724CBOGFSED, 1460
S0 100 DATA 78ASE6BO2BFS067FIEL0, 1143
110 DATA ED79792FAFDOTD3CEGOF, 1252
120 DATA BFF620D917ED7937C83D, 1304
130 DATA 20FDA724CBOGFSED7BA, 1465
140 DATA E6B028F5067F3E10ED78, 1212
150 DATA 792FAF1F3E2A17ED7937,818
160 DATA CBOGFG3E10ED79DOES2E, 1361
170 DATA 00D9216CABESO6FSED78, 1361
180 DATA EGB04FCDCAG30FB2115,1285
180 DATA 041OFE2B7CBS20F93EOA, 875
200 DATA CD7CAG30EA26C43E1CCD, 1306
210 DATA 7CAG30E{3EDABC3BF226, 1367
220 DATA CA43E4CCD7CAG30D33EDA, 1320
230 DATA BC38E4FD21ADABFDSEQO, 1462
240 DATA 26CA3E1CCD7CAG30BE3E, 1118
250 DATA D7BC30DD2C20EF26703E, 1198
260 DATA 1CCD7CAG30AD3ELCCD7C, 1163

p-or R G St b et LSRR Rt 1
o e b T,

270 DATA A630A67CFECD300EFEQC, 1435
280 DATA 30CFFD23FD7DFER120CR, 1587
290 DATA 18C53EO0B26802E083E0B, 567
300 DATA 18023F0BCDA2AGDO3EOR, 011
310 DATA CDA2AGDO3ESFBCCB1526, 1412
320 DATA BOD24FA73E1DBDC25BAG, 1315
330 DATA 00AF0826A12E01FD2100, 715
340 DATA AO3E0418173E17ADCE77,848
350 DATA DD7700DD231B26A12E01, 869
360 DATA 2E013E0118023E09CDA2,574
370 DATA AGDO3EOBCDA2AGDO3ECO, 1442
380 DATA BCCB1526A1D28FATOBAD, 1312
380 DATA 087AB320CEC368A63E17,1097
400 DATA ADC677DD7700DD231B2E, 1158
410 DATA 023E0426B3CD2CABDOFD, 1163
420 DATA 7E04B7285A6901007F00,676
430 DATA O0OOFDAEOOFDA601DD21,808
440 DATA 0000DD0O94D3E012E0226, 456
450 DATA B3CD2CASDO3ETFBD2803, 1225
460 DATA 32ACAB2E023E0826B3CD, 030
470 DATA 2CABDOFDSEQ2FD560369, 1216
480 DATA 010500FD0QAD7BB226A1,B45
480 DATA 2E013EQ1C201A71168A6,903
500 DATA EDS3ADA71194A7DSEDSB, 1533

510 DATA CFABC3A6A63E06000018,094
520 DATA BB3EODCDAZAG3IEL0CDA2, 1235
530 DATA AGDO3EDBBCCB1526B3D2, 1494
540 DATA 2AABCBCDC2AG21008006, 1143
550 DATA FFC51E004BL6FFO6FSED, 1322
560 DATA 78BE680A928501C7S2FE6, 1183
270 DATA BOAF15C24EAB7323C110,1027

280 DATA E22100001132800632C5, 707

590 DATA 1A06004F0913C110FGES, 823

600 DATA 21000011CDBO0632C514A,662

610 DATA O6004F0913C110FGC1T7C, 885

620 DATA B72013ATEDA2013200A7,822

630 DATA ED42DB0SOICDFFATEDA2, 1459
640 DATA DO3C32ACABCO0000C3SD, 1147
650 DATA ABOO1E2A282200000000,314

660 DATA +

670 DATA F32100801167A6014A02, 767

680 DATA EDBODD2{B1A8110501CD, 1240
690 DATA 40AB3EC332AB8A021CA4BE, 1295
700 DATA 22A8ABC3DBAB3A00B021,1173
710 DATA B372FE452803218CTOAF, 1119
720 DATA 772100COC3TTBFOO0000, 848

730 DATA

......

___________
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Titus .;-;Enhhhjqﬂ 25 i e

| E}IEEEEEE
© )10 "CRAZY CARS Vi LEUEL
.1\ 20 MODE 1:CALL %BD37:0N ERROR GOTO 70 o i !
=~ .30 INPUT "Temps infini ?",A$ i ey
.\ 40 INPUT "STAGE (0-8)",5
{@iat 50 INPUT "LEVEL (0-8)",L e T
1 \60 POKE &BDEE,&C9:MODE 0: FOR =0 TO 15:INK R,0:NEXT:BORDER 0 |
| 70 LOAD "!",&C000 — C/AMS, '
80 MEMORY LiFFF
90 FOR R=0 TO 15:INK R,PEEK(65500+R):NEXT
{00 LOAD ™i°
110 IF UPPER$(A$)="0" THEN POKE L51AS,0
120 POKE &51A5,0
130 POKE &41F2,0:POKE &41F3,0:POKE &41F4,0:POKE L592A,5
S0 140 POKE KALFS,0:POKE L41F6,0:POKE &41F7,0:POKE k5929, L
AR 150 CALL %4000

bt e e S, TR T
L& L L T Ly ! -, i

g ) , i s L
C E L et Bl ¥
T s TR S L S
= . - z 1 5

Lbl!' *hhhhtﬂ . *""st&ta

e L

L e L e e AR
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DARK FUSION R o B LASTEROI DS

; 10 'DARK FUSION w4 10 'BLASTEROIDS

o UF 20 MODE 1:FOR N=k8200 TO &820C:READ A$:POKE N © («® " 20 MEMORY LOFFF:MODE 1

ST VALC"LT+AS) :NEXT " 30 FOR N=kAOOO TO RAO2E:READ A$:A=VAL("L"+A$)

#9000 30 INPUT "Vies infinies 2";A$:IF UPPER$(A$)=" 7 " 40 SOM=SOM+A:POKE N,A:NEXT

S0, 0" THEN POKE &8201,0 %oin7 50 IF SOM<>2543 THEN PRINT "Erreurs dans les datas...":END
200Ul 40 INPUT "Energie infinie 2%;A$:IF UPPERS(A$) ~ 0" 60 PRINT:PRINT "Mettre la disquette originale puis appuyez s
U onge THEN POKE 40206, kA7 0 ur une touche..."

00 77 50 PRINT:PRINT "Mettre la cassette origimale. "0 % 70 CALL &BBO6:CLS:CALL &AOOO

Cabse i ":FOR N=1 TO 1000:NEXT ° 07 80 DATA 21,1F,A0,11,40,00,01,30,00,ED, B0, LE, 00,53, OF, 41
ﬁﬁj;ﬁkf}g’ 60 MODE O:MEMORY &271B:CALL &BD37:LOAD®!loade -~ = =% 90 DATA 21,00,01,DF,2C,A0,21,40,00,22,05,01,C3,00,01,3E
CoWBs p",k2710:POKE 4267D,0:POKE A2B7E,492:CALL 427 /5% {00 DATA 00,32,58,21,00,00,00,00,00,C3, 24, 13,66, C6, 07,00

70 DATA 3E,1,32,CB,7,3E, 96,32, 40, 18,C3,84,3
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AE
80,
80

FOR

THEN POKE &B
¥
0

M=
CALL LBFOOQ

EB

3E,

, &8000
4F,ED,5F
80,C3,
15,03

=
o

% o
- =i
N

B
md =
o | ]
e e = |
=
==

A=
Iul
iB

THEN POKE LBF2A

IF UPPER$ (A$)

15,

l‘l‘[]ﬂ
ale...

1
in
iw

L]

ED
.
o

READ A$

IF SOM<>5044 THEN PRINT
L

"
"
¥
]

orig
LOAD®
iD,
22,51
ab, 32

5
o 1
3
'

HODE 1
i
24,
22

80

21

51
)

IF UPPER$(AS)

42
BF
«IE

L]
'
L]

a la mort

;8%
[F UPPER$(a$)
¥

?'I
32,

&BF00 TO &BF38
?%:a8
jusqu
ii,0
F2
iF,

; _‘;.'-E_-h_-_'._

FOR N=
NEXT

0
SOM+A
nfinies

80
Bi,
18,

HEMORY L7FFF
20

inuer
0

THEN POKE LBF32
NEXT

60 PRINT

EKD
i

iR
)

SOH=

"Conti
, 18
32

i

Epe T

PRINT "Mettre la cassette

F3,21

,13,B
JE, 3D

.
[
%

i

23
1D

¥

INPUT "lImmunite

"DRAGON NINJA
SOM
50 INPUT

'

leg datas..."”
17
b4,

30 INPUT "Vies
80 DATA

1000

10

20 HODE 1

OKE N

40

70 CALL &BD37
B

P
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10 'LED STORM

20 MEMORY &A000:MODE 1:BORDER 0:L=110

30 FOR N=LAOCAS TO KLA3SA:READ A$:A=VAL("&"+A$):D=Dtl

40 IF D<17 THEN POKE N,A:SOM=SOM+A+255% (S0M+A>255):G0TO 70
50 IF SOM<>A THEN PRINT “Erreur a la ligne ";L:END

60 SOM=0:D=0:N=-N-1:L-L+10

70 NEXT:INPUT "Niveau de depart (1/9) ®;A:POKE &AL80,A-1

B0 OUT &FATE,1:PRINT "Metire la disquette originale puis app

uyez sur une touche..."

90 CALL &BBO6

100 INK 0,0:INK 1,6:INK 2,24:(NK 3,13:H0DE 1:CALL &AOAS

110 DATA F3,DD, 21, 3E, A3, DD, 66, 00, DD, 23, DD, 6E, 00, DD, 23,22, 89
120 DATA 2B, A3,5D,CD,02,A2,21,25,4A3,35,CA,64,A1,DD, 7E, 00, EA
£30 DATA 32,50,A1,DD,23,DD, 7E, 00,32, 3B, AL, DD, 23, DD, 7E, 00, ED
140 DATA 32,42,A1,32,53,A1,DD,23,DD, 23,DD, 23,CD, 8E, A2, 22,61
150 DATA 1D,A3,ED, 43, 1B, A3, ES, 21,00, 00, 59,50, A7, 06,09,CB, E3
160 DATA 1A,CB,1B,CB, iC,CB, 1D, 10,F6,06,07,A7,CB, 1C,CB, 1D, 5E
170 DATA 10,F8,22,20,A3,43,E1,78,32, iF,A3,B7,28,07,C5,CD, FC
180 DATA 99,A1,Ci,10,F9,ED,58B,20,A3, 7A,B3,28,0D,ED, 53,22, DA
180 DATA A3,CD,99,Al,21,FF,FF,22,22,A3,2A,1D,A3,ED,5B, 1B, 05
200 DATA A3,06,00,D5,ES, 19,28, 7E,EE, 22,4F, A8, 41,77,28, 1B, 30
210 DATA 7A,B3,20,F3,E1,Di,086,00,7E,EE, 22, 4F, A8, 41, 77,23, 5F
220 DATA 1B, T7A,B3,20,F3,CD,C2,A2,C3,BF,AD,21,40,00,11,00,27
230 DATA 00,01,Co0,3C,ED,BO,21,94,9D, 11,00,00,01, 40,00,ED, 30
240 DATA BO,3E,C0,32,7B,54, 3E,00,32,F9,47, AF, 32,EB, 54,32, C0
250 DATA 3F,4C, 32,40,4C,32,41,4C,01, 7E,FA,ED, 79,C3,20,4C, 1C

260 DATA 3A,2C,A3,C6,Ci,4F,3A,2B,A3,47,CD,C5,A1,D2,D9,A0,84
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270 DATA 3A,2C, A3, 3C, 32,2C, A3, FE, 0A, €O, E5, AF, 32, 2C, A3, 34, E3
280 DATA 2B, A3, 3C,32,2B, A3,5F, CD, 02, A2, E1, €9, D5, E5, 79, 32, FO
280 DATA 38,A3,32,38,A3,78,32,37,43,01, 7E, FB, 21, 35, A3, IE, 07
300 DATA 08,CD,22,A2,E1,ED, 5B, 22, A3, CD, 42, A2, 5, CD, 5C, A2, F1
310 DATA Ei,D1,3A, 2E, A3, FE, 40,20, OE, 3A, 2F, A3, FE, 80, 20, 07, EO
320 DATA 3A,30,A3,B7,C0,37,C9,A7, (9,01, 7E, FB, 3E, OF, CD, 77, 07
330 DATA A2, AF,CD,77,A2, T8, CD, 77, A2, 3E, 08,CD, 77, AZ,CD, 5C, F5
340 DATA A2,3A,2E, A3, ES,20,28,F1,C9, 7E,CD, 77, A2, 23, 1D, 20, 60
350 DATA F8,C8,0C, 7E, ED, 79, 0D, 23, ED, 78, F2, 31, A2, E6, 20, 20, 30
360 DATA F1,C9,0C,ED,78,77,0D, 23, 1B, ED, 78, F2, 42, A2, E6, 20, 36
370 DATA C8,7A,B3, 20, ED, 0C,ED, 78, 0D, ED, 78, F2,52, A2, E6, 20, D9
380 DATA 20,F3,C8,21,2E, A3,ED, 78, FE, C0, 38, FA, 0C, ED, 78, 0D, A8
380 DATA 77,23, 3E, 05, 3D, 20, FD, ED, 78, E6, 10, 20, E9, C9, F5, F5, 56
400 DATA ED, 78,87, 30,F8,87, 30,00, F1,0C,ED, 79, 0D, 3E, 05, 3D, C4
410 DATA 00,20, FC,F1,C8, DD, 6E, 00, DD, 23, DD, 66,00, DD, 23, DD, 49
420 DATA 4E,00,DD, 23, DD, 46,00,DD, 23, E5, DD, 6E, 00, DD, 23, DD, 85
430 DATA 66,00,DD, 23,22, 16,A3,E1,DD, 7E, 00,32, 18, A3, DD, 23, 70
440 DATA DD, 7E, 00,32, 19,A3,DD,23,C9, 3A, 19,A3,B7,28, 24, 24, 41
450 DATA 1D,A3,E5,ED,5B, 1B, A3,D5, 18,ED, 58, 16, A3, A7,ED, 52,88
460 DATA 22,14,A3,E5,D1,C1,E1,34, 18,A3,CD,F3,A2,2A, 16,43, 73
470 DATA 22,1B,A3,2A,14,A3,22, 1D, A3,C9, F3, 32, F, A2, TE, FE, AF
480 DATA 00,28,09,12,13,23,08,78, Bi,20,F3,C3, 0B, 0B, C5, 23, 6B
490 DATA 7E,47,23,7E,12,13,10,FC,C1, 18, EA, 00,00, 00, 00, 00, 5E
500 DATA 00,03,00,00,00,00,00,00,00,FF,FF,00,08,02,03, 04, 14
510 DATA 05,06, 00, 00,01, 40,80,00, 28, A0, B7,01,4C, 00, 29, 00, C4
520 DATA B7,02,B7, 14,FF,01,0E,CD, 62, E3,6F,03,9C,ED, 64, 12, 1C
530 DATA 00, 40, 15,01,EC, 7D, 36, 14,B4,DA, 09, 66, 36, 00, 40, 01, 81
540 DATA 01,55, 4E, 49, BD, 86, 10, 3D, 92, 03,A2, 03, 15, 01, EF, 33, F3
550 DATA FD, 11,69, 32, 41,CE,01,00,02,01,01,CD,9F,B7,87,C8, 45
560 DATA DE, 48, ED,31,CB, 37,B4,01,CC, 77,58,D2, 8F, EE, 7C, A5, OF
570 DATA 20,C8,22,04,01,22, 16,78,2D, 0D, B0, 9D, 24, 00, 40, 00, AD
580 DATA 01,01, 00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,02




NAVY MOVE-
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10 "NAVY MOVES
20 HODE 1:L=200:CALL &BD37
30 FOR X=&BFOO TO &BF52 STEP 12
40 L=L+10:READ LIGNS$,CHKS$:CHK=0
50 FOR Y=1 TO 24 STEP 2
60 A=VAL("L"+HID$(LIGNS,Y,2))
70 CHK=CHK+A
80 POKE X+Y/2,A
80 NEXT
100 IF CHKCOOVAL(®*%"+CHK$) THEN PRINT
"Erreur a Ia ligne ";L:END:NEIT
110 INPUT "Vies infinies ™;A$:1F UPPE
R$(A$)="0" THEN POKE &BFi{,0
120 INPUT "Insensible aux mines ";A%:
IF UPPER$(A$)="N" THEN POKE LBF16,&15
:POKE &BF17,4BF
130 INPUT "Chocs contre les hors-bord
5 (O/N) ®;A$:1F UPPER$(A$)="N" THEN P
OKE &BF21,&FF
140 INPUT “insensible aux requinsg (0/
N) ";A$:|F UPPER$(A$)="0" THEN POKE &
BF2B, k18
150 INPUT "Insenzible aux plogeurs (0

/R) ";A$:1F UPPER$(A$)="N" THEN POKE
&BF30, &30:POKE LBF31,&BF

160 INPUT "Un seul missile pour tuer

e e e

une murene (0/N) ":A$:[F UPPER$(A$)="
0" THEN POKE LBF3B,1
170 INPUT "Un seul missile pour tuer

une pieuvre (0/N) ";A$:IF UPPER$(A$)=
"0" THEN POKE &BF40, 1

180 INPUT "Bouee de depart (0-3) ";X:
POKE &BF45, (X AND 1)#150+50:POKE &4BF4
6, INT(X/2)

180 MEMORY &OFFF:MODE 1:LOCATE f,24:P
RINT "Hettre la premiere partie de Na
vy Hoves ";:LOAD"!C®,&ACO0:POKE LAOS9
o &C3:POKE LAOSA,&E:POKE &AOSB,&BF:MOD
E 0:CALL &BFOO

200 NEXT

210 DATA 2100A011E80301F501EDBOC3,514
220 DATA EB03ESFS3E3D32E479212B9E,5B9

230 DATA 36002336002336003E008728, 205

gl

240 DATA 053EC332BEBCIE3032608C21,448

250 DATA 0AB236002336002336003ELE, 1D0
260 DATA 32617F3E1232859521000022, 2F1
270 DATA OA73F1E1DD2180A6C3450400,57F

10 "NAYY HOVES 2eme PARTIE
20 MODE 1:L=180:CALL &BD37
J0 MEHORY 208989:G0SUB 100

40 [NPUT "[mmunite (D/N) ";A$:IF UPPE
E$(A%$)="N" THEN POKE &BFii,&10:POKE &
BF12,4BF

o0 INPUT "Vies infinies ®;A$:IF UPPER
$(A$)="N" THEN POKE 4BF1D,%10:POKE LB
FiE, LBF

60 INPUT "Balles infinies ™;A$:1F UPP
ER$(A%)="N" THEN POKE &BF20, k10:POKE

kBF21, LBF

70 INPUT ®Lance flammes infini ":A$:I
F UPPER$(A$)="N" THEN POKE &BF28,%10:
POKE kBF29,LBF

80 MODE 1:LOCATE 1,24:PRINT "Mettre |
a 2eme partie de Mavy Moves...";

90 LOAD *!C*",&A 000:POKE &A059,LC3:PO
KE &AQSA,&E:POKE LAOSE, LBF:MODE 0:CAL
L &BF0O

100 FOR X=LBFOO TO &BF37 STEP 12

110 L=L+10:READ LIGN$,CHK$:CHK=0

120 FOR Y={ TO 24 STEP 2

130 A=VAL("L"+MID$(LIGNS,Y,2))

140 CHK=CHK+A

150 POKE X+Y/2,A

160 NEXT

170 IF CHKCOVAL(®&"+CHKS) THEN PRINT

"Erreur a la ligne ®;L:END

180 NEXT:RETURN

180 DATA 2100A011580201F501EDBOC3, 483
200 DATA 5B802ESF521FBB93600233600, 468
210 DATA 233600AF32EB79210B823600, 37F
220 DATA 2336002167823600233600F1, 2E3
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20 HODE 1:50M=0:FOR N=LB0 TO LAF:READ A$:A=VAL("L"+A$):POKE

N, A:SOM=SOM+A:NEXT:IF SOM<>3479 THEN PRINT "Erreurs dans les
datas...":END

30 INPUT "Vies infinies ?";A$:1F UPPER$(A$)="0" THEN POKE &8
1,0

40 INPUT "immunite 2":A$:|F UPPER$(A$)="0" THEN POKE &86,0:P

OKE 488,0:POKE &90, &CO

50 INPUT "Temps infini 2";A8:IF UPPER$(A$)="0" THEN POKE &85
,0:POKE &8A,43E:POKE &9F,9:POKE kA4, LAV

60 INPUT "Nombre quelconque de diamants ?%;A$:IF UPPER$(A$)=
"O" THEN POKE kAS,LAF

70 PRINT:PRINT "Mettre la cassette originale...":FOR N=1 TO
1000 : NEXT

80 CALL &BD37:MEMORY A3FBF:MODE 1:LOAD®!'",&3FCO:POKE L415B,&

B0:POKE &415C,0:CALL &3FCO

90 DATA 3E,1,32,BF,27,3E,3D,32,CF, 25, 3k, 3D, 32,08, 26, 3E, 24,32
,BF,27,3E, 32,32, 14, 18, 3E,65, 32, 16, 18, 3E, 7E, 32,17, 18, 3E, 3D, 32
.Ci,64,3E,B4,32,E3,19,C3,0,1

L e S B, w0 T TR T R PP L Ry ey

10T THEN LIGN-LIGN+10:G0TO 80 {70 DATA E68028F5067F3EL0ED7

PRINT "Erreur a la ligne "LIGN:END 180 DATA 792FAF1F3E2A173DED79,824

10 'R-TYPE
20 RESTORE:HEMORY &3FFF:MODE 1:PRIN

1%:LIGN=100:DIR=£4000:G0OSUB 80:LIGN
=700:DIR=LA000:GO5UB B80:CLS
30 INPUT ®Vies infinies ?";A$:IF UP
PER$ (A$)="0" THEN POKE &A020,0
40 INPUT "Credits infinis ?™;A$:IF
UPPER$(A%$)="0" THEN POKE &A025,0
50 INPUT "Immunite totale ?";A$:IF
UPPER$ (A%)="0" THEN POKE LAOZA,&C8
60 PRINT:PRINT "Mettre la cassette
originale...":FOR N=1 TO 1000:NEXT
70 MODE {:CALL A&BD37:LOAD*!®, &6000:
HODE O:BORDER 0:FOR M=0 TO 15:READ
A:; INK N,A:NEXT:FOR N=1 TO 200:NEXT:
CALL &AQOO
‘<~ B0 READ A$:IF A$="#" THEN RETURN
80 READ TOT:S0M=0:FOR N=1 TO 20 STE
P 2:A=VAL("L"+HIDS(A$,N,2)):POKE DI
R.A:S0M=50M+A:DIR=DIR+1:NEXT:IF SOM

100 DATA C7D10BFEO1067F3EL1OED, 1119
110 DATA 793ESAED73DSE1DSDB18, 1524
120 DATA EQ3D20FDA724C806FSED, 1461
130 DATA 7BASEGBO2BFS067F3EL0, 1143
140 DATA ED79792F4FDI7D3CEGOF, 1252
150 DATA 6FF620D917ED7837C93D, 1304
160 DATA 20FDA724CBO6FSED7BAS, 1465

1yt aretice o b L i S el B L WSS TUFIS L2
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GAME PAUSED

180 DATA 37CO06FG3E10ED7BDBES, 1380
200 DATA 2E00DI216AASES06FSED, 1284
210 DATA 78BEGBOAFCD7AAS30FB21,1381
220 DATA 150410FE2B7CB520FB3E, 886

230 DATA OACD7AAS30EA26C4A3ELC, 1108
240 DATA CD7AAS30E13EDABC38F2, 1531
250 DATA 26CA3EL1CCD7AAS30D3SE, 1137
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é_ 1,-5;_ :1:.1 f_-:;;_-
G s hAD33,0:POKE LAO3S,0
R rel
24 E kAO3D, AT
g
S OKE &AD42,0
PR
;.:ch:.-"’: .r“ ;
e KE kADAT,O
ST HEN POKE LAOAC,0
<ot 1000:NEXT
" ED,B0,21,32,A0,22,51,88,(3,2C,B8
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260 DATA DABCIBEAFD21ACATFDGE, 1676
270 DATA 0026C43E1CCD7AAS30BE, 1054

280 DATA 3ED7BC30DD2C20EF2670,1188

280 DATA 3E1CCD7AAS30AD3ELICCD, 1088

300 DATA 7AA530A67CFECD300EFE, 1400
310 DATA 8C30CFFD23FD7DFEB020, 1538
320 DATA CB18C53E0B26802E0B3E, 779
330 DATA 0B18023E0SCDAOASDO3E, 308
340 DATA OBCDAOASDO3ESFBCCRIS, 1382
350 DATA 26B0D24EAG3E1DBDC25A, 1184
360 DATA AS00AF0826A12E01FD21, 880
370 DATA OOAC3E0418173EB7ADCE, 901
380 DATA 6ADD7700DD231B26A12E,974
300 DATA 012E013E0118023E0ACD, 413
400 DATA AOASDO3EOBCDAOASDO3E, 1406
410 DATA COBCCB1526A1D28EAG608, 1329
420 DATA ADOBTAB320CEC366A53E, 1244
430 DATA B7ADCGGADD7700DD231B, 1283
440 DATA 2E023E0426B3CD2BA7DO,954
450 DATA FD7E04B72B5A6901007F,029
460 DATA 000000FDAEOOFD4601DD, 876
470 DATA 210000DD094D3E012E02, 451
AB0 DATA 26B3CD2BA7DO3E7FRD28, 1258
490 DATA 0332ABA72E023E0B26R3, 726
500 DATA CD2BA7DOFDSE02FDS603,1314
510 DATA 68010500FDO94D7BB226,789
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" 20 HODE 1:FOR N=KAOOO TO &AOST:READ A$:POKE N,VAL(™4"+A$):hNE
- 30 INPUT "Energie infinie ?";A$:1F UPPER$(A$)="0" THEN POKE
40 INPUT "Grenades infinies ?":A$:IF UPPER$(A$)="0" THEN POK
50 INPUT ®Cartouches infinies ?™:A$:[F UPPER$(A$)="0" THEN P
60 INPUT "Munitions infinies ?";A$:1F UPPER$(A$)="0" THEN PO
70 INPUT "Continuer jusqu'a mourir 2";A$:[F UPPER$(A$)="0" T
80 PRINT:PRINT "Mettre la cassette originale...":FOR N=1 TO
90 CALL &BD37:MODE {:MEMORY &L3FFF:LOAD ®!®,&8000:CALL &A000
100 DATA F3,21,1B,80,11,0,80,1,4E, 1, 7D,ED, 4F, ED, 5F, AE, EB, AE,

EB,77,23,13,B,78,B1,20,F2, AF,ED, 4F, 21, 2C, 80, 11, 2C, 88, 1,3D, 1,

110 DATA 3E,3C,32,A6,27,3E,34,32,81, 2C, 3k, 3D, 32, 36, 25, 3E, 35, ;
32, A0, 2, 3E, 35, 32, D2, 2C, 3E, 3A, 32, 7B, 25, 3E, 28, 32, 13, 68, (3, E,6 |
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520 DATA A12E013E01C280A61166,804
530 DATA ASEDS3ACAG61193A6D5ED, 1603
540 DATA 5BCEA7C3A4A53E060000, 1056
550 DATA 1BB63EODCDAOAS3EL0CD, 1094
560 DATA AOASDO3EDBBCCB1526B3, 1443
570 DATA D229A7COCDC1A5210080, 1343
580 DATA OGFFCS{EQ04B16FFOGFS, 1001
580 DATA ED7BE680A928501C792F, 1200
600 DATA EGB04F15C24DA77323C1,1239
610 DATA 10E22100001132800632,526

620 DATA C51A06004F0913C110F6, 791

630 DATA E521000011CDB00632C5, BAS

640 DATA 1AOGO0AF0913C110FRCL, 787

650 DATA 7CB72013A7EDA2013200,879

660 DATA A7ED&2D80801CDFFA7ED, 1560
670 DATA 42D03C32ABATC80000C3, 1118
680 DATA 5CA7001E2A2822000000, 405

630 DATA ¥

700 DATA F32100401165A5014802, 701

710 DATA EDBODD21BOA711ABOOCD, 1403
720 DATA 3FA7211FA02259A8C3DA, 1158
730 DATA A73E353210353E3D320E, 732

740 DATA 353ECD320435C3007A00, 744

750 DATA ¥ A A A
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RUN THE GAUNTLET
[ igese

G 10 "RUN THE GAUNTLET
S 20 MEWORY LBFFF:NMODE 1
. 30 FOR N=8000 TO LB04F:READ A$:A=VAL("L"+A$)
40 SOM=SOM+A:POKE N, A:HEXT
50 IF 50M<>5281 THEN PRINT "Erreurs dans les datas...":END
60 FOR N=1 TO 16:READ A$:PRINT M;TAB(5);"-";A%:NEXT
70 FOR N=1 TO 3:LOCATE 2, 1i0:PRINT CHR$(20}:"EPREUVE NUMERO":
N;
80 INPUT A:IF A>16 OR A<l THEN N=M-1:GOTO 70
90 POKE 36039-N,A-1:NEXT:LOCATE 2,22
100 PRINT "Mettre la disquette originale puis appuyez sur un
e touche..."

i

uhuu B s-ahEtin o o B 1 {10 CALL LBBOG:CLS:CALL &9000

120 DATA 21,36,90,11,00,80,01,00,01,ED,B0,21,2D,90, 11,40

Lo G 130 DATA 00,01, C0,00,ED, B0, 21,00,01, LE, 00,53, OE, 41, DF, 24

SLoa e 140 DATA 80,21, 40,00, 22, 47,02, €3, 00,01, 66,C6, 07,21, 00,80
Sl A 150 DATA 22,36,5C,C3,00,0C, FE, 01, 20, 06,21, F4, 06, 22,C5, 00

160 DATA 21,48,90,3D, 85, 6F, 7E, C8, 02, 01, 00, 00, 00, 00, 00, 00

170 DATA WHITEWATERCHASE, THECRATERRACE, ASSAULTCOURSE

180 DATA AQUA-LAND,LIFTOFF,BARRAGE, FLASHDASH

{80 DATA OFFROADCHALLENGE, SPLASHDOWN,D-DAY

200 DATA WATERENDURANCE, LANDENDURANCE, AWHEELRALLY

210 DATA POVEREXTREME, THETORNADD, STORMTHECASTLE




10 "ROAD BLASTERS
20 MODE 1:FOR N=%AQOO TO LAQ79:READ A$:POKE N,VAL("L"tA$):NE

&ﬂﬂEB,ﬂ
50 INPUT "Armement infini 2";A$:IF UPPER$(A$)="0" THEN POKE
LAOGE, 0
©10 60 INPUT "Niveau de depart ?%;A$:[F LEN(A$)<>0 THEN A=VAL(A$
4 )-1:1F A/3=INT(A/3) THEN POKE LAOT3,A
"\ 70 PRINT:PRINT "Mettre la cassette originale...":FOR N=t TO
' -1000:NEXT:MODE 1:MEMORY %37C0:CALL &BD37:LOAD™!",%37C1:CALL
&387C:LOAD"! ", 44000:CALL &A0OO .
80 DATA F3,21,0,40,1,3, 3, 3E, 88, ED, 4F,ED, 5F, AE, 77,0, 23,8, 78,B
i,20,F5,ED,5F,C6,18,21,2F, 40, 1,05,2, ED, 4F, ED, 5F, AE, 77,0,23,8
,78,B1,20,F5,21,0,40, 11,0,B8, 1,3, 3,ED, B0, 3E, 40, 32, 36, B9, 3E, C
3,32,54,B9, 21,48, A0, 22,55, B9,C3, 2E, B9
80 DATA DD, 21,D9,BB, 11,B3,0,Ch,67,88,21,5E, A0, 22, BA,BC,C3, 3,
BC, 3E, 3D, 32,FC, 9, 3E, 3,32, 4C, A, 3E, 3D, 32, BF, 24, 3E, 3D, 32, 10, 31,
3k, 0,32,1,2,C3,40,0
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10 'RETURN OF THE JEDI

20 HODE 1:50M=0:FOR N=k8400 TO &B43B:READ A$:A=VAL("L"1A$):P

OKE N,A:S0H=50M+A:NEXT:[F 50H<>5925 THEN PRINT "Erreurs dans
les datag...":END

30 PRINT "Mettre la cassette originale...":FOR N=1 TO 1000:N

EXT

40 MODE 1:CALL &BD37:MEMORY &7FFF:LOAD®!"™, &8000:CALL 48400

50 DATA F3,21,1B,80,11,0,80,1,F0,1,7D,ED, AF,ED,5F, AE, EB, AE,E

B, 77,23,13,8, 78,B1,20,F2, 3E, C3, 32,FE, 80, 21, 29, 84, 22, FF, 80, C3

,EE,EE,Ei,lE,1,22,&3,&,22,55,23,BD,?i,ﬂ,ﬁﬁ,EE,i,Ei
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PRINT "Erreurs dans les datas...":END
130 INPUT "Vies infinies 7";A$:1F UPPER$(A$)="0" TH
EN POKE &BF25,4B6
+~40 INPUT "Energie infinie ?%;A%:[F UPPER$(A%)="0"
THEN POKE &BF2A,0
+50 INPUT "Temps infini ?";A$:IF UPPER$(A$)="0" THE
N POKE &BF2F, kA7
\60 INPUT "Reserves de munitions ?®;A$:1F UPPER$(A$
}="0" THEN POKE ABF34,&11

;1'5373 PRINT:PRINT "Mettre la cassette originale...":F
. OR N=1 TO 1000:NEXT

"\80 MODE 1:CALL LBD37:MEMORY &7FFF:LOAD"!",48000:CA
| LL &BF0O s

00 DATA F3,21,1B,80,1,4E,1,11,0,80,7D,ED, 4F, ED, 5F,

" AE,EB, AE, EB, 77,23, 13, B, 78,B1, 20, F2, 21, 24, BF, 22, 51,

EﬂmEE%EE%BZ%A&E%HEEEF%EHH.
A5, 4C, 3E, 1, 32, 12, B, C3, 66, 3F
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. 20 MODE 1:INPUT "Quel niveau voulez-vous char v ff’ rﬁ” ;;ﬁf’ \\ s i f’f ity f/ 20 MODE 1:CALL &BD37:L=110 iyt
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m=ﬂiﬂ:c1¢5:uﬂ -ﬁ" GHTH 3‘0,3&, lzﬂ ,I'Il'rf/ -"fﬂ: “‘. ,_:I"-‘.- "!'..'.rl".l-'f :,4“4"; f{ll:lﬁfriﬂj.;{rﬁ!
% 30 PRINT "PREMIER NIVEAU ":PRINT ;,gr;” Vullithn. 50 FOR Y=1 TO 24 STEP 2 ”‘J;:ﬂf*
' 40 INPUT "Vies infinies ?";A$:RESTORE 220:G0S ‘fﬁ’; q 60 BY=VAL("L"+HID$(LIGNS,Y,2)) SRy T

UB 200
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fff o \ BN 70 CHK=CHK+BY i,
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’?}:’:‘fﬁ /51,60 INPUT "Sans ennemis 7";A$:RESTORE 240:G0SU 100 [F CHKOVAL(*K"+CHKS) THEN PRINT "Er /0
AW B 200 reur. ... *:END gl
._;g.-sf_;??ﬁ’*'}fr?”f:f 70 GOTO 170 110 NEXT:CALL &BF0O:LOCATE 1,24:PRINT "M Hf}'ff/;,
i{jfu,f{fgﬁfi, il /" 80 PRINT "SECOND NIVEAU":PRINT @ ettre le programse original...":RUN "!"  ZAl0

120 DATA 3A7TABC3226BF2A7BBC2227HF, 4F0 ;:’;:&%J",{:;’ﬁ;
130 DATA 3EC32118BF327ABC227BBCCY, 583 ‘ﬁ;};ﬁj

Sl
DT 90 INPUT "Vies infinies 7%;A$:RESTORE 250: G0
:_;.-ﬁ ":;;"f}f‘ﬁ.j " UB 200

? foh ;:;’,f:'ﬁr fj' \ 100 INPUT "lmmunite ?";A$:RESTORE 260:GOSUB 2 4 140 DATA FS3A4GBFFEFF2B083EFF3246,617 f;'f":f{ff'f!:
il ;:,}j;:,f.,l, 00 150 DATA BFF1000000ES3EC32147BF32,4EF L/
f” 110 GOTO 170 fis /. 160 DATA 703E22713E3A26BF2A27BF32,3E0 /il

RIS, 120 PRINT ®TROISIEME NIVEAU ":PRINT /4 170 DATA TABC227BBCELF1C37ABC0032, 68C fﬁ}f””f
1 -“:.,“"f”’fﬂu 130 INPUT "Vies infinies ?";A$:RESTORE 270:G0 ., 2707007 7 180 DATA 4GA114FS3A2BFACFES2201A, 521 E;f::;r:ff;kiiﬁf;u;{;}
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(777 240 DATA 3E,1,32,A,4, %

Wesie 250 DATA 3E,A7,32,63,D, %

LRz 960 DATA 3E,C3,32,3A,D) %
A 270 DATA 3E,A7,32,2A,E7, ¢
1070, 280 DATA 3E,A7,32,74,E7,4
g 200 DATA 3E,C9,32,18,5B, #
}J'n-}ﬁﬁ 300 DATA 3E,C3,32,9E,8, A L
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___USGold |
53 HEHDRY 8000:ODE 1:BORDER

0:LIGN=110
3D FOR N=49340 TO &GS5EQ:READ A
$:A=VAL("E®+A%):0CT=0CT+!1
40 IF OCT<17 THEN POKE N,A:S0H
=G0M+A+255% (SOM+A)>255) :GOTO 70
50 IF SOM<>A THENW PRINT ®"Erreu
ciite' v a la ligne "jLIGN:END
- f”ffgﬁf] 60 SOM=0:0CT=0:N=N-1:LIGN=LIGN

v 10
10 NEXT:FOR N=0 TO 15:READ A$:
A=VAL("&"+A$): INK N, A:NEXT
80 OUT LFA7E,1:PRINT "Hettre |
a disquette originale et appuy

ez sur une touche...®:CALL kBB

\ 06

90 OUT &BCOO,1:0UT &BDOO,32:0U
T &BCOO, 2:0UT kBDOO, 42
100 INK 1,6:MODE 0:0UT kBCOO,6
:0UT &BDO0, 24:CALL &9340
110 DATA F3,DD,21,Bi,95,DD, 66,
0o,DD, 23,DD,6E, 00,DD, 23, 22, EE
120 DATA 9E,85,5D,CD,75,94,21,
98,95, 35,CA, FB,93,DD, 7E, 00, A4
130 DATA 32,E7,93,DD,23,DD, 7E,
00,32,D02,93,DD, 23,DD, 7E, 00, 01
140 DATA 32,D9,93,32,EA,93,DD,
23,DD, 23,DD, 23,CD,01,95,22,D8
150 DATA 80,95,ED,43,8E,95,E5,
21,00,00,59,50,A7,06,09,CB, AE
160 DATA 1A,CB,1B,CB,1C,CB, 1D,
lﬂ,FE,ﬂE,ﬂ?,ﬂ?,EB,1E,CH,1D,5E
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170 DATA 10,F9,22,93,95,43,Et,
78, 32,92, 95,87, 28,07, C5, CD, C7
180 DATA 0C,94,Ci,10,F9,ED,5R,
93,95, 7A,B3, 28, 0D, ED, 53, 95, 19
180 DATA 95,CD,0C, 94,21, FF,FF,
22,95, 85, 24,90, 85, ED, 58, 8E, BA
200 DATA 95,08, 00, D5, E5, 10, 28,
7E, EE, 22, 4F , AB, 41,77, 28, 1B, 22
210 DATA 7A,B3,20,F3,E1,D1, 06,
00, 7E, EE, 22, 4F, A8, 41, 77, 23, 5F
220 DATA 1B,7A,B3,20,F3,(D, 35,
95,3, 56,93, 3E, A7, 32, 79,5C, 91
230 DATA 32,90,61,32, 2F, 6F, 32,
05,59, C3, 36, A3, 3A, 9F, 95, C6, 59
240 DATA Ci,4F,3A,9E, 95, 47,CD,
38,94, D2, 4C, 93, 3A, 9F, 95, 3C, BF
250 DATA 32,9F,85,FE, 0A, 0, ES,
AF,32,9F, 95, 34, 9E, 95, 3, 32, 0B
260 DATA OF,95,5F,CD,75,94,E1,
¢9,D5,E5,79,32, AC, 95, 32, AE, Al
270 DATA 95,78,32,AA, 85,01, 7E,
FB,21, A8, 95, 1E, 09, CD, 95, 94, 7A
280 DATA Et,ED,5B,85,85,CD, BS,
94,5, CD, CF, 94, EL, DL, 34, AL, 16
200 DATA 95,FE, 40,20, 0F, 3A, A2,
95, FE, 80, 20,07, 3A, A3, 95, B7, 47
300 DATA C0,37,C8,A7,C8,01,7E,
FB, 3E, OF,CD, EA, 94, AF, CD, EA, Bl
310 DATA 94,7B,CD,EA, 94, 3E, 08,
CD, EA, 94,CD, CF, 94, 34, A1, 95, 04
320 DATA E6,20,28,F1,C9,7E,CD,
EA,94, 23, 1D, 20, F8, C9, 0C, 7E, 64
330 DATA ED,79,0D,23,ED, 78, F2,
A4, 94, E6, 20, 20, F1,C9, 0C, ED, 07
340 DATA 78,77,0D,23, 1B, ED, 78,
F2,B5, 94, E6, 20, C8, 7A, B3, 20, FC
a50 DATA ED,0C,ED, 78,0D,ED, 78,
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F2,C5,94,E6, 20, 20,F3,C8, 21, 27
360 DATA AL,95,ED,78,FE,CO,38,
FA,0OC,ED, /8,00, 77,23, 3E, 05, ED
370 DATA 3D,20,FD,ED, 78,E6, 10,
20,E9, C9,F5,F5, ED, 78,87, 30,96
380 DATA FB,87,30,00,F1,0C,ED,
8,00, 3k, 05,3D, 00, 20,FC,F1,B5
390 DATA C9,DD,6E,00,DD,23,DD,
66, 00, DD, 23, DD, 4E, 00, DD, 23, 89
400 DATA DD, 46, 00, DD, 23,ES, DD,
6E, 00, DD, 23, DD, 66, 00, DD, 23, 8D
410 DATA 22,89,895,E1,DD, /E, 00,
32,88,95,D0D,23,DD, 7E, 00, 32,62
420 DATA 8C,85,DD,23,C8, 34, 6(,
95,B7,28,2A,2A,90,95,E5,ED, 77
430 DATA 5B,8E,85,D5,18,ED, 5B,
89,85,A7,ED,52,22,87,95,E5,E3
440 DATA Di,C1,E1,3A,88,85,CD,
66,95, 2A,89,95,22,8E,95, 24, 54
450 DATA 87,85,22,80,85,C9,F3,
32,6C,95, 7k, FE, 00, 28,09, 12, 18
460 DATA 13,23,0B,78,B1,20,F3,
8,08,08,(5,23, 7E, 47,23, 7E, AF
470 DATA 12,13,10,FC,CH, 18, EA,
00, 00, 00,00, 00, 60, 03,00, 00,F9
480 DATA 00,00,00,00,00,FF,FF,
00, 04,02, 03,04, 05,06,00,00, 18
430 DATA 0i,40,80,00,30,50,7C,
01,4C,00,30,00,7C,02,7C, 14, 4B
500 DATA FF,02,08,FE,52,E4,ED,
12,4A,D5,86, 24, 00,40, 25,01,A8
010 DATA 5C,9E, 42,54,B1,E8,03,
o8,76,58,78,25,00,17,B8, 81,47
520 DATA 5A,B3,43,A3,A2,03,B2,
03, 15,01, 00, 60, G0, GG, 00, 00, 66
530 DATA 00,00,1A,08,12,14, 18,
1A,02,06,13, 16,0C, 0A,0D, 18, 0E
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The Lastnina

10 'THE LAST NINJA 2

20 MODE 1:PRINT "Patientez...Charge
ment des datas !":LIGN=70;:DIR=LACOD
:GOSUB 50:LIGN=280:DIR=LBF00:GOSUB
50

30 CLS:PRINT "Mettre la cassette or
iginale...":FOR N=1 TO 1000:NEXT:CA
LL. &BD37

40 MODE 1:MEMORY &37CO:LOAD ®*!",&37

My, FRr

e HO_DING

1 i Ay | RAENT N T o S Y
5 o i ] L

Ci:CALL &387C:LOAD ®"!",%4000:CALL &
BFOO
50 READ A%:1F A$="#" THEN RETURN
60 READ TOT:S50H=0:FOR N=1 TO 20 STE
P 2:A=VAL("&"+MID$(A$,N,2)):POKE DI
R,A:DIR=DIR+1:50M=50M+A:NEXT: [F S0H
=TOT THEN LI1GN-=LI1GN+10:GOTO 50 ELSE
PRINT "Erreur a ia ligne "LIGN:END
70 DATA F32100400103033EBBED, 785
80 DATA 4FEDSFAE7700230B78B1, 1047
80 DATA 20FSEDSFC619212E4001,876
100 DATA D502EDAFEDSFAET70023,1191
110 DATA OB78B120F52100401100,609
120 DATA B9010303EDBO3E403236, 835
130 DATA BO3EC33254B9214B0522,0808

140 DATA 55B8C32EBBDD21DSBBIL, 1371

10 "Total Eclipse
iT

DL,0

POKE &BF22,0

1000 :KEXT

..........

{50 DATA C300CDETBB2100002274,873
160 DATA BC216405229ABCC303BC, 1088
{70 DATA 216D0522A600C34000AF, 781
180 DATA 329C3C3EC3329CAB217F, 1060
180 DATA 05228DABC3A0063E10CD,915
200 DATA 37ACCDOSBCDOFSCSDSES, 1717
210 DATA 21B0053A0040BE280523, 606
220 DATA 232318F5AF235E235612, 782
230 DATA 3EC3320CAB217F05228D,090
240 DATA ABELDICIF1C911B73A03, 1501
250 DATA AD3D220B3DCSEA3B3AE3, 1115
260 DATA 30D000000000000000000,61
270 DATA *

280 DATA F32100A011000501BF00,650
200 DATA EDBOC300050000000000, 613

J00 DATA

ToraLecLirsE

20 MODE 1:FOR N-4BF0O TO &BF49:READ A$:POKE N,VAL("K"+A$):NE 4"

80 CALL &BD37:HMEMORY &3FFF:MODE 1:LOAD "!",%4000:CALL &BFOO

30 INPUT "Temps bloque ?*;A$:[F UPPER$(A$)="0" THEN POKE LBF _“;;_
40 INPUT "Reserve d’'eau bloquee ?";A$:IF UPPER$(A%$)="0" THEN ;%Eﬁi

50 INPUT "Battements du coeur bloque ?";A%$:IF UPPER$(A$)="0" i

THEN POKE &BF27,0:FOKE &BF2C,0:POKE &BF31,0:POKE &BF36,k3A [0
60 INPUT "Posseder 5 croix ankhs en permanence ?";A$:IF UPPE I}ﬂfgL
R$(A$)="0" THEN POKE &BF3B,&21:POKE &BF40,436:POKE &BF45,0
10 PRINT:PRINT "Mettre la cassette originale...":FOR N=1 TO

90 DATA 21,0,40,11,A0,F, 1,85,0,ED, B0, 3E,C3,32,6, 10,21, 18, BF,
22,7,10,C3, A0, F, CD, CE, BC, 3E, 34, 32, 1, 6A, 3E, 3D, 32,59, 64, 3E, 77,
CUGAIT el 32, FE, 62, 3E, 35, 32, 4C, 6A, 3E, 35, 32, AC, 6B, 3E, 32, 32, 18, 76, 3F, 3A,
SNSRI 32, FE, 67, 3E, FE, 32, F1, 67, 3E, 2, 32, F4,67,C9
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7' 10 "THUNDER BLADE
0 B0 20 MEMORY &3FFF:MODE 1:PRINT *Patientez.

. Chargement des datas !'":PRINT:LIGN=12

L 00 0:DIR=49C40

/.11 30 READ A$:IF A$="x" THEN 60

(10% 40 IF A$="0"THEN FOR DIR=DIR TO DIR+3:PO
0= KE DIR,0:NEXT:LIGN=LIGN+10:GOTD 30

48 50 READ TOT:SOM=0:FOR N=1 TO 20 STEP 2:A
T SUAL("4"+HID$(AS,N,2)) :S0M=S0M+A: POKE DI
/L7'7 R,A:DIR=DIR+1:NEXT:[F SOM=TOT THEN LIGN=
“70cr LIGN+10:G0TO 30 ELSE PRINT "Erreur a la

ligne "LIGN:END

7% 60 MODE 1:DIM A(8):FOR N=1 TO 8:READ A(N
Ry ) :NEXT =

i 70 INPUT "Vies infinies 7";A$:1F UPPERS(
S020 A$)="0" THEN POKE LOE4F,0

220 80 INPUT "Phase initiale 2";A$:IF LEN(AS

}<>0 THEN V=VAL(A$):IF V>=0 AND v(=8 THE

100 N POKE 49ES7,0:POKE &9ESC,0:POKE 49E61, A

(V)

ZE00 90 INPUT "Insensible aux chocs 2%;A$:IF
("L UPPER(A$)="0" THEN POKE &9E66,418

4% 100 PRINT:PRINT "Mettre la cassette orig
/51 inale...®:FOR N={ TO 1000:NEXT
€207 110 CALL &BD37:MODE 1:LOAD "!",&A000:BOR
0 DER 11:INK 0,11:INK 1,24:INK 2,2:INK 3,0

:FOR N=1 TO 200:NEXT:CALL &SCFC

15 120 DATA F7B0FF00000A00499C1C, 897

130 DATA FFiCFF1800005B000024, 635
140 DATA Bﬁﬂﬁ?ﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬂdﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬂ 042
150-DATA O
160 DATA O
17¢: DATA O
180 DATA 0
190 DATA 0

-----

720 DATA FEED&QQiBB?FEB#BﬁEﬂG 1325

-----------
.....

210 DATA ©
~220 DATA 0
230-DATA O
280 DATA 0
250~DATA O
260 DATA 0

“270 DATA 0O

280 DATA O

280 DATA O

300 DATA 0000000000000000F3DD, 464
310 DATA 21B38A2100C006CBDD75, 1135
320 DATA 00DD23DD7400DD237CC6, 1171
d30 DATA 086730041150C01910EA, 727
340 DATA 31B38A3E{1006FBEDTI26,1108
350 DATA 32065C3E16CDFA8D30F5, 1200
360 DATA 3EC6BB30F02520EF06CY, 1247
370 DATA CDFDOD30EG78FEDA30F4, 1771
380 DATA CDFD8D30DCOODD21599C, 1382

380 DATA 110200EDSF06122E0178,542 —

400 DATA 06D7CDFO0DD2969E3EET, 1643
410 DATA BBCB153E0Q003EL5D258, 851

420 DATA 9D3A589C8532589C653A, 1045
430 DATA FZ28FAAABDDACDDADADDD, 1823
440 DATA 77000609CB63280D3AF2, 780

450 DATA 9FC65B839232F29F0505,1186
460 DATA 053AF29FC61732F29FDD, 1357
470 DATA 231B7AB3C2553DC3BASD, 1337
480 DATA 11E79DEDS3A69D810601,1184

490 DATA D1/7AB3C8BDDE1189B2A5S, 1466 -

500 DATA BC114007ED52C2669E21,1008
510 DATA D5SD22A68DDDE1115000,1270
220 DATA 0601C3559DD17AB3CAAS, 1324
530 DATA SDD5DDE1131150000603, 841
540 DATA C3559DD17AB3C8DDEL21, 1626
550 DATA 348F22048E230603C355,731
560 DATA 8DCDODSEDOC300SE7BEG, 1447
270 DATA O7CAOB9E3EQGC30BIESE, 861
580 DATA 133D20FDA704CB3EFSDB, 1262

500 DATA FF1FCBAGEG4028F3792F, 1400

600 DATA 4F3E000000C3289E37C3, 790
610 DATA 7C21579C8623BEC2969E, 1261
620 DATA 217BOC117C8C01C20136,859
630 DATA OOEDBOAFOGFGED79018D, 1340
640 DATA ?FhﬂEiSlFﬂEFSEﬂlBEhB 1333
650 DATA 113252113E3232T5333E 654
660 DATA SEEZ?EGESEHGEZSEGZEE 471
670 DATA 2032GED§32HFHQ£DGEEQ 877 -
680 DATA EDGEEQCS#&QﬂﬂﬂﬂﬂﬂGGﬂ 652
680 DATA 0

700 DATA 0

710 DATA 00000000000000000100, 1

'''''''
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730 DATA 0
740-DATA 0
<750 DATA 0
760 DATA 0
770 DATA 0
780-DATA 0
790 DATA O
800 DATA 0
810 DATA 0
-820 DATA 0 &
830 DATAO W
840 DATA 00000000000000000009,217
850 DATA 05C2689F131300007BFE,877 .
860 DATA 1A201821978F22FE8D23,805
870 DATA D93EOFC30D9ED921199F, 1094° ?ﬁ*A
880 DATA 22FEQDIE141802EDSF16,875 -
B30 DATA 07297BDB14ATARAF0600,688 4v: -
900 DATA 2{EF9F097E0LF30FBTEF, 1215 © ti
010 DATA 2600091F4F3ES0914F06,529 i B
820 DATA 057A16CODIC30DIETB3Z, 1004
930 DATA BASGF06027E1213237E12, 647
040 DATA 1B7AC60857230D200721,562
950 DATA F39F10EC1805CB10E718, 1154
960 DATA 0006003E03CB653E033E, 502
070 DATA 03DAC30DOEDI21EFOF06, 1240
980 DATA 027EE60728033518051E,520
990 DATA 2016403D2310F006031C,507
1000 DATA 3E0B35F2CASF3E05364F, 926
1010 DATA 1C2B3SF2CASF3E02364F, 924
1020 DATA 2B3526002EE021009E22,629
1030 DATA FESDDSC30D9E00000000, 994
1040 DATA 0
1050 DATA 0 R G
1060 DATA 00000030101FD4000000,307 i
1070 DATA ¥ R |
1080 DATA 0.2,3,5,6,8,9,11
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| 20 NEMORY L9000:HODE 1 |
1" 30 FOR N=UA520 TO LAGBC:READ A$:A=VAL("L"+A$)

40 SOM=S0M+A:POKE N, A:NEXT

1" 50 IF SOMC)41062 THEN PRINT "Erreurs dans les datas...":END
“1"- 60 PRINT "Hettre la disquette originale puis appuyez sur une

touche..." .
70 CALL &BBOG:MODE 2:INK 0,0:INK 1,0:CALL EBDi9:CALL LAS20
80 DATA F3,01,7E,FA,3E,01,ED, 79, 21,60, 1E,CD, 40,45, 3E, 02
80 DATA 21,00,C0,CD,40,A5,AF,32,76,F0,32,28,F1,C3,60, LE
100 DATA DD,21,85, A6, 4F,DD, 7E, 00, B9, 28, 0A,DD, 23, DD, 23, DD
110 DATA 23,DD,23.18,F0,DD,56,01,DD, 5E,02,DD, 46,03, 3E, 06
120 DATA 83,88,38,07,78,80,3D, 4F,C3,88, A5, OE, 05, C5,F5, ES
130 DATA D5,CD,88,A5,D1,EL,F1,C1,5F,78,93,47,CB,23,CB,23
140 DATA 7C,83,67,1E,01,14,18,D6, 7A,32,6C, A6, 32, 75, A6, 22
150 DATA CO,A5,7B,32,77,A6,79,32,79,A6,18,11,7A,32,6C, A6
160 DATA 32,75, A6,22,C9,A5,79,32,77,A6,32,78,A6,11,6F, AG
170 DATA CD,E5,A5,3A,7D,A6,B7,20,F4,11,69,A6,CD,CF,AS, 11
180 DATA 6F,A6,CD,E5,A5,11,72,A6,21,85,A6,CD,ED, A5,C8,CD
190 DATA EO,A5,11,6D,A6,CD,E5,A5,21, 7D, A6,(CB,6E, 28,F3,C9
200 DATA ﬂl,EE,ﬁE,1B,ﬂﬂ,ﬂl,ih,ﬂ§,21,?ﬂ,ﬁﬁ,IE,HE,DI,HF,AE
210 DATA ED,43,07,A6,1A,47,13,C5, 1A, 13,CD,3E,A6,CL, 10,F7
220 DATA 04,7E,FB,11,10,20,C3,0F, A6, 0C,ED, 78,77,0D,23,ED
230 DATA 78,F2,0F,A6,A2,20,F2,21,7D, A6,ED, 78, FE, CO, 38, FA
240 DATA OC,ED,78,77,0D,23, 3E,05,3D, 20, FD,ED, 78, A3, 20, EA
250 DATA 3A, 7k, A6, E6,04,C0,37,C9,ED, 78,F2,38,A6,C9,01,7E
260 DATA FB,F5,ED,78,87,30,FB,87,30,02,F1,C8,F1,0C,ED, 78
270 DATA 0D, 3E,05,3D,00, 20,FC,C8,C5, 06,F5,ED, 78, 1F, 38, FB
280 DATA ED,78, iF,30,FB,Ci, 10,F0,C9, 03,0F,00,00,01,08,02
200 DATA 4A,00,09,4C,00,00,00,48,03, 49,2A,FF,00,00,07,00
J00 DATA 00,00,00,90,A6,01,05,01,08,02,06,05, 10, 00,00,00

" .80 DATA F3,3E, 02,21, 40, 02,CD, 03, AS, AF, 32, 45, 13, C3, 72, 80
.00 DATA 4F,DD, 21,68, A6, DD, 7E, 00, B3, 28, A, DD, 23, DD, 23, DD

\-, 120 DATA mlm!#?jﬁﬁj IH_,EI,F!.,CI,SF,?B, 93!4?17{:!&315?"‘E

"\.300 DATA 01,02,0D,0B,0A, 14,03, 1A, 09, 12, 15, 10, 18, 06, BS, 40

\ 320 DATA E5,0F, 04 Dﬂ,ﬂﬂ 040, 00, 00,00 00,00 00, 00, 00, 00,00

43 bRt N0 oo 1 N ._

30 FOR N=4AAF3 TO AGTS:READ A$:A=VAL("L"+A$)

40 SOM=SOM+A:POKE.N,A:NEXT

50 IF SOMC>41638 THEN PRINT "Erreurs dans les datas...":
END

V60 PRINT "Hettre la disquette originale et appuyez sur u
ne touche...®

.70 OUT &FATE,1:CALL &BB0G:CLS:CALL kA4F3

100 DATA 23,DD, 23, 18,F0,DD, 56, 01,DD, 5E, 02,DD, 46, 03, 3E, 18
¢\ 110 DATA 93,88,38,07,78,80, 3D, 4F,C3, 47,45, 0E, 18,C5,F5,E5

130 DATA 01,14, 18,DA, 3E, 4C, 32, 49, A6, 3E, 06, 32, 4E, A6, 79, 1D
140 DATA 93,32,F6, A5, 7B, 32,E1, A5, 1E, 01,4B,C3, 68, AS, 59, AF
150 DATA 32,F6,AS,32,E1, A5, 7A,32,42, A6, 32, 4B, A6,22,97,A5 -
160 DATA 7B,32,4D, A6, 79,32, 4F, A6, 11,45, A6,CD, B1,A5,3A,62
"\, 170 DATA A6,B7,20,F4, 11, 3F,A6,CD,98,A5,11,45,A6,CD,B1,A5 _
180 DATA 11,48, A6,21,6B, A6, 18, 1E,CD,AC, A5, 11,43,A6,CD,B1 . il
180 DATA AS,21,62,A6,CB, 6E, 26,F3,(9,01,39, A6, 18,08,01,21 "5
200 DATA A6,21,62,A6,18,03,01,EA, AS,ED,43,E3, A5, 14,47,C5 = |-
"\ 210 DATA 13,1A,01, 7E,FB, F5, ED, 78, 87, 30, FB, FA,CO,A5,F1,0C i
\ 220 DATA ED,79,06,08,10,FE,C1,10,E6, 01, 7E,FB, 11,00,00,(3 1"
%230 DATA EA,AS,0C,ED, 78,0D, {B,ED, 78,F2,EA, A5, 7A,B3,C2,E5 ~ 1
\ 240 DATA AS,11,00,00,0C,ED,78,77,0D,23,1B,7A,B3,CA, 14,46 |
“.250 DATA ED,78,F2,03,A6,E6,20,C2,F7,AS,C3, 1E,A6,0C,ED, 78 18
\, 260 DATA OD,ED,78,F2,14, A6, E6,20,C2, 10, A6,21,62,A6,ED,78 - -
270 DATA FE,C0,38,FA,0C,ED, 78,77, 0D, 23, 3E, 05, 3D, 20, FD, ED
280 DATA 78,ES, 10,20, E8, C9,ED, 78, F2, 39, A6, C8, 03, OF, 00, 00
\,280 DATA 01,08, 02, 4A,00,09, 4C, 00,00, 00, 48,02, 49, 2A, FF, 00

"\ 310 DATA 80,00, 00,00,49,02,00,00,01,05,01, 40, 02,07, 11,98
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