- Polgende Funktionen ktnnen bei den Beféhieh~APPEND;~BRbﬁSE;“EﬁIT;fINSERT
-~ MODIF¥Y COMMAND zusﬁtzlich genutzt werden:

'.Cursor 1 Zelchen nach 11nks;

LCursor 1 Zelchen nach rechts

. ;Momy COMMAND: Beim EBinlesen {ron
”(Umlaute als Schmlerzelchen gelad

”z SET F(n) TO <Be1egung> Dle auf,Se
;“Funktlonsbelegung funktlonlert nlc

qurT [ O < LISTE VON .COM-DATEIEN
Befenl funktlonlert nlcht.~”w

) FUNKTION "iv: ’(aouB) erglh‘b "ab,

0) FUNKTION "#": Ergibt 8, wenn keime

') FUNKTION EOF: Ist aktlv, wenn ke
 ,§ atatt @ Fur d:t_e deutsche Tasta

)® <xoorain;aaen> sAff*.(Ausamcb ‘
Das Formatsymbol "A" 188% keine
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Einfiihrung

dBASE II ist ein Datenbank-Verwaltungssystem, das die leichte Handhabung kleiner und mittlerer
Datenbanken mit Hilfe von Befehlen erlaubt die der enghschen Sprache dhneln. Mit dBASE 11 kon-
nen Sie: ,

) Vollstandige Datenbanken erzeugen.

e  Auf einfache Weise Daten zu Ihrer Datenbank hinzufﬁgen 16schen, veridndern, ,
darstellen und ausdrucken, wobe1 die Datelen eln Minimum an Mehrfachemtragungen‘
aufweisen. :

® Ein hohes Maf} an PrOgramm/Daten Unabhingigkeit erzieleh, so daB} Sie, wenn Sie
Ihre Daten verdndern, mcht Thre Programme umzuschreiben brauchen (und
" umgekehrt). :

® Ubersmhten und Auswertungen (Reports) aus einer oder mehreren Datenbanken an-
’ ferugen, wobe1 jederzeit automatisch Multiplikation,: Division, Teil- und Totalauswer-
tungen und andere Datenmampulatlonen ausgefiibrt werden konnen.

® Freie bildschirmorientierte Editierung benutzen, um eine Bildschirm-Maske zu
_ erstellen, so daB Sie einen genauen Uberblick dariiber haben, woran Sie arbeiten, und
‘Daten einfach elngeben mdem Sie “dle leeren waschenraume ausfiillen”’.

dBASE 1II ist ein auBerordenthch lelstungsfa}uges System Nehmen Sle sxch bitte dxe Zeit, die
Gebrauchsanleitung zu leseén, bevor Sie es benutzen, damit Sie seine Fahlgkelten vollstindig aus-
nutzen koénnen. Der Zeltaufwand wxrd sich lohnen :

In diesem Handbuch werden folgende typographische Regeln benutzt:

Kleingeschriebene Texte in den Belsplelen, die einen Blldschlrrn -Dialog darstellen, zeigen
an, was Sie emgeben : o # :

GroBgeschriebenes in den B|Idschirm Belsp|elen zelgt was das dBASE [I-System zu lhnen
sagt oder lhnen antwortet. Im erlduternden Text des Handbuches wnrd GroBschrelbung
verwendet, um dBASE |I- Befeh|e hervorzuheben

‘... wird im Text dieses Handbuches verwendet, um dBASE ll-Befehle und -Mitteilungen,
dle Sie eingeben, hervorzuheben. Gelegentlich wird diese Hervorhebung auch in den
Bildschirm-Beispielen verwendet, wenn es zur Klarstellung erforderlich ist. DIE KLAMMER-
SYMBOLE (‘’, d.h. das einfache Anfiihrungszeichen) SOLLEN SIE NICHT EINGEBEN!
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[ ... ] eckige Klammern werden benutzt, um Teile eines dBASE II- Befehls anzuzeigen, die
auf Wunsch angegeben oder fortgelassen werden kdnnen.

< ... > spitze Klammern zeigen Teile eines dBASE ll-Befehis an, der mit echter Informa-
tion ausgefiillt werden muB. Beispielswelse bedeutet “<Filename>", daB Sie statt
" “Filename” den Namen eines Files (einer Datei) einfiigen sollen, die Sie tatsachhch
benutzen wollen.

. <RETURN > bedeutet, daB Sie die Wagen-Riicklauf-Taste bet&tigen sollen (liblicherweise
als “RETURN” oder “ENTER” bezeichnet). GEBEN SIE BITTE NICHT DAS WORT “ENTER”
ODER DIE KLAMMERN EIN!

Anforderungen an das Hard- und Software-System lhres Computers
dBASE 1I benétigt folgende Hard- undSoftware Umgebung:

® 8080, 8085 oder Z80 Mikrocomputer. (wie z.B. TRS-80 Model II Northstar, Apple
 mit Z80-Karte).
® 8086 oder 8088 Mlkrocomputer (wie IBM-PC, NEC, APC etc) mit dem CP/M 86
' oder MSDOS Betriebssystem.
‘mindestens 48 KBytes Schreiblesespeicher
CP/M 1.4 o. 2.x, TurboDOS, CDOS- oder CROMIX- Betnebssystem
~ Ein oder mehrere Massenspeicher-Gerite (iiblicherweise Floppy-stk-Laufwerke oder
" Festplattenspeicher). :
@ Einen Bildschirm oder ein Terminal mit frei adressxerbarem Cursor, ‘wenn dle
bildschirmorientierte Editierung verwendet werden soll.-
® Die Moglichkeit, einen Text-Drucker zu benutzen {bei einigen der Befehle)

Allgemeine Daten des dBASE Ii-Systems

- Anzahl Eintrage (Records) per Datei: 65535 max.
Zeichen pro Record: 1000 max.

~ Felder pro Record: 32 max.
Zeichen pro Feld: * 254 max. -

- GroBte darstellbare Zahl: ' etwa + 1.8 x 10 hoch 63
Kleinste darstellbare Zahl: ~ etwa +1 x 10 hoch -63

" Rechengenauigkeit: : 10 Stellen
Liange einer Zeichenkette (String): max. 254 Zeichen
Liange einer Befehls-Zeile: max. 254 Zeichen
Kopf eines Reports: max. 254 Zeichen
Liange eines Index-Schliissels: max. 100 Zeichen

Ausdriicke in SUM-Befehl: _ max. 5
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Anfertigen einer Sicharheitskopie

Falls Sie mit dem Rechner noch nicht umgehen konnen, dann lassen Sie die Anpassung von threm
Fachhindler oder sonst einer kundigen Person vornehmen. Lassen Sie sich dann auch gleich zeigen,
wie die notigen Handgriffe aussehen und welche Grundbegriffe Sie uber das Befehlssystem Ihres
Computers wissen miissen.

Bevor Sie irgendetwas anderes tun, machen Sie eine'Sicherheitskopie der Originaldiskette
von dBASE Il Verwahren Sie das Original an einem sicheren Platz und benutzen Sie die
Kopie! Besonders wenn verschiedene Leute mit dem System arbeiten, machen Sie von

F dieser “Master”’-Kopie weitere Arbeitskopien. Diese Grundregel sollten Sie und lhre

Mltarbeuter nie auBer Acht lassen!

~ Setzen Sie ins Laufwerk A eine Systemdiskette Ihres Betriebssystems (CP/M, CDOS oder welches

_Sie sonst benutzen) und ins Laufwerk B eine Sicherheitskopie von dBASE II. Nun geben Sie fol-
~gendes ein:

PIP A= Bi*.* [OV)

. Der Buchstabe ““O”’ ist erforderlich, um smherzustellen daB Thr Betnebssystem alle Daten von der
;"Vertrlebsdxskette ibertragt. :

= : (Anmerkung des Ubersetzers: “O’’ und Vv sind sogenannte Optionen. ‘“V”’ bewirkt, daf} das Pro-

gramm PIP die iibertragenen Daten zur Kontrolle nochmals liest, um Ubertragungsfehler zu erken-

~ nen. “O” soll verhindern, da bestimmte Codes (File-Ende-Zeichen), die in Textfiles nicht, wohl
aber im Maschinencode [COM-Files etc.) vorkommen, den Abbruch der Ubertragung bewirken. Der

I"Jbe‘rsetzer konnte auf seinem CP/M 2.2 bislang nicht beobachten, daf diese Option bei der Uber-
tragung zwischen Massenspeicher-Dateien (Disketten) notig wére.)

~ Wenn Sie mit einem System arbeiten, das nur ein Laufwerk besitzt, verwenden Sie die COPY oder
' BACKUP-Befehle und befolgen Sie die iiber den Bildschirm ausgegebenen Anweisungen.

Backups (Sicherheitskopien) sind von grundlegender Bedeutung, sie sollten regelmiBig angefertigt
werden. Wenn Sie jeweils nur kurze Zeit mit IThrem Computer arbeiten, wird eine Backup-Kopie
pro Sitzung ausreichen, andernfalls sollten Sie mehrmals eine Backup-Kopie anfertigen. Sie kénnen
besser als wir die Kosten einer Backup-Kopie mit den Kosten fiir die Erstellung Ihrer Daten vergleichen,
aber da Sie Disketten wieder tiberschreiben konnen, sind die Backup-Kosten gering. Wieviel aber

ist Ihre Datenbank wert?

Dieser Gesichtspunkt kann nicht genug betont werden!
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Das Anpassen von dBASE Il auf threm Rechner

Sctzen Sie die Kopie (Sie haben doch eine Kopie angefertigt, nicht wanr?) des dBASE II-Systems
in Ihr eingerastetes Laufwerk ein (eingerastet oder logged-on bedeutet das Laufwerk, dessen Prompt

unter CP/M auf dem Bildschirm gerade ausgegeben wird. Nach ‘B:’ z.B. meldet sich das System .

“mit *B>"’). Fiihren Sie irgendwelche sonst nétigen Handgnffe zur Initialisierung aus (Eingabe von
Control C in CP/M, RESET oder Sonstiges). -

Nun geben Sie ‘install’ ein, um das System mit den Besonderhenten Thres Rechners vertraut zu machen
v (GEBEN SIE DIE ( ) NICHT EIN')

Verglelchen Sie dle folgenden Ausfuhrungen mit Abb 1. l

Um Ihnen das Verstindnis des Dialoges zu erleichtern, bestehen viele Abblldungen aus zwei Teilen
(a und b). Abb. 1.1a zeigt den Dialog mit den englischen Original-Auflerungen des Systems, Abb.
l lb zelgt elne “Ubersetzung dieses Dialoges, die 1:1 dem Original entspricht.

Wenn Ihr Termmal keine X- Y-Adressxerung des Cursors besxtzt (d.h. Befehle mit denen der Cursor
unmittelbar an jede gewiinschte Stelle des Bildschirms geschickt werden kann, schlagen Sie in Ihren
Unterlagen nach), beantworten Sie die erste Frage mit ‘N’. Andernfalls antworten Sie mit ‘y’.

= No (nem) “Y” = ‘Yes (ja))"

- Dle letztgenannte Alternatlve ‘y") macht Ihnen die bildschirmorientierte Edmerung verfiigbar, eine

.~ bequeme Arbeltswelse bei der Eingabe von Daten und dem Umgang mit Thren Datenbanken. Statt

daB Ihre Fingaben am unteren Ende des Bildschirmes anstossen, wobei der ganze Inhalt des Bildschirms

“nach oben geschoben wird, konnen Sie mittels gewisser dBASE II-Befehle den Cursor frei auf dem

Bildschirm bewegen wie den Bleistift auf einem Formular und immer gerade dorthin schicken, wo
Sie etwas eingeben oder korrigieren wollen. :

Anschlieend schreibt dBASE II eine Liste der vorberelteten Terminal-Typen aus. Wenn Ihr
Bildschirm dabei ist, tlppcn Sie den entsprechenden Buchstaben ein. Wenn Ihr Terminal oder Com-
puter/Betnebssystem-Typ mcht aufgefuhrt 1st 50 geben Sle ‘Z’ ein.

 Abb. T1a e

A>install

dBASE Il INSTALLATION PROGRAM VER 2.7
ARE FULL SCREEN OPERATIONS WANTED (Y/N) y
SELECT TERMINAL TYPE

A-HAZELTINE1500 B - SOROC, TELEVIDEO
C - HEATH 89 : D - PERKIN ELMER 1100
E - ADM-3A : o F - ADM-31

G - VDP-80 By .o o H-INTERCOLOR

| - GNAT SYSTEM 10 i ~J-TRS-80 1l (P&T)
K-APPLE S L - VEKTOR GRAPHICS
M - SUPERBRAIN ‘ N - VISUAL 100

O - OSBORNE. P - H 2621, HP-125

Q - CROMEMCO 3102 R - TRS-80 (FMG)

S - ADDS VIEWPOINT - . T - XEROX 820

U - NEC

Y - CHANGE/MODIFY PREVIOUSLY INSTALLED TERMINAL
Z - USER SUPPLIED TERMINAL CHARACTERISTICS’
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A>install ,

A-

c.

E
G
!

K
M
O
Q
]

c

k

dBASE 1l EINRICHTUNGS PROGRAM VER 2.7

WIRD BILDSCHIRMORIENTIERTE EDITIERUNG GEWUENSCHT'7 (YIN) y
WAEHLE TERMINAL-TYP

HAZELTINE 1500
HEATH 89

- ADM-3A

- VDP-80

- GNAT SYSTEM 10
- APPLE

- SUPERBRAIN

- OSBORNE

- CROMEMCO 3102
- ADDS VIEWPOINT
- NEC

Y - WECHSLE/VERAENDERE BEREITS EINGERICHTETES TERMINAL
Z - BENUTZERDEFINIERTE TERMINAL-EIGENSCHAFTEN . -

N - VISUAL 100

R - TRS-80 (FMG)

B SOROC TELEVIDEO
D - PERKIN ELMER 1100
F - ADM-31 '

H - INTERCOLOR

J - TRS-801i (P&T)

L - VEKTOR GRAPHICS .

P - H 2621, HP-125

T - XEROX 820

J

.5

Wenn Sie eines der aufgefiihrten Terminals gewihlt haben, fragt dBASE 11 Sie anschlieBend, welches
Zeichen Sie zur Anzeige von Makro-Befehlen verwenden wollen (beschrieben im Abschnitt 4, ver- -
wendet in Kapitel 4/ ADAENDRG.CMD und ausfiihrlich definiert in Kapitel 3 dieses Handbuches).
Siehe Abb. 1.2. Wenn das Und-Zeichen (&) von Ihrem Texteditor nicht anderweitig verwendet wird,

geben Sie <RETURN > ein. Andernfalls nppen Sle das Symbol ein, das Sxe stattdessen verwenden ‘
wollen. : e ;

Anfangs werden Sie den fehlerkorrigierenderi Dialog benutzen wollen (error correcting dialogue),
geben Sie daher <RETURN > auf die entsprechende Frage ein. Dies gestattet es Ihnen, Eingabe-
fehler zu verbessern, ohne daf} Sie den gesamten Befehl neu eingeben miissen (siehe Abschnitt 2).
Spater konnen Sie auf diese Moghchkext verzichten, indem Sie den *‘Y- CHANGE/MODIFY” Be-
fehl benutzen (siche oben).
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Abb. 1.2a: | i F

ﬁENTER A CHARACTER TO BE USED. FOR INDICATING MACF%OSj
OR A RETURN FOR DEFAULT CHARACTER OF AMPERSAND &)

<RETURN>

TYPE A RETURN IF THE ERROR CORRECTION DIALOGUE IS
TO BE USED OR ANY OTHER KEY IF NO DIALOGUE IS WANTED:
<RETURN>

ENTER OPERATING SYSTEM
A-CP/M 1.4 ORCPM 2.2
B - CDOS SYSTEM
C - CROMIX-SYSTEM
D - MP/M Il SYSTEM.
a

TYPE Y TO SAVE, ANY OTHER CHAR TO ABORT INSTALL
Y

kSAVING INSTALLATION PARAMETERS ' J

Abb. 1.2b:

rGEBEN SIE EIN 2EICHEN ZUR ANZEIGE VON MAKROS EIN
ODER RETURN FUER STANDARDMAESSIGES UND-ZEICHEN (&)
<RETURN> ‘

GEBEN SIE RETURN EIN WENN DER FEHLERKORRIGIERENDE DIALOG ‘
VERWENDET WERDEN SOLL ODER IRGEND EIN ANDERES ZEICHEN, WENN NICHT:
<RETURN>

WAEHLE BETRIEBSSYSTEM
A - CPIM 1.4 OR CPIM 2.2
B - CDOS SYSTEM - S
C-CROMIX-SYSTEM 1o (o
D - MP/M Il SYSTEM i
a

DRUECKE “Y", UM EINRICHTUNG ABZUSPEICHERN, ODER EINE ANDERE
TASTE, UM VORGANG ABZUBRECHEN

Y

| PARAMETER DER ANPASSUNG WERDEN ABGESPEICHERT J
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L *_Am Ende der Anpassungs-Prozedur kénnen Sie diese giiltig machen, indem Sie ‘y’ eingeben, oder
Sie konnen die Anpassung abbrechen, indem Sie eine andere Taste driicken und damit zu der Ter-
_ minal-Konfiguration zuriickkehren, die vor diesem Arbeitsgang eingestellt war.
Wenn Ihr Terminal nicht in der Liste aufgefiihrt war und Sie daher ‘Z’ eingegeben haben SO hstet
- dBASE 1II die Terminal-Befehle auf, die zur Vervollstindigung der Einrichtungs-Prozedur fiir Ihr
- Terminal/Ihren Bildschirm benétigt werden. Sie kénnnen diese Anpassungs-Prozedur auch wihlen,
.~ um die normalen Werte fiir das von Ihnen gew&hlte Terminal zu modifizieren (beispielsweise die
. Ausgabe invertierter Texte, d.h. schwarz auf weiB, durch bestimmte Code-Folgen).

| Abb. 1.3a:

'USER SUPPLIED SPECS ROUTINE

'FOR THIS METHOD, YOU WILL NEED THE HEX
OR DECIMAL CODES THAT CAN BE SENT FROM
"YOUR COMPUTER TO THE VIDEO TERMINAL TO
CONTROL IT

THE CODES OR SEQUENCES THAT YOU W!LL
NEED ARE: ..

DELETE-A CHAR SEQUENCE
| DIRECT CURSOR POSITIONING SEQUENCE
CLEAR SCREEN COMMAND -
HOME CURSOR COMMAND- " -
(CLEAR AND HOME CAN BE COMBINED)
OPT!ONAL BRIGHT/DIM COMMANDS OR VIDEO/REVERSE COMMANDS

TYPE “Y" |F YOU WISH TO CONTlNUE :

([ EINGABE VOM BENUTZER DEFINIERTER CODEFOLGEN
\_’ | FUER DIESES VERFAHREN MUESSEN SIE DIE HEXADEZIMALEN

; ODER DEZIMALEN CODES KENNEN, DIE IHR COMPUTER AN
| IHR VIDEO-TERMINAL SENDEN KANN, UM ES ZU STEUERN

DIE CODES ODER CODE-FOLGEN DIE SIE BENOETIGEN SIND:

FOLGE ZUM LOESCHEN EINES ZEICHENS

FOLGE ZUR DIREKTEN POSITIONIERUNG DES CURSORS

BILDSCHIRM-LOESCH-CODE

CODE FUER CURSOR HOME (NACH LINKS OBEN) -

(LOESCHEN UND HOME KOENNEN KOMBINIERT SEIN)

WAHLWEISE: BEFEHLE ZUR HELL/DUNKEL-STEUERUNG ODER NEGATIVEN SCHRIFTDARSTELLUNG

DRUCKEN SIE “Y"' UM FORTZUFAHREN
y .

N — : . y,
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Wenn Sie die Codes kennen, die Ihr Terminal zu den oben genannten Operationen veranlassen, dann )

geben Sie ‘y’ ein. dBASE 1I fordert Sie dann zur Eingabe der jeweiligen Codefolge auf. Das unten
gezeigte Beispiel betrifft ein IBM 3101/12 Terminal. Dieses Terminal besitzt keine Hervorhebung

durch hellere (bright) oder negatlve (reverse video) Schrift, daher wurde bei den betreffenden Fragen |

<RETURN> emgegeben

dBASE 1I zeigt Jewexls die alten Werte der Steuerzeichen an, wir haben die neu eingetippten Werte
in zwei einfache Anfuhrungszelchen ) emgeschlossen BITTE GEBEN SIE DIESE ZEICHEN )
NICHT EIN! ,

Abb. 1.4a

(
WILL YOU BE ENTERING COMMANDS AS HEX OR
DECIMAL? TYPE ‘D" FOR DECIMAL OR "
“H" FOR HEXADECIMAL
1h a

‘COMMANDS ARE ENTERED AS A SEQUENCE OF NUMBERS
TYPE A CARRIAGE RETURN TO END A SEQUENCE '

NOW ENTER THE CODES FOR CHARACTER DELETION THIS IS THE SEQUENCE * BACKSPACE SPACE,
BACKSPACE"™
ON MOST TERMINALS !F THIS !S TRUE FOR YOUR TERMINA THEN.TYPE *'Y"

y

Abb. 1.4b
rMOECHTEN SIE DIE CODES IN HEX ODER DEZIMAL EINGEBEN7
DRUECKEN SIE “D" FUER DEZIMAL ODER
“H" FUER HEXADEZ!MAL e
h

-

DIE BEFEHLE WERDEN ALS FOLGE VON ZAHLEN EINGEGEBEN
DRUECKEN SIE RETURN UM EINE FOLGE ZU BEENDEN

GEBEN SiE NUN DIE CODES ZUM LOESCHEN EINES ZEICHENS EIN
AUF DEN MEISTEN TERMINALS IST DIES DIE BEFEHLSFOLGE:
“BACKSPACE, SPACE, BACKSPACE" . :
WENN DAS FUER IHR TERMINAL ZUTRIFFT DRUECKEN SIE “Y"

b

I
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»

“‘Backspace’’ ist der Code, der den Cursor ein Zeichen ruckwarts bewegt. Die Taste dafiir kann
auf Threm Rechner unterschiedlich bezeichnet sein, z. B, ““BSP’’, “RUB”’, “RUBOUT”’ oder mit
einem Links-Pfeil ¢“ <--’, Falls Sie mehrere dieser Bezelchnungen auf verschiedenen Tasten finden,
haben sie etwas unterschledlxche Funktionen - am besten probxeren Sie es aus!

‘“‘Space’’ bezeichnet das Leerzexchen (BLANK), das von der 'Lee;taste Threr Tastatur erzeugt wird.

Abb. 1.5a

- DIRECT CURSOR POSITIONING - Lo o )

THE CURSOR CONTROL SEQUENCE IS Sl
USUALLY A 3 TO 4 BYTE SEQUENCE. THE -~

FIRST ONE OR TWO BYTES ARE USUALLY -
FIXED AND THE REMAINING BYTES CONTAIN =
THE LINE AND COLUMN. NUMBERS ~

FIRST, ENTER THE POSITION IN THE
SEQUENCE THAT HOLDS THE COLUMN
NUMBER :

‘4’ <RETURN >

NEXT, ENTER THE POSITION IN THE SEQUENCE THAT HOLDS THE LINE NUMBER
‘3 <RETURN >

MANY TERMINALS ADD A CONSTANT TO THE
LINE AND COLUMN NUMBERS. ENTER THE
CONSTANT BIAS FOR YOUR TERMINAL ;
‘20 <RETURN>

- NOW ENTER THE SKELETON FOR THE DIREC
CURSOR COMMAND. ENTER A ZERO IN
THE PLACES WHERE: COLUMN AND UNE
NUMBERS GO .

(11 BYTE MAX)

ENTER CONTROL CODE BYTE 1: 03 '1B'<RETURN>
ENTER CONTROL CODE BYTE 2: 00 '59'<RETURN>
ENTER CONTROL CODE BYTE 3: 00 ‘0'<RETURN> =
ENTER CONTROL CODE BYTE 4: 00 ‘0'<RETURN>
ENTER CONTROL CODE BYTE 5: 00 <RETURN>

IS THIS CORRECT (Y/NY? y

-
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Abb. 1.5b

r~ DIREKTE CURSOR POSITIONIERUNG -

DIE STEUERFOLGE FUER DEN CURSOR

BESTEHT UEBLICHERWEISE AUS 3 ODER 4 BYTES.

DIE ERSTEN EIN ODER ZWEI BYTES SIND IN DER REGEL
KONSTANT UND DIE UEBRIGEN BYTES ENTHALTEN

DIE ZEILEN- UND SPALTENNUMMER

GEBEN SIE ZUERST DIE POSITION IN DER FOLGE
AN, WELCHE DIE SPALTENNUMMER ENTHAELT
‘4' <RETURN >

NUN GEBEN SIE DIE POSITION IN DER FOLGE
AN WELCHE DIE ZEILENNUMMER ENTHAELT
‘3'<RETURN >

VIELE TERMINALS ADDIEREN EINE KONSTANTE

ZU DEN ZEILEN- UND SPALTENNUMMERN.

GEBEN SIE DEN KONSTANTEN VERSATZWERT FUER IHR TERMINAL AN:
‘20’ <RETURN >

NUN GEBEN SIE DAS GERUEST FUER EINEN DIREKTEN
CURSOR POSITIONIERBEFEHL EIN. GEBEN SIE EINE NULL

AN DEN STELLEN EIN, AN DIE SPALTEN- UND ZEILENNUMMER
GEHOEREN

(11 BYTE MAX)

ENTER CONTROL CODE BYTE 1: 03 *1B’'<RETURN >
ENTER CONTROL CODE BYTE 2: 00 ‘58'<RETURN >
ENTER CONTROL CODE BYTE 3: 00 ‘0’ <RETURN>
ENTER CONTROL CODE BYTE 4: 00 ‘0’ <RETURN>
ENTER CONTROL CODE BYTE 5: 00 <RETURN>

- {usT DiEs KORREKT (Y/N)? ¥
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( . DIMIBRIGHT VIDEO/REVERSE VIDEO -

ENTER THE COMMAND THAT WILL SWITCH TO

HIGH INTENSITY'OR NORMAL VIDEO

(5 BYTE MAX) o

ENTER CONTROL CODE BYTE 1: 1D <RETURN>

IS THIS CORRECT (Y/N)? y

ENTER THE COMMAND THAT WILL SWITCH TO LOW INTENSITY
OR REVERSE VIDEO

(GBYTEMAXY)

ENTER CONTROL CODE BYTE 1: 1D <RETURN> -

IS THIS CORRECT (YIN)? y

Abb 1.6b.
HELUDUNKEL POSITIV/NEGAT!V DARSTELLUNG -
GEBEN SIE DIE BEFEHLSFOLGE EIN DIE AUF
| HELLE BzW. POSITIVE DARSTELLUNG UMSCHALTET
(5 BYTE MAX)
ENTER CONTROL CODE BYTE 1: 1D <RETURN>
IST DIES KORREKT (YIN?y - |
GEBEN SIE DIE BEFEHLSFOLGE EIN DIE AUF DUNKLE BZW.
NEGATIVE DARSTELLUNG UMSCHALTET
(5 BYTE MAX)

ENTER CONTROL CODE BYTE 1: 1D <RETURN>

 1sT DIES KORREKT (Y/N)? y

1
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Abb. 1.7a

(. CLEAR AND HOME COMMANDS) -

ENTER THE COMMAND(S) THAT WILL CLEAR
THE SCREEN AND PLACE THE CURSOR IN
THE UPPER LEFT CORNER OF THE TERMINAL
(11 BYTE MAX)

ENTER CONTROL CODE 1: 0C ‘1B’ <RETURN >
ENTER CONTROL CODE 2: 00 ‘4C’ <RETURN >
ENTER CONTROL CODE BYTE 3: 00 <RETURN>

IS THIS CORRECT (YIN)2y -

Abb. 1.7b

GEBEN SIE DIE BEFEHLSFOLGE(N) EIN, DIE DEN
BILDSCHIRM LOESCHEN UND DEN CURSOR IN DIE
LINKE OBERE ECKE DES TERMINALS SCHICKEN
(11 BYTE MAX) T

ENTER CONTROL CODE 1: 0C“1B’<RETURN~$ |
ENTER CONTROL CODE 2: 00 ‘4C’ <RETURN >
ENTER CONTROL CODE BYTE 3: 00 <RETURN>

CST DIES KORREKT (YIN)? y

(. BILDSCHIRM LOESCHEN UND CURSOR HOME BEFEHL(E) -

Abb. 1.8a

(ENTER THE COMMANDS TO BE ISSUED WHEN
ENTERING THE FULL-SCREEN EDITING MODE
(IF ANY) . "

(11 BYTE MAX)

ENTER CONTROL CODE BYTE 1: ‘OO <RETURN>

kIS THIS CORRECT (Y/N)? y

M
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L Abb. 1.9a

~
ENTER THE COMMANDS TO BE ISSUED WHEN
LEAVING THE FULL-SCREEN EDITING MODE

SUGGESTION: USE DIRECT CURSOR POSI-
TIONING TO PUT CURSOR ON THE BOTTOM
LINE OF THE SCREEN

(11 BYTE MAX)

ENTER CONTROL CODE BYTE 1: 1D "1B'<RETURN >
ENTER CONTROL CODE BYTE 2: 17 ‘569’ <RETURN >
ENTER CONTROL CODE BYTE 3: 03 '31'<RETURN >
ENTER CONTROL CODE BYTE 4: 00 ‘20' <RETURN >
ENTER CONTROL CODE BYTE 5: 2E <RETURN>

IS THIS CORRECT (Y/IN)? y ’
o , J

Abb. 1.9b

GEBEN SIE DIE BEFEHLE EIN, DIE BEIM VERLASSEN DER )

BILDSCHIRM-ORIENTIERTEN EDITIERUNG AUSGEGEBEN WERDEN SOLLEN

VORSCHLAG: VERWENDEN SIE DIREKTE CURSOR-POSITIOMIERUNG
UM DEN CURSOR IN DIE UNTERSTE BILDSCHIRMZEILE ZU BRINGEN
(11 BYTE MAX) SR

ENTER CONTROL CODE BYTE 1: 1D *1B!<RETURN >
ENTER CONTROL CODE BYTE 2: 17 '59'<RETURN >

ENTER CONTROL CODE BYTE 3: 03 '31"<RETURN>
ENTER CONTROL CODE BYTE 4: 00 '20' <RETURN >

ENTER CONTROL CODE BYTE 5: 2E <RETURN >

IST DIES KORREKT (Y/IN)? : . . '
¢ (YIN)? y J
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Abb. 1.10a

[ ENTER THE COMMAND THAT WILL SWITCH TO T
STANDARD INTENSITY OR NORMAL VIDEO

- TO RESET THE SCREEN AFTER FULL SCREEN

| OPERATIONS
| (5 BYTE MAX)

ENTER CONTROL CODE BYTE 1: 1D <RETURN>

IS THIS CORRECT (Y/N)? »
\ (YIN)? y | . y

Abb. 1.10b

EDITIERUNG AUF NORMALE HELLIGKEIT BZW. POSITIVE DARSTELLUNG
ZURUECKSCHALTET
(5 BYTE MAX)

ENTER CONTROL CODE BYTE 1: 1D <RETURN>

- | IST DIES KORREKT (Y/IN)? y

o rGEBEN SIE DEN BEFEHL EIN DER NACH DER BILDSCHIRM- OFNENTIERTENN

" Abb. 1.11a

ENTER THE SCREEN WIDTH

38 <RETURN> ‘

NEXT, ENTER THE NUMBER OF LINES ON THE SCREEN
24 <RETURN>

©Abb. 1.11b

‘GEBEN SIE DIE BILDSCHIRMBREITE EIN

38<RETURN>

GEBEN SIE NUN DIE ANZAHL ZEILEN AUF DEM BILDSCHIRM AN
24 <RETURN >
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f,/\\'
Abb. 1.12a
‘ (ENTER A CHARACTER TO BE USED FOR INDICATING _
MACROS OR A RETURN FOR THE DEFAULT CHARACTER OF
AMPERSAND (8) <RETURN>
TYPE A RETURN IF THE ERROR CORRECTION DIALOGUE IS
TO BE USED OR ANY OTHER KEY IF NO DIALOGUE IS
WANTED: <RETURN>
ENTER OPERATING SYSTEM
A - CP/M 1.4 OR CP/M 2.2
B - CDOS SYSTEM
C - CROMIX-SYSTEM
D - MP/IM I SYSTEM
etc.
TYPE “Y'' TO SAVE AND OTHER CHAR TO ABORT INSTALL
\ ,
SAVING INSTALLATION PARAMETERS :
\_ i,
Abb. 1.12b
rGEBEN SIE EIN ZEICHEN EIN, DAS ZUR ANZEIGE VON MAKROS )
BENUTZT WERDEN SOLL ODER RETURN, WENN STANDARDMAESSIG
DAS UND-ZEICHEN (&) BENUTZT WERDEN SOLL <RETURN >
DRUECKEN SIE RETURN WENN DER FEHLERKORRIGIERENDE DIALOG
VERWENDET WERDEN SOLL ODER EINE ANDERE TASTE, WENN KEIN
DIALOG GEWUENSCHT WIRD: <RETURN>
WAEHLEN SIE IHR BVETRIEBSSYSTEM
A-CPIM 1.4 ORCPM22 a
B - CDOS SYSTEM ‘ ~
. C - CROMIX-SYSTEM
| D-MP/M Ii SYSTEM -
A, ete. |
| DRUECKEN SIE “Y” ZUR ABSPEICHERUNG EINE ANDERE TASTE FUER ABBRUCH DER
ANPASSUNG
y
&NPASSUNGS-PARAMETER WERDEN ABGESPEICHERT

r
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Abb. 1.13a a (

fMODIFY EXISTING SPECS ROUTINE ' ! h

FOR THIS METHOD, YOU WILL NEED THE HEX OR DECIMAL CODES THAT CAN BE SENT FROM |
YOUR COMPUTER TO THE VIDEO TERMINAL TO CONTROL IT

TYPE "Y' IF YOU WISH TO CONTINUE
Yy

WILL YOU BE‘ ENTERING COMMANDS AS HEX OR DECIMAL?
TYPE D" FOR DECIMAL OR "H" FOR HEXADECIMAL
h

COMMANDS ARE ENTERED AS A SEQUENCE OF NUMBERS
TYPE A CARRIAGE RETURN TO END A SEQUENCE

- DELETE A CHAR SEQUENCE S ,
2 DIRECT CURSOR POSITIONING SEQUENCE : ~
3 - CLEAR AND HOME SCREEN COMMAND : ' (
4 - BRIGHT/STD VIDEO COMMANDS : ' : ‘ B
5 - DIM/REVERSE VIDEO COMMANDS
6 - INITIALIZATION SEQUENCE
7 - EXIT SEQUENCE '
8 - RESET TO STANDARD VIDEO MODE
9 - ALTER SCREEN SIZE

SELECT ITEM TO CHANGE
ANY CHAR OTHER THAN 1-9 TERMINATES SESSION
l7) B




~

-
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"Abb. 1.13b

MODIFIZIERE VORHANDENE TERMINAL-ROUTINEN - A , A

BEI DIESER METHODE BRAUCHEN SIE DIE HEX- ODER DEZIMALCODES
DIE IHR RECHNER AN DAS TERMINAL SENDEN KANN, "
UM ES ZU STEUERN

DRUECKEN SIE "'Y"” UM FORTZUFAHREN
y

| MOECHTEN SIE DIE CODES HEXADEZIMAL ODER DEZiMAL EINGEBEN?
DRUECKEN SIE "D FUER DEZIMAL ODER “H"” FUER HEXADEZIMAL
h

BEFEHLE WERDEN ALS EINE FOLGE VON ZAHLEN EINGEGEBEN
DRUECKEN SIE RETURN UM EINE FOLGE ZU BEENDEN

- FOLGE ZUM LOESCHEN EINES ZEICHENS

- FOLGE ZUR DIREKTEN CURSOR-POSITIONIERUNG

- BILDSCHIRMLOESCH- UND CURSOR-HOME-BEFEHL

- HELLE/POSITIVE DARSTELLUNG

- DUNKLE/NEGATIVE DARSTELLUNG

- INITIALISIERUNGS-FOLGE BILDSCHIRMEDITIERUNG

- FOLGE BEI AUSTRITT AUS BILDSCHIRMEDITIERUNG

- RUECKSETZEN AUF NORMALE SCHRIFTDARSTELLUNG
- AENDERE BILDSCHIRM-GROESSE

OO b WN -

WAEHLEN SIE DIE ZU AENDERNDE GRUPPE
IRGENDEIN ANDERES ZEICHEN ALS 1-9 BEENDET DIE SITZUNG

7
_ _ - . _J

Wenn Sie ein bereits eingerichtetes dBASE II-System modifizieren wollen, geben Sie “‘install’
dann ‘y’ oder ‘n’ als Antwort auf die Frage nach der bildschirmorientierten Editierung (FULL
SCREEN EDITING), dann wihlen Sie die ‘y’ Alternative in der Liste der angebotenen Ter-
minals (siche Abb. 1.1). Im folgenden Beispiel wollten wir die Codefolge dndern, die beim
Verlassen der bildschirmorientierten Arbeitsweise den Cursor auf die 23. statt die 17. Zeile
setzen sollte. (Sie werden dies in spéter in diessm Handbuch besprochenen dBASE-Anweisungen
erklért finden.)

Beachten Sie, daf} die Zahlén im hexadezimalen Format eingegeben werden und daf} die Zeilen
von 0 bis 23, die Spalten von 0 bis 79 numeriert sind.
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Abb. 1.14a

( -
“ENTER COMMANDS TO BE ISSUED WHEN LEAVING THE FULL-
SCREEN EDITING MODE

SUGGESTION: USE DIRECT CURSOR POSITIONING TO PUT
CURSOR ON THE BOTTOM LINE OF THE SCREEN

(11 BYTE MAX) ,

CURRENT SEQUENCE:

B

59

1 31

3 .’120

‘IS THIS CORRECT (Y/N)’) n

ENTER CONTROL CODE BYTE 1: 1B '1B'<RETURN >
ENTER CONTROL CODE BYTE 2: 59 '59' <RETURN>
. ENTER CONTROL CODE BYTE 3: 31 ‘36’ <RETURN >
-ENTER CONTROL CODE BYTE 4: 20 '20' <RETURN >
"ENTER CONTROL CODE BYTE 5: 00 <RETURN>

* ) is THIS CORRECT (Y/N)? y

) 1 - DELETE A CHAR SEQUENCE o
'] 2 - DIRECT CURSOR POSITIONING SEQUENCE -

| 3 - CLEAR. AND HOME SCREEN COMMAND

4 - BRIGTH/STD VIDEO COMMANDS
5 - DIM/REVERSE VIDEO COMMANDS
6 - INITIALIZATION SEQUENCE
7 - EXIT SEQUENCE :
8 - RESET TO STANDARD VIDEO MODE
9 - ALTER SCREEN SIZE ‘

’SELECT ITEM TO CHANGE
ANY CHAR OTHER THAN 1-9 TERMINATES SESSION

~<REI'URN> o

‘ENTER A CHARACTER TO BE USED FOR INDICATING MACROS -
OR A RETURN FOR DEFAULT CHARACTER OF AMPERSAND (&)
<RETURN>

TYPE A RETURN IF THE ERROR CORRECTION DIALOGUE IS
TO BE USED OR ANY OTHER KEY IF NO DIALOGUE IS WANTED:
<RETURN>

ENTER OPERATING SYSTEM
A - CP/IM 1.4 OR CP/IM 2.2

B - CDOS SYSTEM

C - CROMIX-SYSTEM

D - MP/M Il SYSTEM

etc.

TYPE Y TO SAVE, ANY OTHER CHAR TO ABORT INSTALL

y
-

kSAVING INSTALLATION PARAMETERS




_EINFUHRUNG...19
Abb. 1.14b

(GEBEN SIE DIE BEFEHLE EIN DIE BEIM VERLASSEN DER

BILDSCHIRM- ORlENTlERTEN EDITIERUNG AUSGEGEBEN WERDEN SOLLEN

VORSCHLAG: VERWENDEN SIE DIREKTE CURSOR-POSTIONIERUNG UM DEN
| CURSOR IN DIE UNTERSTE ZEILE DES BILDSCHIRMS ZU BRINGEN

(11 BYTE MAX)

DERZEITIGE FOLGE:

1B

1 59

31

20

IST DIES KORREKT (Y/N)? n

ENTER CONTROL CODE BYTE 1: 1B *1B'<RETURN >
"ENTER CONTROL CODE BYTE 2: 59 ‘59' <RETURN >
ENTER CONTROL CODE BYTE 3: 31 ‘36’ <RETURN>
ENTER CONTROL CODE BYTE 4: 20 '20' <RETURN >
1 ENTER CONTROL CODE BYTE 5: 00 <RETURN >

IST DIES KORREKT (Y/N)?y -
1 - FOLGE ZUM LOESCHEN EINES ZEICHENS
2 - FOLGE ZUR DIREKTEN CURSOR-POSITIONIERUNG
| 3 - BILDSCHIRMLOESCH- UND CURSOR-HOME-BEFEHL
4 - HELLE/POSITIVE DARSTELLUNG =~
1 5 - DUNKLE/NEGATIVE DARSTELLUNG :
6 - INITIALISIERUNGS-FOLGE BILDSCHIRMEDITIERUNG
7 - FOLGE BEI AUSTRITT AUS BILDSCHIRMEDITIERUNG
8 - RUECKSETZEN AUF NORMALE SCHRIFTDARSTELLUNG
9- AENDERE BILDSCHIRM GROESSE

WAEHLEN SIE DIE ZU AENDERNDE GRUPPE
IRGENDEIN ANDERES ZE!CHEN ALS 1 -9 BEENDET DIE SITZUNG

< RETURN > ' 5

GEBEN SIE EIN ZEICHEN EIN DAS ZUR ANZEIGE VON MAKROS BENUTZT WERDEN SOLL ODER
RETURN FUER DAS STANDARDMAESSIGE UND-ZEICHEN (8)

<RETURN> .

DRUECKEN SIE RETURN WENN DER FEHLERKORRIG|ERENDE DIALOG
BENUTZT WERDEN SOLL ODER IRGEND EINE ANDERE TASTE WENN KEIN
DIALOG GEWUENSCHT WIRD ‘

<RETURN> :

WAEHLEN SIE IHR BETFNEBSSYSTEM
A-CPM 1.4 0RCPM22 ,
B - CDOS SYSTEM

C - CROMIX-SYSTEM -

D - MP/M Il SYSTEM

etc. : :

DRUECKEN SIE Yy ZUR ABSPEICHERUNG ODER EINE ANDERE TASTE

ZUM ABBRUCH DER ANPASSUNG : ,

ANPASSUNGS PARAMETER WERDEN ABGESPEICHERT

L e
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Das dBASE I1-System ist jetzt fertig auf IThrem Rechner angepaft und Sie kénnen es sofort B -
benutzen. Starten Sie dBASE I, indem Sie ‘dbase’ emgeben

Eine Antwortzeile fragt nach dem Datum. Wenn Sie ein Datum eingeben, so wird es jedesmal, -
wenn Sie etwas einfiigen oder 16schen, in Ihren Dateien als letzter Zugriff vermerkt. Das kann
recht niitzlich sein, um die Ubersicht iiber Verdnderungen Ihrer Dateien zu behalten. Wenn
Sie das Datum ignorieren wollen, driicken Sie einfach <RETURN>.

dBASE II 14dt sich in den Speicher Ihres Rechners, gibt eine Meldung aus und schreibt den
“Prompt’’-Punkt (.), um anzuzeigen, da} es bereit fiir Ihre Kommandos ist.

Um hnen zu zeigen, wie leistungsfahig und leicht zu bedienen dBASE 11 tatsachlich ist, werden
wir als allererstes eine Datenbank erzeugen und Daten in ihr abspeichern.

Das wird nur ein paar Minuten beanspruchen.
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S Hinweise fiir die Nutzer von 16-‘Bit-Mikrocomputern

- Da dBASE 11 ufsprﬁnglich fiir 8-Bit-Rechner mit dem Betriebssystem CP/M-80 entwickelt wurde,
sind alle Angaben und Beschreibungen im vorliegenden Handbuch auf diese Konfiguration
ausgerichtet. Fiir 16-Bit-Systeme ergeben sich Abweichungen in zwei Punkten:

1. hinsichtlich der Haird-l'und Software-Umgebung (vgl. S. 11):

Benotigt wird:
- ein Mikrocomputersystem auf.der Basis einer 8086- oder 8088-CPU,
_ - mindestens 128 KBytes Arbeitsspeicher,
- ein 16-Bit- Betnebssystem (z.B. CP/M-86, Concurrent CP/M-86, MSDOS, PC-DOS usw.).

Fir die Ausstattung mit Perxphenegeraten gelten die Angaben fiir 8-Bit-Systeme.

. hinsichtlich der Bezeichnung von Dateien:

Die meisten 16-Bit-Betriebssysteme verwenden zur Kennzeichnung von Maschinenprogramm-
dateien den Dateityp .CMD, der in der 8-Bit-Version zur Identifizierung von dBASE-
Befehlsdateien dient. Aus diesem Grunde erhalten dBASE-Befehlsdateien in der 16-Bit-Version
den Dateityp .PRG. Alle anderen Dateibezeichnungskonventionen entsprechen den Angaben
fiir 8-Bit-Systeme (siehe Kapitel 2, Abschnitt 1). Die Unterschiede sind noch einmal in
untenstehender Tabelle zusammengefaft:

DATEITYP
8-Bit-Version 16-Bit-Version

(im Handbuch verwen-
dete Bezeichnung)

= Maschinenprogrammdateien .COM : .CMD

BASE-Befehisdateien CMD PRG
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Neben desen Abweichungen enthilt die 16-Bit-Version von dBASE 1I folgende Erweiterungen
gegeniibar der 8-Bit-Version: ,
1. Beesinflussung der Farbdarstellung am Bildschirm
' Bsi den Siéhtgeréten IBM PC (oder kompatible), Victor, TI Professional kénnen die
Bitfschirmfarben durch einen zusitzlichen Befehl beeinflult werden (Voraussetzung ist, dafB3
eimes dieser Sichtgerite bei der Installation angegeben wurde): '
SEF. COLOR TO <n1>,<n2>
Dabei entspricht <nl > der Farb- und/oder Attributauswahl fur die Negativdarstellung bzw.
~ Darstellung in einer anderen Helligkeitsstufe, widhrend <n2> die Farb- und/oder At-
tributauswahl fiir die Standardausgabe darstellt.

Fdgende Werte konnen fiir <nl> und <n2> angegeben werden:

. <nl> bzw. <n2> Farbbildschirm Schwarz-WeiB-Biidsch.

. schwarz . ' Anzeige unterdriickt
" -blau - Anzeige unterstrichen
grin N B
cyan
rot
“ magenta
gelb
S - weiB
2 R Negativdarstellung
: S ~ (schwarz auf weiB)
- _bei Farb- und
~S/W-Bildschirm

'Vorenstenung von <n1> und <n2> ist
<ni> = 112 - Negativdarstellung mit weiBem Hmtergrund
<n2» = 7 weib auf schwarzem Hmtergrund

Belwlel SET COLOR TO 4,1

Anzeige bei Negatwdarétellung bzw. einer anderen Helhgkextsstufe in rot, Anzeige
bei Normaldarstellung in blau
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2. Belegung der Funktionstasten

Bei den unter 1. aufgefiihrten Slchtgeraten werden, deren Funktionstasten standardmiBig
bestimmten dBASE-Befehlen zugeordnet. Die Belegung der Funktionstasten kann jedoch
jederzeit gedndert werden durch den Befehl .

SET F<n> TO <Belegung>

Dabei gibt <n> die Nummer der Funktionstaste an und <Belegung> den neuen Befehl,
der der Funktionstaste zugeordnet werden soll. Dabei muf3 der Befehl mit einem Semikolon
(;) abgeschlossen werden und komplett in Hochkomma (‘) oder Anfiithrungszeichen (‘)
eingeschlossen sein. Das Semikolon ersetzt hier die RETURN- bzw. ENTER-Taste. Soll der
Befehl noch durch eine Eingabe von der Tastatur aus ergdnzt werden, entfallt das Semikolon.

' Falls einer Funktionstaste eine Folge von Befehlen zugeordnet werden soll, miissen alle
Einzelbefehle bis auf den letzten durch Semikolon abgeschlossen werden.

Voremsteuung der Funkt:onstastenbelegung

Funkt:onstaste RN Belegung
F1o ~ ‘HELP
F2 o o 'DISPLAYY
o F3 : R Dot IR ‘LIST;
K4 o | i ‘LIST FILES;
F5 N ! : ‘LIST STRU;’
o F6 S ' ©o - 'LIST STATY
S o8 RS - 'LIST MEMO;
LLUFB il ‘CREATE;’
L R ‘APPEND;’
'L;?gF1O S e e ‘EDIT *;
Beispiele: SET F3 TO “BROWSE MR

Ordnet der Funktionstaste F3 den Befehl BROWSE Zu (Befehl wnrd sofort ausgefuhrt
da ‘" der ENTER-Taste entspricht).

SET F8 TO “DISPLAY RECORD"

Bei Betatigung der Funktionstaste F8 erscheint der Befehl DISPLAY RECORD auf
dem Bildschirm; der Anwender muB noch die Nummer des gewiinschten Satzes
angeben und die ENTER-Taste betatigen. ‘
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3. LOCK und UNLOCK fiir Concurrent CPIM-86

Um beim Mehrbenutzerbetrieb unter Concurrent CP/M-86 die gleichzeitige Anderung eines
Datensatzes durch verschiedene Benutzer zu verhindern; stehen unter diesem Betriebssystem
die Funktion LOCK und der Befehl UNLOCK zur Verfiigung, deren Wirkungsweise im
folgenden kurz beschrieben wird,

LOCK()

Die Funktion LOCK sperrt den aktuellen Datensatz fiir den Zugriff durch andere Benutzer,
falls er nicht bereits durch einen arideren Benutzer zuvor gesperrt wurde. Sie wird durch die
Befehle ““?°” und “‘IF”’ ausgeldst. Ist der aktuelle Satz noch nicht gesperrt (d.h. durch einen
anderen Benutzer belegt), so liefert die Funktion den Wahrheitswert ‘“wahr’’ (.T.), wobei
gleichzeitig der Satz fiir andere Benutzer gesperrt wird. Andernfalls liefert die Funktion den
Wabhrheitswert “‘falsch” (.F.). Die Klammern dienen lediglich der Unterscheidung von
gleichnamigen Variablen. o

UNLOCK ' : o

Dieser Befehl gibt einen gesperrten Satz wieder fiir alle Benutzer frefi,

Beispiel: (Auszug aus einer Befehlsdatei)

IF LOCK()
< Anweisungen, falls Satz verfugbar >
UNLOCK o
ELSE
< Anweisungen, falls Satz nicht verflgbar>
ENDIF : ’ :
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Datenbank-Grundlagen

Ein Datenbénk Management System (DBMS) wie dBASE 1I unterscheidet sich betrachtlich von einem
in {iblicher Programmierung erstellten Programmkomplex.

Ein herkommliches Programm ist iiblicherweise etwa so strukturiert:

LOHN _ LOHNZAHLUNGS ' LOHNLISTEN
-1 DATEI | PROGRAMM AUSGABE
RECHNUNGS RECHNUNGS ' RECHNUNGS
DATEI | PROGRAMM AUSDRUCK
LAGER | LAGERHALTUNGS | LAGERLISTEN
DATEI . : PROGRAMM AUSGABE

Das Lohnzahlungs-Programm bearbeitet die Lohn-Datei. Das Rechnungs-Schreib-Programm
bearbeitet die Rechnungs-Dateien. Und das Lagerhaltungs-Programm bearbeitet die Lager-Datei.
Um Statistiken zu erstellen, die Daten von diesen verschiedenen Dateien verarbeiten, miifite ein neues
Programm geschrieben werden, das nicht notwendigerweise auch funktioniert: Die Daten sind viel-
leicht in den einzelnen Files in so unterschiedlicher Form gespeichert, daB sie nicht nach einem ge-
meinsamen Schema verarbeitet werden kénnen, oder sie sind so sehr mit anderen Programmen ver-
bunden, dal} es der Miihe nicht wert ist, sie von diesen zu isolieren.

"Ein Datenbank Management Sys’tem integriert die Daten und macht es viel einfacher, niitzliche In-

formationen aus Ihren Aufzeichnungen zu gewinnen, anstatt nur Berge von Datensétzen und Zah-
len zu produzieren. Prinzipiell ist ein DBMS etwa so konzipiert: -
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Abb 1.2:
o Lo e >
Tl i v S o S
; , . | SYSTEM
B ST |

Der Zugriff zu den Daten und ihre Bearbeitung erfolgt durch das DBMS, nicht durch individuelle
Anwendungs-Programme, die erst noch mithsam erstellt werden miissen. Alle Anwendungsprogramme
haben Zugriff zu allen Daten. In einem herkdmmlichen Programm wiirde dies eine Vielzahl von
mehrfach gespeicherten Daten bedeuten. Neben der Gefahr von Fehleingaben ist die Integritit (Uber-
einstimmung) der Daten &uf3erst schwierig zu erreichen, wenn die selben Daten in verschledenen Dateien
,mehrfach vorhanden sind: Sie 1st fast nie gewéhrleistet. -

' ,Um eine neue Auswertung der Daten in einem Programmsystem zu erreichen, miissen ein neues Pro-
~gramm geschrieben und neue Dateien erzeugt werden. In einem DBMS wird nur ein neues
Auswerte-Programm geschrieben, das auf die bereits vorhandenen Datenbanken zugreift. Die Daten
miissen nicht umgespeichert werden - das DBMS kiimmert sich um die neue Interpretation.

Wenn zu einem Datensatz neue Datenfelder hinzugefiigt werden miissen (beispielsweise iiber die
Gehaltsentwicklung in einer Personaldatei), miissen in einem File-Verwaltungs-System die Program-
me neu geschrieben werden. In einem DBMS haben Erweiterungen und Verinderungen keinen EinfluB
- auf bestehende Programme, die sich nicht mit der neuen Informatlon befassen: Sle ““sehen’’ sie nicht

, und merken gar nicht, dall 51e existiert. . :

-

By
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Es gibt zwei Arten von Datenbank-Management-Systemen: Hierarchische und Relationale. Diese

Begriffe beziehen sich auf die Art und Weise, wie die DBMS Daten ordnen.

Ein hierarchisches System tendiert dazu, duflerst kompliziert und schwierig in der Handhabung zu
werden, weil die Beziehungen zwischen den Datenelementen mit Mengen, verketteten Listen und
Zeigern verwaltet werden. Recht bald gehen Sie unter in Listen von Listen von Listen und Zeigern,
die auf Zeiger deuten, die auf Zeiger deuten.

Ein relationales Datenbank-System wie dBASE II ist in seiner Anwendung sehr viel einfacher. Die -
Information (Daten) wird so dargestellt, wie Sie es gewohnt sind. Die Beziehung zwischen den Da-
tenelementen kann durch zweidimensionale Tabellen dargestellt werden:

Beispiel 1.3:

Rechnungs Lieferant Artikel Betrag Nummer
Nummer

2386 Graphik & Co. Drucke 23.00 : BBQ-747
78622 Braun Gravuren | Druckplatten 397.42 TFS-901
M1883 Luftfracht GmbH. | Versand 197.00 SPT-233

Jede Zeile in der Tabelle nennt man Datensatz (Record). Jede Spalte in der Zeile nennt man Feld
(field). Jeder Eintrag in der Tabelle besteht aus einzelnen Werten (nicht aus Mengen oder sonstigen
Strukturen). Alle Eintrage in einer Spalte (alle Zeilen) miissen vom gleichen Typ sein. Jeder Daten-
satz (Zeile) ist einmalig, die Anordnung der Datensdtze (Zeilen) spielt keine Rolle.

Grundsitzlich wird eine Datenbank mit dBASE immer so wie in Beispiel 1.3 aufgebaut. Sie werden
spéter noch einige praxisnahe Beispiele finden, an Hand derer Sie die Anwendung von dBASE 11
lernen werden. ' ‘ : o
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Kurze Eintfiihrung in die Davtenbank-Organisation
Nachdem Sie eine Datenbank eingerichtet haben, wollen Sie Ihre Daten geordnet wieder abrufen.

Bei einigen Datenbanken bestimmt die Reihenfolge, in der Sie die Daten eingében, die Reihenfolge,
in der sie ausgegeben werden kénnen. In vielen Fillen aber werden Sie die Daten in einer davon
verschiedenen Weise ordnen wollen.

‘Mit dBASE 11 kénnen Sie Ihre Daten mit dem SORT-Befehl oder auch mit der INDEX-Anweisung
sortieren. (Beide werden ausfiihrlicher behandelt).

Der Befehl SORT verschiebt ganze Datensétze, um Ihre Datenbank in aufsteigender oder absteigender
Ordnung nach einem beliebigen, von Ihnen bestimmten, Feld zu sortieren (Name, Postleitzah] usw.).
Dieses Feld wird in der Datenbank-Sprache Schliissel (key ) genannt.

Eine Sortierung wird oft vermieden, da die Eintrdge in eine Datenbank fiir eine Anwendung nach
dem einen, fiir eine andere Anwendung nach einem anderen Schliisselfeld geordnet erfolgen miis-
sen. Weiterhin muf} fiir spater angefiigte Datensitze jedesmal ein zeitaufwendiger Sortier-Vorgang

- erfolgen, wenn die Daten in richtiger Reihenfolge ausgegeben werden sollen. ’

Weiterhin dauert das Auffinden von bestimmten Informationen verhidltnisméafig lange, weil die sor-
~ tierte Datenbank in der Reihe der Eintrdge nach durchsucht werden muf.

Einen eleganten Ausweg aus diesen Nachteilen bietet die INDIZIERUNG (INDEXING ).

Bei der Indizierung wird eine Datei erzeugt, die lediglich die Schliisselfelder, fiir die Sie sich int-
eressieren, enthalt, nicht aber die gesamten Daten der Datenbank. Ein Schliissel ist ein Datensatz-
Feld (oder eine Kombination von Feldern), welches wesentliche Merkmale des Datensatzes enthalt,
auf das die Datenbank héufig zugreift. In einem Lagerhaltungs-Sytem kann dies die Teile-Nummer
sein, wiahrend vorhandene Stiickzahl, Preis, Aufbewahrungs-Ort usw. beschreibende Informationen
des Teiles sind. In einer Personal-Datei sind wahrscheinlich Name oder Angestellten-Nummer die
besten Schliissel. ’

-




@
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In einer indizierten Datenbank werden nur die Schliissel geordnet, die jeweils auf den Datensatz
hinweisen. dBASE 1I benutzt fiir die Indizes eine Struktur, die man ‘‘Prifix-B-Baum’’ nennt. Sie
nutzt den Speicher effektiv aus und arbeitet schnell. Eine FIND-Anweisung bendétigt bei einer mittleren

~ bis grofien Datenbank typischerweise zwei Sekunden zum Auffinden eines Datensatzes.

Wenn Sie Ihre Daten fiir verschiedene Anwendungen nach unterschiedlichen Schliisselfeldern
organisieren wollen, so konnen Sie fiir diesen Zweck verschiedene Index-Dateien ereugen (eine fiir

. jedes der Schliissel-Felder). Sie benutzen dann einfach jeweils die entsprechende Index-Datei. Sie

konnen Index-Dateien nach Lieferanten, Kundennummern, Postleitzahlen oder ifgendeinem anderen
Schliissel ordnen - alles fiir ein und dieselbe Datenbank.

 Neue Eintrdge zu einer Datenbank werden automatlsch in den jeweils verwendeten Schlusselflle
: emgetragen

Datensétze, Dateien und Datentypen in dBASE Il

dBASE II wurde ‘speziell fiir Mikro-Computer entworfen, seine Fihigkeiten erstrecken sich daher

. nicht ins Unendliche, aber Sie werden sicher emnge Zeit dafiir aufwenden miissen, um seine Grenzen
L auszuschopfen

, dBASE 11 beschriinkt die Anzahl von Datensitzen in einer Datenbank auf 65 535, aber bei den fiir
" Mikrocomputern iiberhaupt verfiigbaren Haupt- und Massenspeichern (Disketten oder Festplatten)

diirfte dies kaum eine praktische Einschrankung bedeuten.

. Ein Datensatz kann aus bis zu 32 Feldern oder 1000 Zeichen bestehen (je nachdem, welches Maf3
-zuerst erschopft wird).

12 ‘ 43 48 . ..usw. ... 1000 Zeichen

1 -  2' o 3 .. LUSW. .. 32 Felder

“Sie konnen sich das als ein 1000 Zeichen langes Band vorstellen, das Sie in beliébiger Weise unterteilen

konnen (bis zu den angegebenen Maximalgréfen), oder verkiirzen, wenn Sie nur einen Teil davon
bendtigen. Sie konnen vier Felder definieren, die zusammen alle 1000 Zeichen ausnutzen (hochstens

254 Zeichen pro Feld). Oder einen Datensatz, der nur ein Zeichen lang ist (und nur ein Feld besitzt).

Oder irgendeine dazwischen liegende Anordnung.

- In unserem Beispiel 1.3 hatte jeder Datensatz fiinf Felder, die gesamte Linge des Datensatzes betrug
‘58 Zeichen:

e
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Rechnungs
Nummer Lieferant Artikel Betrag “Nummer

1 9 10 28 29 | 43 44 51 52 58

Daten-Typen

Wie wir friither schon geschen haben muf} Jedes Datenfeld einen bestimmten Typ von Eintragung
enthalten. In dBASE 11 stehen dafiir zur Verfugung :

Zeichen (Character)
Alle druckbaren ASCII-Zeichen, einschlieBlich der Ziffern, Sonderzeichen und des Leerzelchens
‘Nicht druckbare Zeichen konnen Sie auf Ihrer Tastatur ebenfalls erzeugen, z.B. sind
<RETURN> oder <BACKSPACE > sowie dic meisten durch die <CTL>- (<CONTROL >-
- TASTE) erzeugten Zeichen nicht druckbar. Sie sind hier nicht zugelassen.

Numerische: :
Positive und negatlve Zahlen von 1 0 X 10 bis herab zu 1.0 x 10®, Die Genauigkeit betragt
. zehn Stellen oder bis auf den Pfenmg genau bex Betragen dne nicht groBer als DM 99 999 999.99
~ - sind. e RN :

Logusche
Das sind die Werte “wahr’’ und ““falsch’ oder “ja’*/ “nein”. dBASE II erkennt T, t (true
= wahr) oder Y und y (yes = ja) als “wahr” sowie F, f (false = falsch) oder N und n (no
= nem) als “falsch”

Feld-Namenk .

Jedes Feld in einem Datensatz hat einen Namen, an dem dBASE 11 es erkennt, wenn Sie danach
suchen. Feldnamen diirfen bis zu 10 Zeichen lang sein (das Leerzeichen darf nicht enthalten
sein) und sie miissen mit einem Buchstaben anfangen konnen aber dann Ziffern und eingefiigte
Doppelpunkte enthalten :

A . (giiltig)

A123456789. (giltig)

Auftr:Numr = (giiltig, Grof3- und Kleinschreibung
. erlaubt)

A123,B456 (Komma nicht erlaubt)

Lesend: = " (ungiiltig: Doppelpunkt ist nicht
i eingebettet)
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Vorschlag: Verwenden Sie so viele Buchstaben wie n6tig, um einen Namen verstidndlich zu machen.
““Auftr:Numr’’ ist viel besser als “No’’ und unendlich besser als ‘“A”. Wenn Sie nur
9 Zeichen verwenden, lassen sich leicht entsprechende Namen fiir Speicher-Variable bilden

(durch voranstellen von S wie Speicher oder M wie Memory - siehe spéter).

Noch ein Vorschlag: Wenn Sie anfangen Programme zu schreiben, indem Sie Befehle in einer Datei
speichern, werden Sie es niitzlich finden, Schliisselworte von dBASE II mit
. Grofibuchstaben zu bezeichnen und Grof3- und Kleinschreibung fiir Felder, Variable
usw. die Sie beliebig benennen. Es wird Ihnen einleuchten, wenn Sie zum erstenmal
ein Programm wiederlesen, um es zu dndern.

Dateitypen in dBASE II

Datei-Namen sind auf 8 Zeichen und 3 Zeichen fiir die Namen-Erweiterung (Extension) nach einem

Punkt beschriankt. Sie kénnen den Doppelpunkt in einem Dateinamen verwenden, aber dann kon-
nen Sie diese Dateien nur unter dBASE II bearbeiten: CP/M wird die Dateien speichern und Ihnen
die richtigen Namen im DIR-Befehl (Inhaltsverzeichnis d. Diskette) ausgeben, aber es wird sie nicht
erkennen, wenn Sie sie mit einem CP/M-Befehl wie PIP ansprechen wollen. Das ist eine der
Anomalien, wie sie manchmal in Betriebssystemen vorkommen: Dateinamen, wie sie auch durch
Bedienfehler entstehen kdnnen, die sich nicht mehr 16schen lassen (auller manchmal durch bestimmte
Tricks). Auch zehn Zeichen lange Dateinamen konnen gebildet werden: CP/M beschneidet sie ein-

~ fach auf die ersten 8 Zeichen. Wenn Sie Grof3- und Kleinschreibung zur Benennung von Dateien
. benutzen, so verwandelt CP/M die Namen in Grofibuchstaben, aber sie sehen in dBASE 11 Pro-

grammen nach wie vor besser aus.

Eine dBASE II-Datei ist einfach eine Sammlung von Dateneintrédgen gleicher Struktur unter einem
bestimmten Namen, so etwa wie ein riesiger Stapel zusammengeklebter, zichharmonika-artig gefalteter
Karteikarten. dBASE II arbeitet mit sechs verschiedenen Dateltypen die nachstehend beschrieben
werden:

.DBF ' Datenbank Files: In dieser Form werden alle Ihre Daten gespeichert, die Namen-Erweiterung
wird von dBASE automatisch angefiigt, wenn Sie eine Datei mit CREATE erzeugen. Jede
.DBF-Datei kann bis zu 65 535 Datensitze speichern. Bearbeiten Sie solche Dateien nicht
mit einem Texteditor!

.FRM Report Form Files: Dateien, die das Format von Berichten (Auswertungen) enthalten. Sie
werden automatisch erzeugt, wenn Sie den Dialog mit der REPORT-Anweisung ausfiihren.
Sie enthalten Uberschriften, Zusammenfassungen, Spalten- und Summen-Inhalte usw. Sie
kénnen mit einem Texteditor bearbeitet werden, aber wir raten Ihnen davon entschleden ab:
Fithren Sie Anderungen unter dBASE II durch
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.CMD/ Command Files: Programm-Dateien, die eine Folge von dBASE II Anweisungen enthalten,

PRG

um Programm-Folgen auszufiihren, die Sie programmieren kénnen. Sie kénnen den Um-
fang eines ganzen Lohnabrechnungs-Systems haben. Man erzeugt sie mit einem Texteditor

oder dBASE-Generatoren wie ZIP (ZIP ist auf der dBASE-Programmdiskette abgespeichert

" und in Abschnitt 6 in diesem Handbuch beschrieben), Autocode oder dBASE-Window. Fra-

NDX

- .MEM

CTXT

gen Sie Ihren Héndler nach diesen wirkungsvollen und niitzlichen dBASE-Zusatzprogrammen.

Index Files: Sie werden automatisch durch den INDEX-Befehl erzeugt. Die Indizierung bewirkt
die Sortierung nach einem Schliisselfeld und erméglicht so den sehr schnellen Zugriff auf
Daten in gréBeren Datenbanken.

Memory Files: Werden automatisch erzeugt, wenn Sie die Ergebnisse von Berechnungen,
Konstante oder Variable mit der Anweisung SAVE speichern. Sie kénnen bis zu 64 Eintrige
abspeichern, jeder bis zu 254 Zeichen lang, und sie spéter it RESTORE wieder in den Speicher
laden und weiterverwenden. -

Text-Ausgabe-Dateien: Solche Dateien werden erzeugt, wenn Sie die Anweisung SET ALTER-
NATE benutzen, um alles zu speichern, was auf dem Bildschirm erscheint. Diese Informa-
tionen konnen spiter als Systemprotokoll editiert und gedruckt bzw. aufbewahrt werden.
Text-Dateien werden auch durch COPY ... SDF erzeugt.

)

i/’ :
\' .
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Zusammenfassung der Operatoren von dBASE !I

Feldinhalte konnen durch folgende mathematischen Funktionen miteinander verkniipft werden. Die
Ergebnisse befinden sich in jeweils zu definierenden Feldern.

Arithmetische Operatoren (erzeugen rechnerische Resultate)

() : Klammern, Zusammenfassung fiir Vorrang-Regelung

* : Multiplikation ; '
) : Division '

+ . : Addition
- : Subtraktipn

Relationale (vergleichende) Operatoren (erzeugén logische Resultate)

: kleiner als

: groBer als

. gleich = - =

: . ungleich, nicht gleich

: - kleiner oder gleich
grofler oder gleich

IR

VAAILVA

Logische Operatoren (ergeben logische Werte Richtig/Falsch)

()  : Klammern zur Vorrangregelung
.NOT.  : logische Verneinung (einstelliger Operator)
.AND. : logisches UND :
.OR.  : logisches ODER - .
$  : Substring-Suchoperator (ist stringl in string2 enthalten?)
\_ 7 String-Operatoren (ergeben Strings (Zeichenketten) als Ergebnis)
+ : String-Verkettung durch einfaches Anhdngen
- : String-Verkettung, wobei Leerzeichen nach rechts verschoben werden
>
-
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Zusammenfassung der Funktionen von dBASE II

Eine ausfiihrliche und systematische Darstellung aller Funktionen finden Sie in Kapitel 3 des
- . Handbuches. S o

Allgemeine Begriffe:
# (Nummern-Kreuz) Datensatz-Nummer

* geloschter Datensatz

EOF 4 Ende einer Datei erreicht
Y(<variable/string>) Konversion in Grofibuchstaben
TYPE (<ausdruck>) Datentyp ‘N’ = numerisch, ‘C’' = Zeichen (character),

‘L’ = logisch, ‘U’ = undefiniert).
INT (<variable/ausdruck>) Umwandlung in Integer
VAL (<variable/string/teilstring>) Umwandlung von String in Integer
| STR (<ausdruckl/variable/zahl>, <ldngz>, <stellen>) Integer in String verwandeln
LEN (<variable/string >) Linge eines Strings |
$ (<ausdruck/variable/string >, <sfart>, <ldnge>) Herauskopieren eines Teilstrings
@ (<variablet/string1 >, <variable2/string2>) Teilstring—Suche (Position)
CHR (<zah!>) Zahl in ASCII umwandeln
&<var> Makro—Au}ruf

FILE (< ''dateiname’’/var/ausdruck>) Abfrage, ob Datei existiert

TRIM (<var/string>) ' nachfolgende Leerzeichen entfernen
RANK (<Sstring/var>) ASCII-Wert eines Zeichens

TEST (<aus>) . Zulassigkeit eines Ausdrucks priifen
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Zusammenfassung der Béfehle von dBASE Il

In dieser Zusammenfassung werden folgende Abkiirzungen benutzt:

<aus> = Ausdruck
<var> = Variable
<str> = String
<koord> = Koordinate.

Diese <Klammerung> zeigt symbolische Eintridge an, die vom Benutzer durch konkrete Angaben
zu ersetzen sind. Diese [Klammerung] schlie8t wahlweise Angaben ein (die auch fortgelassen wer-
den koénnen). In einigen Fillen sind Wahlmoglichkeiten geschachtelt, d.h. sie enthalten weitere Wahl-
moglichkeiten.

? <aus [liste]>
Zeigt einen Ausdruck (oder eine Liste, durch Kommata getrennt) an.

@ <Kkoord> [SAY <aus> [USING ‘bild'}]
[GET <var> [PICTURE ‘bild"]] -
- Formatiert Bildschirm oder Drucker-Ausgabe.

ACCEPT ['nachricht’] TO <var>
‘ Eingabe einer Zeichenkette von der Tastatur, ohne Anfiithrungszeichen.

APPEND [BLANK]
APPEND FROM <dateiname> [SDF] [FOR <aus>]
[DELIMITED [WITH begrenzer]]
Fiigt Datensdtze an eine Datenbank an.

CANCEL
- Abbruch der Ausfithrung einer Prog;amm-Datei.

CHANGE [bereich] FIELD <liste> [FOR <aus>]
Fiihrt mehrfache Anderungen in einer Datenbank aus.

CLEAR
Riicksetzen (Loschen) der er6ffneten Dateien und erzeugten Speichervariablen in dBASE 1I.

CONTINUE
Setze eine LOCATE-Anweisung fort.
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COPY [bereich] TO <dateiname > [ STRUCTURE ][ FIELD <liste> }
[ FOR <aus> ] [SDF) [DELIMITED [WITH begrenzer] ]
Kopiert Daten aus einer Datenbank in eine andere Datei.

"COPY TO <dateiname> STRUCTURE EXTENDED

Erzeugt eine neue Datei, deren Datensétze die Struktur der alten Datei beschreiben (siehe
auch CREATE <neue datei> FROM <alte datei>).

~ COUNT [bereich] [FOR <aus>][TO <var>]
Zahlt Datensitze, die der angegebenen Bedingung entsprechen.

CREATE [ <dateiname >]
Erzeugt eine neue Datenbank.

CREATE <neue datei> FROM <alte datei>
Erzeugt die <neue datei> automatisch mit der Datenstruktur, die in den Datensitzen
der <alten datei> beschrieben wird. v
(Siehe auch COPY STRUCTURE EXTENDED).

DELETE [bereich] [FOR <aus>]
Markiere bestimmte Datensétze als geloscht.

DELETE FILE <dateiname>.
Loscht eine Datei vom System aus.

DISPLAY fbereich] [ <feld> [liste]]
" Zeigt nur die gewidhlten Datenfelder.

DISPLAY STRUCTURE
‘Zeigt die Datenstruktur der bearbeiteten Datenbank.

~ DISPLAY MEMORY
Zeigt die Inhalte der Speicher-Variablen.

DISPLAY FILES [ON <laufwerk>] [LIKE <dateimaske>]
Zeigt ein Disk-Inhaltsverzeichnis (Directory).

DISPLAY STATUS |
Zeigt den aktuellen Systemzustand an.

DO <«dateiname>
Fiihrt eine dBASE-Progrmnm aus.

DO CASE <Bedingung>
Fiihrt fiir jede Bedingung eine oder mehrere Anweisungen aus.

DO WHILE <aus>
Fiihrt eine Gruppe von Anweisungen mehrfach aus.
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EDIT
Bearbelten von Daten in einer Datenbank
-~ EDIT [nummer] _
Nimmt einen bestimmten Datensatz in Bearbeitung.
- EJECT _
- Fiihrt einen Blattvorschub auf dem Drucker aus.
ELSE
Alternativer Ausfuhrungspfad in einer IF-Anwelsung
~ ENDCASE
" Begrenzungs-Zeichen fiir den Anweisungsblock in einer DO CASE- -Anweisung.
~ ENDDO
-y Begrenzungs-Zexchen fir den Anwelsungs Block in einer DO WHILE-Anwelsung
 ENDIF
Begrgnzungs-Zeichen fiir den Anweisungs-Block in einer IF-Anweisung.
 ENDTEXT -
o Begrenzungs-Zelchen fur den Text Block in einer TEXT-Anwelsung
‘]iERASE
Losche Blldschlrm/Termmal-Blldschlrm
:, - FIND <schlussel> 8 s :
i Sucht einen Datensatz in einer mdlzlerten Datenbank nach dem Wert des Schlussels
" (Zeichen-Schliissel ohne Anfuhrungszexchen angeben).
Anzeige von Kurszormanonen zu emzelnen dBASE-Befehlen
7 GO oder GOTO [RECORD], oder [TOP], oder [BOTTOM], <n>

Gehe zu einer bestimmten Position (Datensatznummer) in einer Datenbank.
IF <aus> : '
- Bedingte Befehls-Ausfiihrung.

INDEX
Fiigt einen Verweis auf den aktuellen Satz in die aktivierten Schliisseldateien ein.

INDEX ON <schliissel> TO ‘<dateiname > '
Erzeugt eine Index-Datei fiir die bearbeitete Datenbank.

INPUT ['nachricht’] TO <var>
Nimmt Eingaben des Benutzers entgegen und legt sie in Speicher- Varlablen ab. Nachricht
an den Benutzer wahlweise. .
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INSERT [BEFORE] [BLANK]
Figt einen neuen Datensatz zwischen anderen Datensidtzen in einer Datenbank ein.

. JOIN TO <«<dateiname> FOR <aus> [FIELDS <liste>]

Erzeugt eine Datenbank, die aus den einander entsprechenden (glelchen) Datensétzen
zweier verschiedener Datenbanken be steht.

LIST
Listet Datensétze aus.

LOCATE [bereich] [FOR <aus>]
Findet den Datensatz, der mit einer Bedingung iibereinstimmt.

LOOP
Mechanismus zum Abbrechen einer Befehlsfolge in DO WHILE.

MODIFY COMMAND <dateiname >
Erlaubt die Editierung eines Programms (einer Datei) direkt aus dBASE 1II.

MODIFY STRUCTURE
Andert die Struktur d=r Datensitze in einer Datenbank. Achtung: Léscht alle Daten in der
Datenbank.

NOTE oder * :
Kommentar-Einleitung in einem Programm, Kommentar wird beim Programmlauf nicht
angezeigt.

PACK
Entfernt alle als geldscht markierten Datensatze endgiiltig.

QUIT {TO <«liste von CP/M-Befehlen oder .COM-Files>1
Beendet dBASE-Dialogmodus und fiihrt eine Kette von Programmen aus. Jeder Befehl
muB in Anfithrungszeichen stehen, mehrere Befehle miissen durch Kommata getrennt sein.

READ [NOUPDATE] |
Liest ein Bildschirmformular bei formatiertem Bildschirm, nimmt‘ die Daten aus GET-
Anweisungen entgegen.

RECALL [bereich]
Macht die Losch-Markierung von Datensétzen riickgingig.

RELEASE [<var> [liste]] oder [ALL [LIKE/EXCEPT <datelmaske>] ]
Loscht nicht mehr bendtigte Speicher-Variable.

REMARK
Ein Kommentar, def auf dem Bildschirm ausgeschrieben wird, wenn das Programm lauft.

o
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RENAME <alter dateiname> TO <neuer dateiname >
Gibt einer Datei einen neuen Namen.

REPLACE [bereich] <feld> WITH <aus> [, <feld> WITH <aus>... ]
Andert Daten in einer Datenbank. Vergewissern Sie sich, daB Sie eine chherheltskopxe der
Datenbank haben, denn dBASE Il tut genau, was Sie ihm angewiésen haben, auch wenn
Sie es sich anders vorgestellt hatten.

"~ REPORT [bereich] [FORM <dateiname>] [TO PRINT] [PLAIN] [‘FOR <aus>]
Erzeugt Auswertungen der Datenbank-Informationen.

- RESET [<laufwerk >]
Teilt CP/M mit, dafBl ev. eine Diskette ausgetauscht wurde

RESTORE FROM <dateiname> [ADDITIVE]
Ladt frither abgespeicherte Variable wieder in den Arbeitsspeicher. Léscht alle zuvor
vorhandenen Variablen.

RETURN ~
Beendet die Ausfithrung emer Programm-Datei und gibt die Kontrolle an das aufrufende
Programm zuriick. :

. SAVE TO <dateiname > [ALL LIKE <dateimaske>]
Schreibt Speichervariable fiir spateren Gebrauch in die Datei

SELECT [PRIMARY] oder {SECONDARY]
Schaltet Arbeitsbereich zwischen Vorder- und Hintergrund um.

SET <parameter> [ON] oder [OFF]
Dynamische Umschaltung verschiedener dBASE-Parameter.

SKIP | [l+] <aus/nummer >)
Springt eine entsprechende Anzahl von Datensitzen in der Datenbank vor- oder
rickwarts. :

SORT ON <schilsselfeld> TO <dateiname> [ASCENDI!NG]
[DESCENDING]
Erzeugt eine Datenbank, die nach dem Schliissel-Feld sortiert ist.

STORE <aus> TO <var> :
Legt einen Wert in einer Speichervariablen ab.

SUM [bereich] <feld [, liste]> [TO <var [, liste]> [FOR <aus>}
Bildet Gesamtsummen der Felder in einer Datenbank.
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- TEXT .
Bringt den-folgendenv Textblock zur Anzeige.

TOTAL TO <dateiname> ON <schlissel> [FIELDS <feld [, liste]>
Erzeugt eine Datenbank mit (Teil)-Summen von Datensitzen.

UPDATE FROM <dateiname > ON <schilssel> [ADD <«<feld [,liste]>]

[REPLACE <feld [ liste] >]
~ Modifiziert eine Datenbank mit Daten aus einer anderen Datenbank.

USE <dateiname> [INDEX <dateiname>]
Eroffnet eine Datenbank fiir nachfolgende Bearbeitung.

USE Schliebt alle zuvor erdfineten Datenbanken, wenn kein Dateiname angegeben wird.

WAIT [TO <var>]}
Das Programm wartet auf einen Tastendrucl; [speichert die Eingabe].

- Befehle von dBASE Il nach 'Funktionsgruppen geordnet

‘ Befehle 2ur Bearbeltung der Datei-Struktur

CREATE -
Erzeugt eine neu zu strukturierende Datenbank.

- CREATE <neue datei> FROM <alte datei>
Erzeugt die <neue datei> automatisch mit der Datenstruktur, die in den Datensitzen der
<alten datei> beschrieben wird. (Siehe auch COPY STRUCTURE EXTENDED).

USE <alte datei> ‘

-~ COPY [ bereich ] TO «<dateiname> [ STRUCTURE ] { FIELD <liste> ]
[ FOR <aus> ]

Kopiert Daten aus einer Datenbank in eine andere Datei.

USE <alte datei>

COPY TO <dateiname> STRUCTURE EXTENDED
Erzeugt eine neue Datei, deren Datensitze die Struktur der alten Datei beschreiben (siche
auch CREATE <neue datei> FROM <alte datei>).

~CREATE <neue datei> FROM <alie datei>

Erzeugt die <neue datei> mit der Datenstruktur der Datensdtze der <alten datei>.
(Siehe auch COPY STRUCTURE EXTENDED).
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( DISPLAY STRUCTURE
) LIST STRUCTURE '
Beide Anweisungen zeigen die Struktur der gerade bearbeiteten Datei.

MODIFY STRUCTURE
Andert die Struktur der Datensitze in einer Datenbank (Feldnamen, GroBen und Gesamt-
“struktur). Léscht al‘e Daten in der Datenbank.

Verénderung einer Datenbankstruktur mit Daten in der Datenbank:

USE <alte datei>
COPY TO <«<neue datei>
USE <neue datei>
MODIFY STRUCTURE
APPEND FROM <alte datei>
COPY TO <alte datei>
USE <alte datei>
DELETE FILE <neue datei>

Umbenenﬁen von Datenfeldem mit Daten in der Datenbank:

USE <alte Datei>

COPY TO <neue Datei> SDF

MODIFY STRUCTURE '
APPEND FROM <neue Datei>.TXT SDF
DELETE FILE <neue Datei>

Befehle zur Dateibearbeitung:

USE <dateiname >
eroffnet eine Datei und mmmt sie in Bearbeltung

”

USE <neue date|>
schlief}t die alte Datei.
USE
schlief3t alle Dateien.

RENAME <alter Name > TO <neuer Name>
Andert den Namen emer Datei. NICHT auf die gerade bearbeitete Datei anwenden!

COPY TO <datemame>
erzeugt eine (identische) Sicherheitskopie.
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CLEAR
schliefit alle Dateien und 16scht alle Speicher-Variablen.

SELECT [PRIMARY][SECONDARY]
Erlaubt zwei Dateien, zur gleichen Zeit unabhéngig voneinander erdffnet zu sein und
abwechselnd bearbeitet zu werden (Vorder- und Hintergrund-Arbeitsfeld). Daten kdnnen
zwischen den Dateien mit dem Namen-Prifix “‘P.”” bzw. *‘S.”” iibertragen werden.

DISPLAY FILES [ON <«I|>]
listet die Datenbanken, die auf dem eingerasteten (logged in) oder dem angegebenen
Laufwerk gespeichert sind. Statt dessen kann auch der Befehl LIST benutzt werden.

- DISPLAY FILES LIKE <jokerzeichen> [ON <I>]
zeigt andere Arten von Dateien .auf den Laufwerken.

DELETE FILE <dateiname>
16scht eine Datei auf der Diskette.

QUIT
schlieit beide Arbeitsfelder (Vorder- und Hintergrund), alle Dateien und beendet die
Arbeit mit dem dBASE System.

Sortier-Befehle

SORT ON <«<schitssel> TO <neue datei>
Sortieren der Datensitze in einer Datei nach einem Schliissel. Der Befehl verdndert die
Reihenfolge der Sitze in der sortierten Datei,

INDEX ON <schlissel> TO <neue datei >
~ Indizieren von Datensétzen in einer Datei (erzeugen eines Index-Files), auch mit
mehrfachen Schliisseln. Der Befeh! verdndert die Satznummer nicht.

‘Befehle zur Bearbeitung zweier Datenbanken

COPY TO <neue datei>
erzeugt ein Duplikat der gerade bearbeiteten Datei.

APPEND FROM <andere datei>
fiigt Datensétze zu der in Bearbeitung befmdhchen Datei.

UPDATE FROM <andere datei> ON <schlissel>
summiert zu Ubersichten oder ersetzt die Daten in der in Bearbeitung genommenen Datei
aus der anderen Datel. Beide Dateien miissen nach dem Schliissel sortiert sein.

JOIN :
erzeugt aus zwei Dateien eine dritte Datei.
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Befehle zum Editieren, Aktualisieren, Verandern von Daten:

DISPLAY, LIST, BROWSE
zeigen den Inhalt von Datensétzen an.

" DELETE
markiert einen Datensatz, der geldscht werden soll.

RECALL
macht die Losch-Markierung (DELETE) riickgingig.

PACK :
entfernt Datensédtze mit Losch-Markierung (DELETE) endgiiltig aus der Datenbank.

EDIT
erlaubt verdndern der Eintrige bestimmter Datensitze.

REPLACE <feld WITH daten>
globales Ersetzen von Daten in bestimmten Feldern, kana mxt Bedmgungen erweitert
werden wie die meisten dBASE Befehle.

CHANGE ... FIELD
Edltlerung auf der Grundlage von Feldern statt Datensatzen

@ <koord> GET <var> '
READ stellt die Variablen dar und erlaubt die Eingabe neuer Werte.

INSERT [BEFORE] [BLANK]
- fiigt einen Datensatz in eine Datenbank ein.

UPDATE FROM <andere datei> ON <schlissel>
summiert zu Ubersichten oder ersetzt die Daten in der in Bearbeitung genommenen Datei
aus der anderen Datei. Beide Dateien miissen nach dem Schliissel sortiert sein.

MODIFY COMMAND <dateiname >
erlaubt das Bearbeiten Ihrer Programmadatei, ohne daB Sie dazu Ihren Textedntor aus dem
Betriebssystem aufrufen miissen.
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Befehle zum Gebrauch von Variablen:

(Es kénnen bis zu 64 Speicher-Variable und eine beliebige Zahl von Feldnamen benutzt werden.)

LIST M'EMORY, DISPLAY MEMORY '
beide Anweisungen geben die erzeugten Variablen, ihre Datentypen und ihren Inhalt aus.

& ersetzt den Inhalt einer Variablen vom Typ Zeichen durch ihren Inhalt (d.h. erzeugt den
Effekt, als stiinde anstelle des Variablen-Namens der Wortlaut des Textes, den die Varia-
‘ ble speichert (Makro-Aufrufe etc.).

~ STORE <wert> TO <var>
~erzeugt Vanable oder dndert 1hrcn Inhalt

, RELEASE <var> :
' 16scht die genannte Variable.

~ SAVE MEMORY TO <dateiname >
- speichert Variable in der angegebenen Datei (mit der Namen-Erweiterung .MEM).

RESTORE FROM <dateiname > |
- liest Variable in den Speicher zuriick (und 16scht dabei zuvor vorhandene
Speichervariable).

Befehle fiir interaktive Eingabe (Dialoge):

WAIT S ~
~hilt Programmausfithrung, Vorbeirollen des- Bildschirminhaltes usw. an, bis irgendeine
Taste gedriickt wird.

WAIT TO <var>
speichert das Zeichen in einer Spelchervanablen

INPUT [‘nachricht’] TO <var> :
‘akzeptiert alle Datentypen und speichert sie in einer Variablen (die erzeugt wird, falls sie
noch nicht existiert), Zelchen-Emgaben miissen in Anfiihrungszeichen eingeschlossen
werden.

ACCEPT [‘nachricht’] TO <var>,
wie INPUT, aber ohne Anfuhrungszexchen bei textueller Eingabe (Zeichenketten).

@ <koord> SAY [‘nachricht’} GET <var> [PICTURE]
READ -
stellt Variable auf dem Bildschirm dar und liest neue Werte in sie ein.

*>




-
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Suchbefehle:

SKIP [ + <aus> ] .
springt eine bestimmte Anzahl von Datensitzen vor- ‘oder ruckwarts

GO [TO] <zahl>, GO TOP, GO BOTTOM
bringt Sie zu einem bestimmten Datensatz, dem ersten Datensatz (GO TOP), oder zum
letzten Datensatz (GO BOTTOM) in der Datei.

FIND <str>
sucht einen Datensatz in einer indizierten Datenbank nach dem Wert des Schliissels.

LOCATE FOR <aus>
CONTINUE
Findet den Datensatz, der mit der Bedingung <aus> Ubereinstimmt.

Ausgabe-Befehle:

?, DISPLAY, LIST
zelgen (Werte von) Ausdriicken, Datensatzen, Vanable, Strukturen.

REPORT [FORM <formatname>] erzeugt Datenbankauswertungen

@ <koord> SAY <var/aus/str>
formatiert Ausgaben auf dem Bildschirm oder dem Drucker.
- [USING <format>] kann hmzugefugt werden, um das PICTURE-Format auf dem
Drucker zu erzeugen.

Programm-Befehle fiir Befehls-Dateien:

(dBASE-Programme werden in sog. “command files’’ (Befehls-Dateien) gespexchert deren Namen
die Erweiterung ‘“.CMD”’ besitzt.)

DO <«<dateiname >
startet die Ausfiihrung eines Programms.

IF <bedingungen>
auszufiihrende Befehle

ELSE
alternativ auszufiihrende Befehle

ENDIF
Trifft einfache Entscheidungen (ein oder zwei Wege) oder mehrfache, wenn verschachtelt.

e
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DO CASE
CASE <ausdruck>
auszufiihrende Befehle

OTHERWISE
- ENDCASE
Ahnlich wie IF ... ENDIF, aber ohne Verschachtelung.

DO WHILE <bedingungen>
zu wiederholende Anweisungen

. ENDDO
Schleifen-Anweisung. Die ‘‘bedingungen’’ miissen durch irgendeine Anweisung in der
Schleife verdndert werden, damit die Schleife nicht “‘ewig’’ lauft.
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In diesem Abschnitt beginnen wir mit der praktischen Anwendung von dBASE II. Wir erzeugen
eine Datenbank und geben Daten in sie ein. Wir machen Sie auflerdem mit einigen dBASE 1I-Be-
fehlen bekannt, die in den iibrigen Abschnitten des Handbuches ergénzt und vertieft behandelt werden.
Fiir die vollstandige Definition eines Befehls schlagen Sie bitte im 3. Kapitel nach.

Sollten Sie an einer Stelle nicht wéiterkommen, lesen Sie bitte in Ruhe den Rest dieses Abschnittes

~- vermutlich finden Sie an anderer Stelle Hinweise, die Ihnen helfen. Beachten Sie die Tafeln mit
 Erklidrungen iiber die Tastatur. Beginnen Sie dann noch einmal von Vorne.

Sollten Sie dann immer noch nicht weiterkommen, dann wenden Sie sich an Thren Héindler oder

-das Unternehmen, bei dem Sie dBASE gekauft haben.
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Erlduterung wichtiger Begriffe
Wir benutzen in diesem Handbuch immer wieder die Begriffe Datei, Datenbank und File.

Wihrend Sie Daten tiber die Tastatur eingeben oder auf dem Bildschirm sehen, miissen diese Dater
zwischenzeitlich irgendwo gespeichert werden, auch wenn der Computer einmal ausgeschaltet wird.
Frither geschah das, indem man die ‘“‘Daten’’ auf Karteikarten geschrieben hat und diese in einen
Karteikasten einsortierte (oder durch Abheften von Akten in einem Ordner).

Die Speicherung im Computer ist davon gar nicht sehr verschieden. Statt eines Karteikastens wird
ein Eintrag in magnetischer Form auf einer Diskette benutzt, den man File nennt. So ein File ist
einfach eine Sammlung von gleichartigen Datengruppen - was frither auf einer einzelnen Karteikarte
stand, heif3t jetzt ““‘Datensatz’’, ein Stapel Karten, der zu einer bestimmten Rubrik gehért, heifit Datei
oder auch Datenbank. Auch Datensdtze kénnen alphabetisch sortiert werden - doch davon spater.
Statt File sagen wir auch Datei. Wie ein Karteischrank. viele verschiedene Karteien enthalten kann,
mogen sich auf einer Diskette mehrere unterschiedliche Dateien befinden. Die auf einer Diskette
gespeicherten Dateien (manche davon enthalten Programme, andere Datenbanken, wieder andere
Texte (z. B. Briefe)) konnen Sie in der Regel von Ihrem Betriebssystem aus durch Befehle wie DIR
oder DIR A:, DIR B: usw. auslisten lassen (DIR steht fiir ‘““Directory’’, was nichts anderes als *‘In-
haltsverzeichnis’’ bedeutet).

‘Mit dem Wort Datenbank wollen wir ausdriicken, daB die in einer Datei gespeicherten Daten in

vielfiltiger Weise abgefragt und manipuliert werden kénnen. Diese Daten sind nicht wie in einem
Brief oder einem Roman willkiirlich, sondern nach einem standardisierten Schema abgespeichert.
Dieses Schema erlaubt eine sehr schnelle und vielfiltige Abfrage, kann aber auch gewisse Einschrin-
kungen mit sich bringen. Genauso wie eine ordentliche Kartei systematisch aufgebaut ist, so daB
jede Karte das gleiche Erscheinungsbild zeigt, besteht auch eine Datenbank aus einer Vielzahl gleichartig
geordneter Datensitze. Was die iibersichtliche Anordnung der Beschriftung auf der Karteikarte war,
heifit nun ‘““Datenstruktur’’. Wie eine Karteikarte spalten- oder auch zeilenweise systematisch in
verschiedene Plitze aufgeteilt wurde, wird ein einzelner Datensatz in einer Datenbank in verschiedaiie
Felder aufgeteilt. ST g

Wenn Sie schnell mal vorblattern bis zum ““Beispiel 2.1°’, so sehen Sie ein solches Schema, das man
ebensogut auf einer Karteikarte unterbringen konnte. Sie werden sehen, wie daraus im Handumdrchen
ein ‘“‘Datensatz’’ aus 6 Feldern mit den Namen ‘‘Name’’, ‘‘Adresse’’, ‘“Stadt”’, “‘Postltzaii™,
“Telefon” und ‘‘Bundesland’’ wird. Das ist nichts anderes, als wenn man bestimmte Stellen fiir
die Eintragung entsprechender Informationen auf einer Karteikarte vorsehen wiirde.

Nun kénnen auf so einer Diskette (einer kreisrunden Plastikfolie, die mit einer Magnetschicht wie
ein Tonband versehen ist, in einer Hiille steckt und in das sogenannte ‘‘Laufwerk’’ oder Flop-
py-Disk-Drive Ihres Computers eingesetzt wird) viele verschiedene Dateien (oder Datenbanke)
gleichzeitig gespeichert werden. Zu einer Datenbank kénnen auch mehrere Hilfsdateien gehoren (zum

- Beispiel, um fiir eine Bibliothek die Biicher gleichzeitig nach Autoren, Titeln, Sachgebieten usw.
alphabetisch fiir sekundenschnelle Abfrage geordnet bereitzuhalten). Um sich dabei zurechtzufinden,

vergibt der Computer fiir jede Datei oder Hilfsdatei einen sogenannten Dateinamen oder auch
Filenamen. Er besteht in der Regel aus nicht mehr als 8 Zeichen (und meistens drei weiteren Zeichen,
die vom Hauptnamen durch einen Punkt getrennt sind, und die besondere technische Art der Datei
angeben). ' '

>
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Wenn Sie schnell mal vorblattern bis zum ‘‘Beispiel 2.1°°, so sehen Sie ein solches Schema, das man

ebensogut auf einer Karteikarte unterbringen konnte. Sie werden sehen, wie daraus im Handumdrehen
~ein *‘Datensatz’’ aus 6 Feldern mit den Namen ‘‘Name’’, ‘‘Adresse’’, “‘Stadt’’, ““Postltzahl”’,
“Telefon’’ und “‘Bundesland’’ wird. Das ist nichts anderes, als wenn man bestimmte Stellen fiir
die Eintragung entsprechender Informationen auf einer Karteikarte vorsehen-wiirde.

Nun konnen auf so einer Diskette (einer kreisrunden Plastikfolie, die mit einer Magnetschicht wie
ein Tonband versehen ist, in einer Hiille steckt und in das sogenannte ‘‘Laufwerk’’ oder Flop-
py-Disk-Drive Ihres Computers eingesetzt wird) viele verschiedene Dateien (oder Datenbinke)
gleichzeitig gespeichert werden. Zu einer Datenbank konnen auch mehrere Hilfsdateien gehdren (zum
Beispiel, um fiir eine Bibliothek die Biicher gleichzeitig nach Autoren, Titeln, Sachgebieten usw.
alphabetisch fiir sekundenschnelle Abfrage geordnet bereitzuhalten). Um sich dabei zurechtzufinden,
vergibt der Computer fiir jede Datei oder Hilfsdatei einen sogenannten Dateinamen oder auch
“Filenamen. Er besteht in der Regel aus nicht mehr als 8 Zeichen (und meistens drei weiteren Zeichen,
~ die vom Hauptnamen durch einen Punkt getrennt sind, und die besondere technische Art der Datei
angeben).

Sie begegnen auch immer wieder den Begriffen ‘‘Betriebssystem’’ und ‘‘dBASE 11"’. Stellen Sie sich
einmal vor, Ihr Computer entspriache einem Verwaltungsgebdude (z.B. einer Versicherung) mit
zahllosen Gingen und Zimmern, in denen die unterschiedlichsten Akten lagern. Wenn nachts die
Angestellten nach Hause gegangen sind, dann ist dieses Gebaude ein riesiges Labyrinth, in dem man
tagelang umherirren konnte, ohne sich zurechtzufinden. Das Gebaude (die ‘‘Hardware’’) ist auch
zu keinerlei Leistung imstande - es kann Thnen keine Ausk\'inf'te,geben oder Antrige bearbeiten.

Erst am Morgen koénnen Sie sich vom Pfortner aus zu dem Zimmer durchfragen, in dem ein Beamter
sitzt, der fiir Ihren Fall zustdndig ist. Die Angestellten, welche das Gebaude beleben, entsprechen
dem sogenannten Betriebssystem Ihres Computers. Das Betriebssystem hat mit Ihrer Problemlosung
ebensowenig zu tun wie das Privatleben der Angestellten mit Ihrem Versicherungsfall - aber wie das
Versicherungsgebiude ohne Angestellte nur ein lebloses Gemdiuer ist, so ist ein Computer ohne
Betriebssystem nur ein nutzloser Haufen Draht und Platinen. '

1hr persdnlicher Vorgang aber, nach dem Sie sich erkundigen-und iiber den Sie sich mit einem zustédn-
digen Sachbearbeiter unterhalten kénnen, stellt Ihr besonderes Programm dar. Wenn der Vergleich
auch hinkt - ich hoffe, er macht Thnen Unterschied und Bedeutung von Hardware (der Computer,
der vor Ihnen auf dem Tisch steht und den Sie anfassen konnen), Betriebssystem-Software (z.B.
“CP/M”’) und Anwender-Programm (dBASE 11, Ihre Datenbanke und spezxellen Datenbank-
Programme), die beide auf Diskette gespelchert werden, klar.

So ist dBASE II ein bestimmtes Programm, das auf Ihrem Computer lauft und der Vermittlung
durch das Betriebssystem bedarf (CP/M oder MS-DOS usw.). So wie Sie wissen miissen, was ein
Pfortner ist, was Ihre Versicherungsnummer ist und was die elementaren Umgangsformen mit
Behorden sind, um beim Betreten des Versicherungspalastes eine Chance zu haben, je zum Ziele
zu kommen, so miissen Sie ein bilchen etwas iiber den Umgang mit dem Betriebssystem Ihres Com-
puters wissen, um das System aufzurufen

Sobald Sie aber zu Ihrem Sachbearbeiter vorgedrungen sind, miissen Sic Ihr Wissen uber Ihren ““Fall”’
anwenden bzw. durch gezielte Fragen ergidnzen oder durch Auftriage dafiir sorgen, daBl Ihre Anlie-
gen erfiillt werden. So miissen Sie auch ein wenig {iber dBASE,im Besonderen wissen - und dieses
Handbuch wird Ihnen dieses Wissen vermitteln.
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Ein weiteres Problem fiir viele Neulinge stellt die Tastatur eines Computers dar. Ich will Sie nicht
langweilen - vielleicht kennen Sie sich schon damit aus. Vielleicht aber auch nicht. Eine moderne
Computer-Tastatur dhnelt der Tastatur einer Schreibmaschine - mit einigen Unterschieden. Es gibt

eine Reihe von besonderen Tasten wie z. B. “RETURN”’ (oder auch “‘ENTER”’), “BACKSPACE”,

“CONTROL” oder ‘““CTRL” oder dhnlich usw. Im Text weise ich in besonderen Kisten auf die
spezielle Bedeutung einiger dieser Tasten und itre Verwendung hin. Normalerweise erscheint, wenn
Sie eine Taste wie ‘A’ (zweite Reihe von unten, fast ganz links) betétigen, das entsprechende Zeichen
auf dem Bildschirm Ihres Computers, etwa wie auf dem Papier, das in eine Schreibmaschine einge-
spannt ist. An der Stelle, wo dieses Zeichen erscheinen wird (bzw. rechts von dem Platz, an dem
es gerade erschienen ist) sehen Sie ein ev. blinkendes Leuchtzeichen (oder Strichlein, jedenfalis irgendet-
was, das all Ihren Eingaben voraneilt). Dieses Zeichen nennen wir CURSOR. Es soll gewissermaZen
die Spitze des Bleistifts oder Filzstiftes ersetzen, den Ihnen der Computer aus der Hand nimmt, damit
Sie dennoch wissen: Wo wird denn nun etwas geschrieben.

Weil der Computer nicht von vornherein wissen kann, wann Sie mit Threm Schreiben zu Ende sind,
beschliefen Sie alle Ihre Eingaben (von seltenen Ausnahmen abgesehen) durch Driicken der mit
<ENTER > oder < RETURN > bezeichneten Taste. Niheres dazu und zu weiteren Sondertasten
weiter unten.

Jede Schreibmaschine und die Tastatur jedes Computers, auf dem Sie dBASE 1I benutzen konnen,
besitzt unten eine ganz breite Taste, die wir im Deutschen als ‘‘Leertaste’” kennen - wenn man auf
sie driickt, riickt der Cursor um eine Stelle weiter (oder der Wagen der Schreibmaschine um eine

- Position nach links). Was Thnen vielleicht nicht auf Anhieb klar ist: Auf dem Computer bedeutet
‘dieser Zwischenraum ebenfalls ein Zeichen, geradeso wie ““A’’ oder *‘B’’. Wir nennen es Leerzeichen

(englisch: Space), schreiben es manchmal ‘‘ ** oder ¢ ’. Es ist keinesfalls ‘‘Nichts”’, sondern eben
ein bestimmtes Zeichen, das Platz einnimmt, aber nicht gedruckt wird, sondern - auf dem Papier
- weif} oder - auf dem Bildschirm - schwarz bleibt und entweder zur Lesbarkeit von Worten beitrégt,
die es trennt, oder Datenfelder (Plitze auf der Karteikarte), die von den Eintragungen nicht vollstindig
in Anspruch genommen werden, auffiillt. '

Tatsachlich - obwohl Sje das zunachst nicht zu kﬁmmern' braucht - erzeugt auch die <RETURN >-

. Taste ein Zeichen (u. Umstdnden sogar zwei, ndmlich ‘“Wagenriicklauf”’ und ‘‘Zeilenvorschub”’),

das man nicht sieht. Es gibt, und das ist u. U. etwas verwirrend, noch mehr Tasten, die “‘unsichtbare
Zeichen”’ erzeugen. Zum Beispiel <BACKSPACE>, <ESCAPE> u. a., siche unten.

Nur die Tasten < SHIFT > (Grof3-Buchstaben-Umschaltung) und < CONTROL > oder <CTRL >
sowie (falls vorhanden) < LOCK > (Feststellen von <SHIFT >) oder < CAPS > (Feststellen von
Grof3buchstaben, ohne alle sonst durch <SHIFT > erzielten Zeichen wie z. B. ‘6>’ oder “‘&”’ auf- .
zurufen) erzeugen, fiir sich betitigt, keine Zeichen. Sie dndern nur die von anderen Tasten ausgesandten
Zeichen, wenn Sie mit diesen gleichzeitig gedriickt werden. Auch die <REPEAT > (Wiederholungs-)-
Taste, falls Ihr Computer eine besitzt, sendet selbst kein Zeichen aus. Wenn man sie gleichzeitig
mit einer anderen Taste betétigt, bewirkt sie die fortlaufend wiederholte Aussendung des Zeichens,
das die andere Taste erzeugt. Auf manchen Computern wird das Gleiche durch das langdauernde
Niederdriicken einer Taste bewirkt.

Sie brauchen sich das jetzt nicht alles auf einmal einzupragen, denn ich weise im Text mehrmals
darauf hin, ich wollte Sie nur auf einige Merkwiirdigkeiten so einer Computer-Tastatur vorbereiten.
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Wie man eine Datenbank erzeugt

Wir werden damit anfangen, eine Datei mit Namen fiir ein Adress-System zu erzeugen. Jeder Ein-
trag in die Datei soll die folgenden Informationen enthalten:

Beispiel 2.1: Datensatz (Record) unserer Datenbank

Name: bis zu 20 Zeichen lang

Adresse: bis zu 20 Zeichen lang
Postltzahl; 4 Zeichen lang

Stadt: bis zu 20 Zeichen lang
Telefon: bis zu 10 Zeichen lang

Bundesland: 3 Zeichen lang

Jede Zeile (z. B. ““Name”’) stellt ein sog. Feld des Datensatzes dar! Eine Datenbank kann nahezu
- beliebig viele solcher ‘‘Datensétze’’ enthalten (bis zu 65 535).

: ~Als erstes geben Sie ‘create’ ein (to create = erzeugen) - vgl. Abb. 2.1a u. 2.1b.

- Dies setzt voraus, daB Sie - wie auf der letzien Seite vom Kapitel 1 erklart - das fertig angepabte
Datenbank-System von threm Betriebssystem aus mit ““dbase <RETURN>"" gestartet haben.
- Den Unterschied erkennen Sie folgendermaBen: Nach Einschalten thres Rechiners (POWER ON bzw.
~ NETZ EIN) und Einsetzen einer vorbereiteten CP/M-Diskette meldet sich das Betriebssystem mit “A>"".
Nun kénnen Sie beliebige Programme starten (sofern diese sich auf der Diskette befinden).Um ggf.
auf das zweite Lauf werk umzuschalten, befehlen Sie “B: <RETURN>"',
Das “A>" bzw. “B>"' wird der Prompt von CP/M genannt (ein ‘Hier-bin-ich-was-willst-Du'*-Zeichen).
Nach :
' dbase <RETURN>
wird das Datenbank-System gestartet und meldet sich mit seinem Prompt (.), dem Punki.
Von diesem Zustand gehen wir in allen Abbildungen aus. Mit “QUIT" kénnen Sie dBASE verlassen
und ins Betriebssystem zuriickkehren. ,
Wenn Sie ein anderes Betriebssystem als CP/M benutzen, lesen Sie bitte die jeweilige Anleitung oder
lassen Sie sich von einer kundigen Person den Umgang mit dem Computer erkldren. Machen Sie
sich ev. Notizen Uber die wichtigsten Handgriffe (z. B. wie herum die Disketten einzusetzen sind,
wo sich die Netzschalter befinden, welches Laufwerk A und welches Laufwerk B ist usw.).

dBASE II antwortet mit:
: ' ENTER FILENAME:
(to enter = eingeben). .
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Geben Sie einen Dateinamen (Filenamen) an, unter dem die Datei auf der Diskette abgespeichert
werden soll. Er muf} mit einem Buchstaben anfangen und darf bis zu 8 Zeichen lang sein (diese Begren-
zung besteht im CP/M-Betriebssystem). Er darf keine Doppelpunkte und keine Leerzeichen enthalten.
Da diese Datei Namen enthalten soll, wahlen Sie eine Bezeichnung, die fiir einen Menschen eine
sinnvolle Bedeutung hat: Tippen Sie ‘Namen’.

Falls auf der Diskette, welche die dBASE - Files enthdlt, kein Platz mehr ist, k6nnen Ste auch
die Bezeuchnung eines anderen Laufwerks voranstellen, z. B.:

‘B:Namen'
Sie kdnnen auch - wohigemerkt auf Ihrer Arbenskople! - alle nicht bendtigten Files, deren .
Namen auf *'.DBF" (Datenbank-File), **.FRM" (Report-File), “.CMD’" (Command-File) oder
*.NDX" (index-File) I6schen. Sie gehdren zu m:tgeueferten Datenbank- Demonstrationen, die Sie
in der EinfUhrung nicht bendtigen. -

Sobald Sie danach <RETURN > (oder <ENTER >) driicken, erzeugt dBASE II eine Datei mit

dem Namen “NAMEN.DBF”’. Der Teil dieser Bezeichnung nach dem Punkt ist die CP/M-Filenamen-

Erganzung (‘‘extension’’) und ist eine Abkiirzung fiir ‘““Datenbank File’’ (siche Abschnitt 1, File-

Typen). Diese Ergénzung des Filenamens, um die Sie sich jetzt nicht weiter zu kiimmern brauchen,

fugt dBASE automatlsch an - auch wenn Sie spater die Datenbank wieder aufrufen, geben Sie nur
‘“‘namen’’ ein. :

»Mit <RETURN> ist gemeint, daB Sie diese Taste (auf manchen Tastaturen heibBt sie
'<ENTER>, manchmal findet man auch beide Bezeichnungen) driicken. Es ist in der Regel eine
besonders breite Taste, die sich rechts (ber oder neben der rechien SHIFT-Taste
(Gro8-Buchstaben-Umschaltung) befindet. Sie entspricht weitgehend der Taste fir Zeilen-
~vorschub bei der elektrischen Schreibmaschine. Auf einer Computer-Tastatur hat sie noch eine
weitere Bedeutung: Sie zeigt das Ende einer Befehlseingabe an. Bevor Sie <RETURN >
driicken,kénnen Sie lhre Befehlseingabe noch korrigieren, danach versucht der Computer, den
- Befeh! auszuwerten. Sie sollen also niemals etwa das Wort “RETURN" oder “ENTER"
" eingeben. Auch in anderen Fé&llen, -in denen ein Wort.wie <TASTE> geschrieben ist, sollen Sie
~nicht etwa ‘“'Taste” eintippen, sondern eine mit dem Begnff <TASTE > gekennzeichnete
einzelne Taste driicken.

In einem DatenbankSystem wird jede Dateneinheit, die wir in einen einzelnen Datensatz eingeben
wollen, ein Feld genannt, und der Datensatz wird als Record bezeichnet (vgl. Beispiel 2.1 sowie Ab-
schnitt 1, Datenbank-Grundlagen). In unserem Beispiel hat jeder Datensatz 6 Felder. dBASE muf}
von jedem Feld den Namen kennen, den Typ der Daten, den es enthélt, wie lang es ist und wieviele
Vor- und Nachkomma-Stellen és enthilt, falls sein Typ numerisch ist. (Datentypen sind zum Beispiel
Alpha-Zeichen wie in ‘‘Johannes’’ oder eine Zahl wie in DM ‘34.80).
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Abb. 2.1a (englischer Original-Dialog auf Ihrem Bildschirm)

. create <RETURN >

ENTER FILENAME: namen <RETURN>

ENTER RECORD STRUCTURE AS FOLLOWS:
FIELD NAME, TYPE, WIDTH, DECIMAL PLACES
01

Abb. 2.1b (eingedeutschie Erlduterung)

- . create <RETURN> (= erzeuge Datenbank)
GIB FILENAMEN EIN: namen <RETURN>

GiB DATENSATZ-STRUKTUR WIE FOLGT EIN: ,

FELD NAME, TYP, LAENGE, NACHKOMMA-STELLEN

001

In den folgenden Beispielen werde ich, aufler in besonderen Fillen, in den Abbildungen das Wort
<RETURN> nicht mehr anschreiben. In der Regel miissen aber alle Eingaben an den Computer
durch das Driicken der <RETURN> oder <ENTER >-Taste ‘‘abgeschickt’’ werden. ,

Unter dem Wort “FIELD’’ (FELD) zeigt das System mit der Zahl *‘001”* an, daf es die Beschreibung .
des ersten Feldes in unserem Datensatz-Schema (Record) erwartet. Wir sollen jetzt also, entsprechend
der vorangegangenen Versinnbildlichung, den Aufbau unserer Karteikarte beschreiben.

Feldnamen diirfen bis zu 10 Zeichen lang sein, sie kdnnen in Gro83- oder Kleinschreibung eingegeben
werden. Umlaute und ‘‘8°’ werden jedoch nicht akzeptiert (spéter bei den Eintragungen schon). Sie
kénnen also sehr wohl in das Feld ‘““Name’’ den Wert ‘“Miiller’’ eintragen. Ein Feld namens “‘Erliut’’
(Erlduterung) miifite aber - leider - den Namen ‘“ERLAEUT’’ bekommen). Der Name muf} mit ei-
nem Buchstaben beginnen und darf keine Zwischenrdume (Leertaste) enthalten, Zahlen und eingefiigte
Doppelpunkte diirfen aber vorkommen. Kiirzen Sie nicht stirker ab als nétig: Der Computer wird
verstehen, was Sie meinen, die Leute, welche die Datenbank benutzen, aber vielleicht nicht.

Der Datentyp in einem Feld wird durch einen einzelnen Buchstaben bezeichnet:-C fiir Zeichen
(character = Zeichen, Text bzw. ““String’’), N fuer Zahlen (numerisch) und L fiir loglsch {boolean).
In unserem Beispiel enthalten alle Felder Characters (Zeichen).

Die Lange eines Feldes kann beliebig bis zu 254 Zeichen gewéhlt werden. Wenn ein Feld numerisch
ist, beachten Sie bei der Angabe der Anzahl der Dezimalstellen, dafl der Dezimalpunkt (der das im
deutschen Sprachraum iibliche Komma vertritt) ebenfalls eine Zexchen-Stelle beansprucht (und zwar
bei den Nachkomma-Stellen).

Wir wissen (aus Beispiel 2.1), welche Namen wir unseren Datenfeldem geben wollen, den Datentyp,
den sie enthalten sollen (ndmlich Zeichen oder ‘‘Characters’’, also ‘‘C’’), und ihre Linge. Geben
Sie daher diese Informationen jetzt ein. Hier sehen Sie, wie Ihr Bildschirm aussehen soll, wenn sie
fertig sind (ich verzichte jetzt auf die *““deutsche’ Version des Dialoges, vgl. hierzu Abb. 2.1a und 2.1b):

*
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( pob. 2.2 )
create
ENTER FILENAME: namen
ENTER RECORD STRUCTURE AS FOLLOWS:
FIELD NAME, TYPE, WIDTH, DECIMAL PLACES
001 name,c,20 ‘
002 adresse,c,20
003 = -postitzahl,c,4
BAD NAME FIELD
003 postitzahl,c,4
004 stadt,c,20
- 005 telefon,c,10
006 bundesland,c,3
007 <RETURN>
INPUT DATA NOW?
\y ,

Beachten Sie, was in Feld 3 geschehen ist: Ich habe einen Fehler gemacht, indem ich in den
- Feldnamen ein Leerzeichen eingefligt habe. dBASE |l hat mich darauf hingewiesen, daB der Feld-
name ‘‘schlecht’’ (bad) ist und gab mir danach die Méglichkeit, ihn neu einzugeben.

Beachten Sie auch, daB der Datentyp fur das Feld *Postitzahl’ mit “‘character” (Zeichen)
angegeben wurde, obwohl wir Ublicherweise dabei an Zahlen denken.

Dies wurde so gewahlt, weil gewisse dBASE [I-Befehle wie TOTAL alle numerischen Felder in
einem Datensatz fur die Erzeugung von Auswertungen addieren (ohne sie im einzeinen auszuli-
sten). Es wire reine Zeitverschwendung, dies mit dem Postleitzahlen-Feld zu tun. Wir kénnen
aber ohne weiteres die Vergleichsoperatoren wie “‘groBer als’’, “*kleiner als”’, *‘gleich mit’’ oder
“ungleich mit”” auch auf textuelle Daten anwenden. So stért dies nicht, wenn wir spéter z. B.
Eintrdge nach Postleitzahlen sortieren wollen. Mehr davon spéter.

Als uns das System nach der Kennzeichnung eines siebten Feldes fragte, haben wir <RETURN >
gedriickt (oder ev. <ENTER> auf Ihrer Tastatur), um die Datensatzdefinition abzuschlielen.
~ dBASE II speichert nun die Struktur des Datensatzes und fragt uns, ob wir Daten in die neu definicrte
Datenbank eingeben wollen (INPUT DATA NOW?).

Die Datei <namen.dbf> ist sogleich fiir die Erfassung von Daten bereit, driicken Sie daher ‘y’ (Yes
= Ja). Auf der nichsten Seite zeigen wir Ihnen, wie die Eingabe von Daten funktioniert.

In der Einleitung dieses Abschnittes habe ich davon gesprochen, daf Daten in einem bestimm-
ten Schema gespeichert werden. dBASE Il speichert die Beschreibung des Schemas sowie die
Daten, die spater gemaB dem Schema in die Datenbank einzutragen sind, in ein und derselben
Datei. Es ist aber, wie wir spéter sehen werden, mdglich, nur die Daten oder auch nur das
Schema einer Datenbank herauszufiltern und in eine andere Datei zu Ubertragen.
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Eingabe von Daten in lhre neue Datenbank

Falls Sie auf IThrem Terminal die bildschirmorientierte Editierung nicht verwenden kénnen (weil es
keine direkte Cursoradressierung besitzt, siche Kapitel 1 ‘‘Anpassung und Installationshinweise’’)
so werden die Datensatz-Nummer (record number) und die Feldnamen jeweils fiir sich unter dem,
was bis dahin auf dem Bildschirm eingegeben wurde, erscheinen. Die Linge jedes Feldes wird durch
ein Paar von Doppelpunkten angezeigt, der Cursor befindet sich an der Stelle, an der Sie Ihre Eingaben
beginnen sollen. Sobald Sie das Feld vollstiandig ausgefiillt oder <RETURN > (oder <ENTER >)
gedriickt haben, erscheint das nichste Feld. Nachdem das letzte Feld in einem Datensatz ausgefiillt
(oder durch <RETURN > ignoriert) wurde, kénnen Sie mit dem nichsten Datensatz beginnen.

‘Um die Eingabe von Daten zu beenden, driicken Sie <RETURN >, wenn sich der Cursor auf der ‘
ersten Zeichenposition im ersten Feld eines neuen Datensatzes befindet.

Mit CURSOR bezeichnen wir das Leuchtzeichen, das auf dem Bildschirm die Stelle markiert, an
der ein neues Zeichen erscheinen wird, wenn Sie eine Taste driicken. Es kann durch Unter-
streichen eines Buchstabens oder einer Position dargestellt sein oder durch negative
Darstellung des Zeichens. Oft blinkt der Cursor. Er hat noch ‘eine weitere Bedeutung: Der Com-
puter kann den Cursor auch selbst positionieren, z.B. ans Ende einer Frage, um Sie aut-
zufordern, diese zu beantworten. Auf einem modernen Terminal kann der Cursor jederzeit auf
jede beliebige Stelle des Bildschirms gefahren werden, z.B. mit Hilfe von Pfeil-Tasten (unter
dBASE Il mit besonderen <CTL >-Zeichen, siehe Kasten weiter unten). Wir nennen das
bildschirmorientierte Editierung. :

Falls Sie dBASE 1I mit der bildschirmorientierten Editierung eingerichtet haben, so wird der Bildschirm
geldscht, dann erscheinen die Datensatz-Nummer (record number) und alle Felder des Datensatzes
in der linken oberen Ecke des Bildschirmes mit dem Cursor auf der ersten Zeichenposition des ersten
Feldes. ’

(Falls Sie eines der Standard-Terminals auf der Einrichtungs-Liste (siche Kapitel 1) gewahlt haben,
so erscheinen die Feld-Namen méglicherweise in negativer Darstellung oder halber Helligkeit. Falls
Sie das spiter dndern wollen, so konnen Sie es abstellen, indem Sie die Mdoglichkeit Y -
CHANGE/MODIFY”’ in der Anpassungsprozedur wahlen (siche Kapitel 1).

Abb. 2.3: |
e , )
RECORD # 00001 |

NAME
ADRESSE
POSTLTZAHL :
STADT
TELEFON
| BUNDESLAND:
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BEMERKUNG: Wenn es auf Ihrem Bildschirm nicht so aussieht, dann haben Sie vielleicht einen
Fehler bei der Anpassung gemacht. Wiederhclen Sie bitte die in Kapltel 1 (Anpassung und Installa-
tionshinweise) beschriebene INSTALL-Prozedur.

Die Feldlangen werden durch ein Paar von Doppelpunkten angezeigt. Sobald ein Feld ganz ausgefiillt

wird oder Sie <RETURN > driicken, springt der Cursor zum nichsten Feld nach unten. Der Cur-

sor kann auf ein vorhergehendes Feld zuriickgefiihrt werden, indem Sie die CONTROL (oder CTRL)-

Taste niedergedriickt halten und emmal die Taste “E”’ drucken ‘<CONTROL >-E’, abgekiirzt zu
‘<CTL>-E’.

Die CONTROL-Taste befindet sich meistens links, neben oder iber der SHIFT-Taste (GroB-Kiein-
Umschaltung) auf der Tastatur. Sie ist oft nur mit CTRL oder CTL beschriftet. Sie stellt so etwas wie
eine Super-SHIFT-Taste dar, d.h. eine zweite Umschaitung, die, wenn man sie gleichzeitig mit ande-
ren Tasten betétigt, diesen eine neue Bedeutung verleiht! Wenn Sie ein solches Zeichen eingeben
sollen, bezeichnen wir es mit der Beschriftung der entsprechenden Taste und dem abgekurzten Vor-
satz * <CTL>"". Beispielsweise besagt “ <CTL>-C", daB Sie die CONTROL-Taste driicken, festhalten
und gleichzeitig <C> dricken sollen. ,

Besonders wichtig sind die <CTL>-Zeichen, die dazu dienen, den Cursor auf dem Bildschirm zu
bewegen, wenn Sie sich in der Arbeitsweise *‘bildschirmorientierte Editierung” befinden! Falls Ihr
Rechner zu diesem Zweck Pfeiltasten besitzt, versuchen Sie zuerst diese. Es kann aber sein, daB
sie unter dBASE 1l nicht funktionieren. Dann benutzen Sie die folgenden Tasten, die durch ihre Kreuz-
Anordnung auf der Tastatur dle jeweilige Bewegungs Rlchtung versinnbiidlichen, zusammen mit der
<CTL>-Taste: .

Ein Feld nach oben
, ~ : —E ;
Ein Zeichen nach links «—8 . D—>Ein Zeichen nach rechts
: X
Ein Feld nach unten
Weiter unten in diesem Abschnitt, in Tabelle 1.1, finden Sie eine Ubersicht iiber weitere <CTL>-

Zeichen fur die bildschirmorientierte Editierung.

Wenn Sie die Emgabe im letzten Feld beendet haben, so prasentiert dABASE II den néchsten leeren
Datensatz
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Geben Sie die folgenden Namen und Adressen ein. Wir werden sie bald benutzen, um Ihnen einige
der Moglichkeiten von dBASE 11 zu demonstrieren.

Beispiel 2.2:

Adams, Peter BergstraBe 15 8000 Minchen 2 12 34 56 BAY
Bergmuiller, Hans Feldweg 3 4200 Oberhausen 45 23 98 NRW
Camphausen, Eva Muellerstr. 7 1000 Berlin 2 63 78 12 BLN
Dollinger, Erwin Hanfstr. 43 7432 Unterdort 1245 BW
Eberhart, Tobias Markistr. 19 5013 Ebenhausen 34 56 23 NRW
Faltmann, Gisela Déaumiingsweg 8 8049 Dirnbach - 13298 BAY
Gruber, Otto Mozartstr. 29 7080 Piaffenhausen 46 28 B-W
Haberer, Karl Teufelsweg 13 8047 Schrobenhausen 12 457 BAY

Bitte machen Sie mich nicht dafiir haftbar, falls Ihr Nachbar so heif3t oder wenn die StraBennamen
nicht existieren.

Sollten Ihnen bei del_'. Eingabe irgendwelche Fehler passieren, die nicht einfach durch
<BACKSPACE > und Uberschreiben berichtigt werden kénnen, so lesen Sie bitte die beiden nichsten
Seiten iiber die Editierung bevor Sie mit dem nichsten Datensatz fortfahren.

<BACKSPACE > oder <BS> oder <DELETE> oder <DEL> oder <RUBOUT> oder <RUB>,

~ manchmal auch nur mit einem Linkspfeil * <-'’ bezeichnet, ist eine Taste, mit der Sie mit dem Cur-
sor ein Zeichen zurlickgehen und dieses ausidschen kénnen. Wenn Sie mehr als eine der genannten
Tasten haben, kann es sein, daB eine davon den Cursor zuriickbewegt, ohne das letzte Zeichen zu
iéschen. Probieren Sie es aus! ‘

. Sollte im spéter besprochenen Editmodus keine dieser Tasten die gewiinschte Wirkung haben (oder
Sie finden keine entsprechende Taste auf Ihrem Rechner), so Uberpriifen Sie noch die Mdglichkeit,
<CTL>-""-", d.h. die CONTROL-Taste und gleichzeitig den Bindestrich, was dem ASCIi-Code von
<DELETE > entspricht, oder <CTL>-H (Code von BACKSPACE).

Sollten Sie unbeabsichtigt zum dBASE II Prompt (dem Punkt) zuriickgeschaltet werden, so geben
Sie bitte ein: ' '

‘use namen’ benutze (die Datei) ‘‘namen”’
‘append’ hédnge an :

- und fahren dann mit Ihren Eingaben fort. (Wir erkliren diesen Vorgang spiter in diesem Handbuch).
Um die Eingabe von Daten zu beenden, driicken Sie bitte <RETURN> nachdem Sie das letzte
Bundesland eingegeben haben und wihrend Sie sich noch auf dem ersten Zeichen des ersten Feldes
im nachsten Datensatz befinden. Falls Sie bereits irgendwelche Daten eingegeben oder den Cursor
bewegt haben, so halten Sie die <CONTROL >-Taste niedergedriickt und betétigen gleichzeitig die
Taste <Q> (‘<CTL>-Q’).

dBASE verldft dann die Dateneingabe und schreibt seinen Prompt (.) aus, um anzuzeigen, daf} es
auf Ihre weiteren Befehle wartet.

-~

~ Wenn Sie hier mit der Arbeit aufhdren wollen, geben Sie einfach ‘quit’ ein. (quit = *‘quittiere”’

o ~ den Dienst, brich dBASE-Dialog-Status ab.)
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‘quit’” muf} jedesmal eingegeben werden, wenn Sie eine Arbeitssitzung mit dBASE 1I beenden!
Dadurch werden automatisch alle Dateien korrekt abgeschlossen Falls Sie dies versiumen, zersto-
ren Sie moghcherwelse Ihre Datenbank!

Andern von Daten mit dem EDIT-Befehl
(Die folgenden Ausfiihrungen beziehen sich darauf, daB Sie noch im dBASE-System sind oder dieses
erneut durch ‘dbase <RETURN >’ gestartet haben, d.h. daf} das System mit dem Punkt-Prompt

(.) auf Ihre Anweisungen wartet.)

Falls Sie bei den Dateneintriagen irgendwelche Fehler gemacht haben, so kénnen Sie diese mit der
bildschirmorientierten Editierung leicht verbessern. Geben Sie ein:

‘use namen’ verwende (die Datei) namen

‘edit <nummer >’ editier_e‘(Datensatz Nr.:) <nummer >
wobei ‘“‘nummer”’ die Datensatz-Nummer eines der Records in-der Datenbank sein sollte.

dBASE stellt den gesamten Datensatz auf dem Bildschirm dar. Sie kénnen nun mit den bildschirm-

. ~orientierten Editier-Befehlen einige oder alle Daten in dem Datensatz verdandern. Um zum nachfol-

genden Datensatz zu gelangen geben Sie ¢ < CTL >-C’ ein. Den vorhergehenden Datensatz erreichen

" Sie mit ‘<CTL>-R’. Probieren Sie es aus, indem Sie_ ‘edit 3<RETURN >’ eingeben.

“Abb. 2.4:
( * , N
RECORD 00003 : : ' DELETED
' L (GELOSCHT)
NAME . oo :Camphausen, Eva
ADRESSE :Muellerstr. 7 -
POSTLTZAHL :11000: -
STADT ' :Berlin 2
TELEFON 637812
' LBUNDESLAND :BLN: )

Wenn Sie einen Datensatz als ‘‘geléscht’’ markieren, indem Sie ‘< CTL >-U’ eingeben, so erscheint

. oben auf dem Bildschirm das Wort “DELETED’’ (GELOSCHT). Wenn Sie erneut ¢ <CTL >-U’

eingeben, so verschwindet das Wort und die Loschung wird riickgédngig gemacht.
Wenn Sie Thre Datenbank mit ‘list’ oder ‘display’ ansehen, dann werden Sie bei allen Datensitzen,
die als geloscht markiert sind, ein Sternchen sehen (ndheres tiber Loschung spéter in diesem Abschnitt).

“Um die bildschirmorientierte Editierung zu verlassen, verwenden Sie ‘ <CTL >-Q’. In diesem Fall

werden die Anderungen, die Sie gemacht haben, nicht abgespeichert!
Wenn Sie Ihre Anderungen dauerhaft machen wollen, so verlassen Sie die bildschirmorientierte
Editierung mit ‘<CTL >-W’ (oder ‘<CTL >-0O’ - dem Buchstaben ‘“O’’ - auf dem Superbrain).

‘.
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Aligemeine bildschirmorientierte Tastatur-Befehle:

" <CTL>-X bewegt den Cursor nach unten zum néchsten Feld |

<CTL >-F bewegt den Cursor nach unten zum néchsten Feld

<CTL>-E bewegt den Cursor zuriick zum vorhergehenden Feld

<CTL>-A bewegt den Cursor zuriick zum vorhergehenden Feld

<CTL>-D bewegt den Cursor um ein Zeichen vorwirts. '

<CTL>-S bewegt den Cursor um ein Zeichen zurtick.

<CTL>-V schaltet um zwischen Uberschreiben und Einfiigen. Normalerweise iiberschreiben neu

eingegebene Zeichen diejenigen, auf denen sich der Cursor gerade befindet. Nach <CTL>-V er-

scheint das Wort INSERT iiber dem Datensatz, nun schieben neu eingegebene Zeichen bereits rechts
vom Cursor stehende nach rechts, was sehr niitzlich ist, um z. B. einen ausgelassenen Buchstaben
in ein Wort einzufiigen. '

<CTL>-G loscht das Zeichen unter dem Cursor.

- <RUBOUT> loscht das Zeichen links vom Cursor.

: (Statt <RUBOUT > kann auch eine der anderen Tastenbezeichnun gen vorkommen, die
Sie im Kasten iiber <BACKSPACE > (S. 66) finden! Vielleicht miissen Sie auch
<CTL>-¢-, d.h. CONTROL-Taste und Bindestrich, verwenden! Dies war z. B auf dem
Rechner des Ubersetzers der Fall.

<CTL>-P schaltet Ihren Drucker EIN oder AUS.

<CTL>-Q bricht die Editierung ab und kehrt zur dBASE I1-Kommandoebene zuruck ohne daB3
Anderungen erhalten bleiben (auch nicht im Modify-Modus).

‘modify’-Befehle:

<CTL>-T loscht das Feld, auf dem sich der Cursor befindet, und zieht alle folgenden Felder nach
oben. Dies funktioniert nicht im EDIT- und APPEND-Modus!

<CTL>-Y loscht das laufende Feld, indem es mit Leerzeichen gefiillt wird, beldfit aber die iibrigen
Felder an ithrem Platz. Dies funktioniert auch im EDIT- und APPEND-Modus.

<CTL>-N bewegt die Felder um eine Position nach unten, um an der Position des Cursors Platz fiir
neue Eintrdge zu schaffen. Dies funktioniert nicht im EDIT- und APPEND-Modus!

‘append’-Befehle:

< CTL>-C schreibt den Datensatz auf die Diskette und geht zum nichsten Datensatz iiber.

<CTL>-R schreibt den Datensatz auf die Diskette und geht zum nichsten Datensatz iiber.

<RETURN> wihrend sich der Cursor auf der ersten Position eines neuen Datensatzes befindet,
kehrt zur dBASE II-Kommandoebene zuriick.

< CTL>-Q loscht den Datensatz und kehrt zur dBASE II Kommandoebene zuriick.

<CTL>-Y l6scht das laufende Feld, indem es mit Leerzeichen gefiillt wird, beldfit aber die iibrigen
Felder an ihrem Platz.
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‘edit’-Befehle: (Nicht im ‘append’-Modus benutzen!)

<CTL>-C schreibt den Datensatz auf die Diskette und geht zum nichsten Datensatz iiber.

<CTL>-R schreibt den Datensatz auf die Diskette und bringt den vorhergehenden Datensatz zur
Anzeige.

<CTL>-Y loscht das laufende Feld, indem es mit Leerzeichen gefiillt wird, beldf3t aber die iibrigen
Felder an ihrem Platz.

<CTL>-U schaltet die Loschmarkierung fiir einen Datensatz ein/aus.

<CTL>-W speichert irgendwelche ausgefithrten Anderungen ab und kehrt zur dBASE 11 Kom-
mandoebene zurlick. Auf dem Superbrain verwenden Sie stattdessen <CTL>-0O’ (den
Buchstaben O).

<CTL>-Q bricht jegliche Anderungen in dem Datensatz, an dem Sie gerade arbeiten, ab und gibt
den Koordinaten-Prompt (mit der Datensatz-Nummer) aus. Driicken Sie <RETURN >
um zur dBASE II Kommandoebene zuriickzukehren.

Die erste Befehls-Gruppe funktioniért in allen Editier-Betriebsarten. Beachten Sie, daf die Befehle,
die unter MODIFY stehen, zum Teil nicht funktionieren, wenn Sie durch Eingabe von ‘edit’ in den
det Modus gegangen sind usw.!

¥

Abb. 2.5 - Control-Funktionen auf der Tastatur im Uberblick:

4 ™
Ein Datensatz zurlick
. L Lésche Feld
Abbruch mit Spe|chern\ / / Lésche Daten
Z
Abbrueh ohne Speichern—[I QHIIWLHI E I R U l—Loésche Datensatz

conthoL [|«<@|[S]||[D{|m|[G ||— Losche Zeichen

Xt clitv N j|— Feld einfligen

| v \ \EinfugenlUberschreiben
Nachster Datensatz
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Der fehlerkorrigierende Dialog (USE, LIST, DISPLAY)

- dBASE I1-Befchle bestehen in der Regel aus Worten. Sie geben diese Worte iiber die Tastatur ein,
wenn Sie auf dem Bildschirm den Punkt-Prompt (.) von dBASE sehen. Wenn Sie sich vertippt ha-
ben, kénnen Sie mit den entsprechenden Tasten die letzten Buchstaben 16schen und korrigieren. Sobald
Sie dann <RETURN?> driicken, versucht dBASE, lhre Eingabe als Befehl auszuwerten.

Um dem dBASE-System mitzuteilen, mit welcher Datei (Datenbank-File) Sie arbeiten wollen, geben
Sie ein: " -
S ‘use <filename>" (benuize <«<filename>).
~ Um den Datensatz zu sehen, auf dem Sie gerade stehen, sagen Sie:
‘display’ ' ~ (zeige)
Um alle _Datensétze in der Datei zu sehen, schreiben Sie:
list . (liste)
) (Um das Vorbeirollen auf dem Bildschirm anzuhalten und fortzusetzen driicken Sie €< CTL >-8’).
.dBASE 1I - Befehle konnen auf vier Buchstaben abgekiirzt werden. Wenn Sie aber mehr als vier
"~ Buchstaben des Befehlswortes eingeben, so miissen diese korrekt sein. ’
(‘display’, ‘disp’ und ‘displa’ sind giiltige Befehle, ‘dispray’ hingegen nicht!)
‘Wenn Sie bei der Einrichtung von dBASE 1I auf Ihrem Rechner den fehlerkorrigierenden Dialog
aktiviert haben (siche Kapitel 1), dann wird die Eingabezeile mit Ihren Befehlen (command line)
vom System nach Fehlern durchgekdmmt. Wenn es dabei Fehler entdeckt, so teilt es dies auf dem
Bildschirm mit. Sie erhalten dann die Moéglichkeit, die command line (die gerade eingegebene Be-

fehlszeile) zu verbessern, ohne daB Sie das Ganze neu eintippen miifiten.

‘Geben Sie (fdlschlich) ein: ‘edut 3°.

~ Abb. 2.6

(;dut 3 ' )
*** UNKNOWN COMMAND {unbekannter Befeht)
edut 3
CORRECT AND RETRY (Y/N)?y " (korrigieren?)
CHANGE FROM: u (&ndere von: u)
CHANGE TO: i : (zu: i)
edit 3

LMORE CORRECTIONS (Y/N)? n (weitere Anderungen'?_))
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Wenn dBASE 1l einen Befehl nicht erkennt, so wiederholt es ihn mit einem ent-
sprechenden Hinweis. Wenn Sie ihn korrigieren wollen, brauchen Sie nicht den ganzen
Befehl neu einzugeben. Als Antwort auf “CHANGE FROM:” (indere von:) geben Sie
nur ein geniigend langes Stiick der fehlerhaften Stelle ein, so dafl dic Buchstabenfolge in
dem Befehlswort eindeutig identifiziert werden kann, dann driicken Sie <RETURN>.

Als Antwort auf “CHANGE TO:’ (dndere zu:) geben Sie die Zeichenfolge an, welche die
fehlerhafte ersetzen soll.

RN

e

‘In diesem Beispiel (Abb. 2.6) haben wir nur einen einzelnen Buchstaben korrigiert. Sie
werden diese Moglichkeit besonders dann niitzlich finden, wenn Sie lange Befehlszeilen
(command lines) ausprobieren und von Fehlern befreien wollen.

B

Hinweis: Der Befehl ‘erase’ 16scht den Bildschirm und bringt den Prompt-Punkt in die
obere linke Ecke, so daf3 Sie neue Befehle ‘‘auf einer sauberen Tafel” eingeben kénnen.

Befehlserweiterungen mit Auswahlkriterien am Beispiel LIST

Eine der wichtigsten Eigenschaften von dBASE II ist die Md&glichkeit, Befehle durch
Anhingsel zu erweitern und dadurch in ihrer Wirkung zu verfeinern. Sie kénnen zu den
meisten Befehlen Ergdnzungen und Bedingungs-Ausdriicke hinzufiigen, die detaillierter be-
schreiben, was die Befehlszeile bewirken soll. Befehle konnen in GroB3- oder
Kleinschreibung eingegeben werden und diirfen bis zu 254 Zeichen lang sein. Um eine
Zeile iiber die Breite Thres Bildschirms hinaus auszudehnen geben Sie ein Semikolon (;) als
-letztes Zeichen in der Zeile ein (kein Leerzeichen nach dem ‘“;>’!). dBASE II wird dann
die nachfolgende Zeile ebenfalls als Bestandteil der Befehlszeile auffassen.

Da dBASE II ein relationales Datenbank-System ist, verarbeitet es leistungsfahige
b Operatoren zur Formulierung von Zugriffs-Bedingungen. Sehr oft werden Sie die rela-
tionalen (Vergleichs-) Operatoren verwenden:

: weniger (kleiner, kommt vor) als
: mehr (groéfer, kommt nach) als
: kleiner oder gleich wie

: gréBer oder gleich wie

VAVA

i

Diese Anweisungen bedeuten genau das, was die Erlduterung auf der rechten Seite besagt. Sie
ergeben einen logischen Wert (Richtig oder Falsch, im Englischen True (Wahr) oder False (Falsch).
Wenn der Ausdruck richtig ist, dann wird der Befehl ausgefiihrt. Wenn das Ergebnis des
.Ausdrucks falsch ist, so wird der Befehl nicht ausgefiihrt. '
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Wir erwihnten bereits, da der LIST-Befehl alle Datensitze in der Datenbank zeigt (um das
Vorbeirollen anzuhalten und wieder zu starten driicken Sie ¢ <CTL>-S’) Die vollstandlge Form
dieses Befehls lautet: '

“LIST [OFF] [FOR <ausdruck>1"

Die ““[”’ und “]”’ meinen die 6ffnende und schlieBende eckige Klammer und besagen, dafl die so
geklammerten Teile des Befehls entfallen diirfen. Geben Sie die Klammern nicht ein - siehe Beispiel
2.3. Die <’ und *‘ >’ meinen die 6ffnende und schlieflende spitze Klammer, besagen, daB in dieser
Klammer ein symbolischer Begriff steht, den Sie bei Ihrer Eingabe durch konkrete Information -
z.B. einen bestimmten Ausdruck - ersetzen sollen. Geben Sie die Klammern nicht ein.

Wir machen immer wieder von dieser Art Gebrauch, ein Erweiterungsschema fiir Befehle anzugeben.
In den untenstehenden Belsplelen sehen Sie einige konkrete Ausfiihrungen dieses Schemas fiir den
LIST-Befehl.

(to list = auflisten, off = aus (Datensatz-Nummern nicht anzeigen), for = fiir (Liste alle Daten-
sdtze, fiir welche der Bedingungs-Ausdruck zutrifft).)

Wenn die Option (W ahlmoghchkelt) OFF verwendet wird, dann werden die Datensatz-Nummern
nicht dargestellt.

Wenn die optiénale FOR-Bedingung benutzt wird, dann wird dBASE II nur diejenigen Datensétze
auslisten, fiir welche der <ausdruck > wabhr ist. Geben Sie die Befehle aus Beispiel 2.3 ein. Verwenden
Sie einfache oder doppelte Anfiihrungszeichen um die aus Zeichen bestehenden Daten einzuschlieBen
(mehr tber Datentypen m Abschmtt 3)

Beispiel 2.3:

‘'use namen’ (verwende die Datei “‘namen’’)

dist” . . o ; g (liste alle Datensitze aus)

‘list off’ S e . (liste ohne Datensatz-Nummern)
‘list for postlizahl = “7"""* SR -~ (far alle.mit PLZ = '7...0)

‘list off for postltzahl < ‘8"’ : S - (spitze Klammer “<’'1)

‘list for name = “'Gruber’’ : - (for Name = *“'Gruber”)

Beachten Sie: Wenn Sie nur einen Teil des Inhalts eines Datenfeldes eingeben (vgl. Beispiel 2.1),
dann vergleicht dBASE II nur mit diesem Teil des Feldes. Beispielsweise brauchten wir nicht Herrn
Grubers vollstindigen Namen angeben. Wir hatten das allerdings tun kénnen, falls unsere Daten-
bank mehrere ‘‘Gruber’’ enthilt, von denen wir nur einen ansprechen wollten.
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Abb. 2.7

. list )
00001 Adams, Peter Bergstrasse 15 8000 Muenchen 2 12 34 56 BAY
00002 Bergmuelier, ‘Hans Feldweg 3 4200 Oberhausen 45 23 98 NRW
00003 Camphausen, Eva  Muellerstr. 7 1000 Berlin 2 63 78 12 BLN
00004 Dollinger, Erwin Hanfstr. 43 7432 Unterdorf 1245 BW
00005 Eberhart, Tobias Markistr. 19 5013 Ebenhausen 34 56 23 NRW
00006 Faltmann, Gisela Daeumlingsweg 8 8049 Dirnbach 1329 8 BAY
00007 Gruber, Otto Mozartstr. 29 7080 Piaffenhausen 46 28 B-W
00008 Haberer, Karl Teufelsweg 13 8047 Schrobenhausen 12 457 BAY
. list off

Adams, Peter Bergstrasse 15 8000 Muenchen 2 12 34 56 BAY
Bergmueller, Hans Feldweg 3 4200 Oberhausen 45 23 98 NRW
Camphausen, Eva Muelierstr. 7 1000 Berlin 2 63 78 12 BLN
Dollinger, Erwin ~ Hanfstr. 43 7432 Unterdorf 12 45 B-W
Eberhart, Tobias Marktstr. 19 5013 Ebenhausen 34 56 23 NRW
Faltmann, Gisela Daeumlingsweg 8 8049 Dirnbach 13298 BAY
Gruber, Otto Mozartstr. 29 7080 Pfaffenhausen 46 28 B-W
Haberer, Karl Teufelsweg 13 8047 Schrobenhausen 12 457 BAY
. list for postitzahl = '7’

00004 Dollinger, Erwin Hanfsir. 43 7432 Unterdorf 1245 BW
00007 Gruber, Otto Mozaristr. 29 7080 Pfaffenhausen 46 28 B-W
. list off for postltzahl < 8" '

Bergmuelier, Hans Feldweg 3 4200 Oberhausen 45 23 98 NRW
Camphausen, Eva Muellerstr. 7 1000 Berlin 2 63 78 12 BLN
Dollinger, Erwin Hanfstr. 43 7432 Unterdorf 1245 B-W
Eberhart, Tobias Marktstr. 19 5013 Ebenhausen 34 56 23 NRW
Gruber, Otto Mozartstr. 29 7080 Pfaffenhausen 46 28 B-W
. list for name = ‘Gruber’

00007 Gruber, Otto Mozartstr. 29 7080 Pfaffenhausen 46 28 B-W

N , _J

Neben der prizisen Abfrage von Daten aus Ihrer Datenbank kann der LIST-Befehl auch dazu benutzt
werden, System-Informationen zu gewinnen.

‘list structure’ zeigt Ihnen die Struktur der Datenbank, mit der Sie gerade arbeiten. Vergleichen Sie
Abb. 2.7 mit Abb. 2.2!

‘list files’ gibt die Namen aller Datenbank-Files ‘‘.DBF’’ aus, die sich auf der eingerasteten Diskette
befinden (logged-in). Die ‘‘eingerastete Diskette” ist diejenige, mit deren Prompt sich das CP/M-
Betriebssystem meldet (z. B. ““A>"’ oder “B> "), wenn es auf Ihre Kommandos wartet. Um Dateien
auszulisten, die sich auf einer anderen Diskette befinden, benutzen Sie die Form: list files on <drive>.
Ersetzen Sie <drive > beispielsweise durch A. Lassen Sie bitte den unter CP/M iiblichen Doppelpunkt
weg!!!
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Abb. 2.8
. use namen )
. list structure
STRUCTURE FOR FILE: NAMEN.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00008
DATE OF LAST UPDATE: 11/25/82
PRIMARY USE DATABASE
FLD NAME TYPE WIDTH DEC
001 NAME C 020
002 ADRESSE C G20
003 POSTLTZAHL C 004
004 STADT : ' - C 020
005 TELEFON C 010
006 BUNDESLAND C 003
** TOTAL ** o : 00078
. list files .
DATABASE FILES - # RCDS - LAST UPDATE
TEST DBF 00002 00/00/00
ADRESSEN DBF - 00087 : 11/23/82
NAMBAK DBF © .. 00010 11/01/82
AUSGABEN DBF © - 00000 ' 10/19/82
AUFTRAEG DBF -+ 00000 10/19/82
\NAMEN DBF - 00008 11/25/82 J

Die Ausgabe von Daten mit dem DISPLAY-Befehl

Der Befehl ‘display’ dhnelt ‘list’. Der Hauptunterschied besteht darin, dafi “DISPLAY”’ allein nur
einen (den sog. gerade laufenden) Datensatz ausgibt, wiahrend LIST &hnliches wie DISPLAY ALL
bewirkt - ndmlich alle Datenséitze der Datei auszugeben. Die vollstindige Form von DISPLAY lautet:

[ ALL ]
DISPLAY [ RECORD n ] [ OFF ] [FOR <ausdruck> ]
[ NEXT n ]

(Die ﬁbereinanderstehenden Ergénzungs-Mﬁinchkeiten sind Alternativen). -
(to display = anzeigen, all .= alles, next = nichste) ‘
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‘ Damit haben Sie die Moglichkeit, den Darstellungsbereich (scope ) eines DISPLAY-Befehls anzugeben
(wie auch fiir LIST).

Bei der Angabe von ‘RECORD n’ wird nur der Datensatz mit der Nummer “‘n’’ dargestellt. “NEXT
n’’ gibt die nichsten ‘‘n’’ Datensitze aus, einschliellich des gerade bearbeiteten Datensatzes. DISPLAY
ALL bewirkt das Gleiche wie LIST, nur mit dem Unterschied, dafl nach LIST alle Datensitze der
Datenbank schnell iiber den Bildschirm rollen, wahrend Ihnen DISPLLAY ALL den Inhalt der Datei
in Gruppen von 15 Datensétzen zeigt (durch Driicken einer behebxgen Taste erscheinen die néchsten
15 Eintrége). :

Geben Sie folgendes ein:

“‘display all’ zeige alles

‘display record 3’ . zeige datensatz 3

‘display next 4’ zeige die nichsten 4 (datensétze)

J Das Ergebnis sehen Sie in Abb. 2.9.
Abb. 2.9
r

. display all : , j
00001 Adams, Peter ‘Bergstrasse 15 8000 Muenchen 2 ' 12 34 56 BAY
00002 Bergmueller, Hans Feldweg 3 4200 Oberhausen 45 23 98 NRW
00003 Camphausen, Eva Muellerstr. 7 1000 Berlin 2 63 78 12 BLN
00004 Dollinger, Erwin  Hanfstr. 43 - 7432 Unterdorf 12 45 B-w
00005 Eberhart, Tobias Markistr. 19 5013 Ebenhausen 34 56 23 NRW
00006 Faltmann, Gisela Daeumlingsweg 8 8049 Dirnbach ' 13298 BAY
00007 Gruber, Otto Mozartstr. 29 7080 Pfaffenhausen 46 28 B-W

00008 Haberer, Karl Teufelsweg 13 8047 Schrobenhausen 12 457 BAY

-

. display record 3

B 00003 Camphausen, Eva Muellerstr. 7 1000 Berlin 2 63 78 12 BLN
. display next 4 '
00003 Camphahsen, EVa Muelierstr. 7 1000 Berlin 2 63 78 12 BLN
00004 Dollinger, Erwin  Hanfstr. 43 7432 Unterdorf 12 45 B-W
00005 Eberhart, Tobias  Markistr. 19 5013 Ebenhausen 34 56 23 NRW

L00006 Faltmann, Gisela Daeumnlingsweg 8 8049 Dirnbach 13 29 8 BAY y
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Wie bei LIST konnen Sie eine FOR-Bedingung einfiigen, um durch einen logischen Ausdruck bestimm-
te Daten auszuwdihlen, fiir die diese Bedingungen zutreffen.

Der DISPLAY-Befehl kann, ebenso wie LIST, nicht nur zum Abruf von Daten aus einer Datei,

sondern auch von System-Informationen verwendet werden.

DISPLAY STRUCTURE entspricht LIST STRUCTURE
DISPLAY FILES entspricht LIST FILES

Sowohl “list’ als auch ‘display’ kénnen verschiedene Arten von Files auf einer Diskette auslisten,
indem Sie die ‘‘wild cards’’ von CP/M verwenden (soviel wie ‘‘Joker-Zeichen’’, Zeichen, die fiir
beliebig lautende Teile eines Filenamens stehen). Beispielsweise zeigt Ihnen ‘display files like *.com
on B’ alle Files auf der Diskette im ‘‘B:”’-Laufwerk, deren Namen auf ‘‘.COM?’ enden. Falls Ihnen
das nicht vertraut ist, schlagen Sie bitte in Threm CP/M-Handbuch nach und benutzen Sie dieses
Schema: '

DISPLAY FILES LIKE <Joker-Zeichen>.

Mit anderen Wbrten: Das Sternchen ““*”’ steht fiir Teile eines Dateinamens, die Sie nicht niher festlegen
wollen. L

(like = wie, die aussehen wie...)

Aufsuchen eines Datensatzes mit GO oder GOTO und SKIP

Sobald Sie eine Datenbank mit USE in Bearbeitung genommen haben, kénnen Sie leicht und rasch

-von Datensatz zu Datensatz wechseln. Geben Sie folgendes ein und vergleichen Sie mit Abb. 2.10:

‘use namen’ : verwende ‘die Datei ‘‘namen”’

‘go top’ : . gehe zum Anfang der Datei
‘display’ ‘ zeige den Datensatz -

‘go bottom’ - gehe zum Ende der Datei
‘display’ zeige den Datensatz

‘goto 5’ o gehe zum 5. Datensatz
‘display” ' zeige den Datensatz

‘8’ nun zum 8.

‘displlay’ ~ zeige den Datensatz
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Abb. 2.10

s

. display

. use namen
. go top

00001 Adams, Peter Bergstrasse 15 8000 Muenchen 2 12 34 56 BAY

. go bottom |
. display

00008 Haberer, Karl - Teufelsweg 13 8047 Schrobenhausen 12 457 BAY

.goto 5
. dispiay

00005 Eberhart, Tobias ' Marktstr. 19 * 50183 Ebenhausen 34 56 23 NRW

.8
. display

00008 Haberer, Karl - Teufelsweg 13 ~ 8047 Schrobenhausen 12 457 BAY

_/

Mit ‘go/top" oder auch ‘goto top’ gehen-Sie zum ersten Datensatz der Datei. ‘go bottom’ bringt
Sie ans Ende der Datei. Sie kénnen zu einem beliebigen Datensatz gehen, indem Sie ‘goto <num-

‘mer >’ oder ‘go <nummer >’ befehlen. Sie kénnen sogar das GO weglassen und nur die Datensatz-

Nummer angeben. a

‘skip’ (‘*iiberspringe”’) bringt Sie zum nachfolgenden Datensatz. Mit ‘‘skip +n’’ k6nnen Sie ‘‘n”’
Datensitze vor- oder riickwérts springen. Sie konnen auch die Form “‘skip + < variable/ausdruck >’
gebrauchen, dabei wird die Anzahl Datensétze, die Sie iiberspringen, durch den Wert der Variablen
oder des Ausdrucks bestimmt (beides wird spéter erkldrt werden).
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Geben Sie folgendes \ein (und vergleichen mit Abb. 2.11):

‘display’
‘skip -3’
‘display’
‘skip’

‘display’

Abb. 2.11

(. display

00008 Haberer, Karl Teufelsweg 13 8047 Schrobénhausen 12 457 BAY

. skip -3
RECORD: 00005
. display

00005 Eberhart, Tobias Marktstr. 19 - 5013 Ebenhausen 34 56 23 NRW

. skip
RECORD: 00006
. display

-

00006 Faltmann, Gisela Daeumlingsweg 8 - 8049 Dirnbach 13298 BAY_)

\

Der interaktive Frage-Befehl “?”

Sie konnen dBASE II auch als Tischrechner benutzen. Geben Sie einfach ein Fragezeichen (?) ein,
dann ein Leerzeichen, und danach die Gréfe oder mathematische Formel, deren Wert Sie wissen
mochten. dBASE wird Thnen in der néchsten Zeile die Antwort ausgeben. Wenn Sie ?? verwenden,
so erscheint die Antwort in der gleichen Zeile. '
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Geben Sie folgendes ein (und vergleichen Sie mit Abb. 2.12):

NM*? 73/3.0000’
“? 73.00/3’
27313

Abb. 2.12

(i? 73/3.0000 : )
24.33323
. ? 73.00/3
24.33
.7 7313
24
\_

_/

Der ‘?’-Befehl ergibt die Lésung einer mathematischen Operation auf so viele Stellen genah wie max-
imal in einer der eingegebenen Zahlen vorkommen. '

Sie kénnen ‘2’ auch in dem Sinne von ‘“Was enthalt ...”° verwenden, wobei die Piinktchen fiir einen
Ausdruck, eine Variable (einen Feldnamen oder eine Speichervariable), eine dBASE 11 - Funktion
oder eine Liste solcher Dinge, durch Kommata getrennt, stehen.

Probieren Sie folgendes aus (Abb. 2.13):

‘use namen’ . verwende die Datei ‘‘namen”’

‘6’ : fir “GOTO 6, gehe zum 6. Datensatz
‘? postltzahl’ wie lautet die Postleitzahl?
“? name’ wie lautet der Name?
‘go bottom’ gehe zum letzten Datensatz
7 stadt’ - wie heilit die Stadt?
Abb. 2.13
(" use namen . - )
.6 ' '
. ? postitzahl

8049 . ? name
Faltmann, Gisela
. go bottom

. ? stadt i
\Schrobenhausen
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Im Abschnitt 5 liber Funktionen und Befehle werden wir Thnen zeigen, wie Sie mit Hilfe des ¢?’
weitere dBASE IIFunktionen benutzen konnen und wie Sie damit auf dem Bildschirm Anweisungen
.an die Bedienkraft von einer Befehls-Datei ausgeben kdnnen.

Eingeben weiterer Datensidtze mit APPEND und INSERT
Sie kénnen zu einer beliebigen Datenbank mit einem Ein-Wort-Befehl sehr einfach und rasch weitere
Daten hinzufiigen. Wihlen Sie zunichst die Datei, zu der Sie weitere Daten hinzufiigen wollen, in-

dem Sie USE < filename > eingeben, dann tippen Sie das Kommando APPEND (hidnge an):

‘use namen’
‘append’

Abb. 2.14

huse namen o )
. append

RECORD #:00009

NAME
ADRESSE
POSTLTZAHL :
STADT
TELEFON

BUNDESLAND: ) : ‘
\__ ' ' _J

(to append = anhidngen)

dBASE II antwortet, indem es die Datensatznummer anzeigt, die dem letzten Datensatz in der Datei
folgt, sowie die Felder, die fiir diese Datenbank definiert wurden. Wenn Sie, wie am Anfang dieses
Abschnitts erklirt, diesen Datensatz ausfiillen, so wird er an das Ende der Datei angehingt (‘“‘ap-
pended’’ im Englischen).

Die Bildschirmdarstellung enthélt die Namen der Felder, ihre Linge wird durch Doppelpunkte
angezeigt. Der Cursor befindet sich auf der ersten Position des ersten Feldes, wo Sie sogleich mit
der Eingabe von Daten beginnen kénnen. Wenn Sie das ganze Feld (so lang, wie es definiert ist)
ausfiillen, so springt der Cursor automatisch zum néachsten Feld. Wenn Ihre Eingabe kiirzer ist, er-
reichen Sie das Weiterspringen dadurch, dafl Sie <RETURN> (oder <ENTER >) driicken.

Wenn Sie in ein Feld nichts eintragen wollen, gehen Sie einfach mit <RETURN > zum nichsten
Feld iiber. Felder mit textueller Information (*‘C’’ oder “‘character’’-Felder) werden dabei automa-
tisch mit Leerzeichen aufgefiillt, numerische Felder erhalten den Wert Null. Bei der Eingabe von
numerischen Daten ist es nicht nétig, den Dezimalpunkt zu tippen, wenn es keine Stellen nach dem
““Komma’’ gibt. dBASE 1I fiigt automatisch den Dezimalpunkt und die notige Anzahl folgender
Nullen ein.
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Sie konnen Datensitze auch, statt mit APPEND nur ans Ende des Files, an einer beliebgigen Stelle
einfiigen (etwa, um die alphabetische Reihenfolge einzuhalten), indem Sie folgendes Schema ver-
wenden: R :

‘INSERT [BEFORE] [BLANKY

(to insert = einfiigen, before = vor, blank = leer)

Wenn Sie das Wort INSERT allein gebrauchen, so wird der neue Datensatz unmittelbar nach dem
laufenden Datensatz eingefiigt. Die Angabe von BEFORE fiigt den neuen Datensatz vor dem laufenden
Datensatz ein. In beiden Fillen erscheint der gleiche Bildschirm-Dialog wie bei den APPEND und
CREATE-Befehlen. Wenn das Wort BLANK in Ihrem Befehl vorkommt, dann wird ein leerer Daten-
satz eingefiigt (und es erscheint kein Eingabe-Dialog zum Fiillen der Datenfelder).

Fiigen Sie folgende Namen an alphabetisch richtiger Stelle in Ihre ‘‘namen.dbf’’-Datenbank ein:

Beispiel 2.4:

Dirschedel, Fritz Magnolienweg 20 8000 Minchen 90 97 81 13 BAY

imhof, Bernhard - Gartnerstr. 9 4703 Marktdorf 123 NRW

Jahn, Alois S ~ Huehnersteig 3 6142 Oberhof ) 456 BAY

~ Die notige Befehlsfolge sieht so aus:

‘use namen’

X e , L

‘insert before’ (Geben Sie die Daten zum 1. Namen ein)
‘append’ - (Geben Sie die Daten der letzen Namen ein)
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Abb. 2.15

. use namen )

. list off all

Adams, Peter " Bergstrasse 15 8000 Muenchen 2 12 34 56 BAY

Bergmueller, Hans Feldweg 3 4200 Oberhausen 45 23 98 NRW

Camphausen, Eva Muellerstr. 7 - 1000 Berlin 2 63 78 12 BLN

Dirschedel, Fritz Magnolienweg 20 8000 Muenchen 90 97 81 13 BAY

Dollinger, Erwin Hanfstr. 43 - 7432 Unterdorf 1245 BW

Eberhart, Tobias Marktstr. 19 5013 Ebenhausen 34 56 23 NRW

Faltmann, Gisela Daeumlingsweg 8 8049 Dirnbach 13298 BAY

Gruber, Otto Mozartstr. 29 7080 Pfaffenhausen 46 28 B-W

Haberer, Karl Teufelsweg 13 8047 Schrobenhausen 12 457 BAY

Imhof, Bernhard Gaertnerstr. 9 . 4703 Marktdorf 123 NRW

Jahn, Alois Huehnersteig 3 . 8142 Oberhof 456 BAY

. quit _ N

*** END RUN dBASE i fadalel ‘
L y

In der Befehlsart INSERT kehrt dBASE, nachdem Sie das letzte Feld ausgéfiillt haben, zur Haupt-
befehlsebene zuriick (mit dem Punkt-Prompt). '

Um aus der APPEND-Betriebsart herauszukommen, bringen Sie den Cursor auf den Anfang des
ersten Feldes in einem neuen Datensatz und driicken dann <RETURN> oder ‘control-Q’.

Sie konnen jede Befehlsart auch wihrend der Arbeit an einem Datensatz abbrechen, indem Sie
‘<CTL>-W’ (‘<CTL >-0’ auf dem Superbrain) eingeben. Damit werden die bisherigen Eingaben
abgespeichert und sie kehren zur Hauptbefehlsebene mit dem Punkt zuriick. Wenn Sie die Eingaben
nicht speichern wollen, brechen Sie durch <CTL>-Q ab.

*
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Die Datenbankpflege mit DELETE, RECALL, PACK

Sie konnen direkt von der Hauptbefehlsebene in dBASE 11 oder vom EDIT-Mode aus Daten 16schen.

Um den laufenden Datensatz (den Sie zuletzt bearbeitet oder durch ein Positionier-Kommand.

ang’esprochen haben) zu loschen, geben Sie einfach ‘delete’ ein.

Um einen Datensatz, den Sie gerade mit der bildschirmorientierten Editierung (nach EDIT oder
MODIFY z.B.) bearbeiten, zu loschen, geben Sie <CTL> -Q em

- Um mehr als einen Datensatz zu l0schen benutzen Sie die Form: ‘delete <bereich>"'. Die

Bereichsarigabe wird genauso wie bei anderen dBASE-Befehlen formuliert: all, record n oder next n.
Um bedingte Loschungen vorzunehmen, die also alle Datensétze mit einer bestimmten Eigenschaft
betreffen, verwenden Sie die Form:

‘DELETE [bereich] [FOR <ausdruck>]
(to delete = ldschen)

wobei ““ausdruck’’ eine Bedingung oder eine Anzahl von Bedingungen ist, denen die zu 16schenden .

Eintrédge entsprechen miissen. (Wir gehen diesbeziiglich im 3. Abschnitt mehr ins Detail.).

- Um eine Datei zu 16schen (d.h. einen File-Eintrag im Directory Ihres Betriébssystems) geben Sie ein:

‘DELETE FILE <dr1ve> <fllename>
Wenn Sie dies tun, smd dle betreffenden Daten fiir alle Zelten verloren - seien Sie also vorsichtig!

Im Gegensatz dazu.werden ginzelne Datenséitze in einer Datei lediglich als “‘geloscht’ markiert.
Daher kénnen sie wiedergewonnen (“‘ungeldscht’’) werden. Sie sehen nach dem LIST oder DISPLAY-

. Befehl bei den als ‘‘geldscht’’ markierten Datensédtzen einen Stern. dBASE 11 ignoriert diese Ein-
.‘trage dann, so als wéren sie gar mcht mehr vorhanden und bezieht sie nicht mehr in irgendwelche

Arbeitsvorginge ein.
Um diese Eintrédge wiederzugéwinnen verwenden Sie_dén. Befehi:
‘RECAEL [be‘reich] l[FOR <ausdruck > ]'.' |
(recall = “‘rufe zuriick’’, 'séope = !‘Bereich”). ‘
Diese Operation funktioniert in der entspréc};end umgekehrten Weise wie DELETE (LOSCHE) mﬁ
der Moglichkeit, auf Wunsch einen Giiltigkeitsbereich und Bedingungen einzufiigen. Wenn Sic einen

Bedingungs-Ausdruck verwenden braucht dieser nicht der gleiche zu sein wie der, mit dem die Daten-
satze geldoscht worden waren.: - . ,

(Y

y
)
S
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Irgendwann aber werden Sie die Datensétze wirklich aus dem File 16schen wollen, sei es, um die
Darstellung mit LIST oder DISPLAY von unnétigem Ballast zu befreien, sei es, um auf Ihrer Dis-
kette Platz zu schaffen. Das erreichen Sie mit dem Befehl:

‘pack’. (packe, komprimiere)

Er entfernt alle Datensitze, die als ‘‘geléscht’ markiert waren und gibt anschlieBend aus, wieviele
Eintrége sich nun in der Datenbank befinden.

Achtung Sobald Sie diesen Befehl ausgefiihrt haben, sind die betreffenden Datensatze wirklich und
fiir immer verschwunden (es sei denn Sie geben sie neu ein)!

Um zu sehen, wie diese Befehle arbeiten, versuchen Sie folgende Eingaben:

‘use namen’ (verwende die Datei ‘““namen’’)
Hist’ : (Liste alle Datensitze aus) .
‘delete record 2 (LOsche den Datensatz Nr. 2)
‘delete record 4°  (LoOsche den Datensatz Nr. 4)

Yist’ (Liste alle Datensétze aus)
‘recall record 4’ (Mache Loschung von DS Nr. 4 riickgéngig)
‘list’ _
~‘pack’ (Komprimiere die Datei)
‘list’ :

" Die Bildschirm-Wiedergabe in Abb. 2.16 auf der nichsten Seite zeigt die ersten péar Eintrédge in
unserer Datei <namen.dbf> wihrend der Ausfiihrung dieser Befehle,




Abb. 2.16

. use namen
. list
00001 Adams, Peter

00002 Bergmueller, Hans
00003 Camphausen, Eva

00004 Dirschedel, Fritz
00005 Dollinger, Erwin
00006 Eberhart, Tobias
00007 Faltmann, Gisela
00008 Gruber, Otto

" 00009 Haberer, Karl
00010 Imhof, Bernhard
00011 Jahn, Alois

. delete record 2
00001 DELETION(S)
. delete record 4
00001 DELETION(S)
. list

00001 Adams, Peter

00002 *Bergmueller, Hans
00003 Camphausen, Eva
00004 *Dirschedel, Fritz

- 00005 Dollinger, Erwin
00006 Eberhart, Tobias
00007 Falimann, Gisela
00008 Gruber, Otto
00009 Haberer, Kari
00010 Imhof, Bernhard
00011 Jahn, Alois

. recall record 4
00001 RECALL(S)
. list

00001 Adams, Peter

00002 *Bergmueller, Hans
00003 Camphausen, Eva

" 00004 Dirschedel, Fritz
00005 Dollinger, Erwin
00006 Eberhart, Tobias

00007 Faltmann, Gisela

00008 Gruber, Otto
00008 Haberer, Karl
00010 Imhof, Bernhard
00011 Jahn, Alois

Bergstrasse 15
Feldweg 3
Muellerstr. 7
Magnolienweg 20
Hanfstr. 43

“Marktstr. 19
‘Daeumlingsweg 8

Mozartstr. 29

" Teufelsweg 13

Gaertnerstr. 9
Huehnersteig 3

Bergstrasse 15
Feldweg 3
Muellerstr. 7
Magnolienweg 20
Hanfstr. 43
Marktstr. 19
Daeumiingsweg 8
Mozartstr. 29

" Teufelsweg 13

Gaertnerstr. 9

_Huehnersteig 3

e

Bergstrasse 15
Feldweg 3
Muellerstr. 7
Magnolienweg 20
Hanfstr. 43
Marktstr. 19
Daeumlingsweg 8
Mozartstr. 29
Teufelsweg 13
Gaertnerstr. 9
Huehnersteig 3
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8000 Muenchen 2
4200 Oberhausen
1000 Berlin 2

8000 Muenchen 90
7432 Unterdorf
5013 Ebenhausen
8049 Dirnbach
7080 Piaffenhausen
8047 Schrobenhausen
4703 Marktdorf
6142 Oberhof

8000 Muenchen 2
4200 Oberhausen
1000 Berlin 2

8000 Muenchen 90
7432 Unterdorf
5013 Ebenhausen
8049 Dirnbach
7080 Pfaffenhausen
8047 Schrobenhausen
4703 Marktidorf
6142 Oberhof

8000 Muenchen 2
4200 Oberhausen
1000 Berlin 2

8000 Muenchen 90
7432 Unterdorf

5018 Ebenhausen
8049 Dirnbach

7080 Pfaffenhausen
8047 Schrobenhausen

4703 Marktdorf

6142 Oberhof

12 34 56 BAY
45 23 98 Nriw
63 78 12 BLN
97 81 13 BAY

1245 B-W

34 56 23 NRW
13298 BAY
46 28 B-W
12 457 BAY
123 NRW
456 BAY

12 34 56 BAY
45 23 98 NRW
63 78 12 BLN
97 81 13 BAY
1245 B-W
34 56 23 NRW
13298 BAY
4628 B-W
12 457 BAY
123 NRW
456 BAY

12 34 56 BAY
45 23 98 NRW
63 78 12 BLN
97 81 13 BAY
1245 BW
34 56 23 NRW
13298 BAY
46 28 B-W
12 457 BAY
123 NRW
456 BAY
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. pack :

PACK COMPLETE, 00010
RECORDS COPIED

. list

00001 Adams, Peter

- 00002 Camphausen, Eva
00003 Dirschedel, Fritz
00004 Dollinger, Erwin
00005 Eberhart, Tobias
00006 Faltmann, Gisela
00007 Gruber, Otto
00008 Haberer, Karl
00009 Imhof, Bernhard
00010 Jahn, Alois

.76

Bergstrasse 15 -
Muellerstr. 7
Magnolienweg 20
Hanfstr. 43
Marktstr. 19

‘Daeumlingsweg 8

Mozartstr. 29

- Teufelsweg 13

Gaertnerstr. 9

- Huehnersteig 3

8000 Muenchen 2
1000 Berlin.2

8000 Muenchen 90
7432 Unterdorf
5013 Ebenhausen
8049 Dirnbach
7080 Pfaffenhausen

8047 Schrobenhausen v

4703 Marktdorf
6142 Oberhof

12 34 56 BAY
63 78 12 BLN
97 81 13 BAY
1245 BW

34 56 23 NRW
13 29 8 BAY

46 28 B-W

12457 BAY
123 NRW
456 BAY
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Q Zusammenfassung

Jetzt haben Sie einen Eindruck davon gewonnen, welche Mampulatlonen Ihrer Daten das relationale
Datenbanksystem dBASE II bietet. o

Sie sind jetzt in der Lage, mit CREATE (ERZEUGE) eine neue Datenbank einzurichten und in wenigen
Minuten Daten in sie einzuspeichern.

Wenn Sie die Daten verdndern wollen, gelingt Thnen dies leicht mit den Befehlen EDIT (EDITIERE,
BEARBEITE), DELETE (LOSCHE), RECALL (RUFE ZURUCK) und PACK (KOMPRIMIERE).

Mit APPEND (HANGE AN) oder INSERT (FUGE EIN) konnen Sie nach Bedarf weitere Daten
einfiigen und sich mit LIST und DISPLAY einen Uberblick iiber eine ganze Datei oder prizise
ausgewahlte Datensitze verschaffen. Weiter konnen Sje sich mit GOTO (GEHE ZU) und SKIP .
(UBERSRPRINGE) frei in Ihrer Datenbank bewegen.

Weiterhin kann dBASE 1II als ein interaktiver, leistungsfahiger Tischrechner (und mehr) verwendet
) werden, dazu benutzen Sie den “‘?’’-Befehl.

Wir haben Sie mit Auswahlkriterien bekannt gemacht und, wie mit ihrer Hilfe die Leistung von
dBASE II - Befehlen verfeinert werden kann. Im nédchsten Abschnitt werden wir dieses Thema ver-
tiefen und Ihnen zcigen, wie Sie schnell und leicht niitzliche Informationen aus Ihrer Datenbank
gewinnen konnen.

Zwei weitere Datenbanken

Zuvor aber erzeugen Sie mit create die folgenden beiden Dateien, die wir fiir die weiteren Beispiele
benétigen werden!

Abb. 2.17
[ | )
. create .
ENTER FILENAME: ausgaben
, ENTER RECORD STRUCTURE AS FOLLOWS:
) FIELD NAME TYPE,WIDTH,DECIMAL PLACES
001 scheck:dat,c,8
002 scheck:nr,c,5
003 kunde,c,9
004 auftrnumr,n,3
005 name,c,20
006 beschr,c,20
007 betrag,n,9,2
008 rech:dat,c,8
009 ‘ rech:nr,c,7
010 stunden,n,8,2
01t angest:nr,n,3
012
L INPUT DATA NOW? N D

Die Struktur der zweiten Datei sehen Sie auf der folggnden Seite.




DATENBANKERZEUGUNG. . .78

Abb. 2,18
f_ create :
ENTER FILENAME: auftraeg
ENTER RECORD STRUCTURE AS FOLLOWS:
FIELD NAME,TYPE WIDTH,DECIMAL PLACES
001 kundnumr,c,9
002 artikel,c,20
003 ~ menge,n,4
004 preis,n,7,2
005 betrag,n,9,2
006 ruecksend,l, 1
007 auftrdat,c,6
008 :
LINPUT DATA NOW? N
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In diesem Abschnitt werden wir uns niher mit Bedingungs-Ausdriicken beschiftigen. Das Erweitern
von Befehlen mit solchen Bedingungen gehort zu den wichtigsten Merkmalen von dBASE 11, mii
denen Sie sich vertraut machen sollten, damit Sie w1rkhch vollen Nutzen aus dem System ziehen
koénnen.

Die Befehle von dBASE 11 sind leicht zu merken, da sie der menschlichen Sprache dhneln, und das
Lernen eines neuen Befehls entspricht der Erweiterung Ihres Wortschatzes um einen neuen Begriff.
- Der deutsche Leser benétigt aber trotz der vorgegebenen englischen Befehle keine Englischkennt-
nisse, um mit dBASE II arbeiten zu konnen. Sie werden sich die wenigen Befehls-Worte rasch
aneignen, die zudem wiederholt auf deutsch erklért sind. Alle tibrigen Begriffe wurden, sofern es
moglich und nicht zu ungebrauchlich erschien, ‘‘eingedeutscht’’.

 Durch die Erweiterung der dBASE-Befehle mit logischen Auswahlkriterien erzielen Sie die jeweils
. ndtige Feinkontrolle iiber Thre Daten, wie sie fiir Thren besonderen Anwendungsfall nétig ist. So-
bald Sie den Gebrauch dieser Ausdriicke gelernt haben, brauchen Sie sich nur mehr zwei weitere
Techniken der dBASE-Programmierung anzueignen, um selbstandig Thre Anwendungs-Program-
me schreiben zu k6nnen. (Es handelt sich um das Benutzen von logischen Entscheidungen und die
automatische Wlederholung von Anweisungen. Wir werden dies im Abschnitt 4 ausfiihrlicher behan-

o deln)

Der Gebrauch von Auswa)hl-Kri‘terien

Wir haben uns in Abschnitt 2 bereits kurz mit Vergleichsoperatoren beschéftigt, die zusammen mit
den dort besprochenen Befehlen benutzt werden konnen.

- Wie Sie gesehen haben, stellen diese Operatoren eine wirkungsvolle Methode zur Erweiterung der
Befehle und der leichten und raschen Manipulation Ihrer Daten dar. Wenn Sie das Stichwortverzeichnis
zu Rate ziehen, so werden Sie ﬁnden daB v1ele der dBASE 1I-Befehle nach folgendem Schema
erweitert werden koénnen:

“ <befeh|> [FOR <ausdruck>]"

Sie werde,ril im Handbuch immer wieder derartige Schemata finden. Alles was in <spitzen Klam-
mern > steht, bezeichnet einen allgemeinen Begriff. Hier sollen Sie sich statt <befehl> einen der
konkreten Befehle des dBASE-Systems vorstellen,

Alles was in [eckigen Klammern] steht, kann entweder fortgelassen oder dem Befehl hinzugefiigt

werden. Wenn es hinzugefiigt wird, muf} dies in der durch das Schema angezeigten Form geschehen.

‘Das heifit (beim augenblicklichen Beispiel), daf} viele Befehle durch das Schliisselwort FOR und einen
logischen ‘‘ausdruck’’ erweitert werden konnen.

X
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Um diese Moglichkeiten auszunutzen, miissen Sie sich den Umgang mit Ausdriicken und Operatoren
und deren Kombinationsmoglichkeiten vertraut machen, sowie das Zusammensetzen so erweiterter
Befehle zu sog. ‘“‘command files’’ oder Programmen, die bestimmte Aufgaben erfiillen sollen.

Die folgenden Seiten werden IThnen den Einstieg leicht machen. Probieren Sie alles aus und denken
Sie daran: Eigene Erfahrung ist der beste Lehrmeister.

Was iibrig bleibt: Wir versuchen Ihnen bei der Erlduterung diverser Befehle im Text einiges von
dem zu zeigen, was Sie mit Ihrer Datenbank anfangen kénnen. Wir knnen aber nicht alle Mog-
lichkeiten eines Befehls auf einmal erkidren. Um sich einen umfassenden Uberblick iiber die An-
wendungsmdoglichkeiten eines Befehls zu verschaffen, benutzen Sie bitte die Zusammenfassung im
ersten Abschnitt des Kapitels 2 und die genaue Beschreibung der einzelnen Befehle im Kapitel 3.

Konstante und Variable (STORE)

Um Daten in Threr Datenbank zu manipulieren (vgl. “DISPLAY”) werden bestimmte ‘‘Datenformen”’
verwendet, die Konstante oder Variable heilen.

Konstante sind Dateneinheiten, die sich nicht verdndern, gleichgiiltig, ob sie sich in einer Datei oder
im Computer befinden. Sie heilen Literale (etwa: ‘‘wortlich” selbsterkldrende Werte) und bedeuten
genau das, was ihrem Wortlaut entspricht. Im Gegensatz dazu stehen Variablen-Namen stellvertre-
tend fiir einen verdnderlichen Inhalt. Wenn man auf einen Zettel ‘“Komme gleich’’ schreibt, dann
bedeutet der Text, was sein Inhalt dem Leser sagt, er ist eine Konstante. Wenn man an ein Schub-
fach schreibt ‘‘Nachricht’’ und jemand mitteilt, er solle die Nachricht im Schubfach ‘“Nachricht’’
lesen, so besteht die Nachricht nicht aus dem Text ‘“Nachricht®’, sondern aus dem, was im Schub-
. fach mit der Bezeichnung ‘‘Nachricht’ drinliegt - und das konnen verschiedene Nachrichten sein.
Der Empfianger kann die Nachricht auch herausnehmen und durch eine andere ersetzen. In dBASE
sind Konstante z. B. in Anfiihrungszeichen geschriebene Texte. Variablennamen (ohne Anfiihrungs-
zeichen geschrieben) verweisen auf ein ‘‘Schubfach’’, d.h. eine Stelle im Computerspeicher oder in
einer Datenbank, in dem sich verschiedene und wechselnde Informationen befinden kénnen.

Characters (Zeichen) und character strings (Zeichenketten, Sitze usw.), bestehen aus allen druckbaren
Zeichen einschlieBlich dem Zwischenraum, sie konnen ebenfalls Konstante sein, miissen aber etwas
anders behandelt werden. Sie bestehen aus Zeichen und werden als Zeichenketten oder “‘Strings”’
bezeichnet: : »

““Strings’’ sind einfach eine Aneinanderfiigung von Zeichen (einschliefllich 'ZWischenraum, Ziffern
und Sonderzeichen), die bearbeitet oder als Daten benutzt werden kénnen. Ein “‘substring’’ ist ein
Teilstring, also ein Teil irgendeines bestimmten Strings.
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Wenn ein Zeichen (Character) oder eine Zeichenkette (String) als String Konstante behandelt werden
soll, muB es (sie) in einfache oder doppelte Anfithrungszeichen oder in eckige Klammern eingeschlossen
werden, damit der Computer versteht, dal die Zeichen fiir sich selbst stehen sollen. Um zu: sehen,
wie das gemeint ist, starten Sie dBASE 1I auf Ihrem Computer und nehmen die Datei ‘‘namen’’
in Bearbeitung. Geben Sie ein: S ‘ '

Beispiel 3.1:

‘dbase’

‘use namen’
l? llname)! ]
‘? name’

Auf den ersten “‘was ist...“-Befehl (das ?7) antwortet der Computer mit ‘‘name’’, weil das der Wert

) der Konstanten ‘name’ ist. Wenn Sie die einfachen Anfithrungszeichen weglassen, dann priift der
Computer zunichst, ob es sich bei dem Wort ‘“‘name’’ um einen Befehl handelt, Da dies nicht der
Fall ist, priift er anschliessend, ob es sich vielleicht um den Namen einer Variablen handelt (das ist
hier der Fall, denn es ist der Name des Namen-Feldes).

Variable sind Datenobjekte, deren Inhalt sich verdndern kann. Héufig sind sie Namen von
Datenfeldern, deren Inhalt sich wandeln kann. In diesem Fall fand der Computer, daf unser Daten-
satz (in der Datei ‘‘namen’’) ein Feld namens ‘‘name’’ hat, daher gab er uns den gegenwaértigen In-
halt dieses Feldes aus. Geben Sie folgendes ein:

‘skip 3’
? name’
Abb. 3.1

4 . )
dbase

. use namen
) . 7 ‘name’
name

. . ? name
Adams, Peter
. skip 3
RECORD: 00004
. 7 name
Dollinger, Erwin
. use
.7 name ’

**+ SYNTAX ERROR ***
?
? NAME
| CORRECT AND RETRY (Y/N)? N
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‘Geben Sie nun ‘use’ ein. Da wir keinen Dateinamen angeben, schliet das System einfach alle Dateien.

Wenn Sie nun wieder ‘? name’ tippen, so erhalten Sie eine Fehlermeldung. In diesem Fall haben-
Sie versucht, eine Variable zu benutzen, die nicht existiert, weil keine Datei mehr im Gebrauch war,
in der ein Feld mit einem korrespondierenden Feldnamen vorkommt.

‘Variable kénnen auler Feldnamen einer Datenbank auch Speichervariable sein. dBASE II reser-
_viert einen Speicherbereich in Ihrem Computer, in dem bis zu 64 Variable gespeichert werden kén-
“nen. Jede davon darf maximal 254 Zeichen lang sein, alle Variablen zusammen diirfen aber nicht

mehr als 1536 Zeichen belegen.

. Sie kénnen sich 64 Schubficher vorstellen, in denen Sie voriibergehend Daten ablegen kénnen, wihrend
Sie an einem Problem arbeiten.

Variablen-Namen kénnen aus jedem giiltigen dBASE II-Bezeichner bestehen (d.h. mit einem
Buchstaben anfangen, bis zu zehn Zeichen lang sein und eingefiigte Doppelpunkte und Ziffern, aber
keine Zwischenrdume enthalten). Wie gesagt, entsprechen Variablen-Namen Etiketten, die man auf
die Schubficher geklebt hat, und sind nicht mit dem Inhalt des Schubfaches zu verwechseln, das
" sie bezeichnen. ' :

Sie kdnnen Speichervariable verwenden, um voriibergehend Daten zu speichern oder um Eingabe-
Daten getrennt von Datenfeldern zu behandeln. Beispielsweise konnen wir wahrend einer Sitzung
(mit dem dBASE-System) das Datum in so einem Schubfach ablegen, welches den Namen ‘‘datum”’
erhilt. Spiter konnen wir es wieder abfragen, indem wir nach dem Inhalt von ‘‘datum’’ fragen,
und ihn in irgendein Datenfeld in einer beliebigen Datenbank einspeichern, ohne dafl wir dabei das
jeweilige Datum neu eingeben miiiten.

UmﬁDaten (Zeichen, Zahlen oder logische Werte) in eine Speichervariable zu bringen kénnen Sie
‘den Befehl “STORE’’ (SPEICHERE) verwenden. Die vollstindige Form lautet:

“STORE <ausdruck> TO <speicher variable>"

Geben Sie folgendes ein:

Beispiel 3.2

- ‘store “Wie geht's denn s0?"’-to nachricht’
‘store 10 to stunden’
‘store 17.35 to stden:satz’
“? stden:satz * stunden’
*? nachricht’ '
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TR

Abb. 3.2

(. store “‘Wie geht’s denn s0."” to nachricht
Wie gehti's denn so. :
. store 10 to stunden
10 ‘
. store 17.35 to stden:satz
. 17.35
. . 7 stden:satz * stunden
i’é: ‘ -173.50
. ? nachricht ) , .
LWie geht’s denn so. 7
V : -/

Beachten Sie, da wir doppelte Anfiihrungszeichen zum Einklammern des Strings (der eine Konstante
darstellt) in der ersten Zeile von Beispiel 3.2 verwendet haben, weil wir das einfache Anfiihrungs-

) zeichen als Apostroph im Inneren des Strings verwenden wollten.

Sollte lhnen das noch nicht klar sein, so experimentieren Sie ein weénig mit und ohne An-
fithrungszeichen, um sich den Unterschied. zwischen Variablen und Konstanten klarzumachen.

Fangen Sie beispielsweise so an:

Beispiel 3.3:

“‘store 99 to variable’

‘store 33 to andere’ :
‘store variable/andere to dritte"
‘store ‘99’ to konstante’

*? variable/andere’

*? variable/3’
~'? konstante/3’

‘display memory’

i
v
"
o
far
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Abb, 3.3
f.istore 99 to variable N\

a9
. store 33 10 andere

33
. store variabte/andere to dritte

3
_ store ‘99’ 10 konstante

99
. 9 variable/andere

3
. 7 variable/3
33
7 konstante/3
+++ GYNTAX ERROR bl
2
7 KONSTANTE/3
CORRECT AND RETRY (Y/N)? N
. display memory
NACHRICHT (C)  Wie geht’s denn so
STUNDEN (N 10 . '
STDEN:SATZ ‘ (Ny 17.35
VARIABLE (N) 99
ANDERE (N) 33
DRITTE (N) 3
KONSTANTE () 99 .
*» TOTAL ** . 07 '
L | 0 VARIABLES USED 00051 BYTES USED
J/

Wenn Sie in eine Variable Daten einspeichern, entni .
Flen Dat.entyp. Vgn diesem AUg.enblick o k,é nnterllirrérirelt c;ii]:?)s;feﬁ:r Fe(;rm‘dleser Dateq automatisch
fnde.m Sie eine Zeichenkette (Strmg) durch eine Zahl zu teilen versu)?; nicht {nehr mx‘schen (etwa,
in eine bereits besteh.ende Vgrlabl.e Daten eines anderen als des ursprii enl,. c;lder indem Sie versuchen,
Wir sagfen,.em? Variable wird bei ihrem erstmaligen Gebrauch “grze’;g lf, en Typs emzpspeichem).
wenn wir sie nicht mehr verwenden, so lange bestehen, bis wir sie mifteir;e]r)narlll?)iilnbll)elbthSi'e’l) auch

. eschriebenen

Befehl vernichten.

Namen, also Worte, die mit einem Zeichen begi
! : o A ginnen, werden entweder als B i
Name interpretiert. Worte, die in Anfithrungszeichen oder eckige Klam m:fehI.Oder als Variablen-
werden als Texteh§Strl;lg—Konstanten) behandelt (auch, wenn sie nur Zi ffer;r;:t‘}‘:glet%hlossen sind,
anfangen, w i alten). * ’
g erden als numerische Konstante behandelt, sie dﬁrfen)nurw Or.t[e N
weitere

die mit einer Za
einen Dezimalpunkt enthalten.

ziffern und ev.

VORSCHRIFTEN: izneiggenkﬁttené die in Ausdriicken auftreten, miissen beidseitig iibereinsti

SCthfSIf::l :/ec;dz;egf‘a;he ;&nﬁihrungszeichen oder in eckigeg Kl:rrrfrlxrxlesgmmend
. Zeichenketten diirfen jedes druckb i nemee

: : are Zeich i iafili
ggsn ideriruzgxg?ezns‘) egthalten.. Wenn Sie das Und-Zeichen (&;Cveir\lv?lgscmleﬁlwh
R T1.M wischen zwei Leerzeichen stehen, da es sonst di Bn en wollen,
-Makrozeichens (siche' Abschnitt 5) hat te Bedeutung des

q .

Diec letzte Anweisung in Abb. 3.3 zeigt eine weitere Ergédnzung des DISPLAY-Befehls (Sie k
- s (Sie kOnnen

auch LIST MEMORY verwenden).
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Sie kOnnen eine einzelne Variable vernichten, indem Sie ‘release <variablen-name >’ befehlen, oder
Sie konnen alle Speichervariablen 18schen durch ‘release all’.

Geben Sie folgendes ein (ev. ldschen Sie zuerst mit ‘erase’ den Bildschirm):

"display memory'
‘release andere’
‘display memory’
‘release all’

‘display memory’

Vorschldge: Machen Sie Variablen-Namen so lang, daB} ihre Bedeutung jedermann verstandlich
ist (soweit im Deutschen mit zehn Zeichen moglich, die Angelsachsen tun sich hier -
leichter).

Wenn Sie Datenfeldnamen nur neun Zeichen lang machen, kdnnen entsprechende
Namen als Speichervariable verwenden, indem Sie einfach ein “M”’ (fiir Memory, oder,
wenn Sie wollen, ein ¢‘S”’ fiir Speicher) vor den Namen setzen. Besonders wenn Sie
spater einmal Ihr Programm iiberarbeiten ist das viel einleuchtender und klarer als
wenn Sie vollig neue Namen fiir verwandte Zwecke erfinden!

Die logischen OperatOrén

Mit Hilfe der logischen Operatoren manipulieren Sie Ihre Daten. Sie werden durch die vier Grund-
Rechenzeichen und die Vergleichs-Operatoren ausgedriickt. Die meisten werden Thnen vertraut sein,
an einige miissen Sie sich vielleicht erst gewéhnen. :

Arithmetische Operatoren sind am bekanntesten. Sie ergeben arithmetische (rechnerische)
Ergebnisse. ‘ ' :

() : Klammern zur Zusammenfassung von Ausdriicken
* : Multiplikation _ : '

{  : Division -

+ : Addition

- : Subtraktion

Die arithmetischen Operatoren werden in der Reihenfolge ihres Vorrangs ausgewertet. Die Rangord-
nung ist (mit abnehmendem Vorrang): Klammern, Multiplikation und Division, Addition und Sub-
traktion. Wenn Operatoren gleichen Vorrang haben, werden sie von links nach rechts ausgewertet.
Hier einige Beispiele:

17/33*72 + 8 = 45.09 (Division, Multiplikation und dann
, Addition)
17/(33*72 + 8) = 0.00644 (Multiplikation, Addition und
schliefilich Division)
17/33*%(72 + 8) = 41.21 (Division, Addition und dann

Multiplikation)
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Vergleichs-Operatoren (relatxonale Operatoren) vergleichen und ergeben ein logisches Resultat (wahr
koder falsch).
< : kleiner als
> : grofler als
o= : gleich
<> : ungleich
<= : kleiner oder gleich
> = : gréfler oder gleich

~ Geben Sie folgendes ein:

‘use namen'

‘list for postitzahl < = '7000"’
‘list for telefon <> *123"°’
Yist for name = ‘Haberer’’

- Sie haben es sicher schon bemerkt - “Groflen-Vergleiche’’ zwischen Zeichenketten beziehen sich auf
- die lexikalische Reihenfolge. ‘A’ < ‘B’ ist z. B. wahr, ‘C’ > ‘D’ ist falsch. ‘0’ (Null) < ‘1 ist deshalb
. wabhr, weil man die Zahlzeichen so aufzéhlt: ‘0’, ‘1°, ‘2’, ‘3’... usw. Genauer gesagt, kommt es hier

auf die Reihenfolge der sogenannten ASCII- Codes an, durch welche die Zelchen im Computer

dargestellt werden. ~

Abb. 3.4 - siehe Listing

r use namen | . o )
. list for postitzahl < = *7000" '
00002 Camphausen, Eva  Muellerstr. 7 Berlin 2 1000 63 78 12 BLN
00005 Eberhart, Tobias Marktstr. 19 Ebenhausen 5013 34 56 23 NRW
00009 Imhof, Bernhard Gaertnerstr. 9 Marktdorf 4703 123 NRW
00010 Jahn, Alois Huehnersteig 3 Oberhof - 6142 456 BAY
. list for telefon <> ‘123’
00001 Adams, Peter _ Bergstrasse 15 Muenchen 2 8000 12 34 56 BAY
00002 Camphausen, Eva  Muellerstr. 7 Berlin 2 1000 63 78 12 BLN

1 00003 Dirschedel, Fritz Magnolienweg 20 Muenchen 90 8000 97 81 13 BAY
00004 Dollinger, Erwin Hanfstr. 43 Unterdorf 7432 12 45 B-W

4 00005 Eberhart, Tobias Markistr. 19 Ebenhausen 5013 34 56 23 NRW

1 00006 Faltmann, Gisela Daeumlingsweg 8 Dirnbach 8049 13 298 BAY
00007 Gruber, Otto Mozartstr. 29 Pfatfenhausen 7080 46 28 B-wW
00008 Haberer, Karl Teufelsweg 13 Schrobenhausen 8047 12 457 BAY
00010 Jahn, Alois Huehnersteig 3 Oberhof 6142 456 BAY
. list for name = ‘Haberer’

@008 Haberer, Karl Teufelsweg 13 Schrobenhausen 8047 12 457 BAY
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Die logischen Operatoren erweitern die Moglichkeiten der Mampulatlon von Daten, Datensatzen
und Datenbanken wesentlich.

Es wiirde den Rahmen dieses Handbuches sprengen, tiefer in die Regeln der formalen Logik ci:-
zudringen. Das diirfte auch nicht notig sein. Weiter unten finden Sie ein paar Beispiele, die Ihnen
sicher den Umgang mit den logischen Operatoren klarmachen.

Die logischen Operatoren erzeugen, wie die relationalen (Vergleichs-) Operatoren, logische Ergeb-

nisse (wahr oder falsch). Sie sind in Beispiel 3.4 in der Rexhenfolge ihres Vorrangs aufgezahlt (NOT.
wird vor .AND. angewendet usw.):

Beispiel 3.4:

) : Klammern zur Zusammenfassung von Ausdriicken
.NOT. : logisches NICHT (einstelliger Operator)-

AND. : logisches UND

.OR. : logisches ODER

$ : Suche nach einem Teslstnng (Test auf

Enthaltensem)

Die Eingabe:

Beispiel 3.5:

“list for (arbnummer = 730 .or. arbnummer = 731);
.and. (rech.dat > = ‘791001'.and.;
(rech:dat < = '791031’)

gibt alle Datensitze vom Oktober 1979 aus, die Rechnungen fiir die Auftrags-Nummern 730 und
731 betreffen. (Beachten Sie, wie die Befehls Ze11e mit Hilfe des Semikolons auf mehrere Bildschirm-
zeilen erweitert wurde!) :
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Falls Ihnen noch nicht klar ist, woraus sich das ergibt, mégen Ihnen folgende Uberlegungen helfen: -
Jeder logische Operator verkniipft zwei logische Ausdriicke, die selbst den Wert ‘“wahr’’ oder ““falsch’’
besitzen, und produziert daraus wiederum einen Wahrheitswert. Zum Beispiel ist von den beiden’
Aussagen

‘‘es regnet’’
und

‘‘die Sonne scheint”’

héchstens eine wahr (wenn wir einmal von besonderen Wetterphinomenen absehen) Angenommen,
heute scheint die Sonne, dann ist “‘es regnet’’ falsch, der Ausdruck

Ausdruck |
“*es regnet .ODER. die Sonne scheint"

ist dennoch wahr, da es fiir den .ODER.-Operator geniigt, daB einer der beiden Ausdriicke wahr

- ist. Dagegen ist

Ausdruck 1l
“‘es regnet .UND. die Sonne scheint”

immer falsch, egal, wie das Wetter ist.

Wenn wir aber - beim Auftreten eines Regenbogens - annehmen, daf es regnet und die Sonne scheint,
dann sind beide Aussagen und damit auch beide Ausdriicke wahr, d.h. das .ODER. ist ein
“ODER/UND”’, kein “ENTWEDER ODER”’.

Dagegen ist der Ausdruck ‘‘es ist kalt’’ .UND. ‘‘die Sonne scheint’’ beispielsweise an schonen Winter-
tagen wahr, an den - ohnehin seltenen - Sommertagen aber falsch. In einem mit .UND. (im Dialog
“.AND.”’) verkniipften Ausdruck miissen stets beide Teilausdriicke wahr sein, damit der ganze Satz
wabhr ist.

Der .NOT. oder .NICHT.-Operator schlieBlich kehrt den Wahrheitswert eines Ausdrucks um. Wenn
es z. B. heute regnet, dann ist ‘‘die Sonne scheint’’ falsch, ‘“.NOT. (die Sonne scheint)’* ist aber
wahr. Interessant ist, dal : .

Ausdruck Il
“(.NOT. (die Sonne scheint) .OR. (die Sonne scheint))”

immer wabhr ist, ob die Sonne nun scheint oder nicht, denn entweder ist die Aussage wahr, oder
aber ihre Verneinung ist wahr, der ODER-verkniipfte Ausdruck ist aber immer wahr, wenn minde-
stens eine seiner Teilaussagen wahr ist.
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Nun noch einmal zu unserem Béispiel 3.5:
dBASE 1II entscheidet zunichst iiber die Wahrheit folgender relationaler Ausdriicke:

1.) Ist die Arbeitsnummer gleich 730 (wahr oder falsch)

2.) Ist die Arbeitsnummer gleich 731 (wahr oder falsch)

3.) Ist das Rechnungsdatum grofer oder gleich ‘791001’ (w o. f)
4.) Ist das Rechnungsdatum kleiner oder gleich *791031’ (w 0. f)

- Anschlieflend wird Ausdruck 1 mit Ausdruck 2 durch .OR. (ODER) verkniipft, es entsteht also der

Wert ““wahr”’, wenn eine der beiden Fragen (oder beide) bejaht werden kann (konnen). Dieses Er-
gebnis wird dann mit dem zweiten Klammerausdruck durch .AND. (IUND) verkniipft, der seinerseits
fordert, dafl das Rechnungsdatum groBer oder gleich ‘791001’ UND zugleich kleiner oder gleich
“791031° ist.

Die Klammern werden, wie in rechnerischen Ausdriicken, verwendet, um die Reihenfolge der Auswer-
tung zu bestimmen. Das .AND. zwischen den beiden Klammern soll sich auf die Aussage (Arbeits-
nummer = 730 ODER Arbeitsnummer = 731) und die zweite Klammer beziehen, nicht etwa, wie
es die Vorrang-Regeln in Beispiel 3.4 bestimmen wiirden, wenn man die Klammern fortliefle, auf
die Feststellung: ‘‘Arbeitsnummer = 731 UND Rechnungsdatum > = ‘791001’ ’.

dBASE I priift diese Bedingungen fiir jeden einzelnen Datensatz in der Datei und listet nur die-
jenigen aus, fiir welche der gesamte zusammengesetzte Ausdruck wahr ist.

Wir wollen das nun noch mit unserer Adress-Datei ausprobieren. Geben Sie folgendes ein:
Beispiel 3.6:

‘use namen’

‘display ali for postitzahl > ‘5’ .und. postltzahl < ‘8"’
‘display all for name < ‘F'’

‘display all for telefon > ‘40’ .OR. telefon < ‘60"’
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Abb. 3.5

r. use namen )
. display all for postltzahl > ‘5' .and. postitzahl < '8’
00004 Dollinger, Erwin Hanfstr. 43 7432 Unterdorf 12 45 B-W
00007 Gruber, Otto . Mozartstr. 29 7080 Pfaffenhausen 4628 B-W
00010 Jahn, Alois Huehnersteig 3 6142 Oberhof - 456 BAY
. display all for name < ‘F' .
00001 Adams, Peter Bergstrasse 15 8000 Muenchen 2 12 34 56 BAY
00002 Camphausen, Eva Muellerstr. 7 - 1000 Berlin 2 63 78 12 BLN
00003 Dirschedel, Fritz Magnolienweg 20 8000 Muenchen 90 97 81 13 BAY
00004 Dollinger, Erwin Hanfstr. 43 7432 Unterdort 1245 BW
00005 Eberhart, Tobias Markistr. 19 5013 Ebenhausen 34 56 23 NRW
. display all for telefon > ‘40" .or. < ‘60’
00001 Adams, Peter Bergstrasse 15 8000 Muenchen 2 12 34 56 BAY
00002 Camphausen, Eva  Muellerstr. 7 1000 Berlin 2 63 78 12 BLN
00003 Dirschedel, Fritz Magnolienweg 20 8000 Muenchen 90 97 81 13 BAY
00004 Dollinger, Erwin Hanfstr. 43 7432 Unterdorf 1245 BW
00005 Eberhart, Tobias Marktstr. 19 5013 Ebenhausen 34 56 23 NRW
00006 Faltmann, Gisela .  Daeumlingsweg 8 8049 Dirnbach 13298 BAY
00007 Gruber, Otto Mozartstr. 29 7080 Pfaffenhausen 46 28 B-W
00008 Haberer, Karl Teufelsweg 13 8047 Schrobenhausen 12 457 BAY
00008 Imhof, Bernhard Gaertnerstr. 8 4703 Marktdorf 123 NRW

k00010 Jahn, Alois Huehnersteig 3 ~ 6142 Oberhof 456 BAY )

Beachten Sie, was bei dem letzten Befehl passiert ist: Alle Datensitze wurden ausgelistet. Das ist
ganz klar - egal wie die Telefon-Nummer lauten mag, wenn sie nicht “‘grofler als ‘40’ > auf den
ersten beiden Stellen ist, dann ist sie aber doch ‘kleiner als ‘60’ *’, und wenn sie nicht “’kleiner als
‘60’ ”’ ist, dann aber doch “‘grofier als ‘40’ *’. Achten Sie darauf, daB Sie keine solchen sinnlosen
Auswahlkriterien formulieren, die in Wahrheit gar nichts auswihlen, weil sie auf jeden denkbaren
Inhalt der Datensétze zutreffen.

Der logische $-Substring-Such-Operator ist sehr hilfreich durch seine Fihigkeit, zu entscheiden,
ob eine bestimmte Zeichenfolge in einem String vorkommt. Sein Format lautet:

“<teilstring> $ <string>"

Der Operator sucht den links stehenden Teilstring in dem String auf der rechten Seite. Einer oder
beide Terme konnen String-Variable oder String-Konstante sein. Das Ergebnis der Operation ist
““wahr’’, wenn der Teilstring im rechts stehenden Vergleichsstring gefunden wird, ‘‘falsch’’, wenn
er nicht darin vorkommt. Verwechseln Sie den logischen String-Suchoperator, der die Frage “‘ist
ein Teilstring in einem anderen String enthalten’’ mit wahr oder falsch beantwortet, nicht mit den
nachfolgend besprochenen String-Operatoren, die Strings als Ergebnis liefern.

e




Um zu sehen, wie das funktioniert, geben Sie folgendes ein:

Beispiel 3.7:

‘use namen’

‘list for ‘ii' $ name’

‘list for ‘1" § adresse’

‘list for ‘NRW’' $ bundesland’
“? ‘o0’ $ ‘Hollywood"

‘g0 6'

‘display’

? bundesland $ ‘BAYERN'’

) Abb. 3.6

w
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Gse namen

.list for ‘II' $ name
00004 Dollinger, Erwin Hanfstr. 43
. list for '1' $ adresse
00001 Adams, Peter

00005 Eberhart, Tobias
00008 Haberer, Karl

Bergstrasse 15
Markistr. 19
- Teufelsweg 13 -

. list for ‘NRW' $
bundesland

00005 Eberhart, Tobias
00009 Imhof, Bernhard

) . 7 '00" § ‘Hollywood'
1T

.go 8

. display

Markistr. 19
Gaertnerstr. 9

000086 Faltmann, Giséla Daeumlingsweg 8
. 7 bundesland $
‘BAYERN’

T
\.

. 7432 Unterdorf

8000 Muenchen 2
-. 5013 Ebenhausen

8047

Schrobenhausen . .

5013 Ebenhausen

4703 Marktdorf

- 8049 Dirnbach

1245 BW
12 34 56 BAY
34 56 23 NRW

12 457 BAY

34 56 23 NRW
123 NRW

1329 8 BAY
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Sie erhalten fiir zwei der Ausdriicke auf dem Bildschirm das Ergebnis *“.T.”’. Dies und “.F.” sind
‘““logische Konstante’’, die fiir die Werte wahr (true, daher “.T. ”) und falsch (false, daher ¢‘.F.””)
stehen. : ' . c

Unter Beriicksichtigung dieser Funktion hétten wir die Datenstruktur unserer-Namen-Datei auch
vereinfachen konnen. Beispielsweise hdtte das Bundesland Teil des Datenfeldes ‘‘stadt’’ sein kén-
nen. Um Datenfelder aufzurufen, die zu einem bestimmten Bundesland gehoren, konnten wir dann -
- einfach folgendes eingeben (dabei ist XXX stellvertretend fiir das jeweils gewiinschte Bundesland):

‘< befehl> for ‘XXX’ § stadt’

String-Operatoren liefern Strings als Ergebnis.
+ = String-Verkettung (exakt)
— = String-Verkettung (Leerzeichen ans Ende verschoben)

“‘Verkettung®’ bedeutet ganz einfach, dal eine Zelchenkette an eme andere angehingt wird. Geben
Sie ein: ;

Beispiel 3.8

‘use namen’

‘? name + adresse’

‘9 name - adresse’ :
“2-‘Der Name in diesem Datensatz ist.’ + name;
- * und die Adresse lautet ° + adresse’

Abb. 3.7a

(.usenamen R R S . )
. ? name + adresse e
Adams, Peter. Bergstrasse 15
. ? name - adresse
Adams, Peter Bergstrasse 15
? ‘Der Name in diesem Datensatz ist' + name;
und die Adresse lautet’ + adresse -
Der Name in diesem Datensatz ist Adams, Peter und die Adresse lautet Bergstrasse 15
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Das sieht allerdings noch nicht ganz so aus, wie man es sich wiinschen méchte. Woher kommt der
unschone lange Abstand zwischen den Worten ‘‘lautet’’ und ‘‘Bergstrafie‘? Die Erkldrung findet
man, wenn man ein wenig iiber die Beschreibung dessen nachdenkt, was die beiden String-Operatoren
tun: “‘ +* verkniipft Strings, wie sie vorliegen, ‘‘-”* schiebt nachfolgende Leerzeichen ans Ende. Daher
sammeln sich in Strings, die mehrmals mit “‘-’* verkniipft wurden, alle nachfolgenden Leerzeichen
an - es werden immer mehr, Es hiilfe auch nichts, zwischen ‘...die Adresse lautet’ und “‘ + adresse”’
ein ‘‘-”’ zu setzen - dann werden die beiden Strings ganz ochne Zwischenraum aneinandergeklatscht.
Stattdessen hilft die ““Trim’’-Funktion weiter, die alle nachfolgenden Leerzeichen 16scht. Nachdem
das geschehen ist, kann man kontrolliert wieder genau ein Leerzeichen einfiigen, wie die Abb. 3.7b
zeigt:

Abb. 3.7b

(. use namen ,
. ? trim (‘Der Name in diesem Datensatz ist’ + name;
- ‘und die Adresse lautet’) + ‘' + adresse

Der Name in diesem Datensatz ist Adams, Peter und die Adresse lautet Bergstrasse 15)

Sowohl ‘“+* als auch ‘“-’’ hingen zwei Zeichenkeiten (Strings) aneinander. Das “plus”-Zeichen
verbindet die beiden Strings genau so, wie sie vorliegen. Das “‘minus’’-Zeichen dagegen schiebt nach-

folgende Leerzeichen im linken String an das Ende des neuen Strings. Wie Sie aus Abb. 3.7 ersehen,
ergibt das eine ansprechendere Darstellung beispielsweise bei der Verkettung von Datenfeldern, deren

Eintrage durch Leerzeichen bis zur maximal zuldssigen Eintragslédnge aufgefiillt sind. Die Leerzeichen

sind zwar nach der Verkettung nicht verschwunden, aber fiir die meisten Zwecke geniigt das

Verschieben ans Ende, da die iiberfliissigen Leerzeichen in der Darstellung nicht mehr sichtbar sind

(dafiir bleibt die entsprechende Gesamtlénge der Felder erhalten).

Wenn Sie die Leerzelchen ganz beseltlgen wollen, so konnen Sie dies durch die Funktion “TRIM”-
(tnmme) erreichen. Dies geschleht durch die Eingabe von:

store trim ( <variable> ) to <variable>

Beispielsweise hitten wir eingeben konnen: ‘‘store trim (name) to name’’ um die Leerzeichen, die
auf die Buchstaben des Namens folgen, zu entfernen. :

Um alle nachfolgenden Leerzeichen in Beispiel 3.8 zu beseitigen hétten wir auch eingeben konnen
‘store trim (name - adresse) to beispiel’.

Nachdem wir Sie jetzt mit Ausdriicken und dBASE II-Operatoren vertraut gemacht haben, fahrer:
wir mit weiteren dBASE II-Befehlen fort. Sie werden spéter beim Entwerfen von Programmen einige -
Erfahrung im Umgang mit Ausdriicken und Operatoren erwerben.
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Verdndern einer leeren Datenbank-Struktur (MODIFY)

'WARNUNG: Der Befehl “MODIFY”’ 16scht den Inhalt Ihrer Datenbank! Bitte beachten Sie die
folgenden Anwelsungen genau'

Wenn sich in einer Datenbank noch keine Daten befinden, dann ist der MODIFY-Befehl der schnellste
und leichteste Weg, um die Struktur einer-Datenbank zu erginzen, Datenfelder daraus zu entfer- A
"nen, sie umzubenennen, ihre GréBe oder andere Eigenschaften zu verdndern.

Dadurch werden jegliche Daten in dieser Datei zerstort, verwenden Sle den Befehl also nicht, nachdem
Sie berelts Daten eingegeben haben! : .

Etwas weiter unten werden wir Thnen einen Weg zeigen, Dateien, die bereits Daten enthalten zu
verdndern, ohne daf3 die Daten verloren gehen.

Die Datei ‘‘ausgaben.dbf’’ enthilt noch keine Daten, daher werden wir sie zur Demonstration
benutzen. Eine sinnvolle Anderung konnte darin bestehen, das Feld “‘AUFTRNUMR” in
“AUFTR:NR”’ umzutaufen, so dafl seine Abkiirzung dem gleichen Schema entspricht wie bei
“ANGEST:NR” und ‘“RECH:NR”’. Geben Sie dazu folgendes ein: :

‘use ausgaben’
‘list structure’
‘modify structure’

(y9

Abb. 3.8 '
'r. use ausgaben : « h
. list structure

STRUCTURE FOR FILE: AUSGABEN.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00000

DATE OF LAST UPDATE: 11/25/82
PRIMARY USE DATABASE

FLD ~ NAME TYPE WIDTH - DEC
001 SCHECK:DAT C 007
002 SCHECK:NR c 005

003 '~ KUNDE C 003

004 AUFTRNUMR’ N 003

005 : NAME c 020

006 BESCHR c 020

007 BETRAG N 009 002
008 RECH:DAT c 007 ~

009 RECH:NR c 007

010 STUNDEN N 006 002
011 ANGEST:NR N 003

** TOTAL ** 00091

. modify structure
MODIFY ERASES ALL DATA RECORDS ... PROCEED? (YIN)Y .«
. quit

**+ END RUN dBASE I el
\_
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‘ dBASE 11 16scht den Bildschirm und stellt die ersten 16 (oder weniger) Datenfelder der Datenstruktur
, - dar. Um mit dem Cursor ein Feld nach unten zu gehen, benutzen Sie < CTL-X >. Geben Sie dann
einfach den gewiinschten neuen Feldnamen tiber den alten ein (benutzen Sie ggf. die Leertaste, um
iibriggebliebene Buchstaben zu 16schen, oder den Befehl <CTL >-Y, um ein ganzes Feld zu 16schen,

oder. <CTL >-G, um ein Zeichen (vorwirts) zu l6schen.

Sie konnen die Betriebsart “MODIFY’’ auf zweierlei Weisen abbrechen: Mit < CTL-W > (= Write
(schreibe)) (< CTL-0> auf dem Superbrain), wird die auf Diskette gespeicherte Datenstruktur ent-
sprechend Thren Anderungen revidiert, und Sie kehren zum dBASE II-Prompt zuriick.

Mit <CTL-Q> (= Quit (“‘quittiere den Dienst’’)) kehren Sie in das dBASE Il zuriick ohne daf
Ihre Anderungen abgespeichert werden. Auch Thre Daten werden in diesem Fall nicht iiberschrieben
~(falls die Datei bereits welche enthielt), sondern bleiben erhalten. Auf den néchsten Seiten wird gezeigt,
wie Sie diese durch eine Sicherheitskopie retten und in eine gednderte Datenstruktur iibertragen kénnen.

Kopieren von Datenbanken und Datenstrukturen (COPY)
o ‘ Es ist recht einfach, eine Datei (File) zu kopieren, ohne daB Sie dazu in das Betriebssystem Ihres

Computers zuriickkehren miissen (Sie brauchen also das dBASE 1I-System dafiir nicht zu verlas-
sen). Geben Sie folgendes ein: :

‘use namen’ (benutze “namen”)

‘copy to temp’ - (kopiere nach ‘‘temp”’)

‘use temp’ (benutze ‘“‘temp'’)

‘display structure' (stelle die Datenstruktur dar)
‘list’ V (liste die Datensétze aus)
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Abb. 3.9
. use namen N ‘ : A
. copy to temp ' ' ‘ -
00010 RECORDS COPIED
. use temp
. display structure
STRUCTURE FOR FILE: TEMP.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00010
DATE OF LAST UPDATE: 00/00/00
PRIMARY USE DATABASE ' . .
FLD NAME TYPE WIDTH DEC
001 . NAME - C .020
002 ADRESSE = C 020
003 POSTLTZAHL . C 004
004 STADT : C 020
005 TELEFON . C - 010
006 BUNDESLAND , C 003
** TOTAL ** : - : - 00078
. list IR S '
00001 Adams, Peter -~ -Bergstrasse 15 - - 8000 Muenchen 2 12 34 56 BAY
00002 Camphausen, Eva - Muellerstr. 7 ; 1000 Berlin 2 63 78 12 BLN
- 00003 Dirschedel, Fritz .. ' Magnolienweg 20 8000 Muenchen 90 g7 81 13 BAY
00004 Dollinger, Erwin Hanfstr. 43 7432 Unterdorf 12 45 B-W
00005 Eberhart, Tobias Markistr. 19 5013 Ebenhausen 34 56 23 NRW
00006 Faltmann, Gisela Daeumiingsweg 8 8049 Dirnbach 13298 BAY
00007 Gruber, Otto . Mozartstr. 29 ) 7080 Pfaffenhausen 46 28 B-W
00008 Haberer, Karl - Teufelsweg 13 8047 Schrobenhausen 12 457 BAY
00009 Imhof, Bernhard = Gaertnerstr. 9~ 4703 Marktdorf = . 123 NRW
00010 Jahn, Alois ~ Huehnersteig 3 =~ - 6142 Oberhof 456 BAYJ

' 'Warnung: Wenn Sie mit “‘COPY”’ eine Datei auf einen Filenamen kopieren, der schon benutzt ist,
d.h. unter dem bereits eine Datei existiert, dann wxrd die alte Datei uberschrleben und
ihre Daten gehen verloren'

“‘COPY TO TEMP”’ erzeugt eine neue Datenbank unter dem Namen “‘temp.dbf’’. Sie ist eine iden-
tische Kopie von ‘‘namen.dbf”’, besitzt also die gleiche Struktur und enthélt die gleichen Daten.

Der Befehl kann aber auch erweitert werden:
COPY TO <dateiname> [STRUCTURE] [FIELD Liste von Datenfeldern]

Mit dieser Form des Befehls kénnen Sie lediglich die Datenstruktur oder Teile der Datenstruktur
in eine neue Datei kopieren. Geben Sie folgendes ein:

‘use namen" _ ‘ .
‘copy to temp structure’ v . . = (kopiere (nur) die Datenstruktur)
‘use temp’ '

. “d:splay structure
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- Abb. 3.10

. use namen . _ L _ )
. copy to temp structure : g ‘ ‘
. use temp

. display structure

STRUCTURE FOR FILE: TEMP.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00000
DATE OF LAST UPDATE: 00/00/00
PRlMARY USE DATABASE

FLD NAME - TYPE WIDTH * DEC
001 'NAME c 020 ,
002 ADRESSE c 020
003 POSTLTZAHL c 004
004 STADT c 020
005 ~ TELEFON c 010
006 BUNDESLAND , c . 003
**TOTAL** o 00078

Wir konnen auch nur einen Teil der Datenstruktur kopieren, indem wir (nur) die Felder aufzihlen,
die wir in die neue Datenbank iibernehmen wollen: :

‘use namen’

‘copy to temp structure frelds name bundestand’ g
‘use temp’ L , i 3 »
‘display structure’ I ‘ . J

\.

Abb. 3.11

. use namen ' G
. copy to temp structure ftelds name bundestand
. use temp ' :

. display structure :

STRUCTURE FOR FILE: TEMP.DBF

- NUMBER OF RECORDS: 00000

DATE OF LAST UPDATE: 00/00/00

PRIMARY USE DATABASE . :
FLD . NAME TYPE WIDTH DEC

© 001 O NAME. c 020
002  BUNDESLAND C 003
L ** TOTAL ** . 00024 | )




AUSDRUCKE. . .98

Fiir Fortgeschrittene Programmierer: COPY kann auch verwendet werden, um Threm Programm
den Zugriff auf eine Datenbank-Struktur zu ermdglichen. Geben Sie ein:

‘use namen’ '

‘copy to neu structure extended’
‘use neu’

‘display structure’

list’

Abb. 3.12 .

f. use namen )

. copy to neu structure extended

00006 RECORDS COPIED

. use neu

. display structure

STRUCTURE FOR FILE: NEU.DBF

NUMBER OF RECORDS: 00006

DATE OF LAST UPDATE: 00/00/00-

PRIMARY USE DATABASE ‘ . : ‘
FLD " NAME o TYPE WIDTH - DEC

001 - FIELD:NAME C 010

002 FIELD:TYPE C 001

003 . FIELD:LEN N 003

004 : FIELD:DEC N 003

** TOTAL ** o 00018

. list y : o

00001 NAME C 20 0

00002 ADRESSE C 20 0

00003 POSTLTZAHL C 4 0

00004 STADT C 20 0
00005 TELEFON = C 10 0

\ 00006 - BUNDESLAND c 3 0 )

Die Datensitze der Datenbank ‘‘neu.dbf”’ beschreiben die Datenbank ‘‘namen’’, indem sie selbst
aus den vier Feldern “NAME”’, “TYPE”, “WIDTH”’ (LANGE) und “DEC’’ (Nachkommastellen)
besteht. Das sind gerade die Begriffe, fiir welche Sie beim Definieren von Datenfeldern Werte eingeben.
Die sechs Datensitze von ‘“neu.dbf’’ enthalten also die Beschreibung der sechs Datenfelder von
“namen.dbf’’! Dadurch kann ein Anwendungs-Programm auf die Beschreibung dieser Feldstruktur
zugreifen.

Andererseits kann ein File mit der gleichen Struktur wie ‘‘neu.dbf”’ in ein Programm eingefiigt werden,
so daB eine Bedienkraft die Struktur einer neu anzulegenden Datei eingeben kann, ohne daB8 sie die

" Bedienung von dBASE I lernen muf}. Das Programm wiirde dann an ihrer Stelle die Datenbank
erzeugen, und zwar unter dem folgenden Befehl:

“CREATE <Datenfile> FROM < Datenstrukturfile > "
Der Benutzer braucht nur zuvor den Namen der Datei, die erzeugt werden soll, und den Namen

- des Files, der die Struktur der Datei beschreibt, eingeben. Wie man das erreichen kann, besprechen
wir spater. - . ’ _ ,
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Hinzufligen und Loschen von Feldern mit Daten in der Datenbank

Wenn Sie dBASE 1 in der Praxis einsetzen, werden Sie wahrscheinlich gelegentlich den Wunsch haben,
eine Datenbank um neue Datenfelder zu erweitern oder iiberfliissige aus ihr zu entfernen.

- Die alvleinige'Anwendung des Befehls MODIFY STRUCTURE wiirde alle Daten in Threr Datenbank
l6schen, in Verbindung mit den Anweisungen COPY und APPEND aber konnen Sie nach Belieben
Felder hmzufugen oder entfernen.

Die Vorgehensweise besteht darin, zunéchst die Struktur der Datenbank, die Sie andern wollen, auf
einen temporéren (voriibergehend eingerichteten) File zu kopieren. Auf diesem File fiithren Sie dann
die gewlinschten Strukturdnderungen aus. Anschliefend fiillen Sie die neu strukturierte Datenbank
mit den Informationen aus der alten.

Wir werden als Beispiel unsere Datei ‘‘namen’’ benutzen und ihr ein Feld fiir die Kundennummer
hinzufiigen, welches dem Feld “KUNDNUMR?’ in der Datei ‘‘auftraeg’’ entspricht. Um das zu errei-
chen, ohne die Daten zu zerstdren, die wir bereits gespeichert haben, geben Sie folgendes ein:

‘use namen’ ' o (benutze ‘‘namen’)
‘copy to temp structure’ (kopiere die Struktur nach ‘‘temp’’)
‘use temp’ _ (benutze “‘temp’’)
‘modify structure’ ‘ (veradndere die Struktur)

Yy . (Ja (auf die Riickfrage))

Bringen Sie den Cursor nach unten bis zum ersten leeren Feld (mit <CTL-X>, geben Sie dann in
der entsprechenden Spalte die Erweiterungen ein (der Feldname ist “‘KUNDNUMR”’, der Datentyp
“C”, die Lange 9). Mit <CTL-W> (bzw. <CTL-O> auf dem Superbrain) speichern Sie Ihre
Anderungen ab und kehren zur Hauptbefehlsebene in dBASE II zuriick.

Befehlen Sle ‘display structure um sich zu vergewissern, daf} alles in Ordnung ist. Wenn das der
Fall ist, konnen wir diec Paten aus ‘‘namen”’ exﬁspe.lchern '

append from namen - (Erganze aus “namen’’)

 Wir hitten auch die Fe]dgroBen dndern konnen: Der Befehl APPEND iibertragt Daten zwischen
Feldern mit entsprechenden Namen :
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Abb. 3.13
r' use namen o S )
. copy to temp structure o :
.-use temp
. modify structure
MODIFY ERASES ALL DATA RECORDS ... PROCEED? (YIN)} Y
. display structure
STRUCTURE FOR FILE: TEMP.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00000
DATE OF LAST UPDATE: 00/00/00
PRIMARY USE DATABASE , :
FLD NAME - TYPE WIDTH ~ DEC
001 NAME C . 020
002 ADRESSE - C 020
.003 POSTLTZAHL C 004
004 STADT C 020
005 TELEFON C 010
006 BUNDESLAND C 003
007 KUNDNUMR C 009
** TOTAL ** 00087
. append from namen : Co
00010 RECORDS ADDED
. list
00001 Adams, Peter Bergstrasse 15 8000 Muenchen 2 12 34 56 BAY
00002 Camphausen, Eva  Muellérstr. 7 1000 Berlin 2 63 78 12 BLN
~ 00003 Dirschedel, Fritz Magnolienweg 20 8000 Muenchen 90" 897 81 13 BAY
00004 Dollinger, Erwin Hanfstr. 43 - 7432 Unterdorf 12 45 B-W |
00005 Eberhart, Tobias Markistr. 19 5013 Ebenhausen 34 56 23 NRW
00006 Faltmann, Gisela Daeumlingsweg 8 8049, Dirnbach 13298 BAY
00007 Gruber, Otto Mozartstr. 20 - 7080 Pfaffenhausen 4628 B-W
00008 Haberer, Karl Teufelsweg 13 8047
' , “ - Schrobenhausen 12 457 BAY
00009 Imhof, Bernhard Gaertnerstr. 9 4703 Marktdorf 123 NRW
L 00010 Jahn, Alois Huehnersteig 3 6142 Oberhof - 456 BAY

Unsere neue Datei ““temp’’ sollte jetzt das gewiinschte neue Feld besitzen sowie die alten Daten aus -

dem File ‘““namen’’. Geben Sie ‘display structure’ und ‘list’ ein, um sich zu vergewissern, dafl nicht
durch eine Netzstdrung oder eine fehlerhafte Stelle auf der Diskette ein Ubertragungsfehler aufgetreten
ist. : :

Wenn die Daten einwandfrei libertragen wurden, konnen wir die Sache folgendermafen zum Abschiufl
bringen:

‘copy to namen’
‘use namen’

Der Befehl ‘COPY? iiberschreibt Struktur und Daten der alteft Datei. Nachdem Sie den neuen File
“namen’’ iiberpriift haben, kénnen Sie mit ‘delete file temp’ die nun iiberfliissige Zwischendatei
16schen. Sani ’
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e Abb. 3.14

f. copy to namen ‘ , )
00010 RECORDS COPIED : -
. use namen
. display structure
STRUCTURE FOR FiLE: NAMEN.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00010
DATE OF LAST UPDATE: 00/00/00
- PRIMARY USE DATABASE
: FLD NAME TYPE WIDTH DEC
001 NAME C 020
002 ADRESSE C 020
003 POSTLTZAHL C 004
004 STADT . ' C 020
005 TELEFON C 010
006 BUNDESLAND C 003
007 KUNDNUMR . C 009
Ty ‘ ** TOTAL ** , 00087
N -
. list
- 00001 Adams, Peter Bergstrasse 15 8000 Muenchen 2 12 34 56 BAY
00002 Camphausen, Eva - Muellerstr. 7 1000 Berlin 2 63 78 12 BLN
00003 Dirschedel, Fritz Magnolienweg 20 8000 Muenchen 90 97 81 13 BAY
00004 Dollinger, Erwin Hanfstr. 43 7432 Unterdorf 12 45 B-W
00005 Eberhart, Tobias Marktstr. 19 - 5013 Ebenhausen 34 56 23 NRW
00006 Faltmann, Gisela Daeumlingsweg 8 8049 Dirnbach 13238 BAY
00007 Gruber, Otto Mozartstr. 29 7080 Piaffenhausen 46 28 B-W
00008 Haberer, Karl Teufelsweg 13 8047 Schrobenhausen 12 457 BAY
00009 imhof, Bernhard Gaertnerstr. 9 - 4703 Marktdorf 123 NRW
L 00010 Jahn, Alois Huehnersteig 3 6142 Oberhof - 456 BAY )

ZusammengefaBt kénnen Sie mit foigeﬁdem Verfahren Datenfelder in einer Datenbank 16schen
oder zu ihr hinzufigen:

‘use <alterfile>’ : verwende <alterfile >

‘copy to <neuerfile> structure’ kopiere Struktur auf <neuerfile>
‘use <neuerfile>’ verwende <neuerfile >

‘modify structure’ . verdndere Struktur

‘append from <alterfile>’ fiige Daten aus <alterfile> hinzu

‘copy to <alterfile>’ kopiere nach <alterfile> zuriick




AUSDRUCKE. . .102

Austausch von dBASE-Dateien und_ CP/M-Dateien mit COPY und APPEND

- Mit dBASE 1I gespeicherte Informationen konnen in eine Form umgewandelt werden, die es er- :
moglicht, sie Texteditoren oder verschiedenen Programmiersprachen zugénglich zu machen (BASIC,
PASCAL, FORTRAN, PL/1 usw.). dBASE II kann auch Dateien lesen, die von diesen Editoren
oder Sprachen erzeugt worden sind. L

Unter CP/M beinhaltet das Standard-Daten-Format (abgekiirzt als SDF in dBASE II) nach jeder
‘Textzeile die Zeichen carriage return (Wagenriicklauf) und linc feed (Zeilenvorschub). Um einen
iibertragbaren Datenfile, beispielsweise fiir die Bearbeitung mit einem Texteditor, aus einer Ihrer
Datenbanken zu erzeugen, verwenden Sie eine weitere Form des ‘‘COPY’’-Befehls.

Geben Sie ein: R

'use namen’ _
‘copy to sysdata sdf’

Diese Anweisung erzeugt einen File unter dem Namen ‘‘sysdata.txt’’. Verlassen Sie nun durch ‘quit’

‘das dBASE II System und benutzen Sie Ihren Texteditor (wenn Sie gerade keinen zur Hand haben
sollten, verwenden Sie einfach das type-Kommando in CP/M) um sich den File anzuschauen. Verlassen
Sie dazu dBASE mit ‘““QUIT”’ und geben ein: TYPE SYSDATA.TXT. Sie werden feststellen, daf3
sie geradeso damit arbeiten kOnnen, als hitten Sie die Datei unter CP/M erzeugt.

Das Standard-Daten-Format erlaubt dBASE II auch, mit Daten aus CP/M-Files zu arbeiten. Die
Daten miissen aber in die Struktur der Datenbank hineinpassen, unter der sie benutzt werden sollen!

Wenn Sie mit Hilfe eines Texteditors einen File namens ‘‘neudat.txt’’ erzeugt haben, kénnen Sie
ihn mit der untenstehenden Befehlsfolge zur Datenbank ‘‘namen.dbf’’ hinzufiigen. Beachte: Die
Daten miissen mit so vielen Leerzeichen aufgefiillt werden, wie es der Datenbankstruktur entspricht.
Wenn der File “‘neudat.txt’’ folgende Informationen enthélt:

Beispiel 3.9:

Freitag, Johanna - Minchbergstr. 854 8500N{rnberg 19 87 36 BAY

Goldig, Nicole Radweg 73 8400Regensburg 29 42 31 BAY
Peters, Alice Wagnerstr. 676 2190Cuxhafen 34 25 32 NDS
Griin, Frank  Spitzwegstr. 41 7400Tubingen .- 85 63 24 B-W
(20) (@0) @ (@0 *+%(10)***(3)

konnen Sie ihn zur Datei ‘“‘namen’’ hinzufiigen, indem Sie folgendes eingeben:

‘use namen’
‘append from neudat.ixt sdf’
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Das Anhédngen von Daten an eine schon bestehende Datel aus einem Betnebssystem-Flle dauert nur
ein paar Sekunden.’ ~

Es wird Ihnen an Beispiel 3.9 auffallen, daBl die Postleitzahlen in sehr unschoner Weise (ohne
Zwischenraum) an die Stadtnamen angrenzen. Dies kénnte man verschOnern, indem man die Be-
zeichnung des Bundeslandes dazwischenstellt (dann mifite natiirlich die Datensatz-Struktur ent-
sprechend aufgebaut sein), aber dann wire Ihnen dieser Umstand vielleicht gar nicht so aufgefallen.
Vollstindig ausgefiillte Datenfelder grenzen eben so aneinander.

Mit ‘LIST’ oder ‘DISPLAY’ fiigt dBASE II beim Darstellen der Datensdtze hier automatisch ein
Leerzeichen ein, wir miissen aber die Felder in dem Textflle durch die genaue Anzahl Druckstellen
identifizierbar machen' ,

Ahnlich gestaltet sich .der Arbeitsvorgang, wenn Ihre ‘‘Fremddateien’’ unterschiedliche Begren-
zungszeichen verwenden. Ein gebrduchliches Dateiformat benutzt Kommata zwischen den Daten-
feldern und einfache Anfiithrungszeichen, um Strings zu kennzeichnen. Diese Begrenzungszeichen
werden im Englischen delimiter genannt. Um ein solches Format zu erzeugen oder zu benutzen, ver-
wenden Sie das das Wort DELIMITED statt SDF, Um zu sehen, wie das funktioniert, geben Sie ein:

‘copy to temp deliinited’

kehren dann ins Betriebssystem (‘quit’) zuriick und sehen sich Ihre Daten an (mit einem Texteditor
oder mit TYPE temp.txt in CP/M)

Wenn Ihr System andere Begrenzungszeichen benutzt, konnen Sie diese in dem Befehl
“DELIMITED [WITH <begrenzungszeichen>]”

angeben (die spitzen Klammern ““ <”’ und ‘>’ sollen Sie NICHT eingeben). Wenn Thr System nur
Kommata und keine Zeichen zur Eingrenzung von Strings verwendet, dann geben Sie an: ‘delimited
with ,’. '

Die vollstindige Syntax fiir COPY und APPEND beim Umgang mit Betriebssystem-Files lautet:

COPY [bereich] TO <filename> [FIELD liste]
[SDF]
[STRUCTURE] [FOR <ausdruck>]
[DELIMITED [WITH <begrenzungszeichen>]]

APPEND FROM <filenameT> [SDF] {FOR <ausdruck>1]
[DELIMITED [WITH <begrenzungszeichen>1]]

Die [ ... I~ Klammern bedeuten, daBl das, was darin steht wahlweise benutzt oder fortgelassen
werden kann

Beide Befehle konnen durch einen Bedingungs-Ausdruck selektiv gemacht werden, und der Bereich
(scope) von COPY kann wie bei anderen dBASE II-Befehlen angegeben werden (ALL, RECORD
n oder NEXT n).
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‘ BEACHTE Obwohl dBASE II automatisch Namenerwelterungen (extensions) fur die Dateien, die
es selbst erzeugt, einsetzt, miissen sie die Fxlenamen-Erganzung ‘“T** angeben, wenn
‘Sie von einem Betriebssystem-File mit APPEND Daten zu einer Datenbank hinzufiigen.

BEACHTE: Beim Befehl APPEND miissen alle Datenfelder; die in einem <ausdruck > angegeben
werden, in der Datenbank zu welcher die Daten hinzugefiigt werden, auch tatsichlich
existieren.

Umbénennen von Datensatz-Feldern mit COPY und APPEND

~ Wie wir schon gesagt haben, iibertragt ARPEND Daten aus einer Datei in eine andere, sofern die

- Datenfelder in den Datensétzen iibereinstimmen. Wenn ein Feldname aus dem FROM-File (woher
die Daten kommen) in dem File, der mit USE in Bearbeitung genommen wurde, nicht vorkommt,
werden Daten aus diesem Feld nicht {ibernommen.

‘Mit der im vorigen Abschnitt besprochenen erweiterten Form des Befehls konnen Sie ja auch die

~ nackten Daten (ohne Bezug auf Feldnamen) iibertragen, und diese Moglichkeit kénnen wir dazu
* benutzen, Feldnamen in einer Datenbank zu verindern. Nehmen wir an, Sie wollen das Feld “KUND-

© NUMR” in “‘namen.DBF’’ umbenennen zu ‘“KUNDCODE”’, so geben Sie ein:

‘use namen’

‘copy to temp sdf’ . o (nackte Daten nach TEMP.TXT)
‘modify structure’ - ; (veriindere Datensatz-Struktur)
‘append from temp txt sdf’ S (Riickholen der Daten nach And.)

Wenn Sie sich jetzt mit ‘display structure’ die Datenstruktur anschauen, hat das letzte Feld den Namen
. “KUNDCODE?’ angenommen. Vergessen Sie nicht, auch den Namen des “KUNDNUMR”’-Feldes
in unserer Datei ‘‘auftraeg’’ zu dndern, so daf} die Felder einander entsprechen.
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Abb. 3.15
. use namen )
. copy to temp sdf '
00014 RECORDS COPIED
. modify structure
MODIFY ERASES ALL DATA RECORDS ... PROCEED? (Y/N) Y
. append from temp.txt sdf :
00014 RECORDS ADDED
. display structure
STRUCTURE FOR FILE: NAMEN. DBF
NUMBER OF RECORDS: 00014
DATE OF LAST UPDATE: 11/30/82
PRIMARY USE DATABASE
FLD . NAME « TYPE ; WIDrH DEC
001 NAME - C 020
002 ADRESSE Cc 020
003 ' POSTLTZAHL C 004
Q 004 STADT. -~ C - 020
005 TELEFON C 010
‘ 006 BUNDESLAND C 003
007 KUNDCODE ‘ c . 009
** TOTAL ** L ' ‘ ' 00087

\. ' J

Daten in einem <.TXT >-File, der mit der Option (wahlweisen Angabe) SDF (oder DELIMITED)
erzeugt worden ist, werden in Spalten gespeichert, die so angeordnet und mit Leerzeichen aufgefiillt
(und ev. mit Trennzeichen markiert) sind, wie es dem Datenbank-File entspricht. Sie kénnen einen
<. TXT >-File mit Ihrem Texteditor bearbeiten, aber das birgt einige Gefahren:

Warnung: Andern Sie die Position oder Grofie von Datenfeldern nicht: Die Daten, die Sie
abgespeichert haben, werden durch ihre Position, nicht durch Feldnamen identifiziert! Wenn Sie
die GroBe eines Feldes verdndern, wéhrend Sie in der Datenbank die Strukturbeschreibung dndern,
dann wird IThre Datenbank zerstort, wenn Sie die ausgelagerten Daten zuriickholen wollen.

Wenn Sie Daten mit COPY in eine < .TXT>-Datei kopiereh koénnen Sie die vollstandige erweiterte
J Form des Befehls benutzen, um den Bereich (scope), Felder (fields) und Bedmgungen (conditions)
anzugeben (siehe die friiheren Erkldrungen hierzu).
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Verindern von Daten mit REPLACE, CHANGE
Sie konnen einige oder alle Datensitze schnell verdndern, indem Sie folgenden Befehl benutzen:

“REPLACE [bereich] <feld> WITH <daten> [, <feld> WITH <daten>,':.]
{FOR <ausdruck>.)"

‘ (replace = ersetze, with = durch).

Dieser Befehl ist sehr leistungsféhig, denn er ersetzt den Inhalt in einem < Feld-das-Sie-benennen >
durch <was-auch-immer-Sie-hier-eintragen > . Sie konnen mehr als nur ein Feld veridndern, indem
Sie nach der ersten Kombination ein Komma setzen und weitere Felder und Daten auflisten, wie
dies in den mittleren Klammern angedeutet wurde.

Die “‘Daten’” konnen bestimmte neue Informationen sein (einschlieBlich Leerzeichen), oder eine Opera-
~ tion, zum Beispiel das Hinzuzihlen der Mehrwertsteuer zu all Ihren Rechnungsbetragen “REPLACE
ALL Betrag WITH Betrag * 1.13”.

Sie konnen auch Bedingungen fiir diesen Austausch angeben, indem Sie die Ergidnzung FOR und
die entsprechenden Eigenschaften aller zu verindernden Datensitze im <ausdruck> angeben.

Um lhnen zu zeigen, wie das funktxomert miissen wir zu den Datenbanken ‘“NAMEN"’ und “AUF-
TRAEG”’ einige Daten hinzufiigen. :

Nehmen Sie zuerst durch ‘use namen’ die Datei ‘‘namen’’ in Bearbeitung, geben Sie dann ein: ‘edit
1’. Schreiben Sie nun ‘1001 in das Feld “KUNDCODE” (bringen Sie dazu den Cursor mit <CTL>-X
nach unten in das entsprechende Feld). Mit < CTL >-C gehen Sie zum nichsten Datensatz iiber,
sobald Sie die Kodenummer des Kunden eingetragen haben. Die Kundennummern sollten mit vier
Stellen eingegeben werden, mit der Datensatz-Nummer als letzten beiden Ziffern (1001, 1002, 1003
usw.).

Tippen Sie dann ‘USE auftraeg’ ein und fiigen Sie mit dem Befehl ““APPEND”’ die folgenden Auf-
tragsdaten ein (natiirlich ohne die Spalteniiberschriften): .
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(Kunde) - (Artikel) (Menge) (Preis)
1012 38567 ' 5 .83
1003 83899 . 34 12
1009 ‘ 12829 7 ' o A7
1012 73833 23 » 1.47

‘use auftraeg’
‘replace all betrag with mengexpreis’

‘list’

Abb. 3.16

f use auftraeg h

. replace all betrag with menge * preis o ‘

00004 REPLACEMENT(S)
. list '
00001 1012 38567 5 0.83 415 F.
00002 1003 | 83899 34 0.12 4.08 .F.
0003 1009 12829 7 0.17 1.19 .F.

LOOOM 1012 73833 23 1.47 33.81 .F.J

Sie werden den Befehl “‘REPLACE’’ auch in Programmen niitzlich finden, um etwas in einen leeren
Datensatz einzutragen, den sie Threr Datei hinzugefiigt haben (appended). Sie werden hiufig Daten
aus Speicher-Variablen dazu benutzen, die zunichst léerén Datenfelder zu fiillen.

Auch das Andern von einigen Datenfeldern in einer grofien Zahl von Datensitzen kann sehr rasch
durchgefiihrt werden, indem Sie den CHANGE-Befehl benutzen:

“CHANGE [bereich] FIELD <liste > [FOR <ausdruck>1}"

~ Der “Bereich” ist wieder genauso zu formulieren wie bei den anderen dBASE II - Befehlen (ALL,
‘RECORD n, NEXT n). Mindestens ein Feld muf} in der ‘‘liste’’ genannt werden, es konnen aber
mehrere, durch Kommata getrennte, Felder aufgezihlt werden. Wenn die Ergdnzung mit FOR angefiigt
wurde, so sucht dieser Befehl den ersten Datensatz auf, der den Bedingungen im ‘“Ausdruck’’ ent-
spricht, und zeigt dann die Bezeichnung und den Inhalt des Datensatzes mit einer Frage: “CHANGE?”
(““VERANDERE?”’). Geben Sie nun den Teil des Feldinhaltes ein, den Sie verindern wollen, und
dann die gewiinschte neue Information. dBASE 1I zeigt Ihnen anschlieflend, wie der Feldinhalt jetzt
aussieht und fragt wieder CHANGE? Wenn Sie also noch weitere Anderungen vornehmen wollen
oder wenn das Resultat nicht Thren Erwartungen entspricht, dann wiederholt sich das Spiel.

Wenn Sie den Inhalt so stehenlassen wollen, wie er angezeigt wird, driicken Sie einfach <RETURN >
(oder <ENTER >). Dann erscheint das niachste Feld (wenn Sie mehrere Felder angegeben hatten)
oder der nichste Datensatz (wenn Sie einen Bereich angegeben hatten, der mehrere Datensétze umfaft).

Wenn das Feld leer ist und Sie wollen Daten einschreiben, driicken Sie zuerst die Leertaste, um dem
System mitzuteilen, dal sie das leere Feld &ndern wollen!

Sobald Sie alle aufgelisteten Felder in dem Datensatz gepriift u. ggf. gedndert haben, wird Thnen

das erste Feld im nachsten Datensatz, der den angegebepen Bedingungen geniigt, prisentiert. Um

in die Hauptbefehlsebene von dBASE 1I zuriickzukehren, driicken Sie bitte die Taste <ESC>
(“ESCAPE”)
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Abb. 3.17

{

. use namen
. change all field kundcode

RECORD: 00001

KUNDCODE: o \
CHANGE? ' ’ (Eingabe eines Leerzeichens, um leeres Feld zu &ndern)
TO 1001

KUNDCODE: 1001 ' ' :
CHANGE? <RETURN> (RETURN, um zum né&chsten Datensatz zu gelangen)

RECORD: 00002

KUNDCODE:
CHANGE? '’
TO 1002

KUNDCODE: 1002

\CHANGE? <RETURN>




Abb. 3.18

(
. use testdat
. change all field name, adresse, stadt

RECORD: 00001

NAME: Adams, Peter
CHANGE? Adams
TO Adam

NAME: Adam, Peter
CHANGE? <RETURN>

ADRESSE: Bergstrasse 15
.{ CHANGE? 15
JT0O 30

ADRESSE: Bergstrasse‘30
CHANGE? <RETURN>

STADT: Muenchen 2
CHANGE? Muenchen
TO Minchen

STADT: Minchen 2
CHANGE? <RETURN>

RECORD: 00002

NAME: Camphausen, Eva
CHANGE? Cam
TO Kam

NAME: Kamphausen, Eva
CHANGE? <RETURN>

ADRESSE: Muellerstr. 7
CHANGE? Mue
TO M

ADRESSE: Mlllerstr. 7
CHANGE? <RETURN>

STADT: Berlin 2
CHANGE? 2
TO 3

STADT: Berlin 3
CHANGE? <RETURN>

RECORD: 00003

NAME: Dirschedel, Fritz
CHANGE? Fritz
TO Bernd

NAME: Dirschedel,
Bernd CHANGE? <RETURN>

ADRESSE: Magnolienweg 20

\CHANGE’? < ESCAPE >
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Sicherlich wird Sie das an die Korrekturmdglichkeiten des féhléfkori‘igierenden Dialoges erinnern.
Sie sehen, es ist recht bequem, so die Eintrédge in Feldern zu dndern. Sie miissen nur geniigend von

dem zu &ndernden Eintrag angeben, um die Stelle eindeutig zu kennzeichnen. AnschlieBend kénnen:

Sie eine andere, auch ldngere oder kiirzere, Zeichenfolge eingeben, welche die zuvor genannte ersetzen
soll.

Die Organisation threr Datenbank mit SORT und INDEX

Daten werden oft in zusammenhangloser Reihenfolge erfafit, also z. B. nicht ven vornherein in
alphabetischer Ordnung, wie es in unserer Datei ‘‘namen’’ geschehen ist. Dadurch sind die Daten-
sédtze nicht notwendigerweise in der Reihenfolge, in der Sie sie gerne hétten - daher stellt Ihnen dBASE
II Mittel zur Verfiigung, um Ihre Daten durch Sortieren (SORTING) und Indizieren (INDEXING)
Zu organisieren. '

INDIZIERTE Dateien erlauben den schnellen Zugriff auf Datensétze (typischerweise innerhalb von
_zwei Sekunden, auch mit Floppy-Disk-Laufwerken (statt schnelleren Plattenlaufwerken)).

- Dateien konnen in aufsteigender oder absteigender Reihenfolge sortiert werden. Das vollstindige
Befehlsschema lautet:

“SORT ON <feldname> TO <filename> [DESCENDING]"

Der “‘Feldname’’ bestimmt den Schliissel (“’key’’), nach welchem die Datei sortiert wird, er kann
numerisch oder textuell (Character-String) sein (nicht vom logischen Typ). Normalerweise erfolgt
die Sortierung aufsteigend (ascending), aber Sie konnen dies umkehren, indem Sie den absteigenden
Modus durch Angabe von DESCENDING (ABSTEIGEND) verwenden.

Wenn Sie nach mehreren Merkmalen (Schliisseln) sortieren wollen, fangen Sie mit einer Sortierung
nach dem niederwertigsten Schliissel an und sortieren Sie dann in weiteren Durchgéngen nach je-
weils héherrangigen Schliisseln. dBASE II bewegt nur so viele Datensitze wie notig, so daf3 die
niederwertigere Sortierung jeweils erhalten bleibt.

Um dies mit unserer ‘‘namen’’-Datei zu zeigen, sortieren wir sie zunichst so, daB die Stidte in

alphabetischer Reihenfolge stehen. Geben Sie ein:

‘use namen’

‘sort on stadt to temp’
‘use temp’

Hist’

‘copy to namen’




Abb. 3.19
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‘fuse namen’ _
. sort on stadt to temp

SORT COMPLETE

.

use temp
list off

Camphausen, Eva
Peters, Alice
Faltmann, Gisela
Eberhart, Tobias
Imhof, Bernhard
Adams, Peter
Dirschedel, Fritz
Freitag, Johanna
Jahn, Alois
Gruber, Otto

~ Goldig, Nicole

Haberer, Karl
Grin, Frank

. ‘Dollinger, Erwin

use namen

{ . sort on name to temp
SORT COMPLETE

use temp
list off

Adams, Peter
Camphausen, Eva
Dirschedel, Fritz
Dollinger, Erwin
“Eberhart, Tobias
Faltmann, Gisela
Freitag, Johanna
Goldig, Nicole
Gruber, Otto
Grun, Frank
Haberer, Karl

Imhof, Bernhard
Jahn, Alois
Peters, Alice

copy to namen

Muellerstr, 7
Wagnerstr. 676
Daeumlingsweg 8
Marktstr. 19~
Gaertnerstr. 9
Bergstrasse 15

" Magnolienweg 20

Minchbergstr. 854
Huehnersteig 3
Mozartstr. 29
Radweg 73
Teufelsweg 13
Spitzwegstr. 41
Hanfstr. 43

Bergstrasse 15
Muelierstr. 7

-‘Magnolienweg 20

Hanfstr. 43
Marktstr. 19
Daeumlingsweg 8

" Minchbergstr. 854

Radweg 73 -

- Mozartstr. 29

Spitzwegstr. 41

“Teufelsweg 13

Gaertnerstr, 9
Huehnersteig 3
Wagnerstr. 676

1000 Beriin 2

2190 Cuxhafen
8049 Dirnbach
5013 Ebenhausen
4703 Marktdorf
8000 Muenchen 2
8000 Muenchen 90
8500 Nirnberg
6142 Oberhof

7080 Pfaffenhausen
8400 Regenshurg
8047 Schrobenhausen
7400 Tubingen
7432 Unterdorf

8000 Muenchen 2
1000 Berlin 2

8000 Muenchen 90
7432 Unterdorf
5013 Ebenhausen
8049 Dirnbach
8500 Nurnberg
8400 Regensburg
7080 Pfaffenhausen
7400 Tibingen
8047
Schrobenhausen
4703 Marktdorf
6142 Oberhof

~ 2190 Cuxhafen

63 78 12 BLN 1002
34 25 32 NDS 1013
1329 8 BAY 1006
34 56 23 NRW 1005
123 NRW 1009
12 34 56 BAY 1001
97 81 13 BAY 1003
19 87 36 BAY 1011
456 BAY 1010
4628  B-W 1007
29 42 31 BAY 1012
12457 BAY 1008
85 63 24 B-W 1014
1245 B-W 1004

12 34 56 BAY 1001
63 78 12 BLN 1002
97 81 13 BAY 1003
1245  B-W 1004
34 56 23 NRW 1005
1329 8 BAY 1006
19 87 36 BAY 1011
29 42 31 BAY 1012
46 28 'B-W 1007
85 63 24 B-W 1014

12 457 BAY 1008
123 NRW 1009
456 BAY 1010
34 25 32 NDS 1013

@01 4 RECORDS COPIED
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WARNUNG: Sortieren Sie eine Datei nicht auf sich selbst, geben Sie nach ““TO” eine temporire
(zwischenzeitliche) Datei an! Eine Netzstérung oder ein anderes unvorhergesehenes Ereignis konnte
- Ihre gesamte Datenbank zerstdren, wenn es im ungunstlgen Moment auftntt'

Sortieren Sie stattdessen auf einen voriibergehend benutzten File und kopieren dann - nach einer
Uberpriifung - die Daten in die originale Datenbank zurﬁck.

Eine Datenbank kann auch INDIZIERT werden, so daf} sie als sortiert ‘erscheint. Die Form des
INDEX-Befehls lautet:

“INDEX ON <key (variable/ausdruck)> TO <indexfile-name>"'

Dadurch wird ein File mit dem neuen Namen und der Namens-Erweiterung <X > erzeugt. Nur die
Daten im ‘‘Schliissel’’ werden sortiert, obwohl es so aussieht, als wire die ganze Datenbank sortiert
worden. Der Schliissel kann ein Variablen-Name oder ein komplizierter Ausdruck (bis zu 100 Zeichen
lang) sein. Er darf aber nicht ein logisches Feld sein.

Vielleicht ist IThnen noch nicht ganz klar, was der Unterschied zwischen Sortieren und Indizieren
ist. Er besteht in mehreren Punkten:

Bei der Indizierung werden die Datensétze in der Datenbank auf ihren Plidtzen belassen. Stattdessen
- wird eine Hilfsdatei (Indexfile) erzeugt, welche den angegebenen Schliissel in sortierter Reihenfolge
und zu jedem Schliisselwert einen “‘Zeiger’” auf die Position des Datensatzes in der Datenbank besitzt.
Zusitzlich kénnen Indexfiles sehr viel effizienter gehandhabt werden. Man findet daher, unabhéngig
von der Grofle der Datenbank, sehr schnell den gewiinschten Schliissel und kann durch den Zeiger
sofort den entsprechenden Datensatz in der Datenbank ansprechen (ohne die Datenbank erst durch-
suchen zu miissen). : :

Das Schone ist, Sie brauchen sich nicht um die inierne Organisation dieser Mechanismen zu kiimmern.
Um unsere Kundendatei nach Postleitzahlen zu, ordnen, geben Sie ein:

‘use namen’

‘index on postltzahl to postleit’

‘use namen index postieit’
‘list’




Abb. 3.20
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r
. use namen

. list

00002 Camphausen, Eva
00014 Peters, Alice -
00012 imhof, Bernhard
0005 Eberhart, Tobias
00013 Jahn, Alois
00009 Gruber, Otio
00010 Grin, Frank
00004 Dollinger, Erwin
00001 Adams, Peter
00003 Dirschedel, Fritz
00011 Haberer, Karl

00006 Faltmann, Gisela
00008 Goldig, Nicole

¥00007 Freitag, Johanna

. index on postitzah! to postleit
00014 RECORDS INDEXED
. use namen index postleit

Muellerstr. 7
Wagnerstr. 676
Gaertnerstr. 9
Ma;kistr. 19
‘Huehnersteig 3

Mozartstr. 29

Spitzwegstr. 41
Hanfstr. 43
Bergstrasse 15
Magnolienweg 20

, .Teufelsweg 13

Daeumlingsweg 8
Radweg 73
Munchbergstr. 854

1000 Berlin 2
2190 Cuxhafen
4703 Marktdorf
5013 Ebenhausen
6142 Oberhof
7080 Pfaffenhausen
7400 Tibingen
7432 Unterdorf
8000 Muenchen 2
8000 Muenchen 90
8047
Schrobenhausen
8049 Dirnbach
8400 Regensburg
8500 Nirnberg

63 78 12 BLN 1002
34 25 32 NDS 1013
123 NRW 1009
34 56 23 NRW 1005
456 ~ BAY 1010

46 28 B-W 1007
85 63 24 B-W 1014
12 45 B-W 1004

12 34 56 BAY 1001
97 81 13 BAY 1003

12 457 BAY 1008
13 28 8 BAY 1006.
29 42 31 BAY 1012
19 87 36 BAY 1011J

Wir konnen unsere Datei auch nach zwei oder mehr Schliisseln indizieren, indem wir eingeben:

‘index on bundesland + kundcode to mehrfach’

Abb. 3.18b

r

. use namen

00014 RECORDS INDEXED
. use namen index mehrfach
. list

00004 Dollinger, Erwin
00009 Gruber, Otto
60010 Grin, Frank
00001 Adams, Peter
00003 Dirschedel, Fritz
00006 Faltmann, Gisela
00011 Haberer, Karl

00013 Jahn, Alois
00007 Freitag, Johanna
00008 Goldig, Nicole
00002 Camphausen, Eva
00014 Peters, Alice
00005 Eberhart, Tobias

00012 Imhof, Bernhard
\__

. index on bundesland + kundcode to mehrfach

Hanfstr. 43

Mozaristr. 29
Spitzwegstr. 41
Bergstrasse 15
Magnolienweg 20
Daeumlingsweg 8
Teufelsweg 13

Huehnersteig 3
Miinchbergstr. 854
Radweg 73
Muellerstr. 7
Wagnerstr. 676
Markistr. 19
Gaertnerstr. 9

7432 Unterdorf
7080 Pfaffenhausen
7400 Tibingen
8000 Muenchen 2
8000 Muenchen 90
8049 Dirnbach
8047
Schrobenhausen
6142 Oberhof
8500 Ndirnberg
8400 Regensburg
1000 Berlin 2

2190 Cuxhafen
504 3 Ebenhausen

4703 Marktdorf

12 45 B-W 1004
46 28  B-W 1007
85 63 24 B-W 1014
12.34 56 BAY 1001
97 8113 BAY 1003
13 29'8 BAY 1008

12 457 BAY 1008
456 BAY 1010
19 87 36 BAY 1017
29 42 31 BAY 1012
63 78 12 BLN 1002
34 25 32 NDS 1013
34 56 23 NRW 1005
123 NRW 1009}
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- Sie sehen, daf} die Datensitze zunichst nach den Bundeslandern geordnet ausgelistet wurden. In-
nerhalb eines Bundeslandes aber sind sie nach dem Kundencode sortiert. '

Wenn hierbei numerische Felder verwendet werden, miissen sie in Zeichen (characters) umgewandelt
werden. Wenn Kundcode ein numerisches Feld mit 5 Stellen vor und 2 nach dem Komma (Dezimal-
: punk;) wire, wiirde die Funktion STR (die spiter beschrieben wird), wie folgt angewandt:

‘index on name + STR (kundcode,5,2) + bundesland to mehrfach’

"Um die wesentlich erhohte Zugriffsgeschwindigkeit durch Index-Dateien auszunutzen, miissen Sie
im USE-Befehl den gewiinschten Indexfile angeben:

“*USE <datenbank name > INDEX <index file name>’

-"Wenn Sie in dieser Weise einen Indexfile in Gebrauch genomm n haben (to use = benutzen), dann
springen die Positionier-Befehle (GO, GO BOTTOM usw.) zu den entsprechenden Positionen im
Index-File, nicht im Datenbank-File selbst. Zum Beispiel bringt Sie ‘go bottom’ (Gehe zum Ende)

~auf den letzten Datensatz, der im Indexfile steht, nicht auf den am Ende des Datenbank-Files ge-
speicherten Datensatz. ‘ '

Wenn Sie mit APPEND, EDIT, REPLACE oder PACK Veridnderungen an den Schliisselfeldern
einer Datenbank vornehmen, so betreffen diese auch einen gleichzeitig benutzten Indexfile.

Andere Index-Dateien, die zu Ihrer Datenbank gehdren, konnen Sie “‘updaten’” (auf den neuen Stand
' bringen), indem Sie eingeben:

- “'SET INDEX TO <index-file 1>, <index-file 2>, ... <index-file n>"".

Fiohren Sie dann Thre APPEND, EDIT usw. -Operationen aus. Alle aufgezdhiten Indexdateien
‘befinden sich dann auf dem Laufenden. Sie k6nnen bis zu sieben Indexdateien angeben.

- Sie kdnnen auch bei USE eine oder mehrere (bis zu sieben) Indexdateien angeben. Jeweils die
erste Indexdatei gilt als Hauptindex und wird bei den Befehien FIND, SKIP, GOTO usw. als Grund-
lage benutzt. Die Gbrigen Indexdateien werden mit aktualisiert, wenn Sie die Datenbank mit AP-
PEND, EDIT usw. verdndern. Sie kdnnen aber auch andere Indexdateien leicht auf den neuesten
Stand bringen, indem Sie einfach neu indizieren - das dauert nicht lange.

Ein wesentlicher Vorzug einer indizierten Datei ist, daB sie es Ihnen gestattet, den anschlieRend
beschriebenen FIND-Befehl dazu zu verwenden, selbst in groBen Datenbanken innerhalb von
Sekunden bestimmte Datensétze aufzufinden.
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Suchen von Daten mit FIND und LOCATE

Wenn Sie einen Datensatz suchen von dem Sie den Wert des Schlusselfeldes kennen, konnen Sie
den Befehl FIND (FINDE) verwenden (aber nur dann, wenn Ihre Datenbank nach dem entspre-
chenden Schliisselfeld indiziert wurde und der Indexfile in Gebrauch genommen, d.h. beim ““USE’’-
Befehl mit angegeben wurde). Typischerweise dauert es mit einem Floppy-Disk System mit FIND
zwei Sekunden, einen Datensatz zu finden, gleichgiiltig, wie groB die Datenbank ist. In Abb. 3.22
ist das Postleitzahlen-Feld der Schliissel.

Geben Sie einfach FIND <zeichenkette> (ohne Anfiihrungszeichen oder Klammern) ein, wobei
die ‘‘zeichenkette”’ der gesamte oder ein Teil des Inhalts eines Datenfeldes ist.

- Diese Zeichenkette (string) koénnen Sie so kurz wihlen, wie es Ihnen beliebt, aber sie sollte lang genug
sein, um sie eindeutig zu machen. Zum Beispiel kommt ““Ch’’ in einer groflen Zahl von Worten
vor, ““Chem”’ ist sehr viel eindeutiger. :

O .- Geben Sie folgendes ein:

“use namen index post!elt
~'find 10°
o ‘dusplay
. find 8"
 ‘display’
‘display next 3’

‘Abb. 3.22

~

.-use namen index postleit

find 100 :

. display : : »

00002 Camphausen, Eva  Muellerstr. 7 1000 Berlin 2 63 78 12 BLN 1002
find 8

’ . display- _

00001 Adams, Peter . Bergstrasse 15 - 8000 Muenchen 2 12 34 56 BAY 1001
. display next 3
00001 Adams, Peter -~ ‘Bergstrasse 15 8000 Muenchen 2 12 34 56 BAY 1001

00003 Dirschedel, Fritz Magnolienweg 20 8000 Muenchen 90 97 81 13 BAY 1003
00011 Haberer, Karl Teufelsweg 13 8047 Schrobenhausen 12 45 7 BAY 1008

. : ' ‘ ' J
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Wenn der Schliissel nicht eindeutig ist, dann findet dBASE II den ersten Datensatz, der Ihrer Angabe
entspricht. Dies kann derjenige sein, nachdem Sie suchen, oder auch nicht. Sie kénnen dann mit
SKIP zum nichsten Datensatz springen oder gleich durch DISPLAY NEXT n eine Anzahl Daten-
satze anschauen. Das ist z.B. niitzlich, wenn Sie nur den Anfangsbuchstaben eines Namens wissen
oder wenn der Nachname ‘‘Huber’’ lautet, es aber mehrere Huber in Ihrer Datenbank gibt. Wenn
kein Datensatz mit einem Schliissel existiert, der mit dem identisch ist, nach dem Sie suchen, so mel-
det dBASE 1I NO FIND (NICHTS GEFUNDEN).

FIND kann auch mit Dateien benutzt werden, die mit mehrfachen Schliisseln indiziert wurden. Der
Nachteil eines mehrfachen Schliissels (was bei Ihrer Anwendung vielleicht kein Nachteil ist) liegt
darin, daB seine Bestandteile von links nach rechts pafigenau angegeben werden miissen. Das heif3t,
bezogen auf unser Beispiel in Abb. 3.21, daf} Sie die Daten durch Angabe des Bundeslandes im FIND-
Befehl, oder durch das Bundesland und den ‘‘Kundcode’’ finden k6nnen, nicht aber durch Angabe
des Kundencodes allein. Dabei muB die Anzahl ev. vorhandener Leerstellen innerhalb des Schliissels
genau stimmen - in Abb. 3.23 gibt es-nach dem Bundesland kein Leerzeichen, da das Feld genau
3 Zeichen lang ist.

_ Abb. 3.23
r.use namen _ » N\
. set index to mehrfach ‘ ' .

. find BAY
. display next 5

00001 Adams, Peter
00003 Dirschedel, Fritz
00006 Faltmann, Gisela
00011 Haberer, Karl

00013 Jahn, Alois

. find 1006

NO FIND

. find BAY 1006
NO FIND

. find BAY 1006
. display

L 00006 Faltmann, Gisela

Bergstrasse 15
Magnolienweg 20
Daeumlingsweg 8
Teufelsweg 13

Huehnersteig 3

Daeumlingsweg 8

8000 Muenchen 2
8000 Muenchen 90
8049 Dirnbach
8047
Schrobenhausen
6142 Oberhof

8049 Dirnbach

12 34 56 BAY 1001
97 81 13 BAY 1003
13298 BAY 1006

12 457 BAY 1008
456 BAY 1010

1329 8 BAY 1006
_/
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Um isolierte Informationen in Feldern zu finden, iiber die kein Indexfile erzeugt wurde (z. B. nur
mit der Angabe ‘‘Kundencode’’ in unserem Beispiel), miissen Sie entweder das (nachstehend be-
schriebene) LOCATE-Kommando benutzen oder Sie miifiten einen anderen Indexfile erzeugen, der
z.B. den Kundencode als priméiren (ersten) Schliisse] benutzt.

" Wenn Sie nach einer bestimmten Art von Daten suchen, die einer logischen Bedingung entsprechen,
benutzen Sie

“LOCATE [bereich] [FOR <ausdruck>1]"
(to locate = lokalisieren).

Diesen Befehl verwenden Sie auch, wenn Sie nach bestimmten Informationen in einer Datei suchen,
die nicht nach dem Schliissel indiziert ist, fiir den Sie sich interessieren (Beispiel: Die Datei ist zwar
nach Postleitzahlen indiziert, Sie suchen aber nach Bundeslandern usw.).

Wenn Sie die gesamte Datenbank durchsuchen wollen, dann brauchen Sie ““bereich’ nicht anzugeben,
da LOCATE bei dem ersten Datensatz zu suchen anfiangt. Um nur einen Teil der Datei zu durch-
suchen, verwenden Sie ‘LOCATE NEXT <anzahl>’. Die Suche startet dann bei dem laufenden
Datensatz und erstreckt sich auf die ‘‘anzahl’’ néchsten Datensétze. Falls dies den Datensatz-Zeiger
itber das Ende der Datei hinausschieben wiirde, inspiziert LOCATE nur jeden Datensatz vom
augenblicklichen bis zum Ende des Files.

Wenn Sie nach Daten in einem Zeichenfeld suchen, dann sollten lhre Angaben in einfache An-
fiilhrungszeichen eingeschlossen sein. Probieren Sie:

‘use namen’

‘locate for name =‘Gol’’

‘display’ : _
‘locate for postltzahl > ‘6’ .and. name < 'F'’
‘display name, postitzahl’

Wenn ein Datensatz (Record) gefunden wurde, der den von lhnen im ‘““ausdruck’’ angegebenen
Bedingungen entspricht, so zeigt ihn dBASE 1I durch RECORD n an. Sobald der Datensutz
aufgefunden (‘‘lokalisiert’’ = located) wurde, konnen Sie ihn mit DISPLAY darstellen oder mit |
“EDIT <recordnummer >’ editieren. Wenn es mehr als einen Datensatz geben kénnte, der lhren “
Angaben entspricht, so geben Sie CONTINUE (to continue = fortfahren) ein, um die néchste Daten-
satznummer zu erhalten.

‘continue’
~ (display)
‘continue’
(display)
‘continue’
USW.

Falls dBASE 1] Thren Datensatz innerhalb des ‘“bereichs’’, den Sie angegeben haben, nicht finden
kann, so meldet es: END OF LOCATE oder END OF FILE ENCOUNTERED (ENDE DES FILES
ERREICHT). o
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Abb. 3.24 |
(. use namen ' , - . \
. locate for name = 'Gol’ g '

RECORD: 00008
. display

00008 Goldig, Nicole - Radweg 73 8400 Regensburg 29 42 31 BAY 1012

iocate for postltzahl > “6' .and. name < F'
RECORD 00001
. display name, postitzahl
00001 Adams, Peter 8000
. continue '
RECORD: 00003
. display name, postltzahl
00003 Dirschedel, Fritz 8000
. continue
RECORD. 00004 ,
.-display name, postltzahi . !
00004 Dollinger, Erwm ; 7432
. continue 3
kEND OF .FILE ENCOUNTERED

Die BerichtSauswertung der Datenbank mit REPORT

FIND und LOCA'\I‘Elsind gut zu gebrauchen, um einzelne Datensitze und Dateneintrige zu finden.
,‘ Oft aber werden Sie Zusammenfassungen oder Auswertungen von Datensidtzen wiinschen, die be-
~ stimmten Bedingungen entsprechen. Hierfiir brauchen Sie den REPORT-Befehl (report = Bericht).

 Falls Sie in Threm Drucker einzelne Papierblitter (anstatt Endlosformularen) verwenden, dann befehlen
Sie zuerst ‘set eject off’, um den sonst vorausgehenden Formularvorschub abzuschalten.

Wihlen Sie nun die Datenbank, von der Sie einen Bericht anfertigen wollen und erzeugen das bei
Ihnen ﬁbliche bzw. gewiinschte Format fiir solche Ubersichten, indem Sie eingeben:

‘set eject off' -
‘use <datenbank>"
report

dBASE 1II fiihrt Sle dann durch einen Dialog, mit dem Sie das gewiinschte Berichts-Format einstellen.
- Sie geben an, welche Datenfelder der Datenbank Sie beriicksichtigen wollen, Haupt- und Spal-
‘teniiberschriften, welche Spalten aufsummiert (totalled) werden sollen usw. Dazu kann es sehr hilfreich
sein, sich zuvor die Struktur der Datenbank auszudrucken und das Blatt dann bei der Definition
des Berichts-Formates neben den Rechner zu legen (Sie erreichen dies, indem Sie zunédchst befehlen
“SET PRINT ON’’ (dadurch werden alle Bildschirmausgaben auf dem Drucker mitprotokolliert)
und dann “DISPLAY STRUCTURE”’. Danach schalten Sie den Drucker mit ““SET PRINT OFF”’
wieder aus.) :
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e Der iibliche Standard fiir den Druckspiegel besteht aus einer 8 Spalten betragenden Einrﬁckung' vom
linken Rand des Papiers, 56 Zeilen pro Seite (amerikanisches Papierformat), und einer Seitenbreite
von 80 Zeichen.

Sie kénnen das mit den Dateien ausprobieren, die Sie auf der Versuchs-Diskette erzeugt haben, aber
die Dateien ‘“hamen’’ und ‘‘auftraeg’’, die wir bisher als Beispiele benutzt haben, enthalten zu wenig
Daten, um Ihnen die volle Leistungsfihigkeit von dBASE zu zeigen.

In den folgenden Beispielen werde ich die Datenbank “ausgaben dbf”’ benutzen. Ich habe zuvor
folgende Daten eingegeben:

Abb. 3.25
(. use ausgaben - ' 1
. list
006001 03/12/82 01234 1011 103 Mueller & Co Rundkopfschrauben 192.80
) 00002 12/04/82 23456 1234 98 Hieberl und Sdhne Flachstangen 380.00
00003 29/06/82 34567 2134 718 Lutz & Farrenkopt Nylon Farbband 58.90
00004 29/11/79 21323 2134 718 Meyers Papiermihle Endlospapier weiB 50.00
00005 14/08/81 43564 2134 718 Schnelldruck GmbH - Matrixdrucker 2489.89
00006 21/09/82 46532 103 103 Mueller & Co Flachkopfschrauben 17.80
00007 17/08/82 32598 1234 98 Hieberi und Séhne Rundstangen 479.80
00008 29/11/82 32243 1011 103 Mueller & Co Zylinderkopfschraub. 210.13
LDOOOQ 183/04/79 33245 1234 98 Hieberl und Sthne Winkeleisen 210.78J

In Abb. 3.26 sehen Sie, daB zuerst fiir eine Spalte des Bericht-Formulars die Anzahl Druckstellen
und dann ein giiltiger Feldname der Datenbank, fiir die der Report angefertigt werden soll, anzugeben
ist. Nach <RETURN> werden Sie dann noch aufgefordert, eine Spalteniiberschrift einzugeben,
die auf jeder Seite ausgedruckt wird. : .
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Abb. 3.26 ,
( report (Bericht erstellen) )
‘It ENTER REPORT FORM NAME: auftrko (Name des Berichtes)
ENTER OPTIONS, M=LEFT MARGIN, L = LINES/PAGE,
W =PAGE WIDTH L=70 (M=linker Papierrand,
L =Zeilen pro Seite, W = Breite der Seite)
PAGE HEADING? (Y/N) y (Seiteniiberschrift?)
ENTER PAGE HEADING: Kosten-Ubersicht
DOUBLE SPACE REPORT? (Y/N) n (zweifacher Zeilenabstand?)
ARE TOTALS REQUIRED? (Y/N) y {(Zusammenfassungen erwiinscht?)
SUBTOTALS IN REPORT? (Y/N) n (Zwischeniibersichten erwiinscht?)
COL WIDTH,CONTENTS ~ (Spalte 1, Breite, Inhalt (Feldname))
001 10,scheck:dat , ‘ '
ENTER HEADING: Datum ' (Spalteniiberschrift)
002 22,name
ENTER HEADING: Lieferant
003 22 beschr
ENTER HEADING: Beschreibung
004 4 auftr:nr
ENTER HEADING: ANr. .
ARE TOTALS REQUIRED? (Y/N) n _ (Zusammenfassung erwiinscht?)
(Diese Frage wird bei allen numerischen
: v Feldern einzeln gestelit)
005 12,betrag

ENTER HEADING: Betrag v
ARE TOTALS REQUIRED? (Y/N) y

006/ <RETURN> (Beenden der Report-Definition)
PAGE NO. 00001
12/04/82
Kosten-Ubersicht ,

Datum Lieferant Beschreibung ANr. Betrag
03/12/82 Mueller & Co Rundkopfschrauben 103 192.80
12/04/82 Hieberl und Séhne Flachstangen 98 380.00
29/06/82 Lutz & Farrenkopf Nylon Farbband 718 58.90
29/11/79 Meyers Papiermiihie Endlospapier weiB 718 50.00
14/08/81 Schnelldruck GmbH Matrixdrucker 718 2489.89
21/09/82 Mueller & Co Flachkopfschrauben 103 17.80
17/08/82 Hieberl und Séhne : Rundstangen 98 479.80
29/11/82 Mueller & Co ‘Zylinderkopfschraub. . 103 210.13
13/04/79 Hieberl und Séhne -Winkeleisen . 98 210.78

L** TOTAL ** : J
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Sobald Sie alle Bestandteile des gewiinschten Reports definiert haben, driicken Sie <RETURN>
(oder <ENTER >), wenn die ndchste Datenfeld-Nummer erscheint (wenn Sie nicht alle Felder der
Datenbank in den Report einbeziehen wollen). dBASE II beginnt sofort mit der Anfertigung des

~ Reports und durchkdmmt dabei die gesamte Datenbank, wenn Sie es lassen. Um den Report zu stop-
pen, driicken Sie die Taste <ESCAPE> (<ESC>).

Gleichzeitig speichert dBASE II das Berichts-Format in einem File mit der Namen-Erweiterung
‘. FRM?”’, so daf} Sie es wieder verwenden konnen, ohne erneut durch den ganzen Dialog zu gehen.
Die ausfiihrliche Form des Befehls lautet:

“REPORT FORM < formatbezeichnung> [bereich] [FOR <ausdruck>]
[TO PRINT]” . , - :

Durch Eingabe von
‘report form auftrko for auftrnumr = ‘718"’

) , erhalten wir eine Aufstellung aller Kosten fiir den Auftrag Nummer 718, ohne dafl wir das Format
C neu einzugeben brauchten.

Abb. 3.27
(.report form auftrko for auftr:nr = 718 " )
PAGE NO. 00001
12/04/82
Kosten-Ubersicht
Datum  Lieferant . Beschreibung ANr. Betrag
29/06/82 Lutz & Farrenkopf " Nylon Farbband 718 58.90
29/11/79  Meyers Papiermiihle "~ Endlospapier weib 718 50.00
14/08/81  Schnelidruck GmbH Matrixdrucker 718 2489.89
** TOTAL ** '
2588.79
. ,
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Sie kénnen die Information in der Uberschrift austauschen, indem Sie eingeben: “SET HEADING
TO zeichenkette” (= setze Uberschrift zu - Sie konnen bis zu 60 Zeichen und Leerzeichen, keine
- Anfiihrungszeichen, angeben). Der “‘bereich”’ des REPORT-Befehls erstreckt sich auf “all”” (alle -
Datensitze), wenn nichts anderes angegeben wurde.

Der “‘ausdruck” hitte um weitere Bedingungen erginzt werden koénnen, und der ganze Bericht hiitte
als ‘““Hardcopy”’ (Ausdruck auf Papier) ausgegeben werden kénnen, wenn man die Angabe *“TO
PRINT” (ZUM DRUCKER) an das Ende des Befehls gesetzt hiitte.

-Diese Moglichkeiten der Berichts-Gestaltung kénnen fiir jede Art von Auswertungen benutzt werden,
angefangen mit der Berechnung von Zahlungen (FOR scheck:nr=*") uber die anfallenden Kosten
(FOR auftrnumr = ‘4 °) bis zu allem, was Sie wiinschen.

Automatisches Zahlen und Aufsummieren mit COUNT und SUM

Bei einigen Anwendungen werden Sie nicht die einzelnen Datensétze einsehen wollen, sondern Sie
wollen nur wissen, wie viele Datensétze bestimmten Bedingungen entsprechen, oder was der Gesamt-
betrag fiir eine bestimmte Rubrik ist (Wie viele Teile sind auf Lager? Wie viele sind bestellt. Welche
- Forderungen sind noch offen?) Dafiir gibt es je einen Befehl zum Zidhlen von Datensétzen, die einer
bestimmten Bedingung entsprechen, sowie zum Summieren der Werte von Feldern in bestimmten
Datenséatzen.

Der Befehl zum Zahlen von Datensiétzen lautet:

“COUNT [bereich] [FOR bedingungen] [TO speichervariable}”’

Der Befehl kann ohne, mit einigen oder allen Erweiterungen benutzt werden.

‘Ohne irgendwelche Angaben zéhlt er einfach alle Datensdtze in der Datenbank. Der <bereich >
kann auf einen oder eine bestimmte Anzahl von Datensitzen beschriankt werden, und die <bedin-
gungen > konnen ein beliebig komplizierter logischer Ausdruck sein (siche den friitheren Abschnitt
iiber Ausdriicke). Das Ergebnis der Zihlung kann in einer Speicher-Variablen festgehalten werden,
die erzeugt wird, sobald der Befehl ausgefiihrt wird, falls sie nicht schon existiert.

Um Gesamtsummen (Totaliibersichten) zu erhalten, geben Sie folgenden Befehl ein:

“SUM feld(er) [bereich] [FOR bedingung] {TO speichervariabie(n)]”

Sie kdnnen bis zu 5 numerische Felder einer gerade bearbeiteten Datenbank angeben, von denen
eine Gesamtsumme gebildet werden soll. Mehrere Feldnamen werden durch Kommata getrennt.
Die zu summierenden Datensétze kdnnen durch die Angabe eines <bereichs> und/oder von
<bedingungen > nach dem Wort ‘““FOR”’ speziell ausgewéhlt werden (Kunde < > ‘Sem’ .AMD.
betrag > 10...).
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Wenn Sie mehrere Felder in Speicher-Variable summieren wollen, so geben Sie eine entsprechende
Liste von Variablen an (natiirlich mit verschiedenen Namen). Die Zuordnung zwischen den Feldern
in der Feldliste zu den Variablen geschieht aufgrund der Position in der Aufzihlung (das erste Feld
. in die zuerst genannte Variable, das zweite Feld in die zweitgenannte Variable usw.). Dabei diirfen
zwischen den aufgezidhlten Feldern keine Liicken auftreten.

Wenn Sie also die letzten Felder in einem Datensatz nicht in Speichervariablen abspeichern wollen,
aber iiber die ersten Felder eine Summen-Ubersicht haben wollen, ist dies kein Problem: Zzhlen Sie
einfach die ersten Variablen, die Sie bearbeiten wollen, auf. Wenn dabei ein Loch vorhanden ist
(zum Beispiel, weil Sie das erste, dritte und vierte von sechs Feldern aufsummieren wollen), geben
Sie bitte Speichervariable fiir die ersten vier Felder an. Nachdem die Summierung vorgencmmen
worden ist, 16schen Sie einfach die zweite Variable mit RELEASE.

Abb. 3.28

f. use ausgaben _ ' , )
. count for betrag < 100 to klein

COUNT = 00003

. sum betrag for auftrinr = 718 to kosten

2598.79
. display memory , _
KLEIN (N) 3
KOSTEN (N) 2598.79 '
L*'* TOTAL ** 02 VARIABLES USED 00012 BYTES USED . _)

Summieren von Daten und Ausblenden unwichtiger Details (TOTAL)

TOTAL arbeitet &hnlich wie die ZWische'n-Summen-Funktion im REPORT-Beteh!, ausgenommen,
daB die Ergebnisse, anstatt ausgedruckt zu werden, in einer Datenbank abgelegt werden:

TOTAL ON <schlussel> TO <datenbank> [FIELDS liste]
[FOR bedingungen]

BEACHTE: Die Datenbank, von welcher die Informationen kommen, muB vorsortiert oder nach
dem Schliissel indiziert sein, der in diesem Befehl benutzt wird.

Dieser Befehl ist besonders niitzlich, wenn es darum geht,unwichtige Einzelheiten zu unterdriicken
und Zusammenfassungen zu gewinnen. Abbildung 3.29 zeigt, was mit unserer Datenbank ‘‘ausgaben”
passiert:

Beispiel 3.10:

‘use ausgaben’

‘index on auftrnumr to posten’

‘total on auftrnumr to temp fields betrag for auftrnumr >699;
.and. auftrnumr <800

‘use temp’

‘list’
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Die neue Datei hat fiir jede Auftragsnummer einen Eintrag, und eine Zusammenfassung fiir alle
Kosten, bezogen auf die Auftragsnummer in unserer Datenbank ‘‘ausgaben’’. Ein Problem mit der

- neuen Datenbank liegt darin, daB nur zwei der Felder brauchbare Information enthalten. Dies kann -
mit einer weiteren Befehlszeile iiberwunden werden. '

“TOTAL” iibertrigt alle Datenfelder aus der Quelldatei, wenn die angegebene Zieldatei noch nicht
existiert (sie wird dabei erzeugt), wobei der Befehl die Struktur der Quelldatei abbildet. In Beispiel
. 3.10 hidtte man die Anzahl der Felder, die in die Zusammenfassungs-Datei iibertragen werden,
reduzieren konnen. Dies erreicht man dadurch, daBl die Zieldatei zuvor erzeugt wird, und zwar nur
mit den Datenfeldern, deren Zusammenfassung von Interesse ist.

ACHTUNG: Das kann auch zu mysteriésen Fehlern fithren, wenn - ohne daf Sie daran denken -
sich eine Datei mit dem Namen, den Sie als Ziel angeben, auf der Diskette befindet,
diese Datei aber eine andere (unvertragliche) Struktur hat. Wenn Sie also unerklarliche
Fehlermeldungen bei diesem Befehl erhalten, priifen Sie, ob nicht schon eine Datei unter
dem angegebenen Namen existiert und l6schen Sie diese oder wahlen Sie einen anderen
Namen.

~‘COPY TO temp FIELD auftrnumr, betrag’

Wenn wir jetzt den Befehl TOTAL mit Angabe der Zicldatei ‘‘temp’’ benutzen, so wird die neue
Datei lediglich die Auftragsnummern und Betrédge enthalten. Versuchen Sie es mit Ihrer Datenbank!
Die gleiche Technik konnen Sie anwenden, um die Anzahl von Teilen, ausstehende Zahlungen oder
irgendeine andere geordnete (SORTierte oder INDEXierte) Information zu summieren.

~ Abb. 3.29

r
. use ausgaben w
.-index on auftr:nr to posten
00009 RECORDS INDEXED

. use ausgaben index posten -
. total on auftr:nr to temp field betrag for auftr:nr > 90;
.and. auftr:nr < 800
00003 RECORDS COPIED

. use temp

1 . list
00001 12/04/82 23456 1234 98 Hieberl und Sdhne Flachstangen 1070.58
00002 03/12/82 01234 1011 103 Mueller & Co Rundkopfschrauben 420.73
00003 29/06/82 34567 2134 718 Lutz & Farrenkopf Nylon Farbband 2598.79
. use

. delete file temp.dbf

FILE HAS BEEN DELETED

. use ausgaben index posten

. copy to temp field auftr:nr, betrag
00009 RECORDS COPIED

. total on auftr:nr to temp field betrag
00003 RECORDS COPIED

. use temp : ®
. list
-1 .00001 98 070.58
] 00002 103 420.73

0003 718 2598.79 '
200 _
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Zusammenfassung von Abschnitt 3

Dieser Abschnitt hat Thre Kenntnis davon, was man mit dBASE anfangen kann, erweitert.

Wir haben Ihnen gezeigt, wie verschiedene Operatoren (arithmetische, vergleichenden (relationale)
und String-Operatoren) dazu verwendet werden konnen dBASE II Befehle zu verfeinern und zu
erweitern. ~

Weil Datenstrukturen die Grundlage jedes Datenbanksystems sind, haben wir eine Anzahl von
Moglichkeiten behandelt, wie Datenstrukturen gebildet und verdndert werden kénnen. Dies sowohl
beim Aufbau neuer Datenstrukturen (wobei die Datei auler der gespeicherten Beschreibung der
Datenstruktur noch gar keine Dateneintrige enthélt), als auch beim Uberfiihren von Datenbanken,
die bereits Informationen enthalten, in neue (erweiterte oder verdnderte) Strukturen.

Wir haben auch gezeigt, wie Sie die speziellen Informationen eingeben, dndern und wiederfinden
konnen, fiir die Sie sich gerade interessieren. Wir haben ferner Befehle kennengelernt, mit denen
Sie isolierte Daten in zusammenfassende Information uberfuhren konnen (COUNT, SUM, REPORT,
TOTAL).

Im nichsten Abschnitt werden wir zeigen, wie man in dBASE 11 Programme schreibt (die nichts
anderes als Dateien aus aneinandergereihten Befehlen sind), mit denen Sle Thre Informationsverar-
beitung automatisieren kénnen. :




Abschnitt 4: Die Programmierung der Datenbank
inhaltsverzeichnis

Schreiben Sie Thr erstes ABASE-Programm. . ... oottt i ittt eiiae e,
MODIFY COMMAND (-file-) g
Auswah] zwischen Alternativen und Fillen von Entscheidungen
Mit JE. ELSE i e e e
Wah] zwischen zwel Alernativen. .. ..ottt e et
Mehrfachauswahlen. ... . . i i
Mehrfachauswahlen mit CASE................. e e e e
Wiederholen eines Vorganges mit DO WHILE. . ... ... ... ... ... ... ... . . .. ..
Das Aufrufen von Unterprogrammen (Prozeduren)
Die Eingabe von Daten in ein laufendes Programm
mit WAIT, INPUT, ACCEPT . ..o i e e e e e,
Hinwelse, wann was ZU DenUtzZen I8t. . ..ottt it et et et e et e i
Wie Sie mit @...SAY...GET Daten und Mitteilungen auf
dem Bildschirm an eine gewiinschte Stelle bringen......... .. ... ... ... ... ......
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Wenn Sie verstanden haben, wie man Ausdrﬁcke schreibt, dann fehlt IThnen nicht mehr viel dazu,
Programme zu schreiben.

Es gibt vier grundiegende Programm-Strukturen, mit denen man einen Computer dazu bringt,
zu tun, was man von ihm will:

* Abfolge (von Befehlen)

* Auswahl und Entscheidung

* Wiederholung (Schleifen)

* Prozeduren (Unterprogramme)

Sie sind ja schon damit vertraut, dal dBASE 11 lhre Befehle der Reihe nach - wie Sie sie eingegeben
haben - ausfiithrt. Wenn Sie diese Befehle, statt sie von Hand einzugeben, in einer Datei ablegen
- haben Sie ein Programm.

In diesem Abschnitt werden Sie lernen, wie der Computer die Wahl zwischen zwei Alternativen trifft
(IF ... ELSE), wie man ihn eine bestimmte Folge von Befehlen wiederholen 143t (DO WHILE) und
wie man bestimmte Aktivitititen in Unterdateien zu Unterprogrammen zusammenfaft.

Dann werden wir IThnen zeigen, wie Sie diese einfachen Techniken dazu verwenden konnen, Befehls-
Dateien (Programune) fiir Ihre Anwendungs-Probleme zu schreiben.

Schreiben Sie thr erstes dBASE-Programm

So niitzlich und leistungsfihig die Befehle sind, die wir bisher kennengelernt haben, so haben sie
Ihnen doch nur eine Vorahnung davon gegeben, was dBASE 11 leisten kann, wenn Befehle in Pro-
grammdateien aneinandergekettet werden.

Wenn Sie Befehle in einer Datei ablegen, schreiben Sie ein Computer-Programm, aber das ist viel
einfacher, als es sich anhort, da dBASE 11 der menschlichen Sprache dhnliche Befehle benutzt (aller-
dings in englischen Begriffen). Sie haben nichts mit Bits und Bytes und diesen schrecklichen Innereien
eines Computers zu tun, sondern nur mit Daten und Informationen, die anschaulich von jedermann
zu verstehen sind.

Um eine Programm-Datei zu erhalten, schreiben Sie die Befehle, deren Ausfithrung Sie wiinschen,
einfach in einen CP/M-File mit der Namen-Erweiterung (extension) **.CMD”’. Sie k6nnen das mit
Ihrem gewohnten Texteditor oder jedem Textverarbeitungs-System tun (aber auch ohne einen solchen,
wie Sie bei der Behandlung des dBASE-Befehls MODIFY COMMAND etwas weiter unten sehen
werden).

dBASE 11 fiangt am Anfang der Liste an wie ein Mensch, der einen Einkaufszettel mit dem
Einkaufswagen in einem Supermarkt ‘‘abarbeitet’. Es fithrt einen Befeh! nach dem anderen aus,
bis es am Ende der Liste ankommt.
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Andere Computersprachen arbeiten ganz genauso. In BASIC ist die Abfolge der Befehle besonders
hervorgehoben durch die Zeilennummern. In anderen Sprachen (wie auch in dBASE 1) beruht diese
Abfolge lediglich aus der Aufzdhlung der Befehle in der ersten, zweiten, dritten usw. Zeile auf der
Seite, ohne daf es Zeilennummern gibt. (Der Vorteil liegt darin, daB Sie bei nachtriglichen Einfii-
gungen, Umstellungen usw. nicht in Konflikte mit den urspringlich erteilten Zeilennummern kommen.)
Einige Programmiersprachen verwenden besondere Trennzeichen (wie den Doppelpunkt) zwischen
den einzelnen Befehlen, dBASE 1I verwendet einfach das Ende der Zeile (nach < RETURN > bzw.
<ENTER >, den sog. Wagen-Riicklauf-Code (der unsichtbar das Ende der Zeile markiert).

Die einzige Ausnahme, bei welcher der Computer von dieser einfachen Abfolge abweicht, liegt vor,
wenn er auf eine Anweisung stéf3t, die ihn an eine andere Steile des Programms schickt, um dort
weiterzuarbeiten. In der Regel hingt dies von besonderen Bedingungen ab, so daf3 der Computer
aufgrund von Ausdriicken oder logischen Bedingungen eine Entscheidung treffen muf}, die Sie im
Programm vorbereitet haben. Wir kommen darauf noch zuriick.

Jetzt wollen wir einfach einmal ein einfaches Programm mit dem Namen ‘“Test’’ schreiben. Sie.kdnnen
dies mit einem Texteditor tun, aber es geht auch ganz einfach mit dBASE 11. Geben Sie ein:

‘MODIFY COMMAND Test’

dBASE II bietet Thnen daraufhin einen geldschten Bildschirm an, auf den Sie nun mit der frither
behandelten bildschirmorientierten Editierung schreiben kdnnen. Geben Sie so das kurze Programm
ein, das Sie am Anfang der nichsten Seite finden.

ANMERKUNG: Wenn Ihr Terminal liber die Hervorhebung durch negative Darstellung verfiigt,
wird nun der ganze Bildschirm weif} - mit Ausnahme der Zeile, in welcher sich der
Cursor befindet. Falls Sie sich dadurch geblendet fiihlen, schalten Sie vor dem Aufruf
von MODIFY COMMAND die Hervorhebung einfach aus - mit der Anweisung
SET INTENSITY OFF. Wenn Sie nachher, z.B. fiir die Hervorhebung von Masken,
die Hervorhebung wieder einschalien wollen, tun Sie dies durch SET INTENSITY
ON. Dauerhaft abschalten kénnen Sie die Hervorhebung auch in der Anpassungs-
Prozedur (Kapitel 1).

Das Ende jeder Zeile markiert das Ende eines Befehls (auler, Sie verwenden den Strichpunkt (;),
um die Zeile zu erweitern), geben Sie also die Befehle genau in der gezeigten Anordnung ein.

Beispiel 4.1

USE namen
COPY STRUCTURE TO temp FIELD name, pltzahi
USE temp
APPEND FROM namen ®
~ COUNT FOR name = ‘G'to G
DISPLAY MEMORY
? ‘Mein erstes Programm ist gerade erfolgreich gelaufen.’
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Benutzen Sie die Cursor-Befehle (Zeile nach oben, unten, Zeichen nach rechts, links, 16schen, ein-
figen usw.). Wenn Sie fertig sind, benutzen Sie <CTL>-W (<CTL >-0O auf dem Superbrain),
um den Text abzuspeichern und zum dBASE I Punkt-Prompt zuriickzukehren. Verlassen Sie dann
das dBASE-System (‘‘quit’’). Dann geben Sie ein:

‘dbase test’

(die in CP/M {ibliche Form, ein Programm zu starten und ihm dabei zugleich eine Datei zu iibergeben,
den es bearbeiten soll. Diese Datei ist unser erstes dBASE II - Programm.)

Wenn Sie das Programm genau so eingegeben haben, wie es oben steht, wird es mit einer Fehlermeldung
anhalten. Befehlen Sie nun wieder ‘MODIFY COMMAND test’ und korrigieren Sie den Feldnamen
in der zweiten Zeile zu “‘postltzahi’’.

Wenn Sie einmal grof3ere Programme schreiben, werden Sie feststellen, daf dieser eingebaute Editor
einer der grofiten Vorziige von dBASE 11 ist, da Sie damit Programme schreiben, korrigieren und
verandern konnen, ohne ins Betriebssystem zuriickkehren und einen Texteditor starten zu mussen.
Gegenwirtig kann dieser eingebaute Editor maximal 4000 Bytes bearbeiten.

Das Programm selbst ist recht trivial, aber es zeigt, wie Sie eine Folge von Befehlen mit einer
Anweisung aus einer Datei abrufen konnen. Das dhnelt der Art und Weise, wie Sie sonst ¢*.COM”’-
Dateien in Threm Betriebssystem (CP/M oder dhnliche) aufrufen.

Wenn SiedBASE bereits gestartet haben (Punkt-Prompt ist sichtbar), rufen Sie ein Programm durch
folgende Befehlsform auf:.

. ‘DO <programmname >’
wobei der <programmname > die Namens-Erganzung “.CMD" hat!

Vorschlag: Vielleicht wollen Sie den Hauptfile ‘“dbase.com’ umbenennen in ‘‘do.com’’, so daB}
Sie einfach eingeben:
‘do < programmname >, ohne erst dariiber nachzudenken, ob Sie das Programm von
CP/M oder von dBASE 1I aus starten. Um dies in CP/M zu erreichen, schreiben Sie
(nach dem Verlassen des dBASE II - Systems natiirlich):
A> ‘REN DO.COM =DBASE.COM’
Natiirlich miissen Sie dann in jedem Fall das dBASE-System mit ‘‘do’’ starten (anstatt
wie bisher mit “‘dbase’’). '
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Auswahl zwischen Alternativen und Féllen von Entscheidungen mit IF ... ELSE

Die Wah!l zwischen verséhiedenen Alternativen wird in dBASE durch die Schliisselworte
IF...ELSE...ENDIF getroffen. (if = wenn, else = andernfalls). Das geht nicht viel anders als in
einfachem Deutsch:

WENN ich hungrig bin, dann esse ich,
ANDERNFALLS

lasse ich es sein,
ENDE DER ALTERNATIVEN.

IF ich hungrig bin,
dann esse ich,
ELSE
lasse ich es sein
ENDIF.

* Auf dem Computer benutzen wir das gleiche Schema, aber wir miissen es exakt mit den Worten
und in der Form tun, die das dBASE-System versteht:

Beispiel 4.2:

IF bedingung [ .AND. bedingung2 .OR. bedingung3 ... ]
fihre-diesen-befehi-aus
[fOhre-den-ndchsten-befehi-aus]

[.]

ENDIF

Hier haben wir flr den Fall, daB die Bedingung nicht zutrifft, noch keine alternative Aktion vorgesehen.
Der ELSE-Zweig kann also auch entfallen!

Die “‘bedingung’’ kann aus einer ganzen Reihe von Ausdriicken (bis zu 245 Zeichen lang) bestehen,
_ deren logische Auswertung als Resultat ‘‘wahr’’ oder “‘falsch’ ergibt (vgl. die ‘‘logischen Operato-
" ren’’ in Abschn. 3). Verwenden Sie die logischen Operatoren, um mehrere Ausdriicke zu verkniipfen.
Wenn wir unsere Datei ‘‘ausgaben’’ verwenden, kénnen wir die folgende Entscheidung formulieren:

IF Auftr:Nr = ‘730" .AND. Betrag > 99.99;
.OR. Lieferant = ‘Magische Schalter’;
.OR. Rech:Dat > ‘7912371’
fihre-diesen-befehl-aus
[pefehi2)
[.]
ENDIF

Wenn alle nétigen Bedingungen erfiillt sind, um den logischen Ausdruck ‘‘wahr’’ zu machen, dann
fiihrt der Computer die Befehle aus, die zwischen IF und ENDIF aufgezihit sind, anschlieBend fahrt
er mit der niachsten Anweisung, die auf ENDIF folgt, fort. Ist die Bedingung nach IF nicht erfullt

springt er gleich zur nédchsten Anweisung nach ENDIF!
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Wah! zwischen zwel Alternativen: Wenn es zwei alternative Arbeitsginge gibt, von denen einer

abhingig von der (den) Bedingung(en) zu wéhlen ist, dann verwenden Sie die IF ... ELSE-Anwei-
sung nach folgendem Schema:

Beispiel 4.3:

IF bedingung(en)
fuhre-befehl{e)-1-aus
ELSE
fihre-befehi{e)-2-aus
ENDIF

Beachten Sie, daf3 das Schliisselwort ELSE freistehen muf3, d.h. alles, was nach ELSE (oder EN-
DIF) in der gleichen Zeile steht wird wie ein Kommentar behandelt. Die Anweisungen im ELSE-
Zweig miissen, ebenso wie die im 1F-Zweig, in einer neuen Zeile beginnen. Pascal-Programmierer
konnen leicht dariiber stolpern. Nur die BEDINGUNGEN gehéren zu der Befehlszeile, die mit IF
eingeleitet wird, stehen also in der gleichen Zeile (die notfalls durch ¢‘;>’ am Ende verlangert werden
kann).

Der Computer fihrt entweder die Befehlsfolge 1 oder Befehlsfolge 2 aus, dann springt er zur
Anweisung, die nach dem ENDIF folgt.

Mehrfachauswahlen: Gelegentlich miissen Sie eine Entscheidung aus einer ldngeren Liste von Alter-
nativen treffen. Ein Beispiel dafiir ist ein ‘““Menue’’ auf dem Bildschirm, also ein Angebot von mch-
reren Befehlen, aus denen der Benutzer einen auswéhlen kann. In diesem Fall benutzen Sie ein
geschachteltes IF...ELSE...IF-Schema.

Das ist eigentlich das gleiche IF..ELSE-Schema, das wir schon kennen, nur in mehreren Lagen wie
chinesische Puppen ineinandergesteckt oder, wie man sagt, ‘‘verschachtelt’’. In Beispiel 4.4 sehen
Sie das.

Beispiel 4.4:

IF <bedingung 1>
<befehl 1>
ELSE
IF <bedingung 2>
<befehl 2>
ELSE
IF <bedingung 3>
<befehl 3>
ELSE

ENDIF 3
"ENDIF 2
ENDIF 1
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Die Verschachtelung kann so weit wie nétig fortgesetzt werden, das heifit, bis fiir jede der gewlinschten
Alternativen eine IF-Entscheidung vorhanden ist.

Beachten Sie, daB} jedes einleitende IF sein zugehdriges ENDIF haben muB - sonst *‘stiirzt Ihr Pro-
gramm ab”’.

Hinweis: dBASE II liest den Rest der (gleichen) Zeile nach einem ELSE oder ENDIF nicht mehr,
daher kénnen Sie dogt Kommentare anbringen (wie wir es oben durch die Zahlen 1, 2, 3 getan haben).
Das hilft sehr, die Ubersicht iiber solche Strukturen zu behalten.

Mehrfachauswahlen mit CASE:

Die geschachtelte Abfrage durch IF ... ELSE ... IF ... ELSE aus Beispiel 4.4 wirkt weder sehr
elegant noch iibersichtlich, besonders bei umfangreichen Meniiabfragen verliert man leicht den Uber-
blick. Aus diesem Grunde wurde eine weitere Anweisung eingefiithrt, die, ins Deutsche libersetzt,
folgendermaflen aussieht:

Beispiel 4.5:

TUE IM FALLE DASS
FALLS heute Montag ist
sieh auf der Speisekarte unter Montag nach
FALLS heute Dienstag ist
sieh auf der Speisekarte unter Dienstag nach
FALLS heute Mittwoch ist
sieh auf der Speisekarte unter Mittwoch nach
FALLS heute Donnerstag ist
sieh auf der Speisekarie unter Donnerstag nach
FALLS heute Freitag ist
sieh auf der Speisekarte unter Freitag nach
ANDERNFALLS
ist die Kantine geschlossen

ENDE DER FALLUNTERSCHEIDUNG

Sie verstehen nun, warum diese Anweisung im Deutschen als ‘‘Fallunterscheidung’’ bezeichnet wird.
Im englischen Dialog wird sie mit dem Schliisselwort CASE (case = Fall, Lage) bezeichnet.
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Beispiel 4.6 zeigt das konkrete Schema, wie Sie es in dBASE programmieren miissen (vergleiche mit
Beispiel 4.4):

Beispiel 4.6

DO CASE
CASE (bedingung 1)
(befeh! 1)
CASE (bedingung 2)
(befehl 2)
CASE (bedingung 3)
(befehl 3)

OTHERWISE
(befehl, falls keine Bedingung zutrifft)
ENDCASE

Die Vorkehrung fiir den Fall, dal} keine der genannten Bedingungen zutrifft, die mit dem Wort
OTHERWISE getroffen wird, kann auch entfallen, dann wird nichts getan, wenn keine der aufge-
zithlten Bedingungen zutrifft. Im Beispiel 4.5 konnte zum Beispiel unter “ANDERNFALLS”’ stehen:
“‘Gehe ins Restaurant um die Ecke’’. In einer Firma, in der es keine Wochenendarbeiter gibt, kann
dicse Anweisung dagegen ganz entfallen.

Wiederholen eines Vorganges mit DO WHILE ...

Unermiidliche Wiederholungen einer Aktivitat sind eines der kennzeichnendsten Leistungs-Merkmale
eines Computers. Er vermag die gleiche Aufgabe wieder und wieder auszufiihren, ohne sich zu lang-
weilen oder durch Ermiidung Fehler zu machen, egal wie stupide (oder kompliziert) sie sein mag.
In den meisten Programmiersprachen wird dies durch die DO WHILE-Konstruktion angewiesen:

DO WHILE bedingung(en)
befehle
ENDDO

Solange die Bedingungen, die Sie angeben, logisch wahr bleiben, werden die aufgeli'steten Befehle
immer wieder ausgefiihrt.

Hinweis: Bedenken Sie, daf} diese Befehle irgendwann die fraglichen Bedingungen verandern miissen,
sonst lduft die Schleife bis in alle Ewigkeit!
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Wenn Sie wissen, wie oft Sie den Auftrag wiederholen lassen wollen, dann kdnnen Sie dies nach
folgendem Schema formulieren:

. Beispiel 4.7:

STORE 1 TO Index * Starte Zahler mit |1
DO WHILE Index < 11 * Bearbeite 10 Datensitze
IF Eintrag = *' * Wenn keine Daten eingetragen
SKIP * Uberspringe den Datensatz und
LOOP * gehe zuriick zu DO WHILE
ENDIF nichts * ohne Auftrag-A auszufiihren
DO AuftragA * Fiithre Auftrag-A.CMD-Datel aus
STORE Index+ 1 TO Index * Erhohe Zédhler um 1
ENDDO zehnmal * Ende des DO-Blocks

Wenn sich in dem Datenfeld “‘Eintrag’’ irgendwelche Daten befinden, so wird der Computer irgend-
welche Anweisungen ausfiihren, die sich in einem anderen Programmfile namens ‘‘AuftragA’’ befin-
den, danach kehrt er in den Programmfile Beispiel 4.3 an die Stelle unmittelbar nach diesem Aufruf
zuriick. Das reifdt, er st683t nun auf die Anweisung, den Zihler “‘Index’’ um eins zu erhéhen (z.B.
von | auf 2). Nun wird der Test am Anfang des DO-Blocks wiederholt. Wenn der Zahlerinhalt noch
kleiner als ““11”’ ist (Auflerstenfalls also ‘“10°’), dann wird die Schleife erneut durchlaufen. Nachdem
der Zahler einen grofleren Inhalt (also 11) erreicht hat, iiberspringt der Computer die Schleife und
fiihrt die Instruktion aus, die nach ENDDO im Programm steht (falls es eine solche gibt, sonst ist
das Programm zu Ende).

Die Anweisung LOOP wird verwendet, um eine Befehlsfolge abzubrechen. Sie veranlafit den Com-
puter, sofort zum Anfang des DO WHILE-Blocks zuriickzuspringen, in dem sich diese Anweisung
betindet.

In diesem Fall, wenn also das Datenfeld ‘‘Eintrag’’ leer ist, wird der betreffende Datensatz nicht
bearbeitet, da die Ausfithrung zur Bedingungsabfrage DO WHILE Index < 11 zuriickspringt. Der
Datensatz mit dem leeren Eintrag wird nicht gezihlt, da wir die Programmzeile, welche 1 zum Index
* hinzuzahlt, ausgelassen haben.

Ein Problem mit der LOOP-Anweisung ist, daf} sie den Programmfluf} sozusagen kurzschlie3t (in-
dem sie einen Riicksprung verursacht), was es sehr erschweren kann, den Uberblick iiber die Ablauf-
logik des Programms zu behalten (insofern dhnelt LOOP der beriihmt-beriichtigten GOTO-Anweisung,
vielleicht haben Sie schon einmal vom Streit der Experten dariiber gehort). Man muf also sehr ge-
nau aufpassen, wo die Programmausfiihrung fortsetzt, wenn eine LOOP-Anweisung ausgefithrt wird,
und welche Anweisungen vielleicht aufler Acht gelassen werden (in unserem Fall das Weiterschalten
des “Index’’-Zihlers). Am besten verzichtet man ganz auf die LOOP-Anweisung (aufler, wenn man
sie halt unbedingt braucht). »
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Das Aufrufen von Unterprogrammen (Prozeduren)

Die Moglichkeit, in einer Sprache bestimmte Aufgaben oder Prozeduren standardisieren zu kdn-
nen, vereinfacht die Programmierung von Computern betradchtlich.

In BASIC nennt man diese Prozeduren ‘‘Unterprogramme”’, in moderneren Sprachen wie PL/] oder
Pascal werden sie als ““procedure’ (Prozedur) bezeichnet. In dBASE Il werden sie durch ‘“‘com-
mand files’’ (genau wie die Programm-Dateien, die wir schon kennen) realisiert, die aus anderen
Programmen {(ebenfalls ‘“‘command files’’) aufgerufen werden k6nnen. Durch den Dateinamen haben -
wir die Moglichkeit, dem Unterprogramm einen sinnvollen Namen zu geben, aus dem ersehen werden
kann, was das Unterprogramm iiberhaupt macht.

In Beispiel 4.7 haben wir ein Unterprogramm aufgerufen, indem wir DO ““AuftragA’’ geschrieben
haben. ‘“‘AuftragA’’ ist eine weitere Programm-Daiei (deren Name die Ergidnzung “.CMD” auf-
weist). Der Inhalt dieser Datei konnte so lauten:

Beispiel 4.8:

IF Zustand = B
DO zahiBar
ELSE
IF Zustand = S
DO zahiScheck
ELSE
IF Zustand = U
DO zahlUeberweisung
ENDIF
ENDIF
ENDIF
RETURN

Erneut haben wir weitere Unterprogramme aufgerufen, die ihrerseits wieder andere Programm-Dateien
aufrufen kénnten. Bis zu 16 “‘command files’’ (Programm-Dateien) kdnnen gleichzeitig ‘‘er6ffnet”’
sein (d.h. in Gebrauch durch Aufrufe). Wenn eine Datei durch ‘“USE”’ er6ffnet wurde, so bleiben
also noch 15 Dateien librig, die gleichzeitig bearbeitet werden kénnen. Einige Befehle benutzen wei-
tere Dateien, (REPORT, INSERT, COPY, SAVE, RESTORE und PACK brauchen eine weitere
Datei, SORT benutzt zwei zusdtzliche Dateien). - Der Grund liegt darin, dall der Computer nur einen
bestimmten Speicherplatz dafiir reserviert, sich die Namen von Dateien zu merken, sowie ihre Posi-
tion auf der Diskette und weitere Dinge, die zur Bearbeitung einer Datei notig sind. Daraus geht
iibrigens hervor, daf} die ‘‘Verschachtelungstiefe’” von Unterprogrammen, die andere Unterprogramme
aufrufen, die wiederum Unterprogramme aufrufen... nie grofler als 16 (abziiglich gleichzeitig bear-
beiter Datenbanken) sein kann.

Dadurch entsteht aber nur selten ein Engpaf}, denn Sie kOnnen eine beliebige Anzahl von Dateien
bearbeiten, wenn Sie sie jeweils wieder schliefen und nie mehr als 16 gleichzeitig er6ffnen.
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Fine Datei wird ““geschlossen’, wenn - im Falle einer Programmdatei - das Ende der Datei erreicht
wird oder wenn eine RETURN-Anweisung ausgefiihrt wird. Die Anweisung RETURN gibt die Kon-
trolle an diejenige Programm-Datei zuriick, von der aus die Programmdatei aufgerufen wurde, welche
diese Anweisung enthilt (oder auch an die Tastatur, falls der ‘“‘command file’® direkt von dort
aufgerufen worden war).

Die Anweisung RETURN ist nicht in jedem Fall unbedingt erforderlich, da die Kontrolle in jedem
Fall am Ende ciner Programm-Datei zum aufrufenden Programm zuriickgegeben wird, aber es ist
eine gute Programmier-Praxis, sie am Ende jeder Programm-Datei anzufigen.

*Wichtiger Hinweis™*: Sie sehen, dafl die Befehls-Zeilen in unseren Beispielen jeweils eingeriickt
sind. Das ist technisch fiir die Programmausfithrung keineswegs notwendig, aber es erhdht die Klarheit
der Programme auflerordentlich, besonders dann, wenn sie verschachtelte Strukturen enthalten. Der
Gebrauch von Grofischreibung fir die Befehle und Grofi- und Kleinschreibung fiir Variable ist eben-
falls eine Mafinahme, welche die Ubersicht erleichtert.

Vermutlich warten Sie jetzt schon ungeduldig auf weitere konkrete Programmbeispiele, die Sie eingeben
und ausprobieren konnen. Einige Seiten weiter finden Sie solche Beispiele. Um diese aber sinnvoller
gestalten zu konnen, fithren wir zunéchst ein paar neue Befehle ein, die eine sehr flexible Ein- und
Ausgabe son Daten ermoglichen.

Die Eingabe von Daten in ein laufendes Programm
mit WAIT, INPUT, ACCEPT

In vielen Fillen benotigen Programme zusitzliche Daten, die vom Benutzer (der Bedienkraft)
eingegeben werden miissen und die (noch) nicht in der bearbeiteten Datenbank vorhanden sind.

~ie konnen lhre Programme so einrichten, daf sie den Benutzer durch eine Nachricht anleiten, wann
und welche Art von Information bendtigt wird. Ein gutes Beispiel ist ein Menue, d.h. eine Liste
von moglichen Arbeitsgdngen, die auf dem Bildschirm ausgeschrieben werden und von denen einer
auszuwahlen ist. In einem anderen Fall mag es darum gehen, sicherzustellen, dafl Rechnungs-Daten
in der richtigen Weise eingegeben werden. Nachstehend die Befehle, mit denen dies erreicht werden
kann.

WAIT [TO speicher-variable]

stoppt die Ausfithrung eines Programms und wartet auf die Eingabe eines einzeinen Zelchens
von der Tastatur, wobeli die Nachricht WAITING (ICH WARTE) ausgegeben wird. Die Ausfiih-
rung des Programms wird fortgesetzt, sobald irgendeine Taste gedriickt wird (wie beim
DISPLAY-Befehl von dBASE 1I).

Wenn auBlerdem ein Variablenname angegeben wird, dann wird das eingegebene Zeichen in
dieser Variablen gespeichert. Wenn die Eingabe aus einem nicht-druckbaren Zeichen bestand
(beispielsweise < RETURN > oder <ENTER >, ein <CONTROL >-Code usw.), so wird ein
Leerzeichen in der Variablen gespeichert.
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INPUT ['prompt’] TO speicher-variable
akzeptiert jeden beliebigen Datentyp vom Terminal (der Tastatur), der in einer geeigneten
Speicher-Variablen abgelegt wird (die Variable wird erzeugt, falls sie noch nicht existiert).
Wenn die Moglichkeit, eine ‘‘Prompt’’-Nachricht anzugeben (in einfachen oder doppelten An-
fithrungszeichen, aber auf beiden Seiten jeweils die gleichen), ausgenutzt wurde, so erscheint
auf dem Bildschirm diese Nachricht, gefolgt von einem Doppelpunkt, um anzuzeigen, wo die
Daten einzugeben sind. Der Datentyp der Variablen (Zeichen, numerisch oder logisch) wird
aus der Form der eingegebenen Daten bestimmt.
Zeichenketten miissen mit umschliefenden Anfiihrungszeichen oder eckigen Klammern
eingegeben werden.
Die tibrigen Datentypen sind numerisch (mit einer Ziffer beginnend) oder logisch (die Zeichen
T (true = wahr), F (false = falsch), Y (Yes = wahr) und N (No = false).

ACCEPT ['prompt’] TO speicher-variable
akzeptiert Zeichen-Daten (Texte, Strings), ohne die Notwendigkeit, sie in Anfithrungszeichen
einzuschliefen. Das ist sehr niitzlich bei der Eingabe langer Zeichenketten (langer Texte) bzw.
macht die Eingabe bequemer, wenn grundsitzlich ein Text einzugeben ist.
Wie bei INPUT kann vor der Dateneingabe eine Erlduterung fiir die Bedienkraft ausgegeben
werden: ‘ACCEPT ‘Erlauterung’ TO <variable>’,

Hinweise, wann was zu benutzen ist:

WAIT
kann bei schnellen Eingaben (reagiert sofort auf das Antippen einer Taste) benutzt werden.
Sollte nicht verwendet werden, wenn eine falsche Eingabe ernsthaften Schaden anrichten kann.
Es ist nicht nétig, nach dem eingegebenen Zeichen <RETURN > oder < ENTER > zu dricken
(knopfdruckartige Funktion).

ACCEPT
ist niitzlich bei der Eingabe langer Zeichenfolgen, da es nicht das Einschlielen in An-
fithrungszeichen verlangt. Sollte auch fiir die Eingabe eines einzelnen Zeichens benutzt werden,
wenn die Notwendigkeit, danach <RETURN> oder <ENTER > zu driicken die Zuverlissigkeit
der Eingabe erhohen kann. Im Gegensatz zu INPUT auf textuelle Daten spezialisiert.

INPUT .
gestattet die Eingabe von numerischen und logischen Werten ebenso wie die von Zeichen(ket-
ten), kann ansonsten wie ACCEPT benutzt werden.
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Wie Sie mit @..SAY..GET Daten und Mitteilungen auf dem Bildschirm an eine gewiinschie
Stelle bringen

Achiung! Wichtiger Hinwels: Das Zeichen “‘@’’, das in dBASE II den Rang eines Befehls-Wortes
besitzt, soll der sogenannte ‘‘Klammeraffe’’ oder ‘‘atsig’’ sein. Dieses Zeichen, das man
auf jeder amerikanischen Computer-Tastatur (aber niemals der einer europdischen Schreib-
maschine) findet, hat das Aussehen eines kleinen Schreibschrift-‘‘a’’ mit einem Kringel
drumrum.

Sollten Sie eine europdische Tastatur besitzen, auf der sich nur das Paragraph-Zeichen
‘“§”’ befindet, so verwenden Sie bitte dieses anstelle des ‘‘Klammeraffen’’!

Die Befehle ‘“?”’, ACCEPT und INPUT koénnen alle dazu benutzt werden, um Nachrichten (Prompts)
an den Benutzer/Bediener auf dem Bildschirm auszugeben.

Sie haben aber den Nachteil, daBl die Nachrichten immer gerade an der zufalligen Stelle nach der
letzten Zeile, die auf den Bildschirm geschrieben wurde, erscheinen. Damit kann man natiirlich
arbeiten, aber es gibt eine vielseitigere Technik, mit der Sie Ausgaben und Eingaben exakt an jeder
gewiinschten Stelle auf dem Bildschirm abwickeln kdnnen.

Wenn Ihr Terminal/Bildschirm iiber die sogenannte X-Y-Adressierung des Cursors verfiigt, dann
konnen Sie Thre Nachrichten mit einem besonderen dBASE II - Befehl jeweils auf eine beliebige
Position auf dem Bildschirm schreiben:

“@ <koordinaten> [SAY <’nachricht’'>]"
(to say = sagen)

Dies positioniert die “‘nachricht’ (in Anfiihrungszeichen oder eckigen Klammern angegeben) auf
den Bildschirm-Koordinaten, die Sie angeben. Diese Koordinaten bestehen aus der Zeilen- und Spal-
tennummer, wobei die Position 0, 0 links oben (die ‘‘Cursor Home’’-Position) ist. Wenn wir als
Koordinaten ‘9, 34’ angeben, dann fangt unsere Nachricht in der 10ten Zeile in der 35ten Spalte an.

Beachte: Wenn Sie bei der Anpassung von dBASE II (Kapitel 1) die Hervorhebung mit halber
Helligkeit bzw. negativer (schwarz auf weif}) Darstellung installiert haben, so werden solche Nach-
richten mit halber Helligkeit oder negativ ausgegeben. Falls Sie dies nicht wiinschen, wiederholen
Sie die Anpassungs-Prozedur und benutzen die Moglichkeit ‘‘Modify/Change’’, oder fiihren Sie den
Befehl SET INTENSITY OFF aus. Im letzteren Fall konnen Sie beliebig zwischen Hervorhebung
und nicht-Hervorhebung umschalten (SET INTENSITY ON), wie wir es in unserem spiteren Pro-
grammbeispiel ‘‘zweidat.CMD’’ tun.
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Das SAY... kann auch weggelassen werden, da dieser Befeh! auch dazu verwendet werden kann,
eine Zeile (oder einen Teil einer Zeile) auf dem Bildschirm zu 16schen.

Sie kénnen die folgenden Beispiele direkt eingeben. Dabel entsteht aber ein unschdnes Durcheinander
von Programm-Eingabe und den von den Programm-Beispielen erzeugten Ausgaben Schéner wird
es, wenn Sie so vorgehen:

‘MODIFY COMMAND beispX/Y’
(Eingabe des Beispiels...)

<CTL>-W (Abspeichern)
‘DO beispX/Y’ (Ausfihren des Programms)
USW...

Beginnen Sie mit der direkten Eingabe, und wechseln Sie dann probeweise zum Schreiben eines Pro-
gramms in eine Datei iiber, das Sie anschlieend aufrufen!

Starten Sie dBASE II und geben Sie ein:

Beispiel 4.9:
ACHTUNG: Nach dem “@" muB ein Leerzeichen folgen!!!

‘ERASE’

‘@ 20,30 SAY ‘Was?"'

‘@ 5,67 SAY ‘Hier..."'

‘@ 11, 11 SAY ‘‘Das ist alles.”’
'@ 20,
‘@ 5, 0
‘@ 11,16’

(Bitte denken Sie an meinen Hinweis zum Zeichen ‘@’ am Anfang dieses Unterabschnittes!)

Anstatt nur eine Nachricht (’I_‘extkonstante) auszugeben, kann der Befeh! auch dazu benutzt werden,
den Wert eines Ausdrucks aus einer oder mehreren Variablen auszugeben. Das Schema lautet:

“@ <koordinaten> [SAY <ausdruck>]"

Der Befehl kann ferner erweitert werden, um die Inhalte von verwendeten Variablen (Felder einer
Datenbank oder Speichervariable) an jeder beliebigen Bildschirmposition auszugeben. Neben “SAY”’
(sage) gibt es die Anweisung ‘“‘GET”’ (hole), mit der ein neuer Wert in eine Variable eingelesen wird.
Geben Sie unter dBASE 11 folgendes ein:
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Beispiel 4.10:

BEMERKUNG: Wenn Sie bei lhren Versuchen “‘Salat’’ auf dem Bildschirm erzeugt haben, geben Sie
ERASE ein!

*USE namen’

‘@ 13,9 SAY Pleit.zaht’

‘@ 13,6 SAY Bundesland’

‘SKIP 3’

‘@ 23, 5 SAY Name + ", " + Adresse’

Die Variablen, die von SAY oder GET benutzt werden, miissen bereits existieren, bevor sie durch
diese Befehle angesprochen werden, sonst erhalten Sie eine Fehlermeldung.

Nach der Ausgabe durch SAY konnen Sie gleich einen neuen Wert vom Benutzer eingeben lassen,
indem Sie die Erweiterung GET benutzen:

“@ <coordinaten> [SAY <ausdruck>] [GET <variable>]"

Um zu sehen, wie das funktioniert, geben Sie Beispiel 4.11 ein (verlassen Sie danach dBASE 1I noch
nicht, es kommi noch etwas!):

Beispiel 4.11:

‘ERASE’

‘USE Namen’ _
‘@ 15, 5 SAY “‘Postleitzahi’” GET Postitzahl’
‘@ 10,17 GET Stadt’

‘@ 5, 0 SAY “"Name'" GET Name'

(bleiben Sie in dBASE 1)

Diese Befehle haben die Werte von Variablen (mit und ohne Nachrichten) auf verschiedenen Steilen
des Bildschirms positioniert. Damit konnen Sie individuelle Eingabeformulare gestalten, so daf3 der
Bildschirm fiir die Bedienkraft geradeso aussieht wie die alten Papier-Formulare, welche sie zuvor
benutzt hat.

Um nun neue Daten in die dargestellten Variablen an den entsprechenden Stellen auf dem Bildschirm
einzugeben, benutzen Sie den Befehl:

‘READ’
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Wenn Sie Beispiel 4.11 direkt eingeben, merken Sie, dalf} zuerst das gesamte Formular (die ‘‘Bildschirm-
maske’’) aufgebaut wird. Erst mit der Ausfiihrung der Anweisung READ beginnt die eigentliche
Daten-Eingabe!

Der Cursor springt von selbst auf das erste Feld, das Sie angegeben haben. Sie kénnen dort jetz!
neue Daten eingeben oder den alten Inhali stehenlassen, indem Sie einfach <RETURN > driicken.
Wenn Sie das erste Feld verlassen, geht der Cursor zum néchsien Feld, das Sie angegeben haben.

Mit < CTL>-E (*‘Ein Feld nach oben’’) kdnnen Sie zum vorherigen Feld zuriickkehren, wenn Sie
nachtraglich bemerken, daf Sie eine fehlerhafte Eingabe gemacht haben. Die Anordnung der Felder
auf dem Bildschirm spielt dabei keine Rolle, mafigeblich ist, welches Feld zuerst mit GET genannt
worden war!

Verdndern Sie die Daten in den iibrigen beiden Feldern. Wenn Sie mit dem letzten Feld fertig sind,
landen Sie automatisch wieder im dBASE 1I-System. Geben Sie nun ‘DISPLAY’ ein. Der Daten-
satz der Datenbank ‘““namen.DBF’’ enthidlt nun die neuen Daten, die Sie eben eingegeben haben.

Sie sehen, dafl GET &hnlich arbeitet wie die Befehle INPUT und ACCEPT. GET ist aber viel méchtiger
als die anderen Anweisungen, da es die formatierte Eingabe zahlreicher Variablen erlaubt, d.h.
gleichzeitig eine automatische Cursorsteuerung ausfihrt.

Eine Datenbank mag pro Datensatz zwei oder ein Dutzend (bis zu 32) Felder haben, aber bei einem
gegebenen Daten-Erfassungsvorgang wollen Sie vielleicht nur in die Hélfte davon Daten eingeben.
Anstatt nun APPEND zu verwenden, was alle Felder in der Datenbank auslistet, konnen Sie mit
APPEND BLANK zunichst einen leeren (blank = leer) Datensatz anfligen und dann mit GET die
individuelle Eingabe der momentan zu erfassenden Daten gestalten.

Unsere Datei ““Namen’’ ist kein gutes Beispiel (das Programm-Beispiel am Ende dieses Teils des
Handbuches ist ein besseres), aber wir kénnen sie dazu benutzen, um das Prinzip zu zeigen, nach
dem man in einer Datenbank mit einer umfangreichen Struktur in bestimmte ausgewdhlte Felder
neue Daten eingeben kann.

Damit Sie mehr Ubung im Umgang mit Programmen erhalten, erzeugen sie einen ‘‘command file”’
unter dem Namen ‘‘versuch.CMD?”’, der die foigenden Befehle enthilt (verwenden Sie IThren Text-
editor oder MODIFY COMMAND. Bei MODIFY COMMAND geben Sie die Datei-Namen-Erwei-
terung ‘‘.CMD”’ nicht an, da dBASE dies selbst tut!!!):
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Beispiel 4.12:

ERASE

? “Diese Prozedur eriaubt thnen, neue Datensétze™

? “‘zu der Datei NAMEN.DBF hinzuzufliigen und dabei nur in"’

? “‘ausgewéhlte Felder Daten einzutragen. Wir werden jetzt nur”
? “‘den Namen und die Postleitzahl eingeben.” '

?

7 “Driicken Sie <S> um die Prozedur zu stoppen,”

? “<RETURN> um fortzufahren.”

WAIT TO fortsetz

USE Namen

DO WHILE fortsetz <> ‘S’ .AND. fortsetz <> ‘¢’
APPEND BLANK (Fige leeren Datensatz an)
ERASE

@ 10, 0 SAY “NAME" GET Name
@ 10,30 SAY “POSTLEIT-ZAHL" GET PostitZahl
READ

? “* <S> bricht dgie Eingabe ab,"”
? “<RETURN> setzt sie fort.”
WAIT TO fortsetz

ENDDO

RETURN

Wenn Sie ins CP/M (oder Ihr Betriebssystem) zuriickgekehrt sind, geben Sie ein ‘‘dBASE versuch”’
(oder, wenn Sie die ‘‘dbase.com’’-Datei wie vorgeschlagen umbenannt haben ““do versuch’’). Geben
Sie dann Daten in einige Datensétze ein. Anschlieend LISTen Sie die Datei, um zu sehen, was Sie
angefiigt haben. '

Besonders, wenn Thr Programm fehlerhaft ist, kdnnen Sie es auch jederzeit unterbrechen, indem
Sie die Taste <ESCAPE > driicken (die auf Ihrer Tastatur auch mit <ESC> oder dhnlich bezeichnet
sein kann).

Wie Sie sehen, ist die Eingabe von Daten mit “‘@..SAY..GET”’ einfach und iibersichtlich zu gestalten.
Sie konnen den Bildschirm durch die beliebige Anordnung von Nachrichten und Variablen-
Eingabefeldern Ihrem persdnlichen Geschmack und Ihrer besonderen Anwendung anpassen.

HINWEIS: Sie miissen nach jeweils 64 Eingaben mit GET entweder ERASE oder CLEAR GETS
aufrufen (damit der intern reservierte Speicherplatz fiir diese Eingabefelder wieder frei
wird). Wenn Sie damit nicht zugleich den Bildschirm l6schen wollen, benutzen Sie die
zweite Anweisung,
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Ein Programm, das zusammen{aBt, was wir bisher kennengelernt haben

Bevor Sie weiterlesen, kénnen Sie das folgende Programm laufen lassen, um zu sehen, was es macht.
Starten Sie es mit ‘dBASE beispiel’, wenn Sie im CP/M sind, oder mit ‘DO beispiel’, wenn Sie im
dBASE 1II sind. Antworten Sie auf die Nachrichten des Programms. Nachdem Sie es ausprobic-t
haben, kénnen Sie sich die Beschreibung (‘‘Dokumentation’’) ansehen. Sie bildet eine Zusammen-
fassung und Erléuterung des meisten Stoffes, den wir bisher behandelt haben.

Beispiel 4.13:

IEEE RS S EEREE RS EARESESEERESES Beispiel Cr\'qD L2 AR SRR RS R R R SRS E RS RS R RS EERS R R R RN,

* Dieses Programm informiert den Benutzer durch Bildschirm-Nachrichten, nimmt Daten entgegen,
* um sie in Speicher-Variablen aufzubewahren und fhrt dann ein vom Benutzer ausgewdhlites Unter-
programm aus. Es handelt sich nur um ein fragmentarisches Programm, aber es funktioniert
* und demonstriert die Programmier-Technik in dBASE 11,

*  Wir haben die Unterprogramme noch nicht geschrieben, die aufgerufen werden sollen, sondern
sie durch bloBe Nachrichten simuliert, die anzeigen, welchen Weg die Programmausfihrung
* genommen hat.

*  Ublicherweise meldet dBASE die Ausfiihrung von Befehlen (z. B. SKIP, d.h. Weiterschalten auf
*  einen neuen Datensatz) auf dem Bildschirm. Dies kann verwirrend sein, daher eingeben wir SET
*  TALK OFF (schalte "Gesprachigkeit’’ aus).

SET TALK OFF
USE ausgaben

*  Um das Programm so lange zu Wiederholen, bis sein Abbruch gewiinscht wird,
*  betten wir es in eine DO WHILE-Schlieife ¢in

STORE 4" TO WAHL
DO WHILE WAHL <> 0"

ERASE

Es ist ein guter Grundsatz, auf dem Bildschirm mit ERASE aufzurdumen, bevor irgendwelche
* neuen Daten dargestellt werden. Dies erhdht nicht nur die Ubersicht, sondern erregt die Aufmerksamkeit
der Bedienkraft.
* Fin Unterprogramm kann zeitweilig durch eine Bildschirmausgabe wie das folgende Menue
*  ersetzt werden:
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?

?

?

?

? “ Menue fir Kontoflhrung”’

2

?

?" 0 = Ende”

? 1 = Ubersicht tber die AuBensténde’
? 2 = Neue Rechnungen schreiben”

? ‘3 = Zahlungen eingeben”

"

? ' Wahlen Sie durch Eingabe einer Zahl"
WAIT TO Wahl

ERASE

Da wir die Unterprogramme noch nicht entworfen haben, welche diese drei Aufgaben abwickeln
sollen, miissen wir den Computer veranlassen, verschiedene Kommentare auszugeben, abhingig
* davon, welche Wahl der Benutzer getroffen hat.

IF Wahl = 1"
@ 0, 20 SAY “EINS”
ELSE
IF waht = “2”
@ 1, 20 SAY “ZWEI"
ELSE
IF Wahl = “3" :
@ 2, 20 SAY “DRE}”
ELSE
@ 7,20 SAY ¢ '
@ 8, 20 SAY ‘Jedes andere Zeichen als 0, 1, 2 oder 3 '
@ 9, 20 SAY ‘veranlaBt dieses Programm, nach der Ausgabe '
@ 10, 20 SAY ‘dieser Nachricht, die AusfUhrung abzubrechen.
@ 11, 20 SAY ‘Beachten Sie, daB die Ziffern in den oben '
@ 12, 20 SAY ‘stehenden “‘IF""-Anweisungen in Anfiihrungszeichen '’
@ 13, 20 SAY ‘geschrieben werden missen, weil der Befehl
@ 14, 20 SAY * “WAIT" nur Zeichen-Eingaben annimmt. ’
@ 15, 20 SAY * '

Die Ausgabe von ‘‘SAY ¢ * »*d.h. einiger Leerzeichen, ist dann sinnvoll, wenn Sie auf Ihrem
Rechner die Hervorhebung durch negative Darstellung eingestellt haben. Dann erscheint nimlich
* ein entsprechender weisser Balken.

ENDIF 3
ENDIF 2
ENDIF 1
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Jedes IF muss ein zugehoriges ENDIF haben! Wir haben auflerdem hinter jedes ENDIF als
Kommentar eine Zahl geschrieben, die anzeigt, zu welchem IF es gehort. So kénnen wir
sichergehen, daf} wir alle Blocke geschlossen haben.

* # ®

Die folgende DO WHILE-Schleife erzeugt eine Verzdgerung von ein paar Sekunden, um di=
letzte Nachricht lange genug auf dem Bildschirm stehenzulassen, daf3 man sie vor dem Abbruch
des Programms lesen kann. Dies werden Sie sicher in vielen Programmen, die Sie schreiben,
niitzlich finden. Um die Verzdgerungszeit zu verdndern, tauschen Sie entweder die Obergrenze oder
die Schrittweite (+ 1) gegen einen anderen Wert,

L K B R B

STORE 1 TO X

DO WHILE X < 200
STORE X + 1TO X

ENDDO

IF Wahl <> *0" .AND. Wahl <> “1" .AND. Wahl <> "2 .AND. Wahl <> “3”
RETURN
ENDIF

ENDDO
* Hier ist unsere Haupt-Schleife zu Ende. Es folgt eine Verabschiedung
* des Programms?

?

?

? _

INPUT ‘Wollen Sie fortfahren (Yes oder No)?' TO Entscheid

* Die Eingabe der Buchstaben *‘Y”’, “N”’, “T’’ oder ‘‘F*’ bewirkt die Eingabe eines
* Wahrheitswertes. Es bewirken: ““Y”’, ““T’’: TRUE (wahr)
¥ SN “F”: FALSE (falsch)

ERASE
IF Enischeid
INPUT *‘Okay, geben Sie mir rasch eine Zahl.”” TO zahl
IF TYPE (zahl) = “N"
@ 10, 20 SAY ‘“‘Das war die Zahi: "
@ 10, 38 SAY zahl
ELSE
IF TYPE (zahl) = “C”
@ 10, 20 SAY '‘Das war keine Zahl, sondern ein TEXT!”
ELSE
IF TYPE (zahl) = *'L"
@ 10, 20 SAY ‘“‘Das war keine Zahl, sondern ein logischer Wert!”
ENDIF logischer Wert
ENDIF Texteingabe
ENDIF numerische Eingabe
ELSE
@ 10, 20 SAY ** Warum nicht? ”
WAIT
ENDIF Entscheid
@ 20, 20 SAY ' Jetzt ist endgliltig SchiuB. Auf Wiedersehen. ”
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Die folgende DO WHILE-Schleife erzeugt eine Verzdgerung von ein paar Sekunden, um die letzte
Nachricht lange genug auf dem Bildschirm stehenzulassen, dall man sie vor dem Abbruch des
Programms lesen kann. Dies werden Sie sicher in vielen Programmen, die Sie schreiben, niitzlich
finden. Um die Verzogerungszeit zu verandern, tauschen Sie entweder die Obergrenze oder die
Schrittweite (+ 1) gegen einen anderen Wert.

[ K N R N 4

STORE 1 TO X

DO WHILE X < 300
STOREX + 1 TO X

ENDDO

ERASE

RETURN

* Ende Beispiel 4.13

~ Vielleicht wollen Sie das Programm noch einmal laufen lassen. Probieren Sie alle Alternativen aus,
versuchen Sie dann, Fingaben zu machen, die eindeutig falsch sind. Sie werden daran sehen, wie
das Programm arbeitet und wie dBASE II mit auftretenden Bedien-Fehlern umgeht.

Obwohl es nur ein fragmentarisches Programm ist, das keine wirklich niitzliche Arbeit leistet, macht
““Beispiel. CMD"’ einige Dinge deutlich:

1.) Der regeiméBige Gebrauch der Anweisung ERASE schafft auf einfache Weise Ordnung.
Einerseits wird dadurch der Bildschirm geldscht, so dafl neue Meldungen auf einer ‘‘sauberen
Tafel’”’ erscheinen. Andererseits wird der fiir maximal 64 GET-Anweisungen reservierte
Speicherplatz wieder frei gemacht (mit einem READ koénnen maximal 64 mal Daten eingelesen
werden).

2.) Das Einriicken hilft, die Arbeitsweise des Programms fiir den Leser klarzustellen. Aus dem
gleichen Grund verwenden wir Grof3- und Kleinschreibung. Der Computer sieht alles (aufler
Texten (““Strings’’) oder Zeichen (‘‘C’’)), als wire es grof3 geschrieben, aber fiir den Menschen
erhoht dies die Lesbarkeit.

3.) Die ¢‘?”’-Anweisung kann dazu verwendet werden, Leerzeilen auf dem Bildschirm einzufiigen
und Zeichenketten (in Anfithrungs zeichen oder eckigen Klammern) als Nachrichten auszugeben.

4.) Die WAIT-Anweisung wartet auf ein einzelnes Zeichen, bevor die Programmausfithrung fort-
gesetzt wird. Die Eingabe mufl dann als Character (Zeichen) behandelt werden, in der Weise,
wie wir es in den geschachtelten IF-Anweisungen getan haben, indem wir die Werte, nach denen
wir suchen, in Anfiihrungszeichen eingeschlossen haben.

5.) Der Befehl INPUT wartet auf und akzeptiert jeden Datentyp, aber Zeichen oder Zeichenket-
ten (Texte) miissen in einfache oder doppelte Anfiihrungszeichen oder in eckige Klammern
ein geschlossen werden. Wenn in Ihrer Eingabe ein Apostroph vorkommt, dann benutzen Sie
die doppelten Anfiihrungszeichen oder die eckigen Klammern, um den String zu kennzeichnen,
sonst kommt der Computer durcheinander.
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6.) Sie brauchen Variable nicht vorher zu definieren (wie zum Beispiel in Pascal). Verwenden Sie
einfach einen neuen Namen, wenn Sie einen bendtigen (bis zu maximal 64 gleichzeitig). Aber
achten Sie darauf, daf} Sie nicht einen Namen mehrfach fiir verschiedene Zwecke benutzen
und an der einen Stelle den anderswo wieder bendétigten Inhalt {iberschreiben.

7.) Logische Werte kdnnen in abgekiirzter Form benutzt werden. “‘IF Entscheidung’’ im Pre-
grammbeispiel funktioniert so, als hitten wir gesagt: *‘IF Entscheidung = T*’ (True = wahr).

8 ) Die Anweisung RETURN am Ende des Programms ist nicht notwendig, wurde aber angefligt,
weil sie nétig wére, wenn das Beispiel als Unterprogramm in einem anderen ‘‘command file”’
aufgerufen wiirde. Dadurch wird dem Computer gesagt, dafl er am Ende des (Unter-) Pro-
gramms zu der Stelle zuriickkehren soll, von wo dieses aufgerufen worden war, anstatt ein-
fach mit der Ausfithrung aufzuhoren.

Wir haben einmal RETURN eingefiigt, um die Programmausfithrung abzubrechen, wenn im
ersten Menue ein ungiiltiges Zeichen eingegeben wurde.
9.)Das Systemn kann mit der Funktion “TYPE <ausdruck >’ den Datentyp einer Eingabe erken-

nen. Das ist wichtig fiir die Behandlung von Eingabefehlern. Wenn das Programm sagt: “Gib
mir rasch eine Zahl”’, erkennt es, ob wirklich eine Zahl eingegeben wurde. Gibt man z.B. *“Han-
nelore’” oder ‘123’ ein, so protestiert es: ‘‘Das war ein Text’’.
Es erkennt auch die Zeichen T, F, Y, N als logische Werte. Die Eingabe von Hannelore (ohne
Anfithrungszeichen) dagegen verursacht eine Fehlermeldung:

SYNTAX ERROR, RE-ENTER

(SYNTAX-FEHLER, BITTE NEU EINGEBEN)
In diesem Fall wird das Programm also nicht abgebrochen. Das Wort ohne Anfiihrungszeichen
kann fiir dBASE Il hochstens einen Variablen-Namen bedeuten, in eine Variable kann aber
kein Variablen-Name eingegeben werden.

Arbeiten mit mehreren Datenbanken gleichzeitig
(PRIMARY, SECONDARY, SELECT)

Wie wir gesehen haben, gibt man , wenn man mit dBASE II zu arbeiten beginnt, USE < dateiname >
ein, um dem System zu sagen, mit welcher Datei man arbeiten will, anschlieBend kann man in diese
Datenbank Daten eingeben, sie editieren usw.

Um mit einer anderen Datenbank zu arbeiten, gibt man USE <NeueDatei > ein. dBASE 11 schliefit
dann die erste Datei und erdffnet die zweite, ohne Riicksicht darauf, ob das unseren Wiinschen ent-
spricht. (Der Computer benotigt eine gewisse interne Verwaltung, um mit einer Datei umzugehen,
die ihm z. B. sagt, wo die einzelnen Datensétze tatsdchlich auf der Platte stehen. Auflerdem muf}
dafiir gesorgt werden, dafl Veranderungen an einer Datei stets auch wirklich auf die Platte (Diskette)
geschrieben werden, bevor man den Computer ausschaltet - das ist der Grund, warum wir einmal
dringend darauf hingewiesen haben, dafB} Sie immer QUIT eingeben sollen, wenn Sie eine Sitzung
mit dBASE 1] beenden wollen. Das veranlafit das System, alle eventuell noch im Speicher befindli-
chen Informationen tatsachlich auf die Platte zu schreiben und die Datei korrekt als ‘‘geschlossen’’
zu markieren, so dafl die Daten spiter wieder gelesen werden konnen.)
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Sie konnen auf diese Weise eine beliebige Anzahl ven Dateien (nacheinander) benutzen, sowohl direkt
vom Terminal als auch von Programmen aus. Sie kéinen eine Datel auch schlieBen, ohne gleich-
zeitig eine neue zu eréffnen, indem Sie USE eingeben {(chne eine neue Datei zu benennen).

Wenn Sie eine Datei mit USE er6ffnen, ‘‘spult’ das dBASE II-System sie auf den Anfang zuriick
und stellt einen inneren Merker auf den ersten Datensatz ein. In den meisten Fillen wird das genau
das sein, was Sie wiinschen. Bei manchen Anwendungen aver werden Sie zwischenzeitlich eine andere
Datei bearbeiten wollen, ohne die gerade bearbeitete Position in der ersten zu verlieren. dBASE 11
besitzt eine sehr niitzliche Vorkehrung, um mit zwei aktiven Positionen in zwei Dateien gleichzeitig
zu arbeiten. Sie kénnen es “VORDERGRUND-DATE!” und “HINTERGRUND-DATEI’’ nen-
nen oder - den englischen Schliisselworten entsprechend - primire und sekundéire Datei: PRIMARY
und SECONDARY. Zwischen beiden schalten Sie mit der SELECT-Anweisung um.

Wenn Sie zu arbeiten anfangen und mit USE eine Datei eréffnen, wird diese automatisch als primére
(PRIMARY) Datei behandelt. Um nun mit einer anderen Datei zu arbeiten, ohne die Position in
der ersten zu verlieren, schalten Sie zuerst auf die Hintergrundbearbeitung um durch Eingabe von:
SELECT SECONDARY, dann USE <NeueDatei>. Um in die Vordergrundbearbeitung zuriickzu-
kehren, geben Sie einfach die Anweisung SELECT PRIMARY und fahren mif der Bearbeitung der
priméren Datenbank fort.

Die beiden Arbeitsbereiche kénnen unabhingig voneinander benutzt werden. Jegliche Befehle, die
Datenfelder oder Datensétze bewegen, bezichen sich ausschliefllich auf den gewédhlten Arbeitsbereich.

Sie kénnen aber Informationen zwischen dem Vordergrund- (P.) und Hintergrund- (S.) Bereich
transportieren, indem Sie P. oder S. als Prafix (Vorsatz) von Variablennamen verwenden. Wenn
Sie im PRIMARY (Vordergrund)-Bereich arbeiten, verwenden Sie *‘S.”” (um Datenobjekie im
Hintergrund anzusprechen), wenn Sie im SECONDARY {(Hintergrund)-Bereich arbeiten, setzen Sie
“P.”” vor die Namen, um Daten im Vordergrund anzusprechen.

Ein Beispiel dafiir finden Sie in der Programmdatei ‘“‘Zwsidat.CMD"’ (im Abschnitt 4). Einzelne
Datensitze in einer Datei im Vordergrund oder PRIMARY-Bereich werden mit allen Datenséatzen
in einer anderen Datei verglichen, die sich im Hintergrund oder SECONDARY-Arbeitsbereich befindet.
Als kleines Beispiel fiir die Verwendung von Vorder- und Hintergrund-Dateien habe ich ein Pro-
gramm geschrieben, mit dem Sie die Dateien ‘‘Namen’’ und ‘‘Ausgaben’’ bequem gleichzeitig auf
dem Bildschirm anschauen koénnen. Sie konnen sich in jeder der Dateien unabhingig von der anderen
durch einfache ‘‘Knopf-Druck-Funktion’ vorwérts und riickwirts bewegen. Auflerdem sehen Sie
hier die Unterprogramm-Technik im praktischen Beispiel.

Hier ist das Haupt-Programm:

R L
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Beispiel 4.14: “zweidat.cmd” ‘

* Datei. zweidat.cmd

* SCHALTE HERVORHEBEN DURCH lNVERS/lNTENSITAT EIN
SET INTENSITY ON

ERASE

USE NAMEN

DO ZEIGNAM
SELECT SECONDARY
USE AUSGABEN

DO ZEIGAUS

STORE " " TO WAHL
DO WHILE WAHL <> “E” AND WAHL <> “e"

@ 0, 0 SAY * NAMEN-DATEL V = VORWARTS, R=RUCKWARTS"
@ 1, 0 SAY “AUSGABEN-DATEI: N=VORWARTS, Y = RUCKWARTS"
@ 1, 40 SAY “"E=ENDE"

WAIT TO WAHL

{F WAHL = V" .OR. WAHL = "v"' .OR. WAHL = “R" .OR. WAHL = “r”
SELECT PRIMARY
IF WAHL = "V .OR. WAHL = "v"
SKIP
ELSE
SKIP -1
ENDIF VORWAERTS
DO ZEIGNAM
ELSE
IF WAHL = “N” .OR. WAHL = n” .OR. WARL = "Y" .OR. WAHL = "y”
SELECT SECONDARY
IF WAHL = "N" .OR. WAHL = “n”
SKiP
ELSE
SKIiP -1
ENDIF VORWAERTS
DO ZEIGAUS
ENDIF SECONDARY
ENDIF BLAETTERN

'ENDDO ENDE DES PROGRAMMS
ERASE
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Natiirlich brauchen Sie noch die beiden Unterprogramme ‘‘zeignam.cmd’ (Beispiel 4.15) und
‘‘zeigaus.cmd’’ (Beispiel 4.16), um die Datensdtze darzustellen. Hier sind sie:

Beispiel 4.15: ““zeignam.cmd”

* Datei: zeignam.cmd

16 SAY ""CODE"
26 SAY “"NAME"
47 SAY “TELEFON"

W W W

)

2 OO

T INTENSITY OFF

4, 15 SAY'' + + + +"
5, 15 SAY** ! ! ! o
6, 15 SAY" + + ot
5, 16 SAY KUNDCODE N

5, 26 SAY NAME

5, 47 SAY TELEFON

m

T INTENSITY ON

7, 16 SAY "PLZ”

7, 26 SAY “STADT"

7, 47 SAY “"ADRESSE"

® OPPYF OPAAO®

ET INTENSITY OFF
8, 15 SAY"' + -+ + + + "
g, 15 SAY" ! ! ! ! 1
10, 15 SAY" + -+ + + +"
9, 16 SAY POSTLTZAHL
g, 26 SAY STADT
9, 47 SAY ADRESSE

OEOESESES)

®

ET INTENSITY ON
ETURN

W

Ende Beispiel 4.15
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Beispiel 4.16: '‘zeigaus.cmd”
* Datei: zeigaus.cmd
@ 12, 16 SAY “CODE"
@ 12, 26 SAY ""SCH.DAT"
@ 12, 35 SAY "SCH.NR"
@ 12, 47 SAY “"AUFTR.NR"

SET INTENSITY OFF

@ 13, 15 SAY" + oo o creeeee e e
@ 14, 15 SAY" | ! [ A
@ 15, 15 SAY" + -reveeees F orecaere o cooen +ot"
@ 14, 16 SAY KUNDE

@ 14, 26 SAY SCHECK:DAT

@ 14, 35 SAY SCHECK:NR

@ 14, 47 SAY AUFTR:NR

SET INTENSITY ON

@ 16, 16 SAY “"BESCHREIBUNG"

@ 16, 37 SAY “"HERSTELLER"

SET INTENSITY OFF

@ 17, 15 SAY" + 4 orer +"
@ 18, 15 SAY" | : | e
@ 19, 15 SAY" + + +"
@ 18, 16 SAY BESCHR

@ 18, 37 SAY NAME

SET INTENSITY ON

@ 20, 16 SAY "BETRAG"

@ 20, 28 SAY "RECH.DAT"

@ 20, 37 SAY “RECHNR."

@ 20, 45 SAY “STUNDEN"

SET INTENSITY OFF

@ 21, 15 SAY" + + + + +"
@ 22, 15 SAY" | ! { | L
@ 23, 15 SAY" + + + + +"

@ 22, 16 SAY BETRAG
@ 22, 28 SAY RECH:DAT
@ 22, 37 SAY RECH:NR
@ 22, 45 SAY STUNDEN

SET INTENSITY ON
RETURN

Ende Beispiel 4.16
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Sicher werden Sie es auf die Dauer recht umstéandlich finden, derartige Unterprogramme zu schreiben,
die mit SAY Linien ziehen. ‘

Daher gibt es ein Hilfsprogramm, das automatisch solche Unterprogramme erzeugt. Es heiit ZIP
und wird nach diesem Abschnitt besprochen. Weitere Hilfsmittel sind zum Beispiel Quickcode,
Autocode I oder dBASE-Window, Programmgeneratoren, die Sie ebenfalls kaufen kénnen und die
Ihnen die Arbeit mit dBASE II erleichtern.

Aligemein niitzliche Systembefehle und Funktionen

MODIFY COMMAND <dateiname> 1lafit Sie das angegebene Programm (command file) zu
bearbeiten, wobei die iiblichen bildschirmorientierten Editierbefehle benutzt werden kénnen.

BROWSE (brause, rase durch...) zeigt bis zu 19 Datensétze und so viele Datenfelder, wie auf den
Bildschirm passen. Um Felder jenseits der rechten Seite des Bildschirmes zu sehen, geben Sie <CTL >-
B, um mit dem Bildschirm auf die rechte Seite zu ‘‘rollen’’. Mit <CTL >-Z “‘rollen” Sie wieder
nach links.

CLEAR bewirkt ein ‘‘Riicksetzen’’ von dBASE I, wdbéi alle Variablen geldscht und alle Datejen
geschlossen werden.

RESET wird nach dem Auswechseln einer Diskette benutzt, um im Betriebssystem das In-
halisverzeichnis fiir die Laufwerke zu aktualisieren. Bitte lesen Sie die ausfiihrliche Beschreibung
der Befehle im 3. Kapitel, bevor Sie RESET benutzen!

* erlaubt Kommentare in einer Programm-Datei. Diese Kommentare werden aber nicht ausgegeben,
wenn die Programm-Datei ausgefithrt wird. Das erlaubt es dem Programmierer, sich Notizen zu
machen, ohne dadurch den Operator (die Bedienkraft) zu verwirren. Zwischen dem Kommentarzeichen
und dem Text der Notiz mufl mindestens ein Leerzeichen stehen, und Kommentare diirfen nicht zusam-
men mit einer vom Computer auszufithrenden Anweisung in einer Zeile stehen. NOCHMALS: Befehle
und Kommentare miissen in verschiedenen Zeilen siehen!

REMARK (ANMERKUNG) erlaubt es, Kommentare in einer Programm-Datei zu speichern, die als
Nachrichten an den Benutzer ausgegeben werden, wenn das Programm ausgefiihrt wird. Zwischen
dem Wort REMARK und der Anmerkung muf} sich mindestens ein Leerzeichen befinden, und dic
Anmerkung darf sich nicht in der gleichen Zeile wie ein Befehl befinden.

RENAME < alteDatei > TO <neueDatei > dndert den Namen, unter dem eine Datei in der CP/M-
Directory (dem Disk-Inhaltsverzeichnis) eingetragen ist. Versuchen Sie NIE eine Datei umzubenen-
nen, die gerade bearbeitet wird!

QUIT TO ‘ < betriebssystem.COM-file-liste >’ gestattet es, dABASE I abzubrechen und automatisch
im CP/M die Ausfiihrung anderer ‘‘*.COM’’-Dateien zu starten. Jede *“.COM”’-Datei muB in einf-
achen Anfithrungszeichen angegeben werden und von den anderen, jeweils in Anfiihrungszeichen
stehenden, Dateien durch Kommata getrennt werden.
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? Sie kOnnen die Anweisung ‘‘?”’ auch zum Aufruf folgender Funktionen benutzen:

# ist eine Funktion, welche die Nummer des laufenden Datensatzes (Record #) liefert.

* ist eine Funktion, die “‘wahr’’ (True) ergibt, wenn ein Datensatz als ‘‘geldscht’ markiert wurde,
und “‘falsch’’ (False), wenn er nicht geldscht ist. :

EOF ist eine Funktion, die ‘“‘wahr’’ ergibt, wenn das Ende der gerade bearbeiteten Datei (End Of
File) erreicht wurde, ‘‘falsch’, wenn das Ende noch nicht erreicht wurde.

Einige Worte iiber Programmierung und wie Sie thre Anwendung analysieren sollten

Das erste, was Sie tun soliten, wenn Sie ein Programm entwerfen wollen, ist: Schalten
Sie thren Computer aus.

Ja, wirklich: Hier machen viele Programmierer einen entscheidenden Fehler. Sie fangen sofort an,
eine Problemldsung zu ‘‘kodieren’’, bevor sie itberhaupt eine klare Vorstellung davon haben, was
sie eigentlich tun wollen.

Ein besserer Weg wird in etlichen Verdffentlichungen iiber ‘‘strukturierte Programmierung’’
beschrieben und in einigen strukturierten Sprachen. Eine Stelle, an der Sie nachlesen koénnten, bil-
det Kapitel 2 von “‘An Introduction to Programming and Problem Solving in Pascal’’ von Schneider,
Weingart und Per'man. Eine andere Empfehlung sind die Kapitel 1, 4 und die ersten paar Seiten
von Kapitel 7 in *‘Pascal Programming Structures’’ von Cherry. Wenn Sie sich dann ernsthaft mit
Programmierung beschéftigen wollen, da gibt es ein ausgezeichnetes Buch iiber PL/I-Programmie-
rung: ‘‘PL/I Structured Programming’’ von Joan Hughes.

(Ein recht brauchbares deutsches Buch tber strukturierte Programmierung, ist: ‘‘Strukturierte Pro-
grammierung’’ von W. Jordan und H. Urban, Springer-Verlag ISBN 3-540-08740-0.)

Kurz gefaBt soliten Sie folgendermaBen vorgehen:

Fangen Sie damit an, Thr Problem in normalem Deutsch zu beschreiben. Notieren Sie allgemeine
Feststellungen.

Nun beschreiben Sie es genauer. Welche Daten-Eingaben sind vorzusehen. In welcher Form sollen
Ausgaben und Ubersichten (REPORTS) erfolgen?

Als nidchstes denken Sie iiber Ausnahmefélle nach. Welches sind die Ausgangs-Bedingungen? Was
geschieht, wenn ein Datensatz nicht vorhanden ist, der bearbeitet werden soll?

Sobald Sie festgelegt haben, was Sie wollen, beschreiben Sie Ihr Problem in Pseudo-Englisch, d.h.
entwerfen Sie (ob in Deutsch oder Englisch, ist zundchst egal) ein “Program’’ in einem Jargon, der
mehr oder weniger der dBASE II-Programmiersprache entspricht, wie Sie sie inzwischen kennengelernt
haben. Versuchen Sie, Ihr Problem in Begriffen darzustellen, die der Computer verstehen kann.




PROGRAMM-DATEIEN...154

Sie konnten Thren Programmentwurf z. B. so schreiben:

Benutze die Datenbank, welche die Kosten enthéli.
Drucke die unbezahiten Rechnungen aus.
Schreibe einen Scheck fur jede unbezahite Rechnung aus.

Nach Anfiigen einiger Einzelheiten kénnte das Ganze im néchsten Schritt so aussehen:

USE KostenDatei
Drucke die unbezahiten Rechnungen des letzien Monats aus, verwende dabei die Form-
Datei SUMMIER.FRM.
Fange mit dem ersten Datensatz der Datenbank an.
Und gehe sie bis zum Ende durch:
Wenn die Rechnung noch nicht bezahlt wurde
Zahle die Rechnung
Und flge sie in die Datei ein
Mache dies fir jeden einzelnen Datensatz.

In etwa zwei weiteren Schritten kdnnte daraus folgendes Programm entstehen:

USE KostDat

* Drucke eine Zusammenfassung flir Dezember 1980
REPORT FORM Summier FOR Rech:Dat > = '801201" .AND.
Rech:Dat < = ‘801231" TO PRINT

GOTO TOP * Gehe zum ersten Datensatz
DO WHILE .NOT. EOF * Wiederhole fiir ganze Datei
{F Scheck:Nr=" '’ * Wenn Rechnung unbezahlt
DO SchrbScheck * Schreibe einen Scheck
DO Berichtige * Bringe Datensdtze a. neuen Stand
ENDIF
SKIP * Gehe zum nichsten Datensatz
ENDDO

Dieses Vorgehen wird mit den Begriffen Top-Down, schrittweise Verfeinerung bezeichnet, aber das
ist nur eine hochgestochene Ausdrucksweise fiir das Prinzip: ‘Fange mit einer allgemeinen Uber-
sicht an, unterteile das Ganze dann in Teilprobleme und versuche, diese zu bewiltigen’.

Das ist weiter nichts als ein grundsdtzlicher Ansatz, um mit fast jeder Art von Problem fertig zu
werden. Stellen Sie erst einmal grob klar, worin das Problem besteht (und worin nicht). Wenden
Sie sich dann schrittweise feineren und feineren Details zu, 16sen Sie die leicht 1osbaren Teilaufgaben,
legen Sie die schwierigeren Fragen beiseite, um sie spater durch weitere Zerlegung in Teil-Teilprobleme
in Angriff zu nehmen.
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An dieser Stelle haben wir in unserem Beispiel noch nicht geklirt, wie die Formatier-Datei *‘Sum-
mier. FRM"’ aussieht oder die Unterprogramme “‘SchrbScheck.CMD’’ und ‘‘Berichtige. CMD”’, aber
das macht nichts.

Tatsachlich tun wir gut daran, uns nicht mit der Losung dieser Details zu belasten, sondern erst
einmal die Losung des Gesamtproblems zu entwerfen. Spater, wenn wir die generelle Losung er-
probt haben, konnen wir auf diese Einzelheiten zuriickkommen und die Unterprogramme ausarbeiten.

Dabei kann es manchmal notig sein, den Entwurf fiir die Gesamtldsung zu liberarbeiten, beispielsweise
wenn man Details des Informations-Austausches zwischen Haupt- und Unterprogramm iibersehen
hat. Wichtig bleibt aber, daB man durch dieses Verfahren nicht nur eine klare Ubersicht iiber das
zu l0sende Problem gewinnt, sondern auch zu einem Programm gelangt, das diese Klarheit wie-

derspiegelt und so spéter gut verstanden und - wenn notig - verdnderten Anforderungen angepaft
werden kann.

Hinweis: Sie konnen ein erst teilweise fertiges Programm wie dieses bereits testen, indem Sie, wie
die Programmierer sagen, ‘‘Dummy-Prozeduren” (Pseudo-Unterprogramme), verwenden.
Erzeugen Sie eine Unterprogramm-Datei, die Sie in Threm Programm aufrufen, und
schreiben Sie nur drei Dinge hinein: Die Ausgabe einer Nachricht, die uns wissen 146t,
daf} der Computer das Unterprogramm aufgerufen hat, WAIT und RETURN. dBASE
1I wird dann diese Prozeduren aufrufen, die Nachricht auf den Bildschirm schreiben, auf
das Driicken einer Taste zur Bestidtigung warten und zum Hauptprogramm zuriickkehren,
um dieses weiter zu bearbeiten.
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Inzwischen sollten Sie bereits Programme schreiben, die fiir Sie niitzliche Arbeit zu leisten vermogen.
Um Ihnen dabei weiterzuhelfen, fithren wir in diesem Abschnitt weitere Funktionen ein, ein paar
neue Befehle, und sprechen etwas mehr im Detail daruber wie Sie Ihre Daten genau in der Form
drucken kdnnen, in der Sie sie haben wollen.

Weitere Befehle zur Datenmanipulation

Funktionen sind besondere Operationen, die in Ausdriicken gebraucht werden, um gewisse Infor-
mationen zu gewinnen, die mit gewdhnlicher Arithmetik, logischen oder String-Operatoren schwer
oder gar nicht zu erreichen sind. Die Funktionen von dBASE 11 fallen in die gleichen drei Kategorien
(numerisch, logisch und textuell), abhéngig vom Typ der Ergebnisse, welche sie erzeugen.

Funktionen k6nnen direkt von der Tastatur aufgerufen werden, indem man die Anweisung ‘?’, gefolgt
von einem Leerzeichen und dem Funktionsnamen eingibt. Diese Anweisung besagt ‘‘Schreibe das
Ergebnis von...”” oder schlicht “‘wie lautet...”

Geben Sie nur die nackte Funktion ein, so erhalten Sie eine Syntax-Fehlermeldung, da dann das
Ergebnis der Funktion kein Ziel hat. Geht aus anderem Zusammenhang hervor, was mit dem
Funktionsergebnis zu geschehen hat, wie in

“STORE ('GroB-Kleinschreibung’) TO Gross',
(SPEICHERE DIE-GROSS-SCHREIBUNG von “..." IN Gross)

so entfallt natiirlich die ““?”’-Anweisung. Beachten Sie iibrigens, daf} unser deutsches “‘B*’, ebenso
wie die Umlaute, von der unten beschriebenen Funktion ““!** nicht in Grofbuchstaben umgewandelt
werden, da diese sie als ‘‘Sonderzeichen® betrachtet.

Funktionen konnen sowohl von der Tastatur als auch in einem Programm aufgerufen werden.
(< Variable/Zeichenkette >)

Der Schrégstrich *“/”’ bedeutet dabei ODER, d.h. Siz sollen entweder einen konkreten Variablen-
Namen oder eine bestimmte String-Konstante (‘‘Hallo’’) einsetzen.

(Denken Sie daran, dafl ‘‘Strings’’ (Zeichenketten) einfach eine Aneinanderreihung von einzelnen
Zeichen sind (einschlieBlich Leerzeichen, Ziffern und Sonderzeichen) die als Daten betrachtet und
manipuliert werden.)

Plagen Sie sich nicht damit, sich jetzt alle Funktionen zu merken, aber iberfliegen Sie die
Beschreibungen, damit Sie wissen, wo Sie nachschauen konnen, wenn Sie irgendeine davon in ei-
nem Programm benétigen. Doch ist dies nur ein kurzgefater Uberblick, der Ihnen zeigen soll, was
fiir Funktionen es gibt und wozu sie zu gebrauchen sind. Eine erschopfende Darstellung aller Funk-
tionen und samtlicher Anwendungsmoglichkeiten finden Sie im 3. Kapitel dieses Handbuches.
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(< Variable/Zeichenkette >)

ist eine Funktion, die Kleinschreibung in Grofischreibung umwandelt. Sie verwandelt alle Zeichen
von ““a’’..*2"" in einer Zeichenkette oder String-Variablen in Grofibuchstaben. Alle sonstigen
Zeichen in dem String werden nicht verdndert. Man verwendet diese Funktion hiufig zur
Behandlung von Eingaben liber die Tastatur, um sie in eine einheitliche Form umzuwandeln,
in der sie in den Dateien abgelegt werden. Das vereinfacht es, die Daten spiter wiederzufinden,
da Sie wissen, daf alle Daten in Grofibuchstaben gespeichert wurden, gleichgiiltig, wie man
sie eingegeben hat,

Das bedeutet, dafl das System (sonst) beim Vergleich von Texten zwischen GroB3- und
Kleinschreibung unterscheidet, anders als ein Lexikon, das bei der alphabetischen Einordnung
von Worten grofie und kleine Buchstaben im Alphabet gleich behandelt. Der Grund liegt darin,
daf} auf einem Computer fiir die Kleinbuchstaben grofiere Codezahlen benutzt werden, die den
Codes fiir Grofibuchstaben nach Einfiigung verschiedener Sonderzeichen folgen.

Eine Konsequenz fiir den deutschen Benutzer daraus ist, dafl kleine Umlaute nicht in grofie
Umlaute verwandelt werden, da sie fiir diese Funktion Sonderzeichen sind. Auch werden nicht
auf allen Systemen die gleichen Codes fiir Umlaute und ‘“ii>’ verwendet, so daf3 die lexikalische
Reihenfolge von Fall zu Fall zu klédren ist. Sollte dies zu Problemen fiihren, schreibt man besser
“MUENCHEN?”’ statt ‘‘Miinchen”’.

$ (<ausdruck/variable/string>, <start>, <lénge>)

ist die Teilstring-Funktion. Sie sucht aus einer Zeichenkette cder String-Variablen die Zeichen
heraus, die ab der start-Position stehen, und zwar so viele, wie ldnge bestimmt.

Zum Beispiel: Wenn wir eine Variable namens ‘‘Datum’ haben, deren Inhalt ‘81023 ist, dann
ergibt der Funktionsaufruf $(Datum, 5, 2)den Wert ‘23°. Um diese Ziffern (die noch Zeichen
sind, d.h. eine Zeichenkette bilden) in eine Zahl zu verwandeln kénnen wir sagen:

VAL ($(Datum, 5, 2)).
Ein Beispiel fiir die Anwendung dieser Funktion in einem Programm bestiinde z. B. darin, Grup-

pen von zwei Zeichen aus einem 6-Zeichen umfassenden Datenfeld zu entnehmen die dann in
ganze Zahlen verwandelt werden (unter Verwendung der VAL (...)-Funktion).

Verwechseln Sie dies nicht mit dem logischen-Teilstring Operator, der in Abschnitt 3 beschrieben
wird. '

Der Unterschied ergibt sich aus der Form des Aufrufes:

? '‘BAY' $ 'BAYERN’ _ {ergibt:)
.T. (wahr - der String ist enthalien)
7% ('BAYERN'. 1, 3) {ergibt:)

‘BAY’ , (die ersten drei Zeichen)




WEITERE BEFEHLE. . . 159

ist die Funktion zum Einsetzen eines Makros. Ein Makro ist ein komplizierter Befehl, der durch
ein Symbol abgekiirzt vertreten wird. In dBASE 11 vertritt das Zeichen “‘&’’, gefolgt von einer
Speicher-Variablen, den Befehl, dessen Text in dieser Variablen gespeichert ist. Wenn das Zeichen
vor dem Namen einer Speicher-Variablen eingesetzt wird, so ersetzt dBASE 1l den Namen mir
dem Inhalt der Speicher-Variablen {(es muf sich dabei um eine Variable handeln, die eine Zei-
chenkette enthéit). Das kann man zum Beispiel benutzen, wenn ein komplizierter Ausdruck
mehrfach verwendet wird, um Parameter zwischen Programm-Dateien zu iibertragen, oder in
einem Programm, wenn der Wert des Parameters wahrend des Programmablaufs eingesetzt
werden soll.

Eine andere Moglichkeit bestiinde darin, den Namen einer Datei in eine Variable einzulesen
und diese dann folgendermafien zu verwenden: :

? ‘Welche Datei wollen Sie ansehen?’
ACCEPT TO Datenbank
USE &Datenbank

@ (<variablet/string1>, <variable2/string2>)

ist eine Funktion, welche einen Teilstring sucht. Sie kdnnen sich Ihre Arbeitsweise anhand der
Frage ““Wo befindet sich stringl in string2?’’ vorstellenn. Wenn Sie diese Funktion verwenden,
so ergibt sie die Position des Zeichens, bei der die erste Zeichenkette (oder Zeichen-Variablc)
in der zweiten Zeichenkette (oder Variablen) anfangt. Wenn der zuerst genannte String nicht
als Teil des zweiten vorkommt, so ergibt die Funktion den Wert ‘0.

Eine Anwendung dieser Funktion besteht darin, herauszufinden, wo eine bestimmte Folge von
Zeichen in einer anderen Zeichenfolge anfingt, so dali Sie die oben genannte Funktion zum
Herausfiltern der Zeichenfolge verwenden kdnnen. Eine andere Anwendung besteht darin,
herauszufinden, ob eine Zeichenfolge {iberhaupt in einer anderen Zeichenfolge vorkommt.

? @ ('BAY', ‘BAYERN') (ergibt:)
1

ACHTUNG: Verwechseln Sie diese Funktion nicht mit der Ausgabe-Anweisung “@ <koor-
dinaten> SAY...”, die mit dem gleichen Zeichen eingeleitet wird.

Wenn Sie lediglich wissen wolien, ob ein String in einem anderen enthalten ist, k6nnen Sie den
logischen String-Operator benutzen: Stringl $ String2, siehe Abschnitt 3.

Sie werden dies in einem Programm nitzlich finden, wenn der Computer nach einer Zeichen-
folge sucht, ohne daf} eine Bedienkraft eingreift und nachsieht, wo sich die gesuchte Information
befindet.
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CHR (<zahi>)

ergibt das entsprechende ASCII-Zeichen zu einer Zzhl. Je nachdem, wie Ihr Terminal den
genormten ASCII-Code benutzt, kénnte CHR (12} 'ren Bildschirmi léschen, CHR (14) negative
Schriftdarstellung aufrufen und CHR (15) wieder zur normalen (positiven) Darstellung zuriick-
kehren. Andere Codes konnen dazu verwendet werden, um periphers Hardware zu steuern wie
zum Beispiel einen Drucker. Sehen Sie in threm Handbuch fiir den Drucker nach, mit welchen
Steuerzeichen Sie Schriftzeichen und -typen einsieilen kénnen. Sicher werden Sie interessante
Anwendungsmoglichkeiten entdecken.

Probieren Sie folgendes, um auf Threm Drucker das Untersireichien von Texten zu erreichen:
Verkniipfen Sie eine Zeichenkette, das Zeichen fir “Wagenriicklauf” und das Unter-
streich-Zeichen etwa so: ? ‘string’ + CHR (13) + ‘. Sie kGnnen auch ein Programm schreiben,
das die LEN-Funktion dazu benutzt, um zu entscheiden, wie lang der Text ist, so daf} die ent-
sprechende Anzahl von Unterstreich-Zeichen bestimmt werden kann. (Anm. d. Us.: Dies setzt
voraus, dafl Ihr Drucker die beiden Zeichen ‘“Wagenriicklauf” und ‘‘Zeilenvorschub’ (Car-
riage Return und Line Feed) bendtigt, um normalerweise Texte zu drucken. Dann wird er, wenn
man nur den ““Wagenriicklauf’’ sendet, an den Anfang der bereiis gedruckien Zeile gehen, ohne
das Papier fir eine neue Zeile vorzuschieben, s¢ dafl man mit dem Unterstreich-Zeichen das
bereits Gedruckte nachtridglich unterstreichen kann.)

Sie kann auch zur Abkiirzung eines Befehls verwendet werden: STGRE ‘Delete Record’ TO
D. Der Befehl ‘&D 5’ wiirde dann in einem iaufendzn Frograram den Datensatz Nr.S 16schen.

enn auf den ro-Befehl kei tltige Zeichenketien-Variable folgr, dann wird er iibergangen.
W f den Makro-Befehl keine giiltige Zeichenketizn-Variable fo d er {ibergang

Das heiBt, Sie konnen das Symbol selbst als Teil einer Zeichenketie verwenden, ohne eine
Fehlermeldung zu erhalten.

FILE (< ‘filename’/variable/fausdruck >)

ergibt den Wert True (Wahr), wenn die genannie Datei (file) auf der Diskette (oder Platte)
vorhanden ist, und den Wert False (Falsch), wenn sie nicht vorhanden ist. Wenn Sie direkt
einen bestimmten Dateinamen angeben, dann schlieflen Sie ihn in Anfithrungszeichen ein. Wenn
Sie eine Variable angeben, welche den Dateinamen enthélt, dann werden keine Anfihrungszei-
chen verwendet. Sie kOnnen auch irgendeinen zuldssigen Ausdruck einsetzen, der eine
Zeichenkette liefert: ‘FILE (‘‘B:”’ + Datenbank)’ tcilt Thnen mit, ob die Datei, deren Name in
der Speicher-Variablen ‘‘Datenbank’ gespeichert ist, sich auf der Diskette in Laufwerk B
befindet. Damit kann ein Programm sebst feststellen, ob eine Datei vorhanden ist oder nicht
und die Bedienkraft anweisen, eine andere Diskette einzusetzen usw.
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INT(< variable/ausdruck >)

- ist eine Funktion, die aus einem numerischen Wert eine ganze Zah! (‘‘integer’’) macht. Sie bildet
von einer Zahl mit Stellen nach dem Komma (genauer: dem Dezimalpunkt, da die Amerikaner
kein Komma, sondern einen Punkt schreiben!) die Abrundung, und zwar, indem sie einfach
alles, was nach dem Dezimalpunkt steht, “‘wegwirft’’. Das, was zwischen den Klammern steht
(Sie miissen die Klammern schreiben), der ‘““Term’’, kann eine Zahi, der Name einer Variabicn
oder ein komplizierter numerischer Ausdruck sein. Im letzteren Fall wird dieser Ausdruck zuerst
ausgewertet (d.h. berechnet), dann wird aus dem Ergebnis eine ganze Zahl gebildet.

Beachten Sie, dafl INT (123.86) 123 zum Resultat hat, wihrend INT (-123.86) -123 ergibt, der
positive Wert ist zu klein, der negative zu grofl gegeniiber der kavfménnischen Rundung. Wenn
eine Variable eingesetzt wurde, so erhalten Sie die entsprechende ganze Zahl nach ““Abschneiden”
(truncate) der Nachkommastellen von dem Wert, den die Variable gerade hat. Wenn wir uns
gerade beim Datensatz 7 von ‘‘Ausgaben.DBF’’ befinden, dann ergibt ein Aufruf von INT
(Betrag) den Wert 2333, den ganzzahligen Anteil von DM 2333.75.

Um zur nichstliegenden ganzen Zah! zu runden (anstatt einfach die Stellen nach dem Komma
abzuschneiden), benutzen Sie die Form: ‘INT {wert + 0.5)’. Zuerst wird der Wert in der Klam-
mer berechnet, dann wird die INTeger-Funktion darauf angewendet.

Die Integer-Funktion kann auch dazu benutzt werden, um einen Betrag auf eine gewiinschte
Zahl von Stellen nach dem Komma aufzururden. INT (wert * 10 + 0.5)/10 rundet einen Wert
auf die ndchsigelegene Stelle nach dem Komma (Dezimalpunkt). Die entsprechende Rangfolge
der Operationen ist dabei: Inhalt der Klammer, dann Bilden des INT-Wertes und schlieflich
Division. Um bis auf zwei Stellen zu runden verwenden Sie ‘106’ statt *‘10°’, fiir drei Stellen
‘100077 usw.

LEN (<variable/string>)

ist die Funktion, welche die Lange einer Zeichenkette ergibt. Sie teilt [hnen mit, wie viele Zeichen
sich in einer Zeichenkette befinden, die Sie angeben. Das kann nfiitzlich sein, wenn ein Pro-
gramm entscheiden muf}, wieviel Platz fir eine Information bendtigt wird, ohne dafl dabei eine
Bedienkraft eingeschaltet wird. Wenn aber eine Variable eingesetzt wird, die ein Zeichen-Feld
enthélt, dann ergibt diese Funktion die Gréfie des Feldes, nicht die aktuelle Lange des Inhaltes
(da alle unbenutzten Positionen von dBASE II mit Leerzeichen aufgefiillt werden).
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STR (<ausdruck/variable/zahl >, <laenge>,[ <nachkommastellen> ])

ist eine Funktion, die eine Zah! in eine Zeichenkette umwandelt. Sie verwandelt eine Zah! oder
den Inhalt einer numerischen Variablen in eine Zeichenkette mit der angegebenen Linge und
der angegebenen Zahl von Nachkomma-Stellen. Die angegebene Lange muf} ausreichen, um
alle Ziffern einschlieBlich des Dezimal-Punktes aufzunehmen. Wenn der numerische Wert kiirzer
ist als das definierte Feld, so wird der Rest mit Leerzeichen aufgefiillt. Wenn die Anzahl Stellen
nach dem Komma nicht angegeben ist, so wird ““0”’ dafiir angenommen. Beispiel:

? STR (123.456, 6, 2)

Die Zahl 123.456 soll mit nur zwei Stellen nach dem Komma in einen String verwandelt werden.
Die verbleibenden § Ziffern einschlieflich des Dezimalpunktes ergeben 6 notwendige Stellen.

Hatten wir drel Stellen nach dem Komma berticksichtigen wollen, so hitte der Aufruf lauten
miissen:

? STR (123.456, 7, 3)

Diese Funktion wird oft verwendet, um Darstellungen zu vereinfachen. Zahlen werden in Strings
verwandelt und dann mit anderen Strings verkniipft (zusammengehéngt), um neue Zeichen-
ketten zu bilden, die dargestellt werden.

TRIM

entfernt die nachfolgenden Leerzeichen aus dem Inhalt einer Zeichenketten-Variablen. Das kann
durch Angabe von

STORE TRIM (<variable >) TO <neue-variable >

ausgefithrt werden.
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TYPE(<ausdruck>)

ist eine Funktion, die Ihnen den Daten-Typ einer Information liefert, sie ergibt ‘C’, ‘N’ oder
‘L’, je nachdem ob der “‘ausdruck’ vom Datentyp Character (Zeichen), Numerisch oder Logisch
ist. Beachten Sie, dal} das Ergebnis der Funktion TYPE selbst den Typ ‘‘Character’’ hat. Sie
sehen dies am Programm in Beispiel 4.1311 im Abschnitt 4, wo dBASE 11 den Datentyp einer
Eingabe erkennt,

VAL (< variable/string/teilstring >)

ist eine Funktion, die eine Zeichenkette in eine ganze Zah! umwandelt. Sie verwandelt eine
Zeichenkette oder den Teil einer Zeichenkette, die aus Ziffern besteht, einem Vorzeichen und
ev. bis zu einem Dezimalpunkt in die entsprechende numerische Grofle. ““VAL (*123°)” ergibt
die Zahl 123, ““VAL (‘456.789’)"’ ergibt 456. Um dies direkt auszuprobieren geben Sie ein: ““?
VAL (‘...°)". :

VAL (Auftr:Nr) ergibt den numerischen Wert des Inhalts des Feldes, das die Auftrags-Nummer
enthilt, da wir alle Auftrags-Nummern als Zeichen gespeichert haben. Sie kénnen die Funk-
tion auch zusammen mit dem Substring-Operator benutzen: VAL ($( < string >)). Das ist niitzlich,
wenn nur bestimmte Zeichen in dem String die gewiinschte Zah] darstellen - siche bei der Funk-
tion §.
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Veréindern von dBASE U-Siandard-Werien

dBASE II besitzt eine Anzahl von Befehlen, die bestimmien, wie es mit Ihrem Computersystem zusam-
menarbeitet. Sie kénnen die betreffenden Parameter entweder nach Belieben wihrend der Arbeit
verindern oder ein fiir alle Ma! am Anfang eires Programmes einstelien und dann so belassen. In
vielen Anwendungsfillen werden die Standardwerte {die sich ohne besonderes Zutun einstellen) Thren
Anforderungen entsprechen.

Diese Parameter werden in Programmen (oder interaktiv von der Tastatur aus) mit Hilfe des SET-
Befehls verandert. In der nachstehenden Liste sind die Gblichen Standardwerte, die sich ohne Modifika-
tion ergeben, unterstrichen.

Auch diese Werte miissen Sie nicht auswendiglernen. Wenn Sie mit den normalen Standard-Werten
arbeiten, kénnen Sie von Fall zu Fall entscheiden, ob Sie den einen oder anderen Parameter in die-
ser Liste verdndern wollen.

SET ALTERNATE TO <dateiname > erzeugt eine Datei mit der Namen-Erweiterung ““T*’, auf die
alles protokolliert wird, was auf Ihrem Bildschirm erscheint. Um dieses
Mitschreiben zu starten, geben Sie ein:
‘SET ALTERNATE ON’.
Sie konnen die Datei wechseln, auf die mitgeschrieben wird, indem Sie sagen:
‘SET ALTERNATE TO <neue-datei>".

WARNUNG: Bei der Version 2.3B, die dem Ubersetzer zur Verfiigung stand, funk-
tioniert dies nicht so, wie im englischen Handbuch beschrieben. Es ist erforderlich,
zuerst mit der alten Protokoll-Datei zu sagen SET ALTERNATE OFF, dann SET
ALTERNATE TO <neue-datei> und dann erneut SET ALTERNATE ON. An-
dernfalls treten Fehler auf. Wir haben diese Funktion dazu benutzt, die meisten
Reispiele im Handbuch direkt aus Protokollen von dBASE-Sitzungen zu gewin-
nen (um Schreibarbeit zu sparen und Fehler zu vermeiden).

Um die Protokollierung zu stoppen sagen Sie:

‘SET ALTERNATE OFF’. Der Vorgang endet auch dann, wenn Sie das dBASE 11-
System mit QUIT verlassen.

SET BELL ON  Schaltet Glocke (Pieps) ein, ertént wenn Datenfeld

voll ist (falls das Terminal eine Glocke oder einen Pieps hat).
OFF Schaltet Glocke (Pieps) aus.

SET CARRY ON Ubertragt automatisch die Daten aus dem vorherge-
. henden Datensatz in den neuen, wenn der Befehl
- APPEND benutzt wird.
APPEND erzeugt einen leeren Datensatz.

O
A
-

|
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SET COLON  ON Verwendet Doppelpunkte, um Eingabefelder fir Va-
: ‘riable auf dem Bildschirm darzustellen.
‘OFF Keine Anzeige durch Doppelpunkte.

SET CONFIRM ON  Wartet auf <RETURN> oder <ENTER >, bevor der Cursor
in der bildschirmorientierte Editierung ein Einga-
benfeld verlaft.
OFF Springt automatisch aus dem Feld heraus, wenn es
voll ist.

SET CONSOLE ON Echot alle Ausgaben auf Ihren Bildschirm.
OFF Bildschirm aus.

SET DEBUG ON Schickt Ausgabe der ECHO- und STEP-Anweisungen nur
zum Drucker.
OFF Schickt Ausgabe von ECHO und STEP zum Bildschirm.

SET ECHO  ON Alle Befehle in einem Programm werden auf den
Bildschirm ausgegeben, wahrend das Programm lauft.
OFF Kein Echo der Befehle.

SET EJECT ON Ermoéglicht Blattvorschub im REPORT-Befehl.
OFF Blattvorschub aus.

SET ESCAPE ON  Gestattet es, mit der <ESCAPE >-Taste (<ESC>) die
Ausfithrung eines Programms abzubrechen.
OFF macht die <ESCAPE >-Taste unwirksam.

SET EXACT ON Erfordert, daf} alle Zeichen in einem Vergleich
zweier Strings exakt tibereinstimmen.
OFF Erlaubt unterschiedlich lange Strings. Zum Bei-
spiel wird ‘ABCD’ = ‘AB’ “‘wahr”’ (betrifft auch
auch den FIND-Befehl).

SET FORMAT TO PRINT Die “@’’-Befehle wirken auf den Drucker.

SET FORMAT TO SCREEN Die “@’’-Befehie wirken auf den Bildschirm.
SET HEADING TO  <string> Veriindert die Uberschrift-Zeile
(HEADING) im REPORT-Befehl.

SET , :
INTENSITY ON Ermoglicht die Hervorhebung durch halbe Hellig-
o - keit oder negative Darstellung bei der Bild-
schirm-Editierung.
OFF Keine Hervorhebung.
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SET LINKAGE ON Erlaubt die Kopplung von Vorder- und Hintergrund-
Datenbanken bei der Darstellung auf dem Bildschirm mit bis zu 64 Feldern
und bis zu 2000 Bytes (Zeichen) pro dargestelltem Datensatz. Wenn in beiden
Dateien gleiche Feldnamen vorkommen, miissen P. oder S. als Prifix (Vor-
satz) verwendet werden.
OFF Keine Koppelung.

SET MARGIN TO <nnn> Stellt linken Druckrand auf Threm Drucker
ein. (nnn < = 254, lies ‘‘kleiner oder gleich’’).

SET PRINT ON  Ausgabe auf das ‘‘LIST’’-Device (z.B. Drucker).
OFF Kein Listing, :

SET RAW ON DISPLAY und LIST geben Datensitze ohne Leerzeichen
zwischen den Feldern aus.
OFF DISPLAY und LIST schreiben Datensdtze mit einem
zusdtzlichen Leerzeichen zwischen den Feldern.

"SET SCREEN ON Schaltet bildschirmorientierte Editierung fiir die
Befehle APPEND, INSERT und CREATE ein.
OFF Bildschirmorientierte Editierung aus.

SET STEP ON Stoppt nach der Ausfiihrung jedes Befehls in einem
Programm, zur Fehlerbeseitigung in Programmen
(‘“‘debugging’’).
OFF Normale ununterbrochene Programmausfiihrung.

SET TALK ON  Stellt Antworten auf Befehle auf dem Bildschirm
dar.
OFF Keine Darstellung auf dem Bildschirm.

Kischen von Datensitzen aus zwei Datenbanken mit UPDATE

Daten kdnnen aus einer Datenbank in eine andere mit folgendem Befehl iibertragen werden:

UPDATE FROM <datenbank> ON <schliussel> [ADD <«<feldliste >]
[REPLACE <feldliste>]

Beachte: Beide Dateien miissen nach dem ‘‘schliissel’’ vorsortiert sein, bevor dieser Befehl ausgefiihrt
wird.

Beide Dateien werden auf den Anfang ‘‘zuriickgespult”, dann werden die Schliissel-Felder verglichen.
Wenn sie identisch sind, dann werden die Daten aus der nach FROM angegebenen Datei entweder
zu der in USE befindlichen Datei addiert (ADD) oder sie ersetzen diese (REPLACE), und zwar fiir
die in der “‘feldliste’” angegebenen Datenfelder. Wenn die Felder nicht iibereinstimmen, dann we:-
den diese Datensitze iibersprungen. Dieser Befehl kann zum Beispiel benutzt werden um eine Inventur-
Datei auf den neuesten Stand zu bringen.
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Zusammenfiigen ganzer Datenbanken mit JOIN

JOIN ist einer der leistuhgsféhigsten Befehle von dBASE 1I. Er kann zwei Dateien kombinieren
(die im Vordergrund (PRIMARY) und Hintergrund (SECONDARY) bearbeiteten Datenbanken) und
daraus eine dritte Datenbank bilden. Die Form der Anweisung lautet:

JOIN TO «<neuedatei> ON <ausdruck> [ FIELD «liste> ]

Der-Befehl positioniert dBASE II auf den ersten Datensatz in der Vordergrund-Datei (PRIMARY)
und wertet jeden Datensatz in der Hintergrund-Datei (SECONDARY) aus. Jedesmal, wenn der
“‘ausdruck’’ wahr ist, wird ein Datensatz in die Datei ‘‘neuedatei’” geschrieben. Falls Sie gerade im
Vordergrund arbeiten, wenn Sie den Befehl JOIN ausfiihren lassen, dann stellen Sie allen Variablen-Na-
men der Hintergrund-Datei ein ‘“S.”” voran. Wenn Sie im Hintergrund arbeiten, fiigen Sie allen
Variablennamen der Vordergrund-Datei den Préfix ““‘P.’’ an (siche Beispiel 5.1 unten).

Sobald jeder Datensatz in der Hintergrunddatei fiir den ersten Datensatz in der Vordergrund-Datei
ausgewertet worden ist, schreitet das System zum zweiten Datensatz der Vordergrunddatei und wertet
erneut alle Datensatze der Hintergrunddatei aus. Das setzt sich so lange fort, bis alle Datenséatze
jeder Datei mit jedem Datensatz der anderen in Bezug gesetzt worden sind.

Beachte: Das kann eine sehr groBBe Zeit in Anspruch nehmen, wenn beide Dateien grof sind. Es
kann auch sein, daf} die Operation nicht bis zum Ende ausgefiihrt werden kann, wenn die im Aus-
druck angegebene Bedingung zu schwach ist. Wenn der Ausdruck stets wahr ist, so ergeben zwei
Dateien mit je 1000 Datensétzen eine neue Datei mit 1 000 000 Eintragen, das geht aber nicht, weil
dBASE 1l maximal 65 535 Datenséize in einer einzelnen Datei zuldfit.

Erproben Sie die Anweisung mit folgenden Befehlen:

Beispiel 5.1:

. select primary (Vordergrund-Datei)

. Use namen (Datei aufrufen)

. select secondary (Hintergrund-Datei)

. use ausgaben (Datei aufrufen)

. select primary (in Vordergrund schalten)

. join to kundausg for kundcode = s.kunde field name,
s. auftr nr,; s.beschr, s.betrag

. use kundausg (neue Datei aufrufen)

. list (anschauen...)

00001 Freitag, Johanna 103 Rundkopfschrauben 192.80
00002 Freitag, Johanna 103 Zyiinderkopfschraub. 210.13

Wir benutzen die beiden Dateien "‘namen.DBF'" und “‘ausgaben.DBF’'. Nun stellen wir uns die Frage:
Welche Kunden, deren Adresse und Kundennummer in *‘namen’’ gespeichert sind, haben einen Eintrag
in unserer '‘ausgaben’’-Datei. Hier sind es nur zwei, weil nur bei einer Kundin der Kundencode
Ubereinstimmt. Wir haben uns hier gezielt nur {ir den Namen des Kunden und den Namen und Preis des
Artikels interessiert.
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Dadurch wird die neue Datei ‘‘Kundcod.DBF”’ mit vier Feldern erzeugt: Kunde, Auftragsnummer,
Artikel-Beschreibung, und Betrag. Die Struktur dieser Felder (Datentyp und Lange) ist die gleiche
wie in den beiden kombinierten Dateien. (Beachten Sie, dafl der Vorsatz “‘S.”’ verwendet wurde,
um eine Variable aus dem nicht angewé&hlten Arbeitsbereich aufzurufen).

Volisténdige Bildschirm-Formatierung und Editiermdglichkeiten
mit (@..SAY..GET..PICTURE)

dBASE 1I besitzt eine Reihe leistungsfé‘.higer Formatier-Befehle, die es Ihnen erlauben, Informa-
tionen exakt dahin zu setzen, wo Sie sie haben wollen. Sie haben dies bereits in unseren Program-
men ‘‘Beispiel. CMD’’ und ‘‘Zweidat.CMD?”’ in Aktion gesehen, wo wir gesagt haben:

@ <koordinaten> SAY ['nachricht’'] GET <variable>

Diese Anweisung konnte Nachrichten und Variablen (und ihre Werte) an jede angewiesene Stelle
auf dem Bildschirm positionieren. Wenn wir mehrere solche Befehle aufgelistet hatten und dann
die Anweisung READ folgen lielen, konnten wir damit ein Formular auf dem ganzen Bildschirm
bearbeiten. Vielleicht wollen Sie folgenden Programmausschnitt eingeben und laufen lassen, um Ihre
Erinnerung aufzufrischen:

Beispiel 5.2:

set talk off (Ausgabe der Variablen-Initialisierung unterdriicken)

store " to mdatum (Variable initialisieren, 8 Bianks)
store 0.0 to mbilanz (d.h. erzeugen)

store 0.0 to mzahlung

store T {0 mauswert . (logische Variable erzeugen)

@ 5, 5 say “‘Gib das Datum in der Form TT/MM/JJ ein "’ get mdatum
@ 10, 5 say “"Wie lautet die Bilanz? "’ get mbilanz
@ 15, 5 say "Wieviel ist zu zahien? '’ get mzahlung

read

erase

@ 5, 5 say "'Soll dies ausgewertet werden (Ya,Nein)?" get mauswert
read (*** Y oder N | =**)

Der Befeh! kann auch ohne die SAY-Erginzung (to say = sagen) als

@ <koordinaten> GET <variable>

(zusammen mit einem spéter im Programm vorkommenden READ) benutzt werden. Dann werden
nur die Doppelpunkte zur Anzeige der Feldldnge der Variablen (und der bisherige Inhalt) dargestellt.
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Hinweis: Im Bildschirm-Modus (SCREEN) miissen die Zeilennummern nicht in der richtigen Reihen-
folge stehen, aber es ist eine gute Praxis, sie in entsprechender Weise zu schreiben, denn
im Druck-Modus (PRINT) miissen sie in der richtigen Reihenfolge stehen (da der Drucker
ja nicht rickwaérts fahren kann).

Diese Anweisung kann auch erweitert werden, um besondere Ein/Ausgabe-Formate zu erzielen:
@ <koordinaten> SAY [ausdruck] GET <variable> [PICTURE <format>]

Die wahlweise Angabe von PICTURE <form > wird mit den unten aufgefiihrten Format-Symbolen
ausgefiillt. Der Befehl:

@ 5,1 SAY ‘“‘Heute ist der”” GET Datum PICTURE '99/99/39’
wiirde die folgende Anzeige ergeben:
Heute ist der: / /:

wenn wir annehmen, daf} die Datums-Variable noch keinen Inhalt hatte. In diesem Beispiel konnen
nur Ziffern eingegeben werden, was durch die ‘9’’en nach PICTURE angezeigt wurde. Driickt man
Tasten mit irgendwelchen anderen Zeichen, so hat dies keine Wirkung - sie erscheinen ‘‘gesperrt”’.
Das ist ein sehr wirksamer Mechanismus zum Schutz vor Eingabefehlern.

Weitere Zeichen und ihre Bedeutung in dem ““form’’-Feld sehen Sie in der nachstehenden Tabelle:

Tabelle 5.1:

9 oder # {aRt nur Ziffern als Eingabe zu.

{aft nur alphabetische Zeichen zu.

konvertiert Zeichen zu GroBbuchstaben.
eriaubt beliebige Zeichen.

schreibt ein Dollar-Zeichen auf den Biidschirm.
schreibt einen Stern auf den Bildschirm.

X~ P

Andern Sie das Programm aus Beispiel 5.2 so, daBl es Tabelle 5.1 entspricht und iiberzeugen Sie
sich durch einen Versuch von der gednderten Arbeitsweise. Der Cursor springt selbsttétig iiber die
Hilfszeichen wie ¢‘/*’ oder *“.”’ (Dezimalpunkt) hinweg. Um zum Beispiel die Zahl 9.99 als Geldbetrag
einzugeben, fillt man die leeren Positionen am Anfang des Feldes mit Nullen oder Leerzeichen auf,
man kann auch die Cursor-Befehle benutzen, um an die richtigen Eingabe-Positionen zu gelangen.

Mit < CTL >-E kann auch auf ein bereits eingegebenes Feld zuriickgesprungen und die Eingabe erneut
korrigiert werden.
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Mit diesem Befeh! konnen Sie ohne groBe Miihe Ihre Meniis und Eingabeformulare nach Belieben
gestalten.

Hinweis: Die Buchreihe von Osborne iiber Finanzsysteme enthilt, neben der Beschreibung einiger
recht ausgekliigelter Systeme, Entwiirfe von Bildschirm-Masken fiir Menues und Einga-

be-Formulare, die iibersichtlich mit Koordinaten beschriftet sind. Allein deswegen sind
sie ihr Geld wert. :

Eine sehr viel ausfiihrlichere Darstellung dieser und der im folgenden beschriebenen Formular-
Anweisungen finden Sie im 3. Kapitel des Handbuches.

Formatieren von Druckseiten mit SET FORMAT TO PRINT,
@ ... SAY ... USING

Nach der Anweisung SET FORMAT TO PRINT schickt der ‘@’-Befehl seine Anweisungen zum
Drucker statt auf den Bildschirm.

Die GET und PICTURE-Anweisungen werden ignoriert, und der Befehl READ kann nicht benutzt
werden, da Sie ja auf dem Drucker nichts eingeben konnen.

Daten, die auf Schecks, Ka:fauftrage, Rechnungen oder andere genormte Formulare gedruckt werden
sollen, konnen zuerst auf dem Bildschirm entworfen werden und dann exakt so ausgedruckt werden,
wie sie dort zu sehen sind:

@ koordinaten SAY <variable/ausdruck/string> [USING format]

iir den Druck miissen die Koordinaten geordnet sein. Die Zeilen miissen in aufsteigender Reijhen-
folge angegeben werden (die Zeile 7 wird vor der Zeile 9 gedruckt usw.). Auf einer bestimmten Zeile
miissen die Spalten in der entsprechenden Reihenfolge angegeben werden (Spalte 15 wird vor Spalte
63 gedruckt usw.).

Dieser Befeh! kann den aktuellen Wert einer Variablen, die Sie benennen, das Ergebnis eines Ausdrucks
oder einen wortlich angegebenen String ausgeben.

Wenn der Zusatz USING < formatangabe > angefiigt wird, dann definiert diese Anweisung, welche
Zeichen gedruckt werden und wo sie auf dem Papier erscheinen. Die verwendeten Symbole sind:
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Tabelle 5.2

g oder # druckt nur Ziffern.

A druckt nur alphabetische Zeichen.

X druckt alle druckbaren Zeichen.

$ druckt eine Ziffer oder ein “'$’" an Stelle einer flihrenden NULL
* druckt eine Ziffer oder einen ‘“*" an Stelle einer fihrenden Null.

Der Befehl @ 10,50 SAY Stunden * Satz USING ‘$$$$$$3.99" *’ kann sowohl auf dem Bildschirm
als auch dem Drucker benutzt werden, da er kein GET enthélt. Fiir Stunden = 8und Satz = 12.73
wiirde er die Ausgabe $$$$101.84 erzeugen, was beim Drucken von Schecks niitzlich ist, die nicht
so leicht verfilscht werden kdnnen. '

Entwurf und Druck eines Formulars

Um ein Formular zu entwerfen, verwenden Sie Mafle, die auf den Abstdnden beruhen, mit denen
Ihr Drucker arbeitet (unserer druckt 10 Zeichen pro Zoll in der Zeile, 6 Zeilen pro Zoll vertikal.
Manche Drucker lassen sich auch auf unterschiedliche Werte einstellen).

Das ““Menii fiir Kontofiithrung’’ (in Beispiel 3.11), das wir in unserem fritheren Programm benutzt
haben, konnte leicht eine weitere Alternative erhalten mit der Bezeichnung ‘‘4 = Schreibe Scheck’.
Wir wollen einen Teil des Scheck-Schreibe-Programms entwerfen.

Zunachst miissen wir das Datum eingeben. Die folgenden Befehlszeilen akzeptieren ein Datum und
speichern es in einer Variablen namens MDatum, wobei sie priifen, ob es (vermutlich) korrekt ist:

Beispiel 5.4:

erase
set talk off
store * " to mdatum {Achten Sie darauf,)
(daB es genau 8 Leerzeichen sind!)
store T to keinDatum
do while keinDatum
@ 5,5 say "'Gib Datum ein TT.M/JJ"' get mdatum picture ‘*99/93/99'
read
if val ($(mdatum,1,2)) < 1;
.OR. val ($(mdatum,1,2)) > 31;
.OR. val (3(mdatum,4,2)) < 1,
.OR. val (§(mdatum,4,2)) > 12;
.OR. val ($(mdatum,7,2)) <> 82
store " " to mdatum
@ 7, 5 say ""*** Unglilliges Datum, bitte neu eingeben! ***
store T to keinDatum
else
store F to keinDatum
endif
enddo ..da wir jetzt ein glitiges Datum haben
erase
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Auf Deutsch beschrieben macht Beispiel 5.4 dies: Zuerst wird die Variable MDatum mit 8 Leerzeichen
gefiillt, dann schreibt die Anweisung @.Y:

Gib Datum ein TTIMMIJJ: 1/

Sobald das Datum vom Benutzer eingetippt wﬁfdke, wird es in der IF-Anweisung darauf iiberpriift,
ob sich die Angabe des Tages im Bereich 1-31 bewegt, die des Monats in 1-12 und die des Jahres
gleich 82 ist. Das geschieht in drei Schritten:

@ die Teilstring-Funktion $ ermittelt die beiden Zeichen, die den Tag, den Monat oder das Jahr ver-
treten (beim Monat zum Beispiel fdngt sie auf der 5. Stelle an und nimmt zwei Zeichen).

¢ die Funktion VAL verwandelt diese in eine (ganze) Zahl.

© diese Zah] wird mit den erlaubten Werten verglichen.

Wenn der Wert aullerhalb des zuldssigen Bereiches liegt, dann wird ‘“MDatum’’ wieder mit Leerzeichen
gefiillt und eine Fehlermeldung erscheint. Wenn ein zuldssiges Datum eingegeben wird, féhrt das
Programm fort.

Das eigentliche Ausdrucken des Schecks kdnnte den néchsten Abschnitt des Programms bilden. Unter
Verwendung der Mafle amerikanischer Scheckformulare ergibt sich folgende Befehlsliste:

Beispiel 5.5:

@ 8,3 SAY Script * Eine Zeichen-Variable, welche den Betrag
* in Script druckt. Das wird durch eine andere Prozedur ausgefillt. Wir konnten
* sie hier etwa so simulieren:
* STORE ‘Script Dummy’ TO Script
* RETURN

11,38 SAY Verk:N

11,560 SAY MDatum

11,65 SAY Betrag

13,10 SAY Verkdufer

14,10 SAY Adresse

15,10 SAY Pleit:Zahl

15,15 SAY Stadt

17,10 SAY Wer

DOOARAO®

Sie konnen das auf Ihrem Bildschirm ausprobieren. Bevor Sie es drucken, schalten Sie mit der
Anweisung “SET FORMAT TO PRINT’’ vom SCREEN (Bildschirm)-Modus zum PRINT (Druck)-
Modus um. Die Werte fiir die Variablen wurden an anderer Stelle in Ihrem Programm eingesetzt.

Auch grofie Formulare bieten keine Schwierigkeiten: Eine Druck-Seite kann bis zu 255 Zeilen lang
sein. Um den Zeilen-Zahler zuriickzusetzen fiigen Sie einen EJECT—Befeh! ein (wenn der Drucker
angesteuert wird).
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Riickblick »

dBASE 11 ist ein sehr leistungsfahiges System, das eine grofie Anzahl von Befehlen und Techniken
besitzt, um Ihre Datenbanken zu verwalten. Es erlaubt IThnen so, mehr Informationen auf leichtere
Woeise zu gewinnen als kaum ein anderes gegenwértig auf Mikrocomputern lauffahiges Datensystem.

Am einfachsten lernen Sie diese Techniken, indem Sie die Beispiele durcharbeiten, Sie in Ihren Com--
puter eintippen, wobei Sie Namen usw. in dem Male verandern, wie Sie sich auf Ihre speziellen
Anforderungen besinnen.

Sie fangen mit dem Befehl CREATE (ERZEUGE) an, um lhre Datenbank zu erzeugen. Neben
Ausgaben.DBF haben wir eine Anzahl weiterer Datenbankstrukturen entworfen, die Ihnen vielleicht
niitzlich erscheinen. Sie finden sie im 4. Kapitel.

Beim Schreiben dieser Programme haben wir uns genau an das Verfahren gehalten, das wir an friiherer
Stelle vorschlugen: Beschreiben Sie zuerst das Problem in groben Ziigen. Dringen Sie dann schritt-
weise zu immer feineren Details vor, wobei Sie zunidchst gewdhnliches Deutsch zur Formulierung
benutzen, dann Pseudocode, wobei Sie Begriffe einfliefen lassen, die dBASE 1I tatsachlich verstehen
kann, sobald das Programm entsprechend ausgearbeitet ist.

Wenn wir auf irgendetwas gestoflen sind, das vom Programm getan werden mufite, wovon wir aber
noch nicht genau wuflten, wie, haben wir einfach den Namen einer Prozedur (eines Unterprogram-
mes) daraus gemacht, um spéter zur Ausarbeitung dieses Problems zuriickzukehren.

Die Einriickungen und das System der gemischten Grofi- und Kleinschreibung wurden nicht eigens
fiir dieses Handbuch entworfen, es ist die Art und Weise, wie wir stets arbeiten. Es macht das Schreiben
von Programmen viel einfacher, weil zusammengehorige Strukturen sofort ins Auge fallen.

Die Bezeichner (Namen) wurden aus unserem hélb»Engﬁschen Pseudocode entwickelt, mit ein biBchen
Verfeinerung, damit sie sich in die erlaubten 10 Zeichen pro Namen fiigen, aber so, daf} sie ihre
Bedeutung noch erkennen lassen.

Kommentare wurden zur Dokumentation in den Programmen verstreut, obwoh! sich die Programme
in vielen Fillen selbst dokumentieren, da die meisten dBASE 11 Befehle englischem Klartext dhneln
(fiir den deutschen Leser wurden bisweilen ‘‘Eindeutschungen’ der Befehle als zusdtzliche Kom-
mentare eingefiigt).
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' Welche Moglichkeiten bietet ZIP?

ZIP vereinfacht das Erzeugen von Bildschirm- und Drucker-Formularen. Dieses Hilfsprogramm besitzt
folgende Eigenschaften:

Sie kdnnen Ausgabeformulare fiir Ihren Drucker sowie Bildschirmmasken fiir Ein/Ausgabe
von Daten erzeugen. ZIP vermag bis zu 88 Zeilen zu verwalten.

ZIP erzeugt automatisch lauffihigen Code: Es schreibt READ an das Ende jedes Pro-
gramms, das GET-Anweisungen benutzt, es fiigt in gréBeren Programmen nach jeweils
64 GET ein READ ein, tiberpriift, ob Variablen-Namen korrekt geschrieben sind, erzeugt
“ FMT”’-Dateien oder schreibt selbsttdtig vollstdndige ‘“.CMD’’-Dateien mit den
Anweisungen ERASE oder SET FORMAT TO PRINT/SCREEN, SET MARGIN TO xx
und RETURN.

Sie konnen beliebige dBASE 1I - Anweisungen auf den Bildschirm-Tafeln einfiigen und
so mit dem ZIP-Editor Unterprogramme sowohl fiir formattierte Ausgabe/Eingabe, als
auch mit Verarbeltungsfunktlonen der behandelten Daten erzeugen.

Die Dlalogzelle (eine Zeile, die am unteren Bildschirmrand dargestellt wird), sagt Ihnen
jederzeit, in welcher Zeile und Spalte sich der Cursor befindet.

Sie kénnen die Zeichen, mit denen horizontale und vertikale Linien markiert werden,
Tabulator-Abstande, Seitenldnge und Randeinsteliung fiir den Drucker wahrend des
Erarbeitens eines Formulars dynamisch verindern.

Per Tastendruck konnen Sie horizontale und vertikale Linien zeichnen und l6schen und
so leicht Kidsten oder Spaiten- und Zeileneinteilungen erzeugen sowie ganze Spalten oder
Zeilen loschen.

Die Bedienung ist rasch zu erlernen, Sie brauchen keine CONTROL-Tasten zu betétigen,
sondern konnen die jeweiligen Tasten Ihres Rechners fiir <RETURN>, <ZEILEN-
VORSCHUB >, <DELETE>, <BACKSPACE >, < TAB> und die Pfeiltasten fiir Cur-
sorbewegungen mit genau den erwarteten Funktionen benutzen.

Sie konnen die Voreinstellungen von ZIP so beeinflussen, dafl Sie ZIP ganz lhren per-
sonlichen Bediirfnissen anpassen konnen
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Fir den englischen Begriff ZIP Talker (TM) wird ini diesem Handbuch durchgehend das Wort
Dialogzeile verwendet. ,

Anpassen von ZIP an lhren Rechner

Die Vertriebsdiskette, auf der Sie dBASE II erhalten haben, enthilt die Files ZIP.COM und
ZIPIN.COM.

Setzen Sie eine Diskette mit einer Kopie von ZIP.COM in Ihr eingerastetes Laufwerk (logged in).
Das Anpassungsprogramm ZIPIN.COM kann sich in einem beliebigen Laufwerk befinden. Geben
Sie ein:

< Laufwerk > ZIPIN

Wenn Ihr Terminal/Rechner auf der ersten Tafel, die angezeigt wird, aufgezihlt ist, geben Sie die
entsprechende Zahl ein, danach die <RETURN> oder < ENTER >-Taste. Driicken Sie noch ein-
mal <RETURN>, um Ihre Wahl zu bestitigen, schreiten Sie dann zum nichsten Abschnitt fort,
in dem Sie die ABKURZUNGEN UND SYMBOLE VERANDERN kénnen.

Hinweis: Das Hazeltine 1500-Terminal u.a. wird mit den verflixten CONTROL-Tasten-Funktionen
eingerichtet, da es keinerlei Pfeiltasten zur Cursor-Bewegung besitzt. Die Funktionen sind aber die
gleichen wie in dBASE 1II:

Aufwaérts: <CTL>-E
Abwaérts: <CTL>-X
Links: <CTL>-8
Rechts: <CTL>-D

Wenn Sie irgendeine andere Kombination verwenden wollen, lesen Sie bitte aufmerksam die folgenden
Anleitungen, wie man ein benutzerspezifisches Terminal anpafit.

Besonderer Hinweis: Wenn Ihr Terminal die entsprechenden Funktionen besitzt, so stellen Sie
sicher, daf3 die Funktion AUTO SCROLL eingeschaltet (z. B. TRS-80 II mit P & T) und LOCAL
ECHO ausgeschaltet ist (z. B. HP 125).

Wenn thr Terminal nicht in der Aufzihlung vorkommt, dann miissen Sie die notigen Folgen
von Steuerzeichen fiir diese Funktionen in Erfahrung bringen:

e Loschen des Bildschirms, wobei der Cursor nach links oben springt.
@ Direkte Cursor-Positionierung (und notwendiger Koordinaten-Versatz)
® Pfeiltasten
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Beachten Sie das Wort ““Folgen’’ (von Zeichen). Die meisten Terminals besitzen einige Tasten, bei
deren Betdtigung mehrere Zeichen ausgesendet werden. ‘“CLEAR”’ (L6schen) gibt wahrscheinlich
eine Folge von mindestens zwei Zeichen aus, eines, um den Bildschirm zu 16schen, und das andere,
um den Cursor auf die *“HOME’’-Position (‘‘zu Hause’’, d.h. links oben) zu schicken. Auch die
Pfeiltasten kénnen mehrere Zeichen aussenden. Diese Folgen miissen als Zeichenfolgen eingage’-..

__ werden, sie konnen nicht durch einfaches Driicken der entsprechenden Taste angepafit werden.

Lesen Sie im Handbuch Ihres Terminals (oder Computers) nach und geben Sie dann die Anzah!
Zeichen in der Folge sowie die einzelnen Zeichen ein, sobald ZIPIN danach fragt.

Wihrend der Anpassungs-Prozedur akzeptiert ZIPIN nur die Zeichen in einer Folge, nicht die Codes.
durch welche sie dargestellt werden. Wenn Sie in IThrem Handbuch die Codes in dezimaler oder hexa-

dezimaler Form oder per Namen verzeichnet finden, so benutzen Sie bitte die folgende Tabelle, um
sie zu tibersetzen:

Tabelle 6.1:

Wenn angegebener Code: EINGABE Wenn angegebener Code: EINGABE:
Dezimal Hex Name Taste Dezimal Hex Name Taste

0 0 NUL CTL-@* 16 10 DLE CTL-P

1 1 SOH CTL-A 17 11 DCH1 CTL-Q

2 2 STX CTL-B ' 18 12 DC2 CTL-R

3 3 ETX CTL-C 18 13 DC3 CTL-S

4 4 EOQT CTL-D 20 14 DC4 CTL-T

5 5 ENQ CTL-E 21 15 NAK CTL-U

6 6 ACK CTL-F 22 16 SYN CTL-V

7 7 BEL CTL-G 23 17 ETB CTL-W

8 8 BS CTL-H/BS 24 18 CAN CTL-X

g g HT CTL-I/TAB 25 19 EM CTL-Y

10 A LF CTL-JILF 26 1A SUB CTL-Z

11 B VT CTL-K 27 1B ESC CTL-A*

12 C FF CTL-L 28 1C FS CTL-**

13 D CR <RETURN> 29 iD GS CTL-U*/ESC
14 E SO CTL-N 30 1E RS CTLA

15 F Sl CTL-O 31 1F us CTL-__

*Anmerkungen: Auf deutschen Tastaturen finden Sie unter Umstdnden hier ein Paragraph-Zeichen
(@), auf den amerikanischen ist es der sog. ‘‘Klammeraffe’’ (@). * steht fir “BACKSLASH”’ (\),
das ist ein riickwirts gerichteter Schrigstrich , umgekehrt wie ““/*’, d.h, nach links geneigt statt nach
rechts. U bzw. ““A”’ steht fiir die sich schlieBende bzw. 6ffnende eckige Klammer ('] bzw. "'["").

Um ein Beispiel zu nennen: Um das Zeichen “ESCAPE”’ einzugeben (in der Tabelle unter dem Namen
ESC) driicken Sie entweder die Taste <ESC> auf Ihrer Tastatur oder “<CTL>-A”. Um ein
CONTROL-Zeichen einzugeben, halten Sie die mit ““CTRL’’ (oder dhnlich, manchmal auch als
“ALT”’) bezeichnete Taste niedergedriickt, wahrend Sie den bezeichneten Buchstaben oder die Gra-
phik-Taste driicken.

Die Taste fur Wagenriicklauf <CR> oder <ENTER> oder <RETURN> darf in einer
Steuerzeichenfolge nicgt verwendet werden.

9
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Einstellen einer benutzerspezifischen Terminal-Anpassung

Um eine benutzerspezifische Terminal-Anpassung einzustellen, wihlen Sie bitte ‘0’ (Null) als Ihr
Terminal aus dem Menue, dann driicken Sie <RETURN>, um Thre Wahl zu bestitigen.

Geben Sie zur Antwort auf die folgende Meldung die Lénge der Zeichenfolge ein, welche Ihr Ter-
minal fiir CLEAR SCREEN AND HOME CURSOR (Loschen des Bildschirms und Cursor nach
links oben) benotigt, driicken Sie danach <RETURN> oder <ENTER>.

Geben Sie nun die Zeichen der Zeichenfolge ein. Um die einzelnen Zeichen einzugeben driicken Sie
einfach auf die in der Tabelle 1 angegebenen Tasten, wenn ZIPIN danach fragt. Sie konnen Buchstaben
als Grof3- oder Kleinbuchstaben eingeben - ZIPIN wandeit sie in jedem Fall in Grofibuchstaben um.

Sobald die Zeichenfolge eingegeben ist, gibt Ihnen ZIPIN die Gelegenheit, sie zu korrigieren. Wenn
sie korrekt ist, driicken Sie einfach < RETURN>.

Sobald Sie die Steuerfolge fiir CLEAR SCREEN AND HOME CURSOR eingegeben haben fihrt-
ZIPIN einen Test durch.

Falls der Bildschirm nicht geldscht wird, wobei die nichste Meldung nahe dem oberen Bildschirm-
rand erscheint, so sehen Sie bitte im Handbuch Ihres Terminals nach. Es kann sein, dal} ein voraus-
gehendes Zeichen (lead in character) erforderlich ist, welches Sie nicht eingegeben hatten.

Falls der Bildschirm geloscht wird, geben Sie ‘Y’ (Yes, fiir JA) ein. ZIPIN wird Sie dann nach
der Zeichenfolge fiir die Positionierung des Cursors fragen, die Grofe des Versatzes {OFFSET, manch-
mal BIAS genannt, die Zahl, die zur gewiinschten Cursor-Position hinzuaddiert werden muf}) und
nach der Zeichenfolge, die von Ihren Pfeil-Tasten ausgegeben wird.

Wenn lhre Tastatur keine Pfeil-Tasten besitzt, wollen Sie vielieicht die Codes eingeben, die auch
in dBASE 1I benutzt werden (< CTL >-E fiir Aufwirts, <CTL >-X flir Abwirts, <CTL >-S fur
Links und <CTL>-D fiir Rechts).

Sie werden auch gefragt, ob Ihre Tastatur eine besondere Taste fiir Ioschendes BACKSPACE (eras-
ing Backspace) besitzt, d.h. ein Zuriickfahren des Cursors, wobei das jeweils letzte Zeichen geldscht
wird. Einige Terminals geben das BACKSPACE-Signal mit der Links-Pfeil-Taste aus, wobei der
Cursor zuriickgefahren wird, ohne das Zeichen zu 16schen, auf dem er steht. Wenn dies auf Ihr Ter-
minal zutrifft, so kénnen Sie entweder mit *‘N’’ antworten, dann arbeitet ihre Linkspfeil-Taste wie
gewohnt, ohne Zeichen zu l18schen, oder mit ““Y’’ (Yes = Ja), dann ldscht sie bei der Bewegung
des Cursors. Dieses Problem stellt sich nicht, wenn Sie zwei Tasten haben, die verschiedene Codes
ausgeben: z.B. ‘‘Links-Pfeil’”” und <RUBOUT >.

Einige Terminals bendtigen nach der Aussendung der CLEAR und HOME-Signale eine Ruhepause,
sonst werden die ersten paar Dutzend Zeichen am Anfang des Bildschirms nicht angezeigt. Die meisten
Terminals kommen ohne diese Verzdgerung aus (das Hazeltine 1500 benétigt sie) und ZIP lauft
schneller, wenn keine Ruhezeit angegeben wird. Wenn Sie sich nicht sicher sind, passen Sie ZIP zu-
erst ohne die Verzogerung an. Sie kdnnen die Anpassung wiederholen, wenn eine Verz6gerung er-
forderlich ist.
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Auswechseln von Befehls-Abkiirzungen und Markierungs-Symbolen

Sobald Sie die Cursor-Steuerung eingerichtet haben, 16scht ZIPIN den Bildschirm und zeigt alle
Befehle, die Sie wahrend der Verwendung von ZIP aufrufen k6nnen, um Bildschirm-Masken und
Formulare zu gestalten.

Um irgendwelche der Befehls-Abkiirzungen oder Symbole zu verdndern, geben Sie bitte “‘C”’ ein
und driicken dann die Taste, die Sie tauschen wollen, gefolgt von der Taste, die Sie stattdessen be-
nutzen wollen.

Um beispielsweise das Kennzeichen fiir Befehle zu dndern:

¢ Dricke C
] Dricke / .
¢ Driicke $ (Wenn Sie es zum Dollarzeichen dndern wollen)

Beachte: Die eckigen Klammern benutzt ZIP als String-Klammern in dBASE-Programmdateien
(statt der Anfiihrungszeichen), sie diirfen daher nicht als neue Symbole v:rwendet werden.

Sie werden das Zeichen, mit dem ein ZIP-Befehl eingeleitet wird, sicherlich zu einem solchen Zeichen
verandern wollen, das Sie leicht eingeben kOnnen, aber sonst zur Gestaltung von Bildschirm- oder
Druckformularen nicht benétigen (z.B. den riickwarts gerichteten Schragstrich /7).

Beachte: Setzen Sie nie zwei Befehle auf das gleiche Symbol: Das wiirde ZIP voéllig durcheinander
bringen. Wenn Sie dies aus Versehen getan haben, so kénnen Sie es wieder in Ordnung
bringen, indem Sie die Anpassungsprozedur ZIPIN wiederholen.

Die Eintrdge am Fuf} des Menues kdnnen wiahrend der Anpassungs-Prozedur verdndert werden, sic
konnen aber ebensogut dynamisch wahrend einer Sitzung mit ZIP anders eingestellt werden (unter
der Uberschrift “CHANGEABLE DYNAMIC VALUES”).

Gleichgiiltig, welche Standard-Werte Sie jetzt einstellen, Sie konnen die Tabulator-Abstiande, die
Zeichen fiir horizontale und vertikale Linien, die Seitenldnge und die Randeinriickung auf dem Drucker
so oft verdndern wie Sie wollen, wenn Sie spater mit ZIP Bildschirmmasken und Druckerformulare
erzeugen.




ZiP...180

Um die Voreinstellung zu beeinflufien, geben Sie wihrend der Anpassungs-Prozedur folgendes ein:

(alt) (neu)
Drucke: C 5 9 verdndert Tabulator-Abstand
Dricke: C . i " senkrechten Markierer
Dricke: C - * "o waagrechten Markierer
Driicke: C ? 40 "o Drucker-Randeinrlickung

Driicken Sie <F >, wenn Sie alle gewiinschten Verdanderungen vorgenommen haben, um den Vorgang
zu beenden.

Beispiel 6.1:

***** File BEISPIEL ***

I Z 222 AR R R RS RS2

Beispiel Auftrag

12X X2 E XA AR R 222

Auftrag Nr.. @aufir:nr Datum: #rech:dat

Kunde: #kunde

{use ausgaben] #[store 0 to sum]

{co while .not. eofl@[? auftr:inr, beschr, betrag] #[store sum + betrag to sum]
[skip]

[enddo]
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* BEISPIEL.CMD

ERASE

R T A — +"
@ 1,33 SAY “ | Beispiel | "
@ 2,33 SAY “' 4 reeneeeeennes 4+

@ 5,10 SAY MRS SRR ERREES R R R EE 2

@ 6,12 SAY "Beispiel Auftrag®

@ 7,10 SA‘Y itk k ki hhhhhhthbhta?

@ 11, 9 SAY “Auftrag Nr.:"

@ 11,22 SAY auftrinr

@ 11,40 SAY “'Datum:”

@ 11,47 GET rech:dat

@ 13,15 SAY “Kunde:"

@ 13,22 GET kunde

@ 16, 0 SAY “ : "
use ausgaben

store 0 to sum

do while .not. eof

? auftr:nr, beschr, betrag

store sum + betrag to sum

skip

enddo

@ 38, 0 SAY “ : ”
READ ‘

RETURN

Sie kGnnen das Programm ausfithren, indem Sie dBASE starten, zunéchst *‘USE ausgaben’’ eingeben
(um die Variablen bekannt zu machen) und dann ‘DO beispiel’’. Aber es ist nicht sehr sinnvoll,
was es tut. Am Ende dieses Abschnittes zeige ich Ihnen zwei sinnvollere Beispiele.

Kurzer Uberblick, was ZIP kann

ZIP hat das auf der vorhergehenden Seite wiedergegebene Programm aus der dariiber abgebildeten
Bildschirmeingabe erzeugt.

Das Kastchen wurde mit Befehlen gezeichnet, die waagrechte und senkrechte Linien schreiben und
16schen, wobei automatisch an jedem Schnittpunkt ein ‘“ +’’ eingefiigt wird. Die Markierungssym-
bole fiir beide Linienarten kénnen wihrend der Sitzung ausgetauscht werden.
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Der Text und die Variablennamen (mit vorangestelltem @ oder #) und die eingefiigten Befehle (in
eckige Klammern eingeschlossen) wurden einfach eingetippt, ohne dafl es nétig gewesen wire, ir-
gendwelche <CTL>-Tasten zu betdtigen. Sobald das Formular so aussieht, wie der Benutzer es sich
wiinscht, driickt er *“/S”’ und ZIP macht sich an die Arbeit.

ZIP stellt mit “‘SET FORMAT TO PRINT”’ die Ausgabe auf den Drucker ein, da der Benutzer
im Dialog die Frage danach mit ‘““Yes”’ (Ja) beantwortet hat, und es hat den Rand auf den vom
Operator gewiinschten Wert eingestellt.

Danach tastet ZIP die Bildschirmmaske ab und schreibt automatisch alle notigen @ <zeile, spalte >
SAY <text> - Befehle, d.h. die Ausgabe von Textkonstanten.

Uberall wo es auf ein Display-Symbol (@) st6Bt, schreibt es einen @ <zeile, spalte> SAY
<variable > - Befehl, d.h. die Ausgabe einer Variable.

ZIP schreibt auch GET-Anweisungen, obwohl dies ein Drucker-Formular ist (und man vom Drucker
nichts eingeben kann). Wenn es auf das GET-Symbol (#) sto8t, fragt es, ob dies beabsichtigt war,
und wenn der Benutzer mit ‘““Yes’’ antwortet, arbeitet es weiter. Antwortet er mit **“No’’, so bricht
es das Erzeugen des Programmfiles ab und setzt den Cursor auf das unerwiinschte Symbol. In diesem
Beispiel hat der Operator auch eine Anzahl von in eckigen Klammern geschriebenen dBASE 11 -
Befehlen eingefiigt, so dafl das sich ergebende Programm eine Kombination von Formular und funk-
tionalem Unterprogramm ist.

SchlieBlich krdnt ZIP sein Werk, indem es die Befehle ‘SET FORMAT TO SCREEN? und
“RETURN?”’ anfiigt. Nun kann das Unterprogramm von jedem anderen dBASE II Programm aus
aufgerufen werden, indem man einfach den Aufruf *“DO SAMPLE” einsetzt.

Die Bildschirmvorlage hitte auch als Formar File (. FMT Namen-Erweiterung) abgespeichert werden
koénnen, indem man den gewiinschten Filetyp angibt.

In einen Format-File hitte ZIP lediglich die @ ... SAY-Anweisungen eingefiigt sowie alle in eckige
Klammern eingeschlossenen Eintrage. Die SET-Anweisungen wiren nicht erschienen, und der erste
Kommentar hitte gelautet: ¥ SAMPLE.FMT.

Beachten Sie aber dafl in Format-Dateien nur Kommentare eingefiigt werden diirfen. ZIP priift nicht,
ob die eingefiigten Anweisungen korrekt sind.

Ab der nichsten Seite werden wir Thnen zeigen, wie einfach dies alles erreicht werden kann.
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Arbeiten mit ZIP
Geben Sie ein:

ZIP

ZIP beginnt damit, Thnen die Hilfs-Tafel mit der Ubersicht iiber alle Befehle und die eingestelliten
Standard-Werten auf den Bildschirm zu schreiben.

Es macht nichts, wenn Sie sich nicht alle Befehle merken kénnen. Sie kénnen die Hilfstafel jederzeit
aufrufen, indem Sie zweimal die Befehlstaste driicken (// - oder welches Symbol Sie stattdessen
eingestellt haben). Driicken Sie eine beliebige Taste, um fortzufahren.

Der Bildschirm- sollte nun geldscht werden und die Dialogzeile von ZIP am unteren Rand des
Bildschirmes sollte so aussehen:

<NEW> or <OLD> file (Q to Quit)?
(<NEUER> oder <ALTER> File (Q fir Abbruch))

ZIP beginnt nicht zu arbeiten, ehe Sie ihm nicht gesagt haben, ob Sie eine neue Datei anlegen wollen
(durch Driicken von N) oder eine alte nachbearbeiten (driicken Sie dann O fiir “‘0ld’’). Sie kénnen
aber auch Thre Absicht dndern und wieder ins Betriebssystem zuriickkehren, indem Sie auf Q driicken.
Da wir keinen frither erzeugten File haben, den wir laden k&nnten, geben Sie ein:

N
Die Dialogzeile fragt Sie nun nach dem Namen, den Sie der neuen Datei geben wollen:

FILE NAME (drive optional):
(DATEI-NAME (eventuell Laufwerk angeben))

Wenn Sie kein Laufwerk bezeichnen (durch einen Buchstaben, z.B. A oder B, gefolgt von einem
Doppelpunkt), dann werden Dateien von dem gerade ‘‘eingerasteten’ Laufwerk geladen und dort
wieder abgespeichert. Dateinamen diirfen bis zu 8 Zeichen lang sein (zuziiglich der ev. vorangehenden
beiden Zeichen fir das Laufwerk) und diirfen die folgenden Zeichen enthalten:

A-Z (a-z), 0123456789, $@ #/ und den Doppelpunkt (:)

ZIP akzeptiert keinerlei andere Zeichen in einem Dateinamen. Das bedeutet, dafl Sie selbst keine
- Namen-Erginzung (Extension) angeben kénnen. ZIP wird ein Abbild Threr Bildschirm-Gestaltung

als <name>.ZIP (also mit der Namen-Ergianzung ‘‘.ZIP”’) abspeichern sowie Programme als
<name>.CMD. ' '
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Alphanumerische Zeichen kénnen als Grof3- oder Kleinbuchstaben eingegeben werden - ZIP wandelt
sie stets in Grofibuchstaben um.

CP/M verlangt den Doppelpunkt als zweites Zeichen des Dateinamens (wenn er die Angabe des
Laufwerks enthédlt). Wenn Sie an einer anderen Stelle einen Doppelpunkt eingegeben haben, wird
ZIP den Dateinamen abfangen und Sie auffordern, ihn neu einzugeben.

Sobald Sie den Dateinamen eingegeben und < RETURN > gedriickt haben, springt der Cursor nach
0,0 (links oben) und die Dialogzeile gibt Thnen seine exakie Position an. Probieren Sie nun die < TAB>
(Tabulator-) Taste oder <RETURN> aus. Falls Ihre Tasten eine automatische Repeat-Funktion
(Wiederholung des Zeichens durch dauerndes Niederdriicken der Taste) haben, halten Sie sie nie-
dergedriickt. Der Cursor wird Zeile fiir Zeile nach unten springen, bis er den unteren Bildschirmrand
erreicht, wobei die Dialogzeile jeden Schritt durch Angabe der Koordinaten verfolgt. (Auf manchen
Tastaturen erreichen Sie das gleiche, indem Sie die Taste gedriickt halten und gleichzeitig eine besondere
<REPEAT >-Taste betétigen).

Driicken Sie nun d'e Taste mit Pfeil nach oben, und der Cursor beginnt zeilenweise nach oben zu
springen. :

Es gibt aber eine viel schnellere Moglichkeit, um an den oberen Rand zu kommen. Geben Sie die
drei folgenden Befehle ein (mit Grof3- oder Kleinbuchstaben):

T (Top = Oben)
/B (Bottom = Unten)
/M (Middie = Mitte)

Diese drei Tasten lassen Sie schnell auf dem ganzen Bildschirm herumfahren. Die Top- (Oben) und
Bottom- (Unten) Anweisungen behalten die Spalte, in welcher sich der Cursor gerade befindet, bei.
So haben Sie es einfacher, Ihre Eintrige spalienweise auszurichten. Der Mitten-Befehl bringt den
Cursor in die Mitte einer Zeile und erleichtert es so, Uberschriften zu zentrieren.

Beachten Sie, daf} die Dialogzeile sie laufend begleitet. Sobald Sie das Befehls-Symbol ¢hier mit ¢/’
angegeben) gedriickt haben, 146t Sie sie sogar wissen, dafl sie auf die Eingabe eines Befehls wartet
(indem Sie das Befehls-Symbol in der untersten Bildschirm-Zeile anzeigt).

Jedesmal, wenn Sie eine neue Sitzung mit ZIP beginnen, wird der Tabulatorabstand auf den Wert
eingestellt, den Sie in der Anpassungs-Prozedur angegeben haben (urspriinglich 5), und die Seiten-
-liange wird auf die Mafle Ihres Bildschirms eingestellt. Tabulatorabstand und Seitenldnge konnen
jederzeit wihrend einer Sitzung mit ZIP anders eingestellt werden. Geben Sie die folgenden drei Befehle
ein (warten Sie nach der ersten Anweisung auf die Hilfstafel):

1
T (Das Befehls-Symbo! wird auf der Hilfstafel nicht gebraucht)
9
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Driicken Sie eine beliebige Taste um zu Ihrem Arbeitsschirm zuriickzukehren, dann probieren Sie
die Tabulator-Taste < TAB>. Die Dialogzeile zeigt, dafl Tabulator-Marken jetzt auf alle Positionen
gesetzt sind, die Vielfache von 9 sind. Sie konnen diesen Wert so oft Sie wollen neu einstellen, in-
dem Sie wieder zur Hilfstafel zuriickkehren.

In der gleichen Weise kann die Seitenlinge modifiziert werden. Von der Hilfstafel aus kénnen Sie
jede beliebige Seitenlidnge von der GréBe eines Bildschirms (ZIP-Minimum) bis zu 88 Zeilen wihlen.
Dies erlaubt es, iibliche Masken fiir den Bildschirm oder Druckformulare mit bis zu 8 Zeilen pro
Zoll auf Standard-Papier vorzubereiten.

BEACHTE: Wenn Sie die Seitenldnge wihrend der Arbeit mit ZIP verkiirzen, wird jegliche Infor-
mation, die sich unterhalb der letzten Zeile des neuen Formates befindet, gel6scht. Sie kehrt auch
nach Riickstellen des Formates nicht wieder!

Zeichnen von horizontalen/vertikalen Linien

Bringen Sie nun den Cursor in che linke obere Ecke des Bildschirms (driicken Sie <RETURN>,
/T) und geben ein:

H

N

<zweimal TAB>
N

<zweimal TAB>
N

/H

Das Zeichnen und ‘‘Ausradieren’’ von waagrechten und senkrechten Linien geschieht mit den gleichen
Befehlen, wobei automatisch ein ‘‘ + *’ eingesetzt oder entfernt wird, wo sich zwei Linien kreuzen.
Wenn sich der Cursor auf einem Symbo! fiir die Markierung horizontaler Linien befindet und Sie
geben den horizontalen Zeichenbefeh! ein (‘‘/H’’), so wird der Rest der Linie nach rechts geldscht.
Wenn sich der Cursor aufeinem ‘‘ + ”’-Zeichen befindet, so reagiert ZIP in unterschiedlicher Weise.

Wenn sich der Cursor auf einem “ +** befindet und links davon weitere Zeichen stehen, so bleibt
das Pluszeichen erhalten, aber der Rest der Linie wird nach rechts geloscht. Wenn sich unmittelbar
links vom Cursor keine weiteren Zeichen befinden und das nichste Zeichen rechts ist kein ‘47,
dann wird die horizontale Zeile geloscht und das ‘“ +’’ wird zu dem Zeichen veriandert, das gegen-
wirtig als vertikaler Markierer eingestellt ist.
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Wenn das Zeichen von weiteren ‘‘ +’*-Zeichen umgeben ist, so bleiben sie alle stehen, nur die horizon-
tale Linie jenseits des am weitesten rechts stehenden Pluszeichens wird geldscht. In diesem Fall zeichnet
ZIP jenen Teil der horizontalen Linie nicht neu bis Sie den Cursor auf das letzte ** + **-Zeichen rechts
bringen.

Das Zeichnen vertikaler Linien folgt derselben Logik.

Beide Befehle sind viel leichter im Gebrauch als es sich nach dieser Beschreibung anhort, iiben Sie
ein wenig damit. Wichtig ist, dafl man von links nach rechts und von oben nach unten zeichnet,
wobei vor allem rechts/unterhalb des Gebietes, in dem man bereits zeichnet, noch kein Text stehen
sollte.

HINWEIS: Der zweimalige Gebrauch eines Zeichenbefehls (/H, /H oder /V, /V) ist ein schneller
Weg, um eine ganze Zeile oder Spalte zu 16schen.

Hilfstafel - Standardwerte verdndern
Geben Sie nun die folgenden Befehle ein (warten Sie auf das Erscheinen der Hilfs-Tafel):

i

P

40

. (gegenwartiger Wert fir das Vertikal-Symbol)

Dadurch wird die Seitenldange auf 40 Zeilen gedndert und das Markierungs-Zeichen fiir senkrechte
Linien in ein Sternchen. Kehren Sie durch Druck auf eine beliebige Taste zum Arbeitsschirm zuriick.
Betdtigen Sie <RETURN>, um einige Zeilen nach unten zu gehen. Geben Sie dann /H und /V
ein. Anstatt die vertikale Linie zu 18schen hat der letzte Befehl alle Zeichen in Sternchen verwandelt.
Das geschah, weil der Cursor sich nicht auf dem jetzt eingesteliten Symbol fiir vertikale Markierungen
befand. '

Nun tippen Sie:

IN (warten Sie auf die neue Bildschirmseite)
/B

Damit kommen Sie an den unteren Rand der néchsten Bildschirmseite, wobei die Dialogzeile sagt:
“ROW (Reihe) 39, COL (Spalte) 0’ (unsere Seitenldnge betrdgt 40 Zeilen, nummeriert von 0 bis
39). Beachten Sie, daf} die letzte vertikale Linie, die Sie gezeichnet haben, bis zum Ende der Seite
geht, obwohl das zuvor auf dem Bildschirm nicht sichtbar war.

Wenn Sie die Seite Janger als einen Bildschirm eingestellt haben kénnen Sie folgende Befehle benutzen:

/F um auf die erste Bildschirmseite (FIRST SCREEN) Ihres Formulars zu kommen, mit Zeile
0 am oberen Bildschirmrand; oder

/L um auf die letzte (LAST) Bildschirmseite zu kommen, mit der letzten Zeile am unteren
Bildschirmrand.
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Abspeichern lhres Entwurfs in einer Datei

Um abzuspeichern, was Sie eingegeben haben, schreiben. Sie:
1S

Die Dialogzeile antwortet mit;

SAVE <name> as CMD or as FMT fiie (C, F or stop)?
(Speichere <name> als CMD oder als FMT Datei (C, F oder halt)?

Wenn Sie irgendeine andere Taste als <C> oder <F> driicken, so kehren Sie zur Arbeitstafel zuriick.
Wenn Sie <C> driicken, so fragt ZIP: *

Is this form to be printed (Y or N)?
(Soll dies Formular gedruckt werden (Ya, Nein)?)

(Verzeihen Sie den Witz mit ‘*Ya’’ statt ““Ja’’, aber Sie miissen ein englisches “Y”’ (YES) fiir JA
eingeben!). '

Jede andere Eingabe aufler einem grofien oder kleinen ““Y”’ entspricht einem ‘“*“NEIN"’.
AnschlieBend gibt Ihnen ZIP die Moglichkeit, den Filenamen zu verdndern (sowohl die .CMD als
auch die .FMT-Dateien betreffend), indem es fragt:

File <name>: do you want to change its name (Y or N)?
(Datei <name>: Wollen Sie den Namen &ndern (Ya oder Nein)?)

Wenn Sie mit ‘Y’ antworten, fragt ZIP Sie nach dem neuen Namen. Sie kdnnen auch ein anderes
Laufwerk als das bisher benutzte als Teil des Namens angeben, um Ihre Arbeit auf einer anderen
Diskette zu sichern. Oder Sie kénnen irgendeine andere Taste driicken (als <Y >), dann benutzt
ZIP den Dateinamen, unter dem Sie gearbeitet haben.

ZIP speichert zuerst ein Abbild des Bildschirm- oder Druckformulars, das Sie erzeugt haben. Die
Dialogzeile sagt IThnen, womit ZIP beschéftigt ist:

Writing screen image <name> .ZIP,
(Ich speichere gerade die Wiedergabe des Bildschirms)

Sobald es die direkte Wiedergabe des Bildschirms (die Sie spéter weitereditieren konnten) abgespeichert
hat, speichert es eine druckbare Form davon, wobei die Dialogzeile sagt:

Writing printable file <name>.ZPR.

(Ich speichere gerade eine druckbare Datei des Formulars)

(Dieser File kann als ‘‘Schwarz-auf-Weiff”’-Unterlage Ihres Entwurfs ausgedruckt werden, z. B. als
Konferenzunterlage etc.)




ZIP...188

Beim Abspeichern einer dBASE 1I-Programmadatei fiigt ZIP zunéchst den Filenamen als Kommen-
tar ein (* <NAME>.CMD oder * <NAME > .FMT).

(Sie erinnern sich: In dBASE 1I-Programmen konnen Kommentare eingefiigt werden, die fiir den
menschlichen Leser das Programm n#her erldutern. Ein Sternchen am Anfang der Zeile zeigt dem
System an, daf} dies ein Kommentar ist und nicht fiir es bestimmt, d.h. nicht ‘‘ausfithrbar”’).

Wenn der File eine ““.CMD”’-Datei ist, so fiigt es dann

ERASE (wenn es eine Bildschirmmaske ist)
oder
SET FORMAT TO PRINT

SET MARGIN TO xx (wenn es ein Drucker-Formular ist)
ein. _ .

Bei beiden Dateitypen ((CMD oder .FMT) fiigt ZIP all die bendtigten @ ... SAY und GET-
nweisungen ein sowie ein READ nach jedem 64ten GET. Die Dialogzeile sagt [hnen, in welchen
Zeiien dies geschieht.

ZIP fiigt schlieBlich ein READ an das Ende jedes Bildschirm-Eingabe-Programms an, oder die
Anweisung SET FORMAT T9 SCREEN bei Druckerformularen, unmittelbar vor dem abschlieflenden
RETURN, welches die letzte Anweisung in jedem Programm ist.

Nachdem ZIP Ihre Arbeitsdatei (.ZIP) gesichert und die Programme geschrieben hat, befindet sich
das Original Threr Arbeit immer noch im Speicher, Sie kdnnen daran weiterarbeiten und es unter
einem weiteren Filenamen abspeichern.

Wenn ZIP in einem Druck-Formular ein GET findet, sagt die Dialogzeile:

“GET" in PRINTOUT: Okay (Y or N)?
(““GET"" in Druckvorlage: in Ordnung (Ya oder Nein)?)

und wartet auf Jhre Antwort. Wenn Sie das GET absichtlich eingefiigt haben, tippen Sie *“Y’’, dann
fahrt ZIP mit dem Schreiben der Programmdatei fort.

" Falls das GET versehentlich eingefiigt wurde, driicken Sie irgend eine andere Taste. ZIP bricht den
.CMD File ab, indem es ihn als INCOMPLETE COMMAND FILE (unvollstindiges Programm)
markiert, danach setzt es den Cursor auf das unerwiinschte GET-Symbol, so da} Sie es entweder
verandern oder l6schen kdnnen.

BEACHTE: Sie miissen anschlielend Ihren File erneut abspeichern (/S), da er abgebrochen worden
war, aber die Sekunden, die das unter ZIP in Anspruch nimmt, kénnen Ihnen sehr viel mehr Zeit
beim Entwurf Ihrer Anwendungsprogramime ersparen.

ZIP iiberpriift Ihre Variablen-Namen, um sicherzustellen, daf die Programme, die es schreibt, von
dBASE 1l auch ausgefiithrt werden.
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Wenn Sie versehentlich einen Variablen-Namen mit einem Zeichen angefangen haben, das dBASE
II nicht akzeptiert (irgendeinem auBer dem Alphabet, Ziffern und dem Doppelpunkt), so sagt ZIP:

NO VARIABLE: continue (Y or N)? :
(KEINE VARIABLE: fortfahren (Ya oder Nein)?)

Das Driicken jeder anderen Taste als <Y > unterbricht das Abspeichern und stellt den Cursor auf
die Fehlerstelle in Ihrer Arbeitsdatei ein, so dafl Sie eine rasche Korrektur ausfithren konnen.

Die Dialogzeile teilt Ihnen auch mit, wenn Sie einen Variablen-Namen mit einem Doppelpunkt an-
fangen oder beenden:

 HANGING COLON: continue (Y or N)?
(UBERHANGENDER DOPPELPUNKT: fortfahren (Ya oder Nein)?)

Wiederum beendet jede andere Taste als ‘“Y’’ die Programmabspeicherung und bringt den Cursor
auf die Fehlerstelle im Bildschirm.

In den meisten Fillen werden Sie feststellen, daB Sie keinen Blick auf die von ZIP geschriebenen
Programme zu werfen brauchen, aufler Sie wollen Code fiir das Abfangen von Fehlern oder derglei-
chen einfiigen. Gehen Sie einfach in Ihr Hauptprogramm und fiigen den Aufruf

DO <name> -
oder SET FORMAT TO <name

ein und lassen das Programm ausfiihren. Wenn Ihr Programm Werte fiir die Variablen bereitstellt,
die Sie unter ZIP eingesetzt haben, so werden Sie genau die gewiinschte Bildschirmmaske oder das
Druckformular erhalten, das Sie erzielen wollten.

Beginnen eines neuen Entwurfs, Quit

Um ein géanzlich neues Programm zu beginnen, 16schen Sie erst die alte Arbeit durch:

IE

dann ““Y’’, wenn ZIP fragt:

Erase everything (Yes or No)?
(Alles loschen (Ya oder Nein)?)
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ZIP fragt Sie dann wieder, ob Sie eine alte oder neue Datei bearbeiten wollen. Wenn Sie die Arbeit
jetzt abbrechen wollen so geben Sie ‘“Q’’.ein, wenn die Dialogzeile sagt:

<NEW> or <OLD> file (Q to QUIT)?
(<NEUE> oder <ALTE> Datei (Q fir Abbruch (quittiere den Dienst))

und antworten dann mit ‘“Y’”’, wenn ZIP fragt:

QUIT to system (Yes or No)?
(Riickkehr ins Betriebssystem (Ya oder Nein)?).

Sie konnen auch jederzeit die Arbeit abbrechen, wenn Sie sich im Arbeits-Schirm befinden, indem
Sie eingeben:

Q

. Wiederum versichert sich ZIP, daf} Sie wirklich abbrechen wollen, bevor es alles 16scht und die Dateien
schliefit.

Wenn Sie quittieren und die Arbeitstafel ldnger ist als Thr Bildschirm, so gibt Ihnen ZIP einen letz-
ten, schnellen Blick auf die ganze Tafel, anschlielend kehrt es ins Betriebssystem (CP/M oder welches
Sie haben) zuriick.

Nie wieder @ ... SAY ... GET programmieren

Nun wollen wir ZIP dazu benutzen, ein paar @ ... SAY’s und GET’s zu schreiben. Sie werden sehen,
daf das viel einfacher ist, als alles von Hand auszutiifteln.

Vielleicht wollen Sie eines der in Threm Betrieb benutzten Formulare als Grundlage nehmen, denn
dann erhalten Sie gleich ein Programm, das Sie spéter noch brauchen kénnen.

ZIP stellt automatisch die Seitenldnge auf eine einzelne Bildschirmtafel ein, sobald Sie ein neues
Programm beginnen. Falls Sie eine friher erzeugte Datei erneut zur Bearbeitung laden, so stellt ZIP
die Seitenldnge natiirlich auf die Lénge dieser Datel ein.

Wenn Sie ein Druck-Formular erzeugen wollen, stellen Sie die Seitenldnge auf irgendeinen Wert bis
maximal 88 Zeilen ein.

Die stiandige Angabe von Zeilen- und Spaltennummer in der Dialogzeile wird es lhnen erleichtern,
Uberschrifter;, Datum, Kommentare und Variable genau dorthin zu plazieren, wo Sie sie gerne haben
wollen (beachien Sie auch das Bildschirm-Arbeitsblatt, das dem dBASE 1I-Handbuch beiliegt, machen
Sie eventuell Fotokopien davon oder legen es unter Transparentpapier).

Um die Stelle festzulegen, an welcher der Inhalt einer Variablen ausgegeben werden soll, schreiben
Sie dort ein ““‘@*’-Zeichen (Klammeraffe) (fiir SAY, d.h. nur Ausgabe des Wertes) oder das “ #°’-

Zeichen (Doppelkreuz) (fiir GET, d.h. Eingabe eines Wertes) hin. Dies markiert den Anfang des
Aus/Eingabe-Feldes.
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Schreiben Sie nun den Namen der Variablen hin. Sie brauchen kein besonderes Zeichen, um das
Ende des Namens zu kennzeichnen, da ZIP die Regeln fiir dBASE 1I-Variablen-Namen kennt. ZIP
nimmt das Ende des Namens an, sobald es 10 zuléssige Zeichen gelesen hat, oder wenn es auf ein
Zeichen stdft, das nicht im Variablen-Namen vorkommen darf (z.B. ein Leerzeichen <BLANK >).
Wenn Thr Variablen-Name 10 Zeichen lang ist, so kdnnen Sie die allernéchste Position, ohne Trenn-
zeichen zwischen dem Variablennamen und dem Rest der Zeile, wieder benutzen.

Dies sind die Zeichen, die dBASE II in einem Variablennamen zuldBt:
A-Z, a-z, 0123456789 und einen eingebetteten Doppelpunkt (2

ZIP 140t Sie an jeder Stelle eines Variablen-Namens einen Doppelpunkt hinschreiben, aber es wird
einen ungiiltigen Eintrag abfangen, wenn es ein Programm erzeugt (<name>.CMD-File) und gibt
Ihnen dann die Gelegenheit, den Fehler zu beseitigen (siehe den fritheren Abschnitt liber SAVE
(Abspeichern).

Wenn ein Variablen-Name eingegeben wird, der ein ungiiltiges Zeichen enthélt, schneidet ZIP den
Namen ab und nimmt an, daf} Sie Ihren nichsten Kommentar oder Ihre nachste Uberschrift auf
dem Formular mit diesem {ungiiltigen) Zeichen beginnen wollen.

Sehen Sie sich nun wieder die Hilfstafel an, indem Sie zweima! das Befehls-Symbol eingeben (//).
Um Ihr Formular zu bearbeiten werden Sie sicher die Befehle /D (oder Thre <DELETE > oder
<RUBOQUT >-Taste), /1, /K, /A gut brauchen kdnnen.

 Einfligen von dBASE li-Befehlen in die Formular-Tafein

Damit Sie dafiir nicht eigens einen Texteditor verwenden miissen, kénnen Sie mit ZIP so viele
dBASE II-Befehle einfiigen, wie in IThrem Formular Platz haben.

Sie miissen dabei aber folgende Regeln beachten:

1) Die Befehle miissen in eckige Klammern (A, U auf deutschen Tastaturen, hier mit ““[’ und
‘1’ wiedergegeben) eingeschlossen sein.

2) Beide Klammern (6ffnende und schlieflende) miissen sich in der selben Zeile befinden (verwenden
Sie den Strichpunkt (), mit dem in dBASE 11 Befehlszeilen erweitert werden kénnen), wenn
der Platz nicht ausreicht, um den Befehl in der néchsten Zeile fortzusetzen).

3) Anweisungen in eckigen Klammern miissen vom {ibrigen Text und anderen geklammerten
Anweisungen getrennt sein.

Benutzen Sie ein einzelnes Befehls-Zeichen unmittelbar vor der 6ffnenden Klammer, oder zwei
Befehls-Zeichen (@@, # #, @ # oder # @). Eingeklammerte Anweisungen brauchen nicht
von vorangehenden Variablen-Namen getrennt zu werden.

4) Beachten Sie, daf} die eingebetteten Anweisungen raumlich an der Stelle im Programm stehen,
die ihrer Position in der Zeichnung entspricht (wenn man sie zeilenweise liest). Das ist unter
Umstidnden wichtig fiir das Initialisieren von Variablen etc.
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PROBLEM: Wie konnen Sie das Ergebnis von Ausdriicken darstellen oder mehrere Felder eng nebe-
neinander darstellen, wenn die Feldnamen den Platz verdecken, an dem Sie sie ausgeben wollen?

LOGSUNG: Wenn die Moglichkeit, dBASE Ii-Anweisungen in Ihre Arbeitstafeln einzufiigen nicht
weiterhilft, so ist das ein Fall, in dem Sie den <name>.CMD-File, den ZIP geschrieben hat, nach-

traglich mit Threm Texteditor (oder MODIFY COMMAND <name> in dBASE II) bearbeiten
miissen. o '

Trotzdem vereinfacht ZIP auch in diesem Fall das Schreiben eines Programms, da es bis zu 40 GET-
und SAY-Symbole in einer 80-Zeichen langen Zeile verarbeiten kann.

Eine Mobglichkeit besteht darin, nur die Symbole (@, #) auf den Positionen einzugeben, wo Sie
die kurzen Ausgabefelder oder Eingabefelder haben wollen. Wenn dann beim Abspeichern die Dia-
logzeile von ZIP sagt:

NO VARIABLE -- continue (Y or N)?
(VARIABLE FEHLT -- fortfahren (Ya oder Nein)?)

Antworten Sie mit “Y”’.

Der Nutzen, den Sie davon haben, liegt darin, daf} die Positionen, an welchen Sie die Ausdriicke
oder Variablen ausgeben wollen, schon bestimmt sind, denn ZIP schreibt in das Programm:

@ xx, yy SAY (Rest der Zeile ist leer)
oder @ xx, yy GET (Rest der Zeile ist leer)

Nachteilig ist, daB Sie eine Menge von Anfragen der Dialogzeile erhalten, auf die Sie antworten miissen
(Yes, Yes, Yes...). Um das abzustellen, mogen Sie es vorziehen, einfach einzelne Buchstaben oder
Ziffern in ZIP einzugeben, die Sie anschlieend mit dem Editor im Programm durch die eigentlichen
Variablen-Namen oder rechnerischen Ausdriicke ersetzen.

Wenn Sie mit der Bearbeitung IThrer Bildschirmmaske oder Ihres Druckformulars fertig sind, speichern
Sie den File ab, indem Sie /S und dann /Q befehlen (Speichern und Quittieren).

 WARNUNG: Riihren Sie den File, der das Abbild der Bildschirm-Tafeln enthélt (< name>.ZIP)
nicht an. Es ist zwar ein ASCII-File, so daf} Sie ihn mit dem “TYPE’’-Befehl in CP/M anschauen
koénnen (verwenden Sie < CTL >-S, um das Vorbeilaufen auf dem Bildschirm zu stoppen und fortzu-
setzen), aber wegen der besonderen Form, in welcher er gespeichert ist, wird er von einem Texteditor
wahrscheinlich unbrauchbar gemacht!

Wenn Sie eine gedruckte Vorlage von Ihren Bildschirmtafeln haben wollen, so verwenden Sie Thr
Textsystem (z.B. WordStar oder dhnliche), um die Datei <name>.ZPR auszudrucken, oder driicken
Sie < CTL >-P und verwenden dann den “TYPE”-Befehl von CP/M.
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Wenn Sie wollen, konnen Sie auch Thren Texteditor benutzen, um die dBASE II-Programme

- <name>.CMD oder <name>.FMT anzusehen, die ZIP geschrieben hat. Sie kdnnen auch fiir einen

raschen Blick den “TYPE’’-Befehl von CP/M benutzen, bevor Sie die Unterprogramme aufrufen.

Rufen Sie dBASE II auf und stellen Sie sicher, daf} fiir die Variablen, die Sie in das Formular
eingetragen haben, Werte bereitgestellt werden (erinnern Sie sich an die Bemerkung, daf die von
SAY oder GET benutzten Variablen bereits existieren miissen, dies geschieht eben dadurch, dafl Thnen
Werte zugewiesen wurden oder daf} sie durch irgendwelche Vereinbarungen, z.B. in USE-nehmen
einer Datenbank, verfiigbar sind). Geben Sie dann ein:

DO <name>
oder SET FORMAT TO <name>

Zusammenfassung der ZIP-Befehle

@ (Klammeraffe) zeigt Position fiir die Ausgabe einer Variablen mit
v SAY an
# (Sharp-Doppetkreuz) zeigt Position fiir die Eingabe in Variable mit GET
an. '

Es wird kein Zeichen bendtigt, um das Ende eines Feldes anzuzeigen, da ZIP automatisch annimmt,
daB der Variablen-Name zu Ende ist, wenn es das erste Zeichen erreicht, das dBASE 1I nicht als
Bestandteil eines Variablen-Namens akzeptieren wiirde (maximal 10 Zeichen). Die giiltigen Zeichen
fiir Variablen-Namen in dBASE II sind:

A-Z, a-z, 0123456789 und ein eingebetteter Doppelpunkt (:)

ZIP priift Doppelpunkte, die nicht in andere Zeichen innerhalb des Variablennamens eingebettet
sind, fehlende Variablen-Namen sowie GET-Anweisungen in einem Druckerformular ab und gibt
eine Meldung in der Dialogzeile aus, verbunden mit der Frage, ob Sie dies korrigieren wollen oder
ob ZIP dies ignorieren soll. ZIP fiigt alle 64 GET’s eine READ-Anweisung ein, verbunden mit einer
Markierung in einem .CMD-File und einer Nachricht auf dem Bildschirm, um Sie wissen zu lassen,
wo sich diese Anweisung befindet.

ZIP schreibt Programm-Dateién (<name>.CMD und <name>.FMT), die Sie ohne weitere
Bearbeitung ausfiihren lassen kénnen. Wenn es sich um eine Bildschirmmaske handelt, schreibt ZIP
die Anweisung ERASE an den Anfang des Programms. Bei Druckformularen schreibt ZIP die
Anweisungen SET FORMAT TO PRINT und SET MARGIN TO XX an den Anfang des erzeugten
Programms sowie SET FORMAT TO SCREEN unmittelbar vor das abschlieBende RETURN.,

ZIP speichert auch das Abbild der bearbeiteten Bildschirmtafeln als <name>.ZIP und eine druckbare
Version davon als <name>.ZPR.

Die eckigen Klammern “‘[", *‘]"’ sind reserviert als Begrenzungszeichen fiir ZIP, sie diirfen auf den
Arbeitstafeln nur fiir das Einschliefen von dBASE II - Anweisungen verwendet werden oder fiir
Kommentare, die Sie in Thre Formulare einfiigen wollen.




ZiP. .

.194

Dynamische Voreinstellungen

wird als Markierungszeichen fiir vertikale Linient verwendet. Kann zu ““!”’ oder irgendeinem
anderen Symbol verdndert werden, wenn Sie ZIP mit ZIPIN anpassen. Es kann auch wihrend
einer Arbeitssitzung voriibergehend fiir ein Formular verdndert werden.

ist das Markierungszeichen fiir horizontale Linien und kann bei der Anpassung oder fiir eine
Sitzung verdndert werden.

TABULATOR-MARKEN sind fiir jedes fiinfte Zeichen gesetzt, konnen aber auf den von Ihnen bevor-

zugten Wert (im Bereich 1 bis 9) eingestellt werden, wenn Sie ZIP anpassen, auch bei jeder
Sitzung. '

DIE SEITENLANGE kann dynamisch auf jeden Wert von der Linge einer einzelnen Bildschirm-

tafel bis zu 88 Zeilen eingestellt werden.

DIE RANDEINRUCKUNG AUF DEM DRUCKER kann auf einen belicbigen Wert von 0 bis 127

eingestellt werden.

Ubrige ZIP-Befehle und Symbole

/

7/

ist das Symbol, das eine Befehlseingabe einleitet, sollte aber als riickwirtsgerichteter Schragstrich
(im Deutschen durch den Umlaut ‘O’ belegt) oder ein anderes Zeichen, das im Text nicht
gebraucht wird, eingestellt werden.

zweimaliges Betitigen der Taste mit dem Befehls-Zeichen wéahrend der Sitzung mit ZIP zeigt
eine Zusammenfassung der Befehle und 1483t Sie die Symbole fiir horizontale oder vertikale
Linien sowie die Werte fiir TABulator-Abstand, Seitenldnge und Randeinriickung einstellen.
Um die Seitenldnge auf 47 einzustellen wiirden Sie z.B. ein geben:

)
P
47

Um die anschliefend aufgezihlten Befehle zu benutzen, geben Sie zuerst das von IThnen gewahlte
Zeichen zur Einleitung eines Befehls ein, und dann das Zeichen fiir den jeweiligen Befehl.

ist der Befehl, mit dem horizontale (waagrechte) Linien gezeichnet oder geloscht werden kon-
nen. Geben Sie ein: /H.

Wenn sich der Cursor auf irgendeinem anderen Zeichen befindet als dem, welches Sie als
Markierungssymbol fiir horizontale Linien eingestellt haben, so wird von dieser Stelle aus eine
Linie bis zum rechten Rand des Bildschirms gezeichnet.

Befindet sich der Cursor dagegen auf einem Horizontal-Marker selbst, so werden alle Zeichen
von hier bis zum rechten Bildschirm-Rand geloscht.
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ist der Befehl, mit dem vertikale (senkrechte) Linien gezeichnet oder geldscht werden kdnnen.
Geben Sie ein: /V.

Wenn sich der Cursor auf irgendeinem anderen Zeichen befindet als dem, welches Sie als
Markierungssymbol fiir vertikale Linien eingestellt haben, so wird von dieser Stelle aus bis
zur untersten Zeile der Seite (also ev. auch iiber die sichtbare Bildschirmtafel hinaus) eine Linie
gezeichnet. Wenn sich der Cursor auf dem als Vertikal-Marker eingestellten Zeichen befindet,
so werden alle Zeichen in der entsprechenden Spalte ven dieser Stelle bis zur untersten Zeile
in der Seite geldscht.

Wo immer sich vertikale und horizontale Linien kreuzen, wird automatisch der Schnittpunkt
durch ein ¢“ +*’-Zeichen ersetzt. Es wird auch wieder entfernt, wenn eine der beiden Linien
gelbscht wird. Das funktioniert natiirlich nur, wenn die Linien mit den Symbolen gezeichnet
sind, die als aktuelle Markierungszeichen fiir vertikale und horizontale Linien eingestellt sind.

/H und /V, /V kénnen dazu benutzt werden, um ganze Zeilen bzw. Spalten zu loschen.

und B (rhit vorangehendem Befehls-Symbol) bringen den Cursor an den oberen (“‘top’’) bzw.
unteren (‘‘bottom’’) Rand des Bildschirms, wobei er in der selben Spalte wie zuvor bleibt.

bringt den Cursor in die Mitte der laufenden Zeile.

zeigt die nichste Bildschirmtafel, Sie konnen damit Tafel fiir Tafel durch Ihren gesamten Ent-
wurf wandern, bis Sie das Ende der eingestellten Seite (bis zu 88 Zeilen) erreicht haben.

zeigt die vorhergehende Bildschirmtafel (“‘previous screen’’), bringt Sie Tafel fiir Tafel nach

oben, bis sich Zeile 0 am oberen Bildschirmrand befindet.

zeigt die erste Bildschirmtafel (first screen), ein schneller Weg, um ganz an den Anfang der
Seite zu kommen.

zeigt die letzte Bildschirmtafel, ein schneller Weg, um ganz ans Ende der Seite zu kommen.
fiigt ein Leerzeichen an der Stelle ein, auf welcher der Cursor steht (insert). Falls dadurch
irgendwelche Zeichen iiber den rechten Bildschirmrand hinausgesto3en werden, verschwin-

den sie - endgiiltig.

16scht das Zeichen, auf dem sich der Cursor gerade befindet (wie Ihre “ <DELETE >’ oder
<RUBOUT >-Taste). .
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A “‘addiert’’ eine Zeile an der Stelle, wo sich der Cursor befindet, d.h. es wird eine Leerzeile
eingefiigt und der restliche Text nach unten gestofien. Wird dabei Text iiber die letzte eingestelite
Zeile in der Seite hinausgestoflen, so geht er verloren.

K “killt” die Zeile, in welcher sich der Cursor befindet, d.h. 16scht sie, der iibrige Text riickt nach.

E 16scht die gesamte bearbeitete Seite (‘‘erase’’) und erlaubt Ihnen, eine neue Formét'Datei zu
bearbeiten.

S sichert die bearbeitete Datei als <name>.ZIP und <name'>.ZPR, schreibt dann eine
Programm-Datei fiir eine Bildschirm-Maske oder ein Drucker-Formular als <name>.CMD
oder <name>.FMT (je nach lhrer Wahl). '

Q “‘quittiert’’ den Dienst, d.h. bricht die Arbeit mit ZIP ab und bringt Sie ins Betriebssystem
(z.B. CP/M) zuriick.

Display-Unterprogramme fir ZWEIDAT.CMD (Beispiel 4.14)

Im Folgenden sehen Sie zwei Beispiele, in denen zwei Unterprogramme fiir unser Programm “‘zweidat’’
erzeugt wurden. Sie erzeugen ein etwas anderes Display als in Beispiel 4.14. Natiirlich miissen Sie
sie entweder unter den Namen “‘zeignam.CMD”’ und ‘‘zeigaus.CMD’’ abspeichern, oder die Aufrufe
in “‘zweidat.CMD”’ zu ‘‘shownam’’ und ‘showaus’ andern.

Es ist sehr leicht, mit ZIP bestimmte Eigenschaften eines solchen Displays zu dndern - z.B. alle
Darstellungen ab einer bestimmten Zeile mit einem Tastendruck nach oben oder unten zu verschie-
ben usw.

Probleme kann es geben, wenn etwas in die letzte Bildschirm-Zeile geschrieben wird, weil dies oft
dazu fiihrt, daB der gesamte iibrige Bildschirm-Inhalt um eine Zeile nach oben geschoben wird.

Schwierigkeiten kann es auch mit MODIFY COMMAND geben, wenn die von ZIP erzeugten Pro-

grammzeilen langer als 80 Zeichen sind (was leicht passieren kann), da dann der Uberhang iiber

das 80ste Zeichen abgeschnitten wird. In diesem Fall solite man einen guten Texteditor verwenden.

Fiir unser Beispiel 4.14 war es z.B. notig, die ERASE-Befehle aus den beiden Unterprogrammen

zu entfernen, die ZIP an den Anfang jedes generierten Programms einfiigt (da ja die andere Bildschirm-
- hilfte nicht jedesmal geloscht werden soll), , '




Beispiel 6.2:

*+44+ Filg SHOWNAM ***

R + R + B

Code I @kundcode ! Name | @name I Telefon | @telefon!
R + R + R +
e + e + +
PLZ ! @postlizanl I Stadt | @stadt ! Adresse ! @adresse
e R + R + +

* SHOWNAM.CMD
@ 4,5 SAY R + PR + R +"
@ 5, 0 SAY "“Code !"
@ 5, 6 SAY kundcode
@ 5,15 SAY “I Name !"
@ 5,25 SAY name
@ 5,45 SAY “t Telefon !"
@ 5,56 SAY telefon
@ 5.67 SAY g
@ 6, 5 SAY (e s & R +"
@ 7, 4 SAY R + R + R +'
@ 8, 0 SAY “PLZ 1
@ 8, 5 SAY postitzahl
@ 8,16 SAY *1 Stadt !
@ 8,25 SAY stadt
@ 8,45 SAY “1 Adresse |”
@ 8,56 SAY adresse
@ 8,77 SAY e
@ 9, 4 SAY B + B + F oemeemeeeneeeneees + "

ZiP.
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Beispiel 6.3:
***** File SHOWAUS ***

, S . + F e + F sereeeneeenns + S S — + -
Code ! @kunde! SchDat ! @scheck:dat! Sch.Nr | @schecknr | Auftr.Nr ! @auftrnr |
4 e + F s + + e 4
+ + D R +
Beschreibung | @beschr ! Hersteller ! @name |
+ + D R +
B SR + B S + e, + F oemeenennes +
Betrag ! @betrag! Rech.Dat ! @rech:dat! Rech.Nr ! @rech:nr! Stunden ! @stunden!
R + R + - + S S +
* SHOWAUS.CMD
@ 10, 0 SAY ;
@ 11, 5 SAY "'+ eeeeeen + - e T + d cemmean +
@ 12, 0 SAY “Code !
@ 12, 6 SAY kunde
@ 12,15 SAY “! Sch.Dat 1"
@ 12,26 SAY scheck:dat
@ 12,37 SAY “1 Sch.Nr t”
@ 12,47 SAY scheck:nr
@ 12,57 SAY “1 Auftr.Nr 1
@ 12,69 SAY auftr:nr
@ 12,78 SAY A
@ 13, 5 SAY i -+ + eeeneens o e R + "
@ 15,13 SAY R R + D TR B
@ 16, 0 SAY “Beschreibung "
@ 16,14 SAY beschr
@ 16,34 SAY 1 Hersteller 1"
@ 16,48 SAY name
@ 16,67 SAY e
@ 17,13 SAY B + R — +
@ 19, 7 SAY B R o + oermeenes + S R + eemeae +"
@ 20, 0 SAY ‘‘Betrag "
@ 20, 8 SAY betrag
@ 20,15 SAY “t Rech.Dat 1"
@ 20,27 SAY rech:dat
@ 20,36 SAY “f Rech.Nr 1"
@ 20,47 SAY rech:nr
@ 20,55 SAY “I Stunden 1”
@ 20,66 SAY stunden
@ 20,74 SAY e
@ 21, 7 SAY R + + e -+ + eeeeeees + + eeeeees +"

RETURN




3. Kapitel: Alle dBASE-Funktionen auf einem Blick
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1.0 EINFUHRUNG IN dBASE Il

Zum Starten des Datenbanksystems dBASE 1l legt man eine Kopie der Originaldiskette in ein ver-
fiigbares Diskettenlaufwerk ein und macht dieses Laufwerk zum CP/M-Hauptlaufwerk, indem man
den Buchstaben, der das Laufwerk bezeichnet (z.B. ““B’’), gefolgt von einem Doppelpunkt (:) und
der RETURN-Taste, eingibt. CP/M meldet sich hierauf mit dem Buchstaben des ausgewéhlien Lauf-
werks. Die ndchste Eingabezeile lautet nun

dBASE

Hierdurch wird das Datenbanksystem in den Arbeitsspeicher geladen und gestartet. Auf dem
Bildschirm erscheint dabei die Aufforderung

ENTER TODAY'S DATE AS MM/DD/YY OR RETURN FOR NONE :

Das daraufhin eingegebene Datum wird bei allen Datenbanken, deren Inhalte in der nachfolgenden
Sitzung veridndert werden, als Datum der letzten Anderung eingesetzt und bei allen durch den
REPORT-Befehl erzeugten Ausgaben in deren Uberschrift angegeben. dBASE II priift das
eingegebene Datum auf Plausibilitdt, wobei allerdings der 29. Februar bei allen ohne Rest durch
vier teilbaren Jahreszahlen (d.h. auch bei vollen Jahrhunderten) akzeptiert wird. Zur Trennung der
Monats- (MM), Tages- (DD) und Jahresziffern (YY) kann jedes beliebige Sonderzeichen aufler dem
Punkt (.) verwendet werden.

Einige Beispiele fiir zuldssige Datumseingaben:

1,3,82 (8. Januar xx82)
02 16 83 (16. Februar xx83)
3/27/84 (27. Méarz xx84)

Auf dem Bildschirm erscheinen nach der Datumseingabe die Zeilen

**~ dBASE I VER 2.xxx***

Der Punkt am Anfang der zweiten Zeile zeigt an, dafl dBASE II nun zur Eingabe von Befehlen
bereit ist. Befehle beginnen immer mit einem Steuerwort, das den Befehl identifiziert. In vielen Fil-
len konnen auf dieses Steuerwort Klauseln folgen, die die gewiinschte Wirkung des Befehls néher
spezifizieren. Vor der Ausfithrung eines Befehls iiberpriift dBASE II die gesamte eingegebene Zeile
auf Fehler. Wird ein Fehler entdeckt, erscheint dariiber eine Nachricht auf dem Bildschirm. In einem
Korrekturdialog (sofern dieser bei der Installation von dBASE Il vorgesehen wurde) kann der Benutzer
dann die fehlerhaften Teile seiner Eingabe verbessern, ohne die gesamte Befehlszeile neu eingeben
zu miissen. Kann dBASE 1I einen Fehler nicht nidher beschreiben, so markiert es den Anfang des
vermeintlich fehlerhaften Befehlstextes mit einem Fragezeichen.
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Beispiele fiir Fehlerkorrekturen:

. DISPRAY MEMORY
*** UNKNOWN COMMAND

DISPRAY MEMORY Wiederholung des Fehlers
CORRECT AND RETRY (Y/IN)? Y Ja, verbessern

CHANGE FROM PR Buchstabenfolge PR
CHANGE TO :PL in PL andern

DISPLAY MEMORY Befehl nach Korrektur

MORE CORRECTIONS (Y/N)? (RETURN) keine weiteren Anderungen

.STORE 2+2TO X

*** SYNTAX ERROR ***

? Zeichenfolge (2+2 als
STORE 2+2TO X fehlerhaft markiert
CORRECT AND RETRY (YIN)? Y

CHANGE FROM :+2

CHANGE TO : +2)

STORE (2+2) TO X

MORE CORRECTIONS (Y/N)? N keine weiteren Anderungen
4 das Ergebnis

Neben der oben gezeigten Moglichkeit, dBASE II zu starten, gibt es noch eine andere Art des Aufrufs,
namlich

DBASE <« Dateiname >

Dies bewirkt unmittelbar nach dem Laden von dBASE 1] die Ausfithrung der Befehlsdatei (siche
Abschnitt 3.3) mit dem angegebenen < Dateinamen >. Diese Moglichkeit des Programmstarts er-
weist sich als besonders praktisch beim Aufruf von dBASE 1] aus SUBMIT-Dateien oder bei Verwen-
dung der Kett-Option im QUIT-Befehl.
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STEUERZEICHEN

Im dBASE-Befehlsmodus sind folgende Tastenkombinationen mit Steuercodes belegt:

cti-P L Schaltet den Drucker ein bzw. aus (siche SET PRINT-Befehl)
ctl-U — Loscht die aktuelle Befehlszeile
ctl-X - — Loscht die aktuelle Befehlszeile

DELETE/RUBOUT — Loscht das zuletzt eingegebene Zeichen
ctl-H/BACKSPACE — wie DELETE/RUBOUT

ESCAPE- Bricht Befehle mit mdglicherweise langen Laufzeiten ab; im einzelnen: COUNT,
DELETE, DISPLAY, LIST, LOCATE, RECALL, REPLACE, SKIP und SUM.
Daneben fiihrt diese Taste auch bei Befehlen, die eine Eingabe vom Benutzer erwarten
- wie ACCEPT, INPUT, REPORT (nur im Dialogteil) und WAIT - zum Abbruch. In
all diesen Fiillen geht dBASE II in den Befehlsmodus zuriick und meldet sich mit dem
Punkt.

Auch die Bearbeitung von Befehlsdateien 148t sich durch ESCAPE abbrechen, da dBASE vor der
Ausfithrung jeder neuen Befehlszeile priift, ob zwischenzeitlich an der Tastatur diese Taste gedriickt
wurde.

Diese Funktion der ESCAPE-Taste kann durch den Befehl SET ESCAPE OFF ausgeschaltet werden.
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2.0 FORDERUNGEN AN DAS SYSTEM

Um alle Eigenschaften von dBASE II voll nutzen zu kdnnen, sollte das verwendete Computersystem
folgende Spezifikationen erfiillen:

1. 8-Bit-Systeme auf der Basis einer 8080- oder Z-80-CPU:

a) Arbeitsspeicher mit einer Kapazitdt von mindestens 48 KB einschlielich CP/M (dBASE 11
verwendet den Arbeitsspeicher bis zur Hexadezimaladresse A400);
Hinweis: Bei Systemen mit iibergroem CP/M-Modul, wie z.B. Apple, Heath oder Northstar,

wird mehr als 48 KB Arbeitsspeicher benétigt.
b) Betriebssystem CP/M (Version 2.0 oder spitere)

¢) Mindestens eine von CP/M betriebene Massenspeicherstation (in der Regel Floppy-Disk- oder
Hard-Disk-Laufwerke);

d) Falls der Seitenmodus genutzt werden soll, ein Terminal mit adressierbarem Cursor (m6glichst
24 Zeilen auf 80 Spalten),

e) Drucker nach Bedarf (nur bei wenigen Befehlen erforderlich).

11. 16-Bit-Systeme auf der Basis einer 8086- oder 8088-CPU:
a) Arbeitsspeicher mit einer Kapazitdt von mindestens 128 KB einschlieflich Betriebssystem;
b) Betriebssystem CP/M-86 oder MSDOS
¢) Mindestens eine Massenspeicherstation

d) Falls der Seitenmodus genutzt werden soll, ein Terminal mit adressierbarem Cursor (mégﬁchst
24 Zeilen auf 80 Spalten);

e) Drucker nach Bedarf (nur bei wenigen Befehlen erforderlich).
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3.0 dBASE-DATEIEN

Unter einer Datei versteht man eine auf einem Massenspeichermedium gelagerte Sammlung von Daten,
die in eine Datei eingespeist oder aus ihr abgerufen werden kénnen. dBASE II unterscheidet sieben
Dateitypen, die jeweils mit bestimmten Anwendungen des Systems zusammenh#ngen.

Die Benennung von Dateien entspricht bei dBASE II dem CP/M-Standard, d.h. maximal acht Zeichen
fiir den eigentlichen Namen, gefolgt von einem Punkt (.) und bis zu drei Zeichen zur Angabe des
Dateityps. In untenstehender Tabelle sind die Voreinstellungen fiir die von dBASE II verwendeten
Dateitypen aufgefiihrt. Bei jedem Befehl, der die Angabe eines Dateinamen erfordert, kann die Angabe
des Typs unterbleiben, wenn dieser mit der Voreinstellung durch den Befehl {ibereinstimmt.

Datenbank-Dateien — .DBF

Variablen-Dateien — .MEM

Befehis-Dateien — .CMD (oder .PRG bei 16-Bit-Version)
Format-Dateien — .FRM

Text-(ASCli)-Dateien — TXT

Schitissel-Dateien — .NDX

Masken-Dateien — .FMT

Fiir ndhere Informationen iiber die Benennung von CP/M-Dateien sei an dieser Stelle auf das Buch
“CP/M User’s Guide” von Digital Research verwiesen.

3.1 DATENBANK-DATEIEN (.DBF)

Datenbankdateien stellen den wichtigsten Dateityp von dBASE dar. Sie bestehen aus einem die Struktur
der Datenbank beschreibenden Satz und 0 bis 65535 Datensétzen. Der Struktursatz enthdlt Anga-
ben iiber den Aufbau der nachfolgenden Datensitze. Er kann bis zu 32 Eintrdge umfassen, wobei
jeder Eintrag einem Feld der Datenbank entspricht. Im einzelnen enthélt der Struktursatz folgende
Informationen:

die Datenfeld-Bezeichnungen

den Daientyp der Feldinhalte

die Lange der Datenfelder

die Position der Daten innerhalb des Satzes

L I

DATENFELD-BEZEICHNUNGEN - Der Name eines Datenfeldes besteht aus bis zu zehn
alphanumerischen Zeichen, wobei er jedoch mit einem Buchstaben beginnen mufl. Auch Doppelpunkte
() sind als Bestandteil einer Datenfeld-Bezeichnung zugelassen, doch miissen sie zwischen andere
alphanumerische Zeichen eingebettet sein. Datenfelder werden immer tiber ihren Namen identifiziert.
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Beispiele fiir Datenfeld-Bezeichnungen:

A

A123456789

ABC:.DEF

A:B:C:.D:E

ABCD: unzuldssig, Doppelpunkt nicht eingebettet
ABC,DEF ‘ unzuldssig, Komma nicht erlaubt

DATENTYPEN - dBASE II 148t drei verschiedene Datentypen fiir die Inhalte von Datenbankfeldern
zu, und zwar: alphanumerische Zeichenreihen (z.B ““ABCD’’), numerische Werte (z.B. 2 oder das
Ergebnis eines Ausdruckes wie 5*18) und Wahrheitswerte (‘‘wahr’’/¢‘falsch”’).

LANGE EINES DATENFELDES - Die Linge eines Datenfeldes wird durch die Anzahl der Posi-
tionen bestimmt, die benstigt werden, um die gewiinschten Daten in diesem Feld zu speichern. Bei
Feldern des Typs Zeichenreihe kann die Feldldnge zwischen 1 und 254 variieren, bei numerischen
Datenfeldern richtet sie sich nach der fiir die gréBte zu speichernde Zahl benétigten Stellenzahl, wobei
ein Dezimalpunkt mitgezdhlt werden mufl. Die Lidnge von Wahrheitswert-Feldern betragt immer 1.
Bei numerischen Datenfeldern enthiit der Struktursatz auch Information iiber die Anzahl der
Dezimalstellen. ‘

Wurde die Struktur einer Datenbank einmal definiert, kann der Benutzer jederzeit beliebig viele Sitze
mit Daten fiillen. Normalerweise arbeitet man immer nur mit einer Datenbank, die dann als die
“‘aktivierte Datenbank’’ bezeichnet wird. dBASE II bietet jedoch auch die Moglichkeit, gleichzeitig
auf zwei Datenbanken zuzugreifen (siehe hierzu die Befehle SELECT und JOIN).

3.2 VARIABLEN-DATEIEN (MEM)
In Variablendateien lassen sich die Werte von bis zu 64 temporédren Variablen speichern.

Tempordre Variable sind unabhingig von der aktivierten Datenbank. Sie enthalten z.B. Konstanten,
Rechenergebnisse oder Texte fiir Makro-Ersetzungen (siehe Kapitel 5). Fiir sie gelten in Bezug auf
ihre Bezeichnung, die zuldssigen Datentypen und die Variablenldnge dieselben Regeln wie fiir
Datenbank-Felder (siehe oben).

Mit einem SAVE-Befehl werden die Inhalte aktueller temporérer Variablen in einer Variablendatei
abgelegt. Mittels RESTORE lassen sie sich zu einem spéteren Zeitpunkt wieder im Arbeitsspeicher
restaurieren.
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3.3 BEFEHLS-DATEIEN (.CMD) (PRG in der 16-Bit-Version)

Eine Befehlsdatei enthélt eine Folge von dBASE-Befehlen. In ihr kann der Benutzer hiufig

wiederkehrende Befehlsroutinen speichern, die bei Bedarf mit einem emzxgen Befeh! zur Ausfithrung
gebracht werden koénnen.

Befehlsdateien konnen mit Editoren oder Textverarbeitungssystemen erstellt werden. Auch dBASE I
bietet mit dem MODIFY COMMAND-Befehl eine Moglichkeit zum Editieren von Befehlsdateien
an. Durch den DO-Befehl werden Befehlsdateien gestartet. Sie kénnen beliebige dBASE-Befehle
enthalten, doch ist bei der Verwendung einiger Befehle (z.B. CREATE, INSERT, APPEND (ohne
Zusatz)) zu beachten, dafl diese Eingaben durch den Benutzer erwarten

Befehlsdateien diirfen geschachtelt sein, d.h. in einer Befehlsdatei kann mittels DO eine weitere
Befehlsdatei aufgerufen werden. Allerdings ist dabei zu beachten, dal dBASE II nur bis zu 16 of-
fene Datelen gleichzeitig zulaBt. Wenn also bereits eine Datenbank aktiviert wurde, betragt die zulassige
Schachtelungstiefe fiir Befehlsdateien nur noch 15. Daneben verwenden einige Befehle zusétzliche
Arbeitsdateien (SORT benoétigt z.B. zwei zusidtzliche Dateien, die Befehle REPORT, INDEX, COPY,
SAVE, RESTORE und¢ PACK jeweils eine). Dies mufl ebenfalls bei der Schachtelung von
Befehlsdateien berticksichtigt werden. Wenn z.B. bei Verwendung geschachtelter Befehlsdateien ein
SORT-Befehl erteilt wird, darf die Schachtelungstiefe maximal 13 betragen, da andernfalls mehr
als 16 Dateien benftigt wiirden (die aktivierte Datenbankdatei, 2 Arbeitsdateien fiir SORT und 13
Befehlsdateien ergeben zusammen 16 Dateien). Wenn das Ende einer Befehlsdatei oder der Befehl
RETURN erreicht wird, wird die Ausfiihrung der Befehlsdatei beendet. Der von ihr belegte Speicher
steht danp anderen Befehlsdateien zur Verfiigung.

3.4 FORMAT-DATEIEN (.FRM)

Formatdateien finden beim REPORT-Befeh! Verwendung (siehe auch dort). Sie werden im Dialogteil
dieses Befehls erzeugt und enthalten Informationen iiber Struktur und Inhalt der durch REPORT
zu erstellenden Formblitter. Die Anderung von Formatdateien ist mit Hilfe von Editoren oder
Textverarbeitungssystemen zwar moglich, doch wird es sich vielfach als einfacher erweisen, im
REPORT-Dialog eine neue Formatdatei zu erstellen.

3.5 TEXT-(ASCH)-DATEIEN (. TXT)

Textdateien werden durch die Befehle SET ALTERNATE TO < Dateiname> und SET ALTER-
NATE ON angelegt. Ndhere Informationen iiber die Wirkungsweise dieser Befehle finden sich bei
der Beschreibung des SET-Befehls. Dariiberhinaus legen die Befehle COPY und APPEND Textdateien
an, wenn sie mindestens eine der Klauseln SDF oder DELIMITED enthalten.
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3.6 SCHLUSSEL-DATEIEN (.NDX)

Schliisseldateien werden durch den INDEX-Befeh! erzeugt und enthalten Schliissel und Verweise auf
die einzelnen Sétze einer Datenbank. Die Verwendung von Schliisseldateien ermdglicht insbesondere

bei sehr umfangreichen Datenbanken das schnelle Auffinden einzelner Sitze (siche auch INDEX-
Befehl).

3.7 MASKEN-DATEIEN (.FMT)

Eine Masken-Datei enthilt nur ‘“‘@?’-Befehle und ‘‘*’’-Kommentare. Mit dem Befehl SET FOR-
MAT TO <Dateiname> wird sie bereitgestellt und durch nachfolgende READ-Befehle auf sie
zugegriffen. Maskendateien lassen sich - dhnlich den Befehlsdateien - mit Hilfe von Text-
verarbeitungsprogrammen oder durch den MODIFY COMMAND-Befehl erstellen. Man kann auf
ihre Verwendung verzichten, wenn man die “‘@’’- und ‘“*’’-Befehle direkt in die entsprechende
Befehlsdatei einbaut. ‘
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4.0 AUSDRUCKE

Ein Ausdruck im Sinne von dBASE 11 ist die Zusammenstellung einfacher Werte und Operatoren,
deren Auswertung einen neuen einfachen Wert ergibt. So 148t sich beispielsweise der Ausdruck ‘2 +2”
zum Wert “‘4’’ auswerten. Ausdriicke sind keineswegs nur numerischer Natur. So ergibt z.B. die
Auswertung des Ausdrucks ‘abc’+ ‘def’ den Wert ‘abedef’ (sogenannte Konkatenation von
Zeichenreihen), und der Ausdruck I > 2 liefert den Wahrheitswert *“.F.”’ oder “‘falsch’’.

Folgende Komponenten konnen in dBASE-Ausdriicken enthalten sein:

Datenbank-Variablen (Datenbank-Feldbezeichnungen)
* Temporare Variablen

* Konstanten

Funktionen

Operationen

VARIABLEN - dBASE II unterscheidet zwei Arten von Variablen: Datenbank-Variablen und tem-
porire Variablen. Datenbank-Variablen sind alle Felder des aktuellen Datensatzes, da diese unmit-
telbar gedndert werden: konnen. Ihr jeweils letzter Wert bleibt in der Datenbank gespeichert. Tem-
poridre Variablen sind weder einem bestimmten Satz noch einer Datenbank zugeordnet und dienen
lediglich der Zwischenspeicherung von Werten.

Nach ihrem Inhalt unterscheidet man Variablen in drei Typen:

= Alphanumerische Variablen (Zeichenreihen-Variablen)
* Numerische Variabien
* Logische Variablen

KONSTANTEN - Eine Konstante ist ein Datengebilde mit unverdnderlichem Wert. So stellen
beispielsweise die Konstanten 1, ‘abc’ und .T. unabhédngig vom aktuellen Datenbanksatz stets denselben
Wert dar, namlich eine numerische Eins, eine Zeichenreihe bestehend aus den Buchstaben “‘a’’, “‘b*’
und ‘‘c’’ bzw. den Wahrheitswert ‘‘wahr”’ (.T.). Demgegeniiber reprasentieren Datenbankvariablen
immer nur ihren jeweils aktuellen Wert.

Alphanumerische Konstanten miissen stets in Hochkomma (’), Anfithrungszeichen (*’) oder eckige
Klammern ([,]) eingeschlossen sein. Enthélt eine Zeichenreihe eines dieser Sonderzeichen, so muf}
sie durch ein Paar der anderen Sonderzeichen eingeschlossen werden. Beispielsweise stellen die Zei-
chenreihen ‘abc{deflghi’ und [abc‘def’ghi] korrekte alphanumerische Konstanten dar, ‘abc’def‘ghi’
hingegen nicht.

Wahrheitswerte werden in dBASE I durch die Buchstaben *“T°°, ““t’, *“Y’” und *‘y” fur “‘wahr”
(vom englischen TRUE bzw. YES) bzw. “F”’, ““f’, “N* und “‘n” fir ‘““falsch’’ (vom englischen
FALSE bzw. NO) dargestellt. ,
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4.1 FUNKTIONEN

Funktionen dienen der Erarbeitung von Ergebnissen, die mit den Mdéglichkeiten, die Ausdriicke bieten,
nur schwer oder nicht zu erreichen sind. Funktionen werden durch Angabe ihrer Bezeichnung
aufgerufen und fithren dann vorprogrammierte Operationen aus. Diese Verarbeitung bezieht sich
auf bestimmte Objekte (Argumente), die in der Regel beim Aufruf der Funktion anzugeben sind.
Nach der Art des Ergebnisses, das von ihnen erarbeitet wird, unterscheidet dBASE 11 zwischen drei
Arten von Funktionen: numerische, alphanumerische und logische. Numerische Funktionen liefern
Zahlenwerte, alphanumerische Funktionen ergeben aus einem Zeichenvorrat zusammengesetzte Worte
oder Texte (Zeichenreihen) und logische Funktionen haben Wahrheitswerte “‘wahr’’ oder “*falsch”
als Ergebnis. Nicht jedes Objekt ist als Argument bei Funktionen zugelassen. Aus der Art der Funk-
tionen bzw. ihrer Bezeichnung lassen sich in der Regel die zugelassenen Objekt-Arten ableiten.
Nachfolgend werden die in dBASE II vorhandenen Funktionen im einzelnen erldutert. Wird gegen
die dort angegebenen Regeln fiir den Aufruf von Funktionen verstof3en, reagiert dBASE Il mit einer
Fehlermeldung (meist ““*** SYNTAX ERROR **#*'%),

CHR-Funktion (Umwandlung eines durch eine Zahl definierten Zeichens in das entsprechende ASCII-
Zeichen)

Diese aiphanumerische Funktion liefert als Ergebnis ein einzelnes Zeichen. Es bestimmt sich aus der
Zahl, die seine Position im Alphabet des ASCII-Zeichensatzes angibt. Z. B. steht dort an 13. Stelle
das Steuerzeichen fir den Zeilenvorschub, das mit CHR(13) erzeugt werden kann. Die CHR-Funkuion
ist nitzlich, um iiber vom Benutzer programmierte Ausgabebefehle aus dBASE 11 heraus Pern-
pheriegerite zu stcuern (z.B. Anwendung bestimmter Darstellungsarten auf dem Bildschirm oder
Wechsel des Zeichensatzes am Drucker).

Beispiel:

.?'abcd + chr(13) + ‘'
abed

Dateiende-Funktion (Abfrage, ob Dateiende erreicht wurde)

EOF

Die logische Funktion wird durch EOF (END OF FILE) aufgerufen und gibt an, ob das Ende der
Datei (der gerade benutzte Satz ist dann der letzte in dieser Datei) erreicht ist. Trifft dies zu, wird
als Ergebnis .T. (fir ‘‘wahr’’), andernfalls .F. (fiir “‘falsch’) geliefert.

Beispiele:

. 7 EOF
T

. GOTO. TOP
. 7 EOF
F.
. SET DATE TO 10 2 82

.2 DATE( )
10/02/82
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Datei-Funktion (Priifung, ob eine Datei vorhanden ist)
FILE ( <Zeichenreihe> )

Mit dieser logischen Funktion erfolgt die Priifung, ob die in < Zeichenreihe> angegebene Datei
vorhanden ist. In der Dateibezeichnung (die durch * oder ¢ einzuschliefen ist) mufl der Typ und
das Laufwerk nicht enthalten sein. In diesem Fall sucht dBASE II auf dem aktuell eingestellten
Laufwerk die Datei und ergédnzt .DBF als Typ.

Ist die Datei vorhanden, wird .T. (fiir ““wahr’’), andernfalls .F. (fiir “‘falsch’’) als Ergebnis geliefert.

Beispiele:

. ? FILE('BESTAND’)
T

. USE BESTAND

. ? FILE("“A:BESTAND.NDX"")
F.

Datums-Funktion
DATE( )

Diese alphanumerische Funktion erzeugt eine Zeichenreihe, die in der Schreibweise XX/XX/1J das
in der Sitzung mit dBASE II verwendete Datum enthilt (Reihenfolge von Tag und Monat abhidngig
von der Installation bzw. dem zuletzt ausgefithrten SET DATE-Befehl; siehe SET-Befehle). Die Zei-
chenreihe umfafit 8 Stellen. Eine Eingabe zwischen den Klammern ist nicht erlaubt; sie dienen nur
der Unterscheidung von einer Variablen mit dem Namen *‘DATE”.

Beispiele:

.7 DATE( )
06/15/81
. STORE DATE( ) TO MEMVAR
06/15/81 -
. SET DATETO 4 1 82
.7 DATE( )
04/01/82
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GroBbuchstaben-Funktion (Konvertierung von Klein- in Grofibuchstaben)

I( <Zeichenreihen-Ausdruck> )

Die alphanumerische Funktion wird durch ein Ausrufezeichen aufgerufen. Sie wertet den
< Zeichenreihen-Ausdruck > aus und liefert das Ergebnis unter Ersetzung von Klein- durch Gro§-

buchstaben ab.

Beispiele:

. {'abce’)
ABC

_I(ABC' + ‘def’)
ABCDEF

INT-Funktion (Berechnung eines ganzzahligen Wertes)
INT(< numerischer Ausdruck> )

Diese numerische Funktion ermittelt den ganzzahligen Anteil des <numerischen Ausdrucks> .
Zunachst wird der Ausdruck selbst ausgewertet. Durch Abschneiden ab dem Dezimalpunkt (wenn
vorhanden) ergibt sich der ganzzahlige Anteil. Man beachte, daf keine Aufrundung erfolgt; sie muf
gef. durch eine entsprechende Ergénzung im <numerischen Ausdruck > (z.B. mit + 0.5) explizit
vorgesehen werden. INT liefert also einen abgerundeten Wert ohne den Dezimalpunkt und nachfolgen-
de Stellen.

Beispiele:

.7 INT(123.657)
123

. ? INT(123.657 + 0.5)
124

. ? STORE 123.00 TO X
123.00

2 INT(X)
123
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Léngen-Funktion (Ermittlung der Linge einer Zeichenreihe)
LEN ( <Zeichenreihe> )

Die numerische Funktion liefert als Zahl die Lange der < Zeichenreihe >. Jedes Zeichen belegt dabei
eine Stelle.

Beispiele:
. STORE ‘abc’ TO WORT

. 7 LEN(WORT)
3

Abfrage der Léschmarkierung

*

In einer Datenbank lassen sich Satze fiir eine spitere Léschung markieren (siche Befehle DELETE,
RECALL, PACK). Mit dieser logischen Funktion, aufgerufen durch den Stern, 148t sich priifen,
ob der im Zugriff befindliche Satz eine solche Markierung aufweist (die ebenfalls durch den Stern
kenntlich gemacht ist). Ist dies der Fall, liefert die Funktion den Wahrheitswert .T. (fiir “‘wahr’’),
anderntalls .F. (fir ““falsch’).

Beispiele:

L2
T

Satznummer-Funktion
#

Der Aufruf (mit dem Nummernzeichen) dieser numerischen Funktion liefert eine ganze Zahl. Sie
gibt die Nummer des Satzes in der Datenbank an, auf den gerade zugegriffen wird. Man kann damit
die aktuelle Position in der Datenbank bestimmen. Dabei ist auch der Wert “‘0”’ als Ergebnis moglich,
wenn bei einem Suchvorgang (siehe FIND-Befehl) kein Satz gefunden wurde, der einer vorgegebenen
Bedingung geniigt.
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Beispiele:

STRING-Funktion (Manipulation einer Zeichenreihe)
STR( <numerischer Ausdruck > , <Lange> , [ <Dezimalstellen >]

STR ist eine alphanumerische Funktion und wertet zunichst den <numerischen Ausdruck > aus

und formt dessen Zahlenwert dann in eine Zeichenreihe aus Ziffern um. Das Ergebnis ist eine

Zeichenreihe der vorgegebenen < Lange> ; falls <Dezimalstellen> angegeben ist, wird damit

die Anzahl der Siellen nach dem Dezimalpunkt festgelegt. Als Angabe von <Linge> und
< Dezimalstellen> sind Konstanten, Variable oder Ausdriicke zugelassen.

STR wird hdufig benutzt, um den Wert eines Schliissels fiir eine Schliisseldatei (siehe Befehle INDEX
und FIND) zu ermitteln. In diesem Fall miissen <Lédnge> und <Dezimalstellen> als Konstanten,
d.h. direkr als Zahl vorgegeben werden.

Beispiel:

. STORE STR(2 * 1.1111, 7, 3) TO

ALPHA

2.222

. DISPLAY MEMORY

ALPHA (C) 012222

** TOTAL ** 01 VARIABLES USED 00007 BYTES USED

Teil**STRING”-Funktion (Manipulation von Teilen einer Zeichenreihe)
$( <alphanumerischer Ausdruck> , <Anfang> , <Léinge> )

Mittels dieser alphanumerischen Funktion, die durch das Dollar-Zeichen angestoBen wird, wird ein
Teil einer Zeichenreihe zu einer eigenen Zeichenreihe. § liefert als Ergebnis eine Zeichenreihe, die
nach Erarbeitung der Zeichenreihe des <alphanumerischen Ausdrucks> dort bei <Anfang>
beginnt und dann die mit <L&nge> angegebene Zahl von Stellen umfait. Aus einer Zeichenreihe
1483t sich damit ein beliebiger, zusammenhéangender Teil herausschneiden. < Anfang> und <Linge>
konnen als Konstante (d.h. direkt als Zahl), mit einer Variablen oder als noch auszuwertender
Ausdruck angegeben werden.
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Wenn die Funktion zur Erarbeitung von Schliisselwerten fiir Schliisseldateien benutzt wird (siche
Befehle INDEX und FIND), so miissen <Anfang> und <Linge> als Konstante, d.h. direkt als
Zahl angegeben werden. '

Beispiele:

. ? $('abcdefgi’, 3, 3)
cde

. STORE 3 TO ANFANG
3

. STORE 3 TO LAENGE
3

STORE ‘defgh' TO ALPHA
defgh

. ? $(""abc” + ALPHA, ANFANG, LAENGE)
cde

VAL-Funktion (Umwandlung Zeichenreihe in numerischen Wert)

VAL( <Zeichenreihe> )

Mit der numerischen Funktion VAL wird eine Zeichenreihe in den ihr entsprechenden ganzzahligen
Wert umgewandelt. Die < Zeichenreihe> darf sich nur aus einem Vorzeichen und Ziffern zusam-
mensetzen und hochstens einen Dezimalpunkt enthalten. Im Ergebnis werden der Dezimalpunkt und
nachfolgende Stellen abgeschnitten; VAL liefert immer einen ganzzahligen, ggf. abgerundeten Wert.
Wenn die Zeichenreihe nur am Anfang Ziffern aufweist, ergibt sich die Zahl aus diesen fithrenden
Ziffern.

Eine andere Moglichkeit, Zeichenreihen aus Ziffern in Zahlen umzuwandeln, bietet die Verwendung
von ‘‘&’’ (siehe bei Kapitel 5 ‘“Makro-Ersetzungen’’). Hierbei wird auch ein Dezimalpunkt beriick-
sichtigt, wenn es in einer Operation zur Ersetzung der Zeichenreihe durch den ihr entsprechenden
Zahlenwert kommt.
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Beispiele:

.2 VAL(*123")
123

. ? VAL(*123abc’)
123

.7 VAL('123.456")
123

. STORE ‘123.456" TO ZAHL
123.456

.7 100 + &ZAHL
223.456

RANK-Funktion (Bestimmung der ASCII-Position eines Zeichens)

RANK( <Zeichenreihe> )

Diese Funktion liefert in Form einer ganzen Zah! die Position, die dem ersten Zeichen der
< Zeichenreihe > im ASCI1-Code zugeordnet ist. Sie entspricht damit der ASC-Funktion vieler BASIC-
Dialekte.

Beispiel:

.7 RANK('A")
65

Zeichenreihe-Suchfunktion (Priifung, ob eine Zeichenreihe in einer anderen vorkommt)
@( <Zeichenreihe 1> , <Zeichenreihe 2> ).

Diese numerische Funktion, aufgerufen mit dem Sonderzeichen ‘@, liefert eine ganze Zahl. Sie
gibt an, an welcher Stelle der < Zeichenreihe 2> eine Folge von Zeichen beginnt, die derjenigen
von < Zeichenreihe 1> entspricht. Dabei wird nur die erste vorgefundene Ubereinstimmung
‘angezeigt; die Prifung in < Zeichenreihe 2> beginnt am Anfang, also von links nach rechts. Falls
die erste Zeichenreihe in der zweiten nicht enthalten ist, lautet das Ergebnis ‘‘0”’. Bei Gleichheit der
beiden Zeichenreihen liefert die Funktion den Wert ¢‘1°°.

Diese Funktion ist der Funktion zur Manipulation von Teilen einer Zeichenreihe (siehe Teil*STRING”’-
Funktion) dhnlich. Jedoch gibt @ an, an welcher Stelle in einer Zeichenreihe eine vorgegebene Zei-
chenreihe beginnt.
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Beispiel:

. ? @('def’, 'abcdefghi')
4

Test-Funktion (Priifen eines Ausdrucks)

TEST( <Ausdruck> )

Die Funktion Test dient dazu, einen vom Nutzer erzeugten < Ausdruck > auf Korrektheit zu priifen.
Wendet man diese Funktion beispielsweise auf eine Eingabe durch den Benutzer an, so lassen sich
durch diese Eingabe eventuell hervorgerufene Fehler (‘Syntax Errors’) abfangen.

Diese Funktion liefert einen von Null verschiedenen Wert, wenn der < Ausdruck > korrekt ist, andern-
falls ist das Resultat von Test Null.

Beispiel:

INPUT EINGABE
{F TEST(EINGABE) = 0O

DO KORRIG (EINGABE fehierhaft, korrigieren)
ELSE

DO WEITER (EINGABE o0.k., weiter)
ENDIF

Typ-Funktion (Abfrage des Typs eines Ausdrucks)

TYPE ( <Ausdruck> )

Hiermit kann die Art - numerisch, alphanumerisch oder logisch - eines Ausdruck oder einer Variab-
le gepriift werden. Die alphanumerische Funktion liefert als Wert ein Zeichen. In der o.a. Reihen-
folge sind dies “N’’, ““‘C”” bzw. *‘L”’. Kann der Typ eines Ausdrucks nicht eindeutig bestimmt werden
(weil z.B. eine Variable noch nicht definiert ist), liefert die Funktion als Ergebnis den Wert ““U”’
fir ‘““undefiniert”.

Beispiel:

. STORE 1 TO EINS
1

. ? TYPE(EINS)
N
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TRIM-Funktion (Abschneiden von Leerstellen am Ende von Zeichenreihen)
TRIM( <Variable> bzw. <Feldname> )

TRIM entfernt in einer Variablen oder einem Datenfeld die dort am Ende vorgefundenen Leerstellen.
Der alphanumerische Wert dieser Funktion ist dann die so gekiirzte Zeichenreihe.

Diese Funktion darf nicht benutzt werden, um Schliisselwerte fiir den INDEX-Befehl festzulegen.

dBASE II muf} bei Schliisselfeldern intern Langenberechnungen ausfiihren, die durch TRIM ver-
falscht werden kdnnen.

Beispiele:

. STORE “ABC " TO LANG
ABC

. 7 LEN(LANG)
6

. STORE TRIM(LANG) TO LANG
ABC

. 7 LEN(LANG)
3

4.2 OPERATICNEN

dBASE 1II kennt vier Arten von Operationen: Berechnungen, Vergleiche, logische Auswertungen
und Erarbeiten von Zeichenreihen. Die gewiinschte Operation wird jeweils durch hierfiir reservierte
Zeichen angegeben. Damit werden auch die Operanden getrennt, auf denen die Operation ausgefiihrt
werden soll. Ergebnisse von Operationen kénnen selbst wieder Operanden sein. Sie sind ggf. in Klam-
mern einzuschliefen, wenn bei der Ausfithrung eine bestimmte Reihenfolge vorgeschrieben werden
soll.

Wichtig ist, daB die Typen der Operanden mit der Operation vereinbar sind. So kénnen z.B. nur
Zeichenreihen aneinandergefligt werden, nicht hingegen ein numerischer Wert an eine Zeichenreihe.
Im letzten Fall ist durch eine entsprechende Funktion (hier STR) die Zahl in eine Zeichenreihe
umzuwandeln:
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. STORE ‘3’ TO A

3

. STORE 3 TO B

3

?7A+ B

*** SYNTAX ERROR ***
?

7A + B

.7 VALA) + B

6

In diesem Beispiel tritt ein Fehler auf, weil die 3 zum einen ein numerischer Wert zum anderen eine
Zeichenreihe ist. Im Rechner werden sie unterschiedlich dargestellt und dBASE II kann nicht mehr
erkennen, ob eine arithmetische Addition oder das Aneinanderfiigen von Zeichenreihen erfolgen
soll.

ARITHMETISCHE OPERATIONEN
Sie liefern numerische Werte und sind mit folgenden Zeichen anzugeben:

~ fir Addition

~ fiir Subtraktion

* fiir Multiplikation

/ fiir Division

() zur Klammerung von Operationen in Operationen (geschachtelte Klammern werden in
der Reihenfolge von innen nach auflen berechnet)

Beispiele:
.74 4+ 2)*3 (Leerzeichen vor und nach Operationszeichen
18 sind unerheblich, sie dienen hier nur zur
besseren Lesbarkeit)
.24 + (2*3)
10
VERGLEICHSOPERATIONEN

Sie erzeugen logische Werte (.T. fiir ““wahr’’ und .F. fiir “‘falsch’’) und sind mit folgenden Zeichen
anzugeben:

fir ‘“‘kleiner als’’

fir “‘grofler als”’

fur ““‘gleich”

> oder # fiir ‘“ungleich”

= fiir “kleiner gleich”

= fir “‘grofer gleich”

$ fiir ‘‘eine Zeichenreihe in anderer enthalten’’ (A$B liefert .T., falls A mit B iden-
tisch oder A in B enthalten ist)

VAAILVA
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Beispiele:

. ? ‘abc’ $ ‘abcdefgh’
T.

.72 ‘abc’ $ ‘ghijk!’
F.

. DISPLAY FOR ‘Anton’ $ TITEL (liefert alle Sdtze, in denen im Feld TITEL
‘Anton’ enthalten ist)

LOGISCHE OPERATIONEN

Sie liefern logische Werte und sind mit folgender Schreibweise anzugeben:

.OR. fir logisches “‘oder
AND. flr logisches “‘una’™
NOT. fir logische Verneinung

Beispiele:

.STORETTO A

T

. STORE FTO B

F.

.7A OR. B

T

.7 STORE NOT.BTOC
T.

.7A AND. C

T

OPERATIONEN AUF ZEICHENREIHEN
Sie liefern als Wert eine Zeichenreihe und sind durch folgende Zeichen anzugeben:

+ fiir Aneinanderfiigen von Zeichenreihen

— fiir Aneinanderfiigen von Zeichenreihen, wobei Leerstellen am Ende zu verbindender Zeichen-
reihen an das Ende der Ergebniszeichenreihe verlagert werden. (Fiihrende oder zwischen andere
Zeichen eingebettete Leerstellen sind davon nicht betroffen).
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Beispiele:

. STORE ‘ABCD ' TO A
ABCD

. STORE 'EFGH’' TO B
EFGH

.7A + B
ABCD EFGH

(Man beachte, dafl die Leerstellen in der Zeichenreihe unverdndert libernommen wurden)

.?7A-B

ABCDEFGH

(Hier wurden die Leerstellen am Ende von A entfernt und zum Ende der Ergeb-
niszeichenreihe verlagert; letzteres ist hier nicht sichtbar)

REIHENFOLGE VON OPERATIONEN

Operationen laufen in einer definierten Reihenfolge ab, wenn in einem Ausdruck mehrere Opera-
tionen aufeinandertreffen. Hierbei wirken Vorrangregeln, d.h. welche Operation vor einer anderen
ausgefiihrt wird. Operationen kénnen dabei im Rang gleich sein. Treten sie zusammen in einem
Ausdruck auf, so ergibt sich aus der Abarbeitung eines Ausdruckes von links nach rechts, welche
Operation vor einer anderen, gleichrangigen ausgefiihrt wird.

Aus nachfolgender Tabelle lassen sich die Vorrangregeln entnehmen.

Reihenfolge bei
Stufe | arithmetischen Operationen auf jogischen
Operationen , Zeichenreihen Operationen
1 Klammern, Klammern, .NOT.
Funktionen Funktionen
2 Vorzeichen Vergleiche AND.
(+,7) $ (Zeichenreihe
in Zeichenreihe
enthalten)
3 ! +, - .OR.
(Mulitipl., (Aneinaderfugen
Division) von Zeichenreihen
4 +, -
(Addition, Subtraktion)
5 Vergleiche

Dle Reihenfolge der Stufen entspricht einer abnehmenden Wertigkeit im Vorrang von Operatmnen
gegeniiber anderen. Operationen derselben Stufe werden von links nach rechts abgearbeitet.
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5.0 MAKRO-ERSETZUNGEN

Trifft dBASE II in Befehlen oder bei der Auswertung von Ausdriicken auf das Zeichen “&’’ am
Anfang des Namens einer Variablen, der eine Zeichenreihe als Wert zugewiesen ist, so ersetzt dBASE 11
an derselben Stelle den Namen der Variablen (einschliefilich &) durch diese Zeichenreihe.

Damit 14t sich z.B. die wiederholte Eingabe einer Zeichenreihen vermeiden. Sie wird einmal einer
Variablen zugewiesen, die dann mit ihrem Namen stellvertretend (als ‘“Makro”’) fiir diese Zeichenreihe
auftritt. Erst wenn die Zeichenreihe bendétigt wird, erfolgt die Ersetzung.

" Auf diese Art lassen sich auch Parameterwerte zwischen Befehlsdateien austauschen, die sich
untereinander aufrufen. Falls zu einer Zeichenreihe, die iiber Ersetzung einer Variablen verwendet
wird, noch Zeichenreihen nach der Ersetzung hinzugefiigt werden, mull der Name der Variablen
mit einem Punkt beendet werden. dBASE 11 ersetzt alle Zeichen, beginnend bei “‘&’’ (einschlieflich
Leerstellen) bis zum néachsten Sonderzeichen durch die Zeichenreihe. Der Punkt im Namen der Va-

riablen dient somit zur eindeutigen Anzeige des Endes des zu ersetzenden Teiles in einem Befehl
oder Ausdruck.

Folgt dem ‘‘&’’ kein Name einer definierten Variablen, findet keine Ersetzung statt und dies Zeichen
verbleibt in der Befehlszeile.

Beispiele:

. STORE '‘DELETE RECORD 'TO T
DELETE RECORD

L&T 5 (&T wird ersetzt, so dafl der Befeh! DELETE
RECORD 35 zur Ausfiihrung kommt)

. ACCEPT "'GIB LAUFWERK"” TO L

. USE &L:DATE! (&L wird ersetzt, so daB der Befehl USE
B:DATEI ausgefiihrt wird, wenn bei
ACCEPT B eingegeben wurde)
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6.0 SCHRITTSTELLEN ZWISCHEN dBASE UND ANDEREN PROGRAMMEN

Mit dBASE I lassen sich Dateien lesen, die von anderen, nicht zu dBASE 11 gehdrenden Program-
men erzeugt wurden. Dies konnen z.B. Programme in BASIC, FORTRAN oder PASCAL aber auch
andere Anwendungspakete sein. Ebenso kann dBASE II von seinen Datenbankdateien Kopien
anlegen, die sich dann mit anderen Programmen weiterverarbeiten lassen.

Der Schliissel zu dieser Schnittstelle liegt in der Verwendung von sogenannten Textdateien, deren
Inhalt sich aus Zeichen des ASCII-Alphabetes zusammensetzt. Aufgrund der CP/M-Konventionen
ist jeder Satz in einer Datei mit den Zeichen fiir RETURN und Zeilenvorschub abgeschlossen. Mit
dem APPEND—Befehl lassen sich solche Dateien lesen, wenn die Option SDF in der Befehlszeile
enthalten ist. Umgekehrt erzeugt COPY mit dieser Option solche Dateien. Falls nicht anders angegeben,
erhalten dabei die mit DELIMITED und SDF angelegten Dateien eine um .TXT. ergénzte Bezeichnung.

Einige Programme lesen und schreiben Dateien dariiberhinaus in einem speziellen Format:
Zcichenreihen werden durch spezielle Zeichen (meist *‘ oder ‘) eingeschlossen und Eintragungen sind
durch Komma voneinander getrennt. Auch sclche Dateien lassen sich mit dBASE II lesen bz ..
erzeugen, wenn die Gotion DELIMITED und ggf. WITH genutzt wird. APPEND erkennt bei Angabe
von DELIMITED selbstidndig, ob Hochkomma oder Anfiihrungszeichen zur Begrenzung von Text-
Eintragungen vorliegen. COPY fiihrt bei DELIMITED die Begrenzung mit Hochkomma durch, 146t
sich aber durch die Klausel WITH und Angabe eines frei wahlbaren Zeichens auf die gewiinschte
Begrenzung einstellen. Es wird jedoch empfohlen, zur Begrenzung von Zeichenreihen nur Hochkomma
oder Anfiithrungszeichen zu verwenden.

Die Angabe “DELIMITED WITH ,”’ bei COPY erzeugt Dateien, bei denen in Text-Eintragungen
die Leerstellen am Ende und fithrende nicht belegte Stellen am Anfang von numerischen Feldern

entfernt sind. Texte sind dariiberhinaus nicht durch spezielle Zeichen am Anfang und Ende kennt-
lich gemacht.

Ausfithrliche Beispiele finden sich in der Beschreibung der Befehle APPEND und COPY.
Beispiele:

JUSE <FILENAME> .DBF
.COPY TO <FILENAME> .TXT DELIMITED WITH *

.USE <FILENAME> .DBF
.APPEND FROM <FILENAME> .DAT SDF
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7.0 GRUPPIERUNG DER BEFEHLE NACH IHRER WIRKUNG

In einer Sitzung mit dBASE, d.h. nach dem Start bis zur Eingabe des Befehls zur Beeendigung, werden
normalerweise viele Befehle in unterschiedlicher Kombination genutzt. Die in dBASE I moglichen
Befehle lassen sich nach ihrer Wirkung gruppieren. In diesem Kapitel wird eine Ubersicht der Befeh-
le nach solchen Gruppen gegeben. Ausgehend von der beabsichtigien Wirkung soll hiermit die Auswah!
des geeigneten Befehls erleichtert werden. Bei der Méglichkeit zum Aufbau von Befehlsdateien hat
dBASE I das Konzept moderner Programmiersprachen weitgehend iibernommen. Die in der Uber-
sicht hierfir aufgefithrten Refchle (siehe: Spezielle Befehle zur Ausfithrung und zum Aufbau von
Befehlsdateien) miissen nach bestimmten Regeln verwendet werden, die in Kapitel 9 ndher erldutert
sind.

EINRICHTEN VON DATEIEN

Die folgenden Befehle legen eine Datenbank und ggf. weitere, zugehérige Dateien ar.:

* CREATE — Einrichten einer Datenbank

* COPY — erzeugt eine Datei als Kopie einer Datenbank

* MODIFY — erlaubt die Anderung der Struktur einer bestehenden Datenbank

* REPORT — legt eine t‘ormatdatei (M) mit dem Schema fiir einen Bericht an

* SAVE — speiciert temporédre Variable in eine Datei ab

* INDEX — erzeugt eine Schliisseldatei

* REINDEX - aktualisiert eine alte Schliisseldatei

* JOIN —— extrahiert bestimmte Daten aus zwei Datenbanken und legt sie in einer
dritten ab

* TOTAL — summiert Werte in einer Datenbank und schreibt sie in eine neue Daten-
bank

ERFASSEN VON DATEN

Mit diesen Befehlen lassen sich Daten satzweise erfassen, d.h. die Datenfelder von Sdtzen werden
fiir Eintragungen angeboten.

* APPEND — Anfiigen von Datensédtzen am Ende der Datenbank
* CREATE - erlaubt Datenerfassung nach Einrichtung der Datenbank
* INSERT — Einfiigen von Sédtzen in einer Datenbank

VERANDERN VON DATEN

Vorhandene Daten bzw. Sétze lassen sich mit folgenden Befehlen dndern.

* CHANGE — Anderung von Feldern iiber mehrere Sitze hinweg

* BROWSE — Anzeige mehrerer Sitze/Datenfelder unter Ausnutzung des ganzen
Bildschirms (Seitenmodus)

* DELETE  — markiert Sétze fiir spitere Ldschung

* EDIT — zur Anderung bestimmter Sitze / Datenfelder

* PACK — entfernt zur Loschung markierte Satze aus der Datenbank
(Komprimierung) ' _

* RECALL — entfernt die Markierung zur Loschung von Sdtzen (Sidtze sind wieder

vollwertiger Bestandteil der Datenbank)

* REPLACE — tiberschreibt die Eintragung von Datenfeldern

* READ — liest Eintragungen in Felder aus einer Bildschirmmaske

* UPDATE — ermoglicht die Anderung von Daten mit einem Befehl iiber die gesamte
Datenbank (ohne Dialog)
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BEFEHLE ZUR UNTERSTUTZUNG DES ANWENDERS

Mit den folgenden Befehlen kann si_ch der Anwender aktuelle Ubersichten anzeigen lassen.

* DISPLAY — liefert Informationen iiber aktivierte Datenbankdateien und aktuelle
STATUS Systemparameter

* DISPLAY — zeigt Informationen iiber alle Datenbankdateien auf dem aktuellen
FILES Laufwerk an

* HELP — Kurzerlduterungen zu dBASE-Befehlen

BEFEHLE ZUR ANZEIGE VON DATEN

Zur Ausgabe von Daten auf Peripheriegerédten dienen diese Befehle:

* @ — gibt Daten in vom Anwender festgelegtem Format am Bildschirm oder
auf dem Drucker aus

* BROWSE — zeigt von bis zu 19 Sétzen so viele Felder an, wie die Bildschirmbreite
zuldfit

* COUNT  — zidhlt die Anzahl der Sitze, die eine bestimmte Bedingung erfiillen

* DISPLAY — zeigt ganze Sitze, einzelne Felder und die Ergebnisse von Ausdriicken an

* READ — zeigt im Seitenmodus Daten an und ermdglicht deren Anderung

* REPORT — stellt Daten zu einem Bericht zusammen und gibt diesen aus

* SUM — berechnet die Summe arithmetischer Ausdriicke iibe: mehrere Datensitze

und zeigt sie an
/ — zeigt die Ergebnisse von Ausdriicken an
* TEXT — bringt einen Textblock zur Anzeige

* 9

BEFEHLE ZUR POSITIONIERUNG IN DATENBANKDATEIEN
Der interne Satzzeiger wird durch folgende Befehle verdndert:

* CONTINUE— sucht den néchsten Satz, der der im letzten LOCATE-Befehl angegebenen
Bedingung entspricht

* FIND — sucht in indizierten Dateien den dem angegebenen Schliissel zugeordneten
Satz

* GOTO — ausdriickliche Positionierung auf einen bestimmten Satz

* LOCATE — sucht den néchsten Satz, der einer Bedingung entspricht

* SKIP —— positioniert vorwirts oder riickwarts relativ zum aktuellen Satz
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BEFEHLE MIT AUSWIRKUNGEN AUF GANZE DATEIEN

Folgende Befehle beziehen sich jeweills auf eine kompletie Datei:

* APPEND

* COPY
* DELETE
* DO

* RENAME
* SELECT
* SORT

* USE

Anfigen von dBASE-Datenbankdateien oder umgewandelten ASCII-
Dateien (SDF-Option) an die aktivierte Datenbankdatei

erzeugt Kopien einer Datenbankdatei in dBASE- oder ASClI-Format
l6scht Dateien

Angabe einer Befehlsdatei, deren Befehle als nédchstes ausgefiithrt werden
sollen

Umbenennen von Dateien

Umschaiien zwischen zwei aktivierten Datenbanken

erzeugt eine anhand eines Datenfeldes sortierte Kopie einer
Datenbankdatei

aktiviert eine Datenbankdatei und stellt sie zur weiteren Bearbeitung (bis
zum néchsten USE-Befehl) zur Verfiigung

' BEFEHLE ZUM EINRICHTEN/ ANDERN VON TEMPORAREN VARIABLEN

Folgende Befehle erzeugen bzw. verdndern temmpordre Variable, hier kurz Variable genannt.

* ACCEPT
* COUNT

* DISPLAY
* INPUT

* RESTORE
* SAVE

* STORE

* SUM

* WAIT

speicherf eine Zeichenreilie in eine Variable

weist den Wert eines Zéhlers einer Variablen zu

zeigt den Wert von Variablen an

weist den Werr eines eingegsbenen Ausdrucks einer Variablen zu
restauriert in einer Datei abgelegte Variable im Arbeitsspeicher
Ubertragt vorhandene Variable in eine Datei

weist den Wert eines Ausdrucks einer Variablen zu

libergibt aufsummierte Werte an Variable

nimmt ein einzelnes Zeichen als Eingabe an und legt es in einer Variablen
ab

SPEZIELLE BEFEHLE ZUR ANWENDUNG UND ZUM AUFBAU VON BEFEHLS DATEIEN

Diese Befehle dienen der Steuerurg des Ablaufs bzw. dem Aufbau von Befehlsdateien.

* ACCEPT
* CANCEL
* DO

IF

ELSE
ENDDO
ENDIF
INPUT
LOOP

* MODIFY

*. 0% % % % F

COMMAND

* RETURN
* SET
* WAIT

weist eine eingegebene Zeichenreihe einer Variablen zu

bricht die Ausfithrung einer Befehlsdatei ab

ruft Befehlsdateien zur Ausfithrung auf bzw. ermoglicht das Program-
mieren von Schleifen

stellt Bedingungen bei Ausfithrung von Befehien

Alternative bei Ablaufsteuerung mittels “IF”

Abschlufl einer ‘DO WHILE’’ — Schleife

Abschlul} eines ‘‘IF’’-Befehles

weist den Wert eines eingegeben Ausdrucks einer Variablen zu
fithrt auf den Anfang einer “DO WHILE" Schleife zuriick
zum Schreiben bzw. Andern einer Befehlsdatei

beendet die Ausfithrung einer Befehlsdatei

_erlaubt die Einstellung von Parametern in dBASE

unterbricht die Ausfithrung einer Befehlsdatei
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BEFEHLE ZUR STEUERUNG VON GERATEN
Sie steuern die Ausgabe auf Peripheriegerdten (z.B. Drucker)

* EJECT  — bewirkt Ubergang auf nichste Seite beim Ausgabegerat
* ERASE  — l8scht die auf dem Bildschirm vorhandenen Ausgaben / Anzeigen
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8.0 SEITENMODUS

Der Seitenmodus, der bei Verwendung der Befehle APPEND, BROWSE, CREATE, EDIT, INSERT
und MODIFY genutzt werden kann, stellt eine bequeme Moglichkeit dar, die Feldinhalte eines Daten-
satzes schnell einzugeben und zu 4ndern, da im Seitenmodus der Cursor frei positionierbar ist. Dies
bedeutet, daf} die einzelnen Datenfelder in beliebiger Reihenfolge bearbeitet werden kénnen.

Bei der folgenden Beschreibung der Tastenkombinationen fiir den Seitenmodus steht ““ct]’’ fiir die
CONTROL.-Taste (auf den meisten Tastaturen mit CTRL, CNTR, CTL, ALT oder ALTERNATE
bezeichnet). Sie muf} gleichzeitig mit der Taste niedergehalten werden, die bei der jeweiligen Tastenkom-
bination angegeben ist, wobei beim Niederdriicken der CONTROL-Taste ein geringfiigiger Vorsprung
einzurdumen ist, d.h. “‘ctl-X”’ bedeutet

1. CONTROL-Taste driicken und niederhalten
2. Taste X driicken, wobei die CONTROL-Taste gedriickt bleibt

8.1 Tastenkombinationen zur Cursor-Steuerung

cil-E A — seizt den Cursor «nf das vorangegangene Datenfeld zuriick

cti-X F — riickt den Cursor auf das nichste Datenfeld vor

ct-S — setzt den Cursor um ein Zeichen nach links

cti-D — setzt den Cursor um ein Zeichen nach rechts

ctl-y — fiillt das aktuelle Datenfeld mit Leerzeichen

cti-V — schaltet um zwischen iiberschreibender und einfiigender Eingabe
ctl-G — 16scht das Zeichen an der Cursorposition

DELETE! — 10scht das Zeichen Jinks vom Cursor
RUBOUT

ctl-Q — bricht den ”Seitenmodus ab und leitet zum dBASE-Befehlsmodus iiber. Die durch-
gefiihrten Anderungen bleiben dabei unwirksam, d.h. sie werden nicht gespeichert.

8.2 Zuzitzliche Tastenkombinationen fiir den EDIT-Befehl
cil-U — setzt bzw. 10scht die Loschmarkierung ‘“*”’ des aktuellen Datensatzes

ctl-R — speichert den aktuellen Datensatz auf der Diskette und zeigt den vdrangegangenen
Datensatz an

cti-C — speichert den aktuellen Datensatz auf der Diskette und zeigt den nichsten Datensatz
an
ctl-W — speichert den aktuellen Datensatz auf der Diskette und beendet den Seitenmodus (bei

Superbrain: ctl-O)
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8.3 Zusitzliche Tastenkombinationen flir den MODIFY-Befehl

ctl-N — fligt ein neues Datenfeld an der Cursorposition ein; alle folgenden Datenfelder werden
um eine Position nach hinten verschoben

ctl-T — loscht das Datenfeld an der Cursorposition; alle folgenden Datenfelder riicken um
eine Position vor

ctl-C — zeigt die folgenden Datenfelder an (ndchste Bildschirmseite)
ct-R — zeigt die vorangegangenen Datenfelder an (vorangehende Bildschirmseite)
ctl-W — speichert den aktuellen Datensatz auf der Diskette und beendet den Seitenmodus (bei

Superbrain: ctl-O)
ctl-Q — beendet den Seitenmodus, ohne die Anderungen zu speichern
8.4 Zusétzliche Tastenkombinationen fiir die Befehle APPEND, CREATE und INSERYT

ctl-C/ — speichert den aktuellen Datensatz auf der Diskette und riickt vor zum néchsten Satz
ctl-R

RETURN/ — pur wenn der Cursor am Anfang des ersten Daten-ENTER Feldes steht und am
aktuellen Satz keine Anderungen vorgenommen wurden: beendet Seitenmodus und
leitet in dBASE-Befehlsmodus iiber

cti-U — setzt bzw. 10scht die Loschmarkierung ‘‘**’ des aktuellen Datensatzes

8.5 Zusitzliche Tastenkombinationen fiir den BROWSE-Befehl

ctl-uU — setzt bzw. 16scht die Loschmarkierung ““**’ des axtuellen Datensatzes

ctl-R — speichert den aktuellen Datensatz auf der Diskette und zeigt den vorangegangenen
Datensatz an

ctl-C — speichert den aktuellen Datensatz auf der Diskette und zeigt den ndchsten Datensatz
an
ctl-W — speichert den aktuellen Datensatz auf der Diskette und beendet den Seitenmodus (bei

Superbrain: ctl-0)
ctl-Z — verschiebt das Fenster um ein Datenfeld nach links

ctl-B — verschiebt das Fenster um ein Datenfeld nach rechts
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9.0 dBASE-BEFEHLE

In diesem Kapitel finden sich ausfiihrliche Beschreibungen aller dBASE-Befehle. Vor dem Lesen
der einzelnen Befehlsdefinitionen sollte sich der Benutzer jedoch zunéchst mit den in den Abschnit-
ten 9.1 und 9.2 beschriebenen Grundlagen der dBASE-Kommandosprache vertraut machen.

9.1 SYMBOL-DEFINITIONEN

Die Schreibweise der ABASE-Befehle ist im einzelnen in Abschnitt 2 unter Verwendung einer speziellen
Symbolik dargestellt. Um die Befehlsdefinitionen in vollem Umfang verstehen und die Méachtigkeit
der einzelnen Befehle erfassen zu konnen, wird dem Benutzer ein eingehendes Studium der folgenden
Ubersicht empfohlen.

Symbol Bedeutung
< Befehisfolge > ' eine beliebige Folge zuldssiger und vollstandiger dBASE-Befehle
< Zeichenreihe > eine beliebige Zeichenreihe.

Unter einer Zeichenreihe versteht man die Zeichen, die
zwischen einfachen (°) oder doppelten Anfiihrungszeichen (*’)
oder eckigen Klammern ({]) eingeschlossen sind.

< Begrenzung >- ein beliebiges Sonderzeichen, Sonderzeichen sind bei dBASE 11
“O*z ,@9.

< Ausdruck > Ein Ausdruck entsteht durch die sinnvolle Verkniipfurg von
Zahlen, Funktionen, Zeichenreihen oder Feldbezeichnungen.
Beispiele:
1.)4+38
2.) doc="3" .or. doc=‘¢’
3.) $(‘abc’ + &somestr,n,3) = ‘abcdefg’

< Ausdrucksfolge > eine Folge von <Ausdriicken>, die jeweils durch Komma von-
einander getrennt sind

<Feld> die Bezeichnung eines beliebigen Datenfeldes

< Felderfolge > eine Folge von Datenfeldbezeichnungen, die jeweils durch Kom-
mata voneinander getrennt sind

< Dateiname > ein beliebiger Dateiname, der den Konventionen fiir Datei-
namen entspricht (vgl. Abschnitt 3.0)
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Bedeutung

< Formatdatei>

< Schlisseldatei >

< Schiissel >

< Variable >

der Name einer Formatdatei.

Formatdateien haben die Typbezeichnung .FRM und werden
durch den REPORT-Befehl erzeugt. Sie enthalten Informa-
tionen iiber die Titel, Uberschriften, Zeilen- und Spal-
tenbezeichnungen, die in einem REPORT-Befehl benutzt wer-
den sollen. Sie kénnen mit Hilfe von Textverarbeitungspro-
grammen oder Editoren gedndert werden, doch erweist es sich
in der Regel als weniger aufwendig, eine neue Formatdatei im
REPORT-Dialog zu erzeugen.

Weitere Informationen iiber Formatdateien finden sich bei der
Beschreibung des REPORT-Befehls.

der Name einer Schliisseldatei.

Schliisseldateien haben die Typbezeichnung .NDX und werden
durch den INDEX-Befehl erzeugt. Sie enthalter: Schliiissel und
Verweise auf einzelne Sdtze der Datenbank. Durch Indizierung
lassen sich auch bei groffen Datenbanken Suchvorgéinge erheb-
lich beschleunigen.

Weitere Informationen iliber Schliisseldateien finden sich bei der
Beschreibung des INDEX-Befehls.

eine Feldbezeichnung, die als Ordnungskriterium einer Daten-
bank dient. Schliisseln kommt bei Datenbanksystemen eine
hohe Bedeutung zu. Zu jeder Datenbank konnen mehrere
Schliisseldateien fiir jeweils verschiedene Schliisselfelder bzw.
ihre Kombinationen angelegt werden. Neben Feldbezeichnungen
sind auch <Ausdriicke > als Schliissel zulissig.

Nihere Einzelheiten finden sich bei der Definition des INDEX-
Befehls.

eine beliebige temporére Variable.

Temporédre Variablen dienen der Zwischenspeicherung von
Werten zur spiateren Wiederverwendung. Sie werden durch
Befehle wie STORE, ACCEPT oder INPUT angelegt.
dBASE 1II erlaubt die gleichzeitige Verwendung von bis zu 64
temporéren Variablen.
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Symbol Bedeutung
< Variablenfolge > eine Folge temporérer Variablen, die durch Komma getrennt
sind
<n> ‘ eine Ziffernfolge.

Ziffernfolgen sind Zahlen, die sich nicht aus Berechnungen
oder Variablen ergeben. So sind z.B. *‘4>’ oder ‘9876’
Ziffernfolgen, ‘4 + 8’ hingegen nicht.

< Geltungsbereich> der Bereich der Datenbank, auf den der Befehl angewendet
werden soll

Als < Geltungsbereich > sind folgende Angaben zuldssig:

ALL — alle Sitze einer Datenbankdatei werden - unabhingig von
der aktuellzn Satznummer - von dem gegebenen Befehl be-
troffen.

Bei einigen Befehlen ist ALL die Voreinstellung fiir den
Geltungsbereich, bei anderen - insbesondere bei Befehlen,
die die Loschung von Informatiop ermoglichen, wie z.B.
DELETE - umfalt die Voreinstellung nur den aktuellen

Datensatz.
NEXT <n> — die néchsten n Sitze einschiieflich des aktuellen Datensatzes
{n mul} eine explizit angegebene Ziffernfolge sein; s.0.)
RECORD <n> — nur der Satz mit der Nummer n (n muf} eine explizit

angegebene Ziffernfolge sein; s.0.)
Durch folgende Zusatze 14Bt sich der <Geltungsbereich>
dartiberhinaus logisch eingrenzen:

FOR <Ausdruck> — alle Sétze, die die logische Bedingung des <Ausdrucks >
erfiillen. Ist nichts Anderes angegeben, so impliziert das
Vorhandensein einer FOR-Klausel den Geltungsbereich
ALL.

WHILE <Ausdruck> — alle Sitze, die auf den aktuellen Datensatz folgen, bis die
im < Ausdruck> angegebene logische Bedingung nicht

- mehr erfiillt ist. Die Befehlsausfithrung endet beim ersten

Satz, fiir den der <Ausdruck> den Wahrheitswert
“‘falsch’’ ergibt. Ist nichts Anderes angegeben, so impliziert
das Vorhandensein einer WHILE-Klausel den
Geltungsbereich NEXT 65534,

Neben den hier definierten Symbolen kOnnen bei den Beschreibungen einzelner Befehle in Abschnitt
2 spezielle Symbole Verwendung finden, die nur auf den jeweiligen Befehl bezogen sind und deshalb
in der zugehorigen Befehlsbeschreibung erldutert werden.




REGELN. . .231

9.2 GRUNDREGELN DER dBASE-KOMMANDOSPRACHE

Um erfolgreich mit dBASE Il arbeiten zu kénnen, muf} der Benutzer - wie z.B. bei Program-
miersprachen auch - einige Regeln beachten. Die im folgenden aufgefiihrien Grundregeln sollen dabei
helfen, die in Abschnitt 2 zu jedem Befehl angegebene Syntax richtig zu interpretieren.

1.

In einer Befehlszeile mufl das erste vom Leerzeichen verschiedene Zeichen zum Befehlswort
selbst gehoren, wiahrend die Zusatzklauseln in beliebiger Reihenfolge angehdngt werden koén-
nen. Befehlsworter sind die in Kapitel 10 erlduterten Befehle, wie z.B. CREATE, APPEND,
REPORT, DISPLAY und SKIP. Zusatzklauseln spezifizieren die durch ein Befehlswort einge-
leitete Aktion. Sie beginnen mit Wortern wie FOR, NEXT oder WITH. Die Gesamtheit von
Befehlswortern und Einleitungswortern von Zusatzklauseln stellen die sogenannten ‘‘Steuerwdor-
ter’> von dBASE 11 dar. Sie sind immer in Grofibuchstaben geschrieben.

Die maximal zuldssige Lange einer Befehlszeile betrdgt 254 Zeichen, worin Makro-Ersetzingen
bereits enthalten sein miissen.

Einzelne Bestandteile einer Befehlszeile konnen durch beliebig viele Leerzeichen voneinander '
getrennt sein. Allerdings zéhlen diese Leerzeichen bei der Berechnung der Gesamtlange einer
Befehlszeile mit (siehe Regel 2).

Steuerworter werden durch ihre ersten vier Buchstaben eindeutig identifiziert. Dies bedeutet,
daf} die Abklirzung von Steuerwdrtern auf ihre ersten vier Buchstaben (oder mehr) zulidssig
ist. So konnte z.B. DISPLAY STRUCTURE abgekiirzt werden zu DISP STRU oder DISPL
STRUCT. Werden mehr als vier Buchstaben angegeben, so miissen auch die zusdizichen
Buchstaben der korrekten Schreibweise des Steuerwortes entsprechen.

Zur Eingabe von Befehlen, Steuerwértern, Feldbezeichnungen, Namen von temporidren
Variablen oder Dateinamen konnen sowohl Grof3- als auch Kleinbuchstaben verwendet werden.’

Manche Befehle erlauben Zusétze, die bei Bedarf verwendet werden kdnnen. Diese sogenann-
ten Optionen sind in den Befehlsbeschreibungen des Abschnitts 2 in eckige Klammern (i)
eingeschlossen. Sie beeinflussen die Wirkung einiger Befehle erheblich.

Die dBASE-Steuerworter sind keine reservierten Worter in dem Sinne, daf} sie bei anderweitiger
Verwendung Fehlermeldungen hervorrufen wiirden. Doch sei darauf hingewiesen, dafl man-
che Steuerworter, als Feldbezeichnung oder Dateiname gebraucht, zu unvorhergesehenen
Schwierigkeiten fithren kénnen. Beispielsweise kann eine Befehlsdatei namens WHILE nicht
ausgefiihrt werden, da der Aufruf “DO WHILE’’ lauten miifite, was einem Befehl fiir eine
Schleife entspricht. Ahnlich fiihrt die Feldbezeichnung ALL in einer Reihe von Befehlen zu
Verwechslungen. Aus diesem Grunde sollte man mdglichst auf die Verwendung von
dBASE-Steuerwortern als Feldbezeichnungen oder Dateinamen verzichten.
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8. In Befehlsdateien ist auf die korrekte Schachtelung von zusammengesetzten Befehlen zu achten,
d.h. der zuerst aufgerufene Befehl muB als ietzter abgeschlossen werden, der zweite Befehl
als vorletzter usw. Bei der Schachtelung von IF-ELSE-ENDIF- und DO WHILE-ENDDO-Kon-
struktionen kann es andernfalls zu einem unvorhergesehenen Programmablauf kommen. da
dBASE 1I keine Priifung auf korrekte Schachtelung durchfiihrt. Bereits bei der Erstellung
von Befehlsdateien empfiehlt es sich daher, die einzelnen Befehle entsprechend ihrer
Schachtelungstiefe im Text einzuriicken, wie auch untenstehendes Beispiel zeigt.

DO WHILE .NOT. EOF Dies ist ein Beispiel fiir die korrekte Schachtelung
. zusammengesetzter Befehle. Der IF-ELSE-ENDIF-
(Befehle) ‘ Befehl liegt komplett innerhalb der &dufleren
IF A.AND. B DO-WHILE-ENDDO-Schleife, und auch die zweite

(Befehle) DO-WHILE-ENDDO-Konstruktion ist voll in den
. ELSE-Teil des IF-Befehls eingebettet. Dieses Rei-
ELSE spiel liefie sich beliebig fortsetzen, da ABASF 11 bis

zu 16 Schachtelungsebenen zuldfit.

DO WHILE A < = 57

(Befehle)
ENDDO
(Befehle)
ENDIF
(Befehle)
ENDDO
DO WHILE .NQT. EOF Dieses Beispiel zeigt, wie Befehle nicht geschachtelt
. werden dirfen. Das Steuerwort ENDDO erscheint
(Befehle) vor ENDIF und fiihrt so zu unvorhersagbaren Ef-
. fekten bei der Ausfithrung der Befehlsdatei, ohne
IF A .AND. B daBl dBASE 1I einen Fehler meldet.
(Befehle)
ENDDO
(Befehle).

ENDIF
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Der folgenden Tabelle ist zu entnehmen, wie der Arbeitsspeicher wahrend einer dBASE-Sitzung genutzt

wird.

CP/M-Arbeitsbereich ,
(Puffer, Dateiverwaltungsblécke)

0000h

00FFh

dBASE-Grundsegment
(Ein-/Ausgabe, Bildschirmverwaltung,
Verarbeitung von Ausdricken,
Arithmetische Berechnungen)

0100h

44FFh

dBASE-Overlay-Bereich
(Befehisverarbeitung)

4500h

5FFFh

dBASE-Arbeitsbereich
(Puffer, Kellerspeicher)

6000h

A3FFh

wird nur vom SORT-Befehl benétigt

A400h

Obergrenze

" der TPA
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10.2 MASCHINENSPRACHEN-BEFEHLE

SET CALL TO «<Adresse>

"~ Durch diesen Befehl wird die (dezimale) Adresse festgelegt, zu der beim nédchsten CALL-Befehi ver-
zweigt wird.

CALL [« Variable>]

Dieser Befehl bewirkt den Aufruf eines Maschinensprachen Unterprogramms an der Adresse, die
durch den letzten SET CALL TO-Befehl spezifiziert wurde. Wird als Parameter eine Zeichenreihen-
< Variable > iibergeben, so wird diese im Kellerspeicher abgelegt und das Registerpaar HL enthilt
die Adresse des ersten Bytes. Das Maschinenprogramm darf die Lange der Zeichenreihe auf keinen
Fall verdndern. Durch einen RET-Befehl erfoigt die Riickkehr zu dBASE.

LOAD [« Dateiname >]

Dieser Befehl 1adt eine im INTEL-HEX-Format vorliegende Datei in den Arbeitsspeicher.

POKE <Adresse> <Bytefolge>

Poke erlaubt das Andern einzelner Bytes im Arbeitsspeicher. Beginnend bei der angegebenen
< Adresse > werden die in der < Bytefolge > aufgefiithrten Werte im Arbeitsspeicher abgel egt. Sowohl
die Adresse als auch die einzelnen Bytes sind dabei als Dezimalzahlen anzugeben.
Beispiel:

. POKE 42072 0,1,2,3,4,5,6,7,8,8,10,11,12,13,14,15,16,17,18
PEEK({ <Adresse> )

PEEK ist eine numerische Funktion und liefert den Wert, der unter der angegebenen <Adresse >
im Speicher steht. Dabei muf} die Adresse als Dezimaizahl angegeben werden. Das Ergebnis ist eben-
+ falls eine Dezimalzahl.

Beispiele:

. STORE PEEK(128) TO X
229

. STORE 41012 TO |
41012

. ? PEEK(!), PEEK(I-10), PEEK(I + 4)
7 0 11
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?
? [ <Ausdrucksfolge> )
71 <Ausdrucksfo|ge> IR

Dieser Befehl stellt eine Sonderform des DISPLAY-Befehls dar und ist gleichbedeutend mit DISPLAY
OFF < Ausdrucksfolge>. Mit ihm 148t sich der Wert eines Ausdrucks oder einer Ausdrucksfolge
anzeigen. Die <Ausdrucksfolge> kann temporire Variablen, Feldbezeichnungen, Konstanten und
Funktionen enthalten. Ein ““?”’ ohne nachfolgenden < Ausdruck > bewirkt auf dem Ausgabemedium
(Bildschirm oder Drucker) einen Zeilenvorschub. Diese Eigenschaft ermoglicht das gezielte Einfiigen
von Leerzeilen in die Ausgabe.

Die zweite Form dieses Befehls, ‘“??”’, unterscheidet sich von der oben beschriebenen lediglich dadurch
dafl der Zeilenvorschub vor der Ausgabe der < Ausdrucksfolge> unterbleibt.

In der Ausgabe werden die einzelnen Werte jeweils durch ein Leerzeichen voneinander getrennt, es
sein denn, ein SET RAW ON Befehl ist wxrksam In diesem Fall unterbleibt die Ausgabe trennender
Leerzeichen.

EY

Beispiele:
. USE MITGLIED

. DISPLAY STRUCTURE

STRUCTURE FOR FILE: MITGLIEDF
NJMBER OF RECORDS: 00015
DATE OF LAST UPDATE: 10/17/82
PRIMARY USE DATABASE

‘FLD NAME o TYPE WIDTH DEC
- 001 NAME - c 020

002 MITGL:NR ' N 005

003 EINTR:JAHR ' C 004

** TOTAL ** 00030

.4

VA

4 .

. 7 NAME

Lehmann, Paul

.?75+9

14
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(Im folgenden Beispiel ist eine Befehlsdatei angegeben, die den ?-Befehl zur Auflockerung der
Bildschirmanzeige durch Einfiigen einer Leerzeile verwendet. Ist diese Datei unter dem Namen
"START.CMD auf Laufwerk B vorhanden, kann sie durch den (CP/M)-Befeh! “DBASE B:START”’
zur Ausfiihrung gebracht werden. Man beachte bei der Ausgabe die eingefiigte Leerzeile.)

SET DEFAULT TO A
" USE BESTAND INDEX BESTAND
DISP STRU A
- ACCEPT “Gib heutiges Datum an’’ TO DAT
- SET DATE TO &DAT
‘RELEASE DAT '
RETURN '

STRUCTURE FOR FILE: BESTAND.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00011

DATE OF LAST UPDATE: 10/15/82
PRIMARY USE DATABASE

PE WIDTH DEC

FLD NAME TY

001 ARTIKEL C 020

002 ARTIXEL:NR N 005 :

003 EINZ:PREIS N 007 002
004 BESTAND N 005

005 DATUM C 008

** TOTAL ** 00046

Gib heutiges Datum an:10/26/82
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@

@ <Koordinaten > [SAY < Ausdruck> [USING <Maske>1]]
[GET <Variable> [PICTURE <Maske>1]

Hinweis: Auf einer deutschen Tastatur entspricht dieses Zeichen dem Paragraph-Zeichen “‘§”°.

Dieser Befehl bietet im Zusammenwirken mit den Befehlen SET FORMAT TO, ERASE, EJECT,
CLEAR GETS und READ dem Benutzer die Moglichkeit, die Darstellung von Ausgaben auf .
Bildschirm oder Drucker selbst festzulegen. Sowohl die Wirkung des @-Befehls als auch die der
anderen oben aufgefiihrten Befehle hdngt entscheidend davon ab, welcher Parameter zuvor im SET
FORMAT-Befehl angegeben wurde. Eine ausfiihrliche Erlduterung dieser Abhédngigkeiten folgt unten.

Die <Koordinaten> des @-Befehls beziehen sich entweder auf den Bildschirm oder auf den Drucker
und werden immer als ein Paar ‘‘x,y’’ angegeben, wobei ‘‘x’’ die Nummer der Zeile und ‘‘y”’ die
Nummer der Spalte bezeichnet. Bei den meisten Bildschirmen (24 Zeilen auf 80 Spalten) umfafBt
der zuldssige Wertebereich fiir ‘x>’ die Zahlen 0-23, der fiir ‘‘y’’ die Zahlen 0-79. Dabei solite die
Zeile 0 nicht genutzt werden, da sie fiir dBASE-Nachrichten reserviert ist. Bei Verwendung des
@-Befehls zur Druckersteuerung 148t dBASE fiir beide Koordinaten Werte zwischen 0 und 254 zu.
In allen Fiallen k6nnen die Koordinaten explizit als Konstanten, durch tempordre numerische Variablen
oder in Form numerischer Ausdriicke angegeben werden. Ob dBASE sie als Bildschirm- oder
Druckerkoordinaten interpretiert, bestimmt der Benutzer zuvor durch einen SET FORMAT-Befehl.

Maglich ist auch die Angabe relativer <Koordinaten> fiir Bildschirm bzw. Drucker in der Form
“$ + < Ausdruck>"’. Bezugspunkt fiir relative <Koordinaten> ist diejenige Bildschirm- oder
Druckerposition , die durch den vorangegangenen @-Befehl und der mit ihm verbundenen Ausgabe
erreicht wurde. So erzeugen z.B. die beiden Befehle @ 12,10 SAY “FRUH” und @ $,$+1 SAY
“STUCK”’ das Wort “FRUHSTUCK?”’ in Zeile 12, beginnend in Spalte 10. In einem @-Befehl kon-
nen sowoh! die Zeile als auch die Spalte relativ adressiert werden. Der Abstand zum Bezugspunkt
mubB allerdings immer positiv sein, d.h. *$ - <Ausdruck >’ ist als relative Koordinate nicht zuldssig.

Ging dem @-Befehl ein SET FORMAT TO SCREEN voran, erfolgt die Ausgabe auf dem Bildschirm.
Dies ist auch die Voreinstellung, falls kein SET FORMAT-Befehl erteilt wurde. Beispielsweise ent-
spricht beim Bildschirm dessen obere linke Ecke (sogenannte ‘‘Home-Position’’) dem Koordinaten-
paar 0,0; das Paar 10,15 bezeichnet die Position am Schnittpunkt der 11. Zeile und der 16. Spalte.
Die Reihenfolge, in der einzelne Zeilen und Spalten durch den @-Befehl angesprochen werden, ist
fiir Bildschirmausgaben unerheblich, d.h. eine Ausgabe in Zeile 15 kann z.B. durchaus einer Ausga-
be in Zeile 10 vorangehen. Wie bereits oben erwihnt, sollte die Zeile 0 nicht in die Ausgaben einbezogen

.. werden.
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Ging dem @-Befehl ein SET FORMAT TO PRINT voran, erfolgt die Ausgabe auf dem Drucker.
Auch hier entspricht das Koordinatenpaar 0,0 der oberen linken Papierecke. Im Gegensatz zu
- Bildschirmausgaben miissen @-Befehle an einen Drucker in der Reihenfolge erteilt werden, in der
die Ausgabezeilen auf dem Papier erscheinen sollen, also z.B. Zeile 5 vor Zeile 6, Zeile 10 vor Zeile
20 usw. Andernfalls verschwendet man eine Menge Papier, da ein Seitenvorschub erfolgt, wenn ein
@-Befehl eine niedrigere Zeilenkoordinate enthdlt als der vorangegangene @-Befehl.

Nach einem SET FORMAT TO SCREEN bewirkt der Befehl ERASE die Léschung des gesamten
Bildschirms, die Deaktivierung aller GET-Klauseln (siehe unten) und die Reinitialisierung der Koor-
dinaten mit 0,0. Eine &hnliche Funktion erfiillt im Falle eines SET FORMAT TO PRINT der Befehl
EJECT. Er bewirkt einen Seitenvorschub, wobei ebenfalls die Koordinaten auf 0,0 gesetzt werden.

Mit der SAY-Klausel 148t sich ein < Ausdruck > anzeigen, der nicht durch den Benutzer verandert
werden soll. Es empfiehlt sich, fiir das gewiinschte Anzeige- bzw. Druckbild des < Ausdrucks > mittels
der USING-Klausel eine <Maske> anzugeben (siche unten), da andernfalls unerwiinschte Seitenef-
fekte auftreten konnen.

Wihrend SAY-Klauseln sowohl bei Bildschirm- als auch bei Druckerausgaben Verwendung finden
kénnen, werden GET-Klauseln nur nach einem SET FORMAT TO SCREEN ausgefiihrt.

Eine GET-Klausel bewirkt di= Anzeige des aktuellen Inhalts einer bereits existierenden < Variablen >
(Datenbank- oder temporire Variable). Im Gegensatz zur SAY-Klausel kann der durch GET ange-
zeigte Wert vom Benutzer iiberschrieben und mit einem nachfolgenden READ-Befehl eingelesen
werden. Eine in der PICTURE-Klausel angegebene <Maske > dient dabei neben der Formatierung
der Anzeige auch der Plausibilitatspriifung der Eingabe (siche READ-Befehl). Fehlt die PICTURE-
Klausel, wird die Plausibilitdtspriifung von dBASFE anhand des Typs der < Variablen > durchgefiihrt.

Handelt es sich bei der angegebenen < Variablen> um einen Wahrheitswert, so akzeptiert dBASE
nur die Buchstaben “T’, ‘F’, Y’ und ‘N’ (in GroB8- oder Kleinschreibung) als Eingabe.

Bis zu 64 GET-Klauseln konnen gleichzeitig aktiviert sein. Mittels der Befehle ERASE oder CLEAR
GETS lassen sich alle aktiven GET’s deaktivieren.

~ Enthélt ein @-Befehl nach einem SET FORMAT TO SCREEN weder eine SAY- noch eine GET-
Klausel, so wird die Ausgabezeile ab der Koordinatenposition mit Leerzeichen gefiillt. Der Befehl
@ 10,0 bewirkt also beispielsweise die Loschung der gesamten elften Zeile.

Enthilt ein @-Befehl zur Bildschirmausgabe (SET FORMAT TO SCREEN) eine GET-Klausel, so
wird er erst durch einen nachfolgenden READ-Befehl abgeschlossen, der die neuen Werte der
< Variablen > einliest. Da ein @-Befehl zur Druckerausgabe (SET FORMAT TO PRINT) keine
GET-Klausel enthalten darf, eriibrigt sich in diesem Fall auch ein READ-Befehl.
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Die Moglichkeit, <Koordinaten> durch temporire Variablen anzugeben, erweist sich besonders
,bei der Erstellung von Tabellen und anderen Ausgaben, die einem starren Schema unterliegen, von
. Vorteil, wie der folgende Auszug aus einer Befehlsdatei zeigt.

SET FORMAT TO PRINT
GOTO TOP

STORE 7 TO ZEILE

DO WHILE .NOT. EOF

IF ZEILE > = 50
EJECT
STORE 7 TO ZEILE
ENDIF

@ ZEILE,12 SAY P USING “XXOOXOOOOOKIXKKX!
@ ZEILE,48 SAY D USING “XXXXXXXXX'
@ ZEILE,64 SAY P1 USING XXX’
@ ZEILE, 88 SAY U USING “XOOXXXXXX!
@ ZEILE,104 SAY P2 USING *XXOOOOOOOKKXXK!
IFR<>0
@ ZEILE,130 SAY R USING ‘9999’
ENDIF
STORE ZEILE 4+ 1 TO ZEILE
SKIP
ENDDO
RETURN

In diesem Beispiel besteht jede Druckerseite aus 57 Zeilen. Die ersten sieben Zeilen bilden den oberen
Rand der Seite und bleiben leer. Die @ibrigen Zeilen enthalten jeweils die Daten von fiinf bzw. sechs
Datenbankfeldern. Bei der Verwendung von <Masken> ist darauf zu achten, daB diese fiir die
aufzunchmenden Werte ausreichend dimensioniert sind, da andernfalls die hinteren Stellen des
auszugebenden Wertes abgeschnitten werden. Die Bedeutung der in obigem Beispiel verwendeten
Masken ist aus untenstehender Tabelle zu entnehmen.

Werden bei der Druckerausgabe (SET FORMAT TO PRINT) mehrere @-Befehle fiir dieselbe Zeile
angegeben, so ist darauf zu achten, dafi keiner dieser Befehle auf einer Spaltenposition beginnt, die
bereits durch einen vorangegangenen @-Befehl abgedeckt wurde, da dBASE nur in diesem Fall Gewédhr
fiir eine korrekte Ausgabe bietet. Auf Bildschirmausgaben (SET FORMAT TO SCREEN)}) trifft diese
Einschrankung nicht zu; hier werden die ausgegebenen Daten vorangegangener @-Befehie
iiberschrieben. oo '

Eine weitere Form des SET FORMAT-Befehls lautet SET FORMAT TO <Maskendatei>. Hat der
Benutzer diesen Befehl aufgerufen, so werden bei jedem nachfolgenden READ-Befehl die @-Befehle
der angegebenen <Maskendatei > wirksam. Auf diese Weise 148t sich der Bildschirm je nach Verwen-
dungszweck ‘‘maBschneidern”. Es sel jedoch an dieser Stelle ausdriicklich darauf hingewiesen, daBl
die Verwendung von Maskendateien fiir den Einsatz des @-Befehls keineswegs notwendig ist, da
letzterer auch in Befehlsdateien enthalten sein kann. Nahere Informationen tiber den Einsatz von
Maskendateien finden sich beim READ-Befehl.
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* Masken:

- Sowohl die USING- als auch die PICTURE-Klausel ziehen eine < Maske> nach sich. Eine solche
Maske besteht aus einer Folge von Zeichen, die angeben, in welcher Darstellung eine Ausgabe erfol-
gen soll bzw. welche Werte als Eingaben bei einer GET-Klausel zuléssig sind. Die folgende Tabelle
gibt die in Masken zuldssigen Zeichen und deren Bedeutung an:

Maskenzeichen  Bedeutung bei USING Bedeutung bei PICTURE
# oder 9 bewirkt die Ausgabe erlaubt nur die Eingabe einer der
einer Ziffer Ziffern (1,2, ... ,8,9,0) oder eines
der Sonderzeichen **.’", 4", "
und ** "' (Leerzeichen)
X ' bewirkt die Ausgabe erlaubt die Eingabe
’ eines beliebigen eines beliebigen Zei-
Zeichens (Buchstabe, chens (Buchstabe, Zif-
Ziffer, Sonderzei- fer, Sonderzeichen)
chen)
A wie X erlaubt nur die Eingabe eines
' ) Buchstaben
$ oder * bewirkt die Ausgabe Ausgabe des anstehen-
einer Ziffer oder den Zeichens; keine
eines "'$" bzw. **" Wirkung auf Eingaben

anstelle 2iner fihrenden Null

! ohne Auswirkung wandell Kleinbuchstaben in
' ' GroBbuchstaben um

Beispiele:
. @ 5,1 SAY ‘Gib Telefon-Nr. ein” GET TEL:NR PICTURE *(99999)999999'

(Bei diesem Beispiel wiirde auf dem Bildschirm die Aufforderung ‘Gib Telefon-Nr. ein’ gefolgt
von der Zeichenfolge ‘(bbbbb)bbbbbb’ erscheinen, wenn TEL:NR zuvor noch kein Wert zugewiesen
worden war (“‘b”’ steht in diesem Falle fiir jeweils ein Leerzeichen). Beim nachsten READ-Befeh!
" akzeptiert dBASE anstelle der Leerzeichen nur Ziffern, also z.B. die Eingabe ‘(01234)555555°. Alle
in einer Maske enthaltenen Zeichen, denen nach der obigen Tabelle keine besondere Bedeutung
zukommt, werden als Bestandteile des Variablenwertes iibernommen. Im obigen Beispiel trifft dies
auf die Klammern zu.)
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i @ 10,50 SAY STUNDEN * LOHN USING ‘***".***.99'

(Dikes'er @-Befehl konnte sowohl! fiir den Bildschirm als auch fiir den Drucker bestimmt sein, da
er keine GET-Klausel enthélt. In der Ausgabe erscheinen Sterne nur anstelle fithrender Nullen, so

~daB beispielsweise bei 40 STUNDEN und einem LOHN von 12.50 die Ausgabe ‘****500.00’ lauten

wiirde. Diese Eigenschaft des @-Befehls 148t sich insbesondere beim maschinellen Ausfiillen von
Schecks und Rechnungsformularen nutzen.)

(Sind im ganzzahligen Teil einer Zahlenmaske Kommata enthalten, so erscheinen diese nur in der
Ausgabe, wenn ihnen signifikante Ziffern vorangehen. Andernfalls werden sie durch das links von
ihnen stehende Maskenzeichen ersetzt,)

. @ 10,50 SAY STUNDEN * LOHN USING ‘*** *** g9’

(Mit denselben Daten wie oben wiirde dieser Befehl die Ausgabe ‘**%%500.00’ und nicht “**#* ,500.00"
erzeugen.)

Das néchste Beispiel zeigt, wie man zunidchst durch mehrere @-Befehle den Bildschirm fiillen und
mit einem einzigen nachfolgenden READ-Befehl alle Eingaben des Benutzers einlesen kann. Hier
werden an die aktivierte Datenbank Sitze angehidngt, bis fiir das Feld NAME eine einzelne Null
eingegeben wird. Da der letzte Satz keine Information enthilt, wird er abschlielend geldscht.

SET FORMAT TO SCREEN
USE B:BEISPIEL
ERASE
DO WHILE NAME # ‘O
APPEND BLANK
@ 5.0 SAY “Gib nachsten Namen ein” ;
GET NAME PICTURE “XXXXXOOOCOOXOOKXX!
@ 6,0 SAY “Gib StraBe und Hausnummer ein’" ;
GET STRASSE PICTURE XXX
@ 7.0 SAY "Gib Postleitzahl ein’ ;
GET PLZ PICTURE ‘9999’
@ 7,5 SAY “'Gib Ortsnamen ein” ;
GET ORT PICTURE "XXXXXXXXXXXXXXXXXXX’
READ '
ENDDO
GOTO BOTTOM
DELETE
PACK
LIST
RETURN
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Folgende Befehle beeinflussen die Wirkungsweise des @-Befehls:

*

SET INTENSITY ON/OFF (Voreinstellung: ON) schaltet von zwei auf eine
Helligkeitsstufe und umgekehrt bei SAY- UND GET- Klauseln um.

- SET BELL ON/OFF (Voreinstellung: ON) schaltet den akustischen Alarm fur un-

zuldssige Eingaben und das Erreichen von Feldgrenzen ein bzw. aus.

SET COLON ON/OFF (Voreinstellung: ON) aktiviert bzw. deaktiviert die
Markierung der Feldgrenzen von GET-Variablen durch Doppelpunkte.

SET DEBUG ON/OFF (Voreinstellung: OFF) aktiviert bzw. deaktiviert die Ausgabe
von ECHO- und STEP-Meldungen auf den Drucker.

SET SCREEN ON/OFF (Voreinstellung: ON) aktiviert und deaktiviert den
Seitenmodus.

SET FORMAT TO SCREEN/PRINT/ <Maskendatei > (Voreinstellung: SCREEN)
spezifiziert das Ausgabegerdat (SCREEN = Bildschirm, PRINT = Drucker). SET
FORMAT TO <Maskendatei> liefert dem READ-Befehl den Namen einer Masken-
datei, in der die zu verwendenden @-Befehle enthalten sind.

READ schaltet den Seitenmodus ein, so daB die durch GET angegebenen Variablen
eingegeben bzw. gedndert werden konnen.
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ACCEPT

ACCEPT [""<Text>"] TO <«<Variable>

- Dieser Befehl ermoglicht die Eingabe alphanumerischer Werte in eine temporire Variable. Im

Unterschied zu INPUT braucht der Benutzer bei ACCEPT seine Eingaben jedoch nicht in
Anfithrungszeichen einzuschlieen, da ACCEPT jede Eingabe als alphanumerischen Wert auffaBt,

wahrend INPUT den Variablentyp anhand der Schreibweise der Eingabe festlegt.

Existiert die angegebene < Variable > noch nicht, so wird sie angelegt und die Eingabe des Benutzers
in ihr gespeichert. Enthilt der ACCEPT-Befehl vor dem Steuerwort TO einen in Anfiithrungszei-
chen, Hochkomma oder eckige Klammern eingeschlossenen < Text > (Beidseitig das gleiche Zeichen
verwenden!), so erscheint dieser Text von einem Doppelpunkt gefolgt auf dem Bildschirm, um den
Nutzer zur Eingabe aufzufordern. Bei einer “‘leeren Eingabe’’ (d.h. nur RETURN-Taste driicken)
enthilt die <Variable> ein Leerzeichen.
Beispiele:

. ACCEPT “Bitte Namen eingeben”” TO NAME

Bitte Namen eingeben:Hans Schneider

ACCEPT “‘Bitte weiteren Namen eingeben” TO NAME:WEIT

Bitte weiteren Namen eingeben:Miller, Paul

. DISPLAY MEMORY

NAME ©) Hans Schneider

NAME:WEIT {C) Muller, Paul

** TOTAL ** 02 VARIABLES USED 00026 BYTES USED
. ACCEPT TO ALLES

:Alles Mdgliche

. DISP MEMO

“NAME ©) Hans Schneider

NAME:WEIT ©) Mdller, Paul

ALLES ©) Alles Mogliche

** TOTAL ** 03 VARIABLES USED 00040 BYTES USED
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APPEND

a. APPEND FROM <Dateiname> [ FOR <Ausdruck> ][ SDF ]

WHILE <Ausdruck> ][ DELIMITED ]
b. APPEND BLANK
c. APPEND

Bei allen drei Formen des APPEND-Befehls werden an die durch USE aktivierte Datenbank Sitze
angehidngt. Neben APPEND erlauben nur die Befehle CREATE und INSERT das Hinzufiigen von
Sétzen zu einer Datenbank. Wahrend man mit APPEND und CREATE mehrere Sitze hinzufiigen
kann, ermoglicht INSERT nur das Einfligen eines weiteren Satzes.

In der ersten Form des Befehls (a) werden die anzuhdngenden Sitze aus der Datei mit dem angegebenen
< Dateinamen >, die im weiteren kurz Quelldatei genannt wird, ausgelesen. Sind im Befeh! weder
die Stenerworter SDF noch DELIMITED angegeben, so wird vorausgesetzt, dall es sich bei der
Quelldatei um eine Datenbankdatei im dBASE-Format handelt. Die Strukturen der aktivierten Daten-
bank und der Quelldatei werden miteinander verglichen und die Felder, die in beiden Datenbanken
vorhanden sind, werden in den anzuhingenden Satz iibernommen. Sind die neu eingelesenen Feld-
inhalte kiirzer als die Felder der aktiven Datenbank, so werden sie rechts mit Leerzeichen aufgefillt.
Sind sie linger, so werden sie durch rechtsseitiges Abschneiden auf das Format der bereits vorhandenen
Felder gebracht. An die aktivierte Datenbank werden so lange neue Sétze angehédngt, bis die Quelldatei
erschopft ist.

- Ist die Option SDF (System Data Format) angegeben, so geht dBASE davon aus, daB die Quelldatei
in Standard-ASCII-Format vorliegt. Auch hier erfolgt rechtsseitiges Auffiillen mit Leerzeichen bzw.
Abschneiden, wenn die Feldiangen nicht iibereinstimmen.

Ist das Steuerwort DELIMITED im APPEND-Befehl enthalten, so erwartiet dBASE, daf} die Daten
der Quelldatei durch Sonderzeichen voneinander abgegrenzt werden. So erzeugen beispielsweise viele
.~ Programmiersprachen Dateien, bei denen Felder durch Kommata voneinander getrennt und
Zeichenreihen in Hochkomma () oder Anfithrungszeichen (‘) eingeschlossen sind. In diesen Fillen
16scht dBASE die jeweiligen Sonderzeichen und fiigt die Daten im dBASE-Format an die aktivierte
Datenbank an.

Ist eine FOR-Klausel im APPEND-Befehl vorhanden, so iiberpriift dBASE fiir jeden Satz der
Quelldatei, ob er die im < Ausdruck > angegebene Bedingung erfiillt. Ist dies der Fall, wird er ange-
hingt, andernfalls geht dBASE zum nédchsten Satz der Quelldatei tiber, bis deren Ende erreicht ist.
Bei einer WHILE-Klausel wird die Aufnahme weiterer Satze abgebrochen, wenn die im Ausdruck
angegebene Bedingung erstmals nicht mehr erfiillt ist. Sowohl bei WHILE- als auch bei FOR-Klauseln
ist zu beachten, dafl die im < Ausdruck > verwendeten Feldbezeichnungen denen der aktivierten
Datenbank entsprechen miissen.
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_ Bei der zweiten Form des APPEND-Befehls (b) wird lediglich ein leerer Satz an die aktivierte Daten-
bank angehéngt. Seine Felder konnen anschlielend mittels der Befehle EDIT oder REPLACE gefiillt
werden.

Bei der dritten Form des APPEND-Befehls (c) wird der Benutzer Feld fiir Feld aufgefordert, die
Daten des neu aufgenommenen Satzes einzugeben. Auf diese Weise lassen sich beliebig viele Sitze
an die aktivierte Datenbank anhdngen, da APPEND in Form ¢ so lange neue Sitze anlegt, bis anstelle
der Dateneingabe fiir das erste Feld eines Satzes nur die RETURN-Taste gedriickt wird.

Wurde vor einem APPEND-Befehl der Form ¢ der Befehl SET FORMAT TO < Maskendatei > erteilt,
so werden die in der <Maskendatei> enthaltenen @-Befehle zur Gestaltung des Bildschirms
herangezogen. Auf diese Weise 148t sich die von dBASE standardmafig durchgefiihrte Abfrage der
Feldinhalte in der Reihenfolge der Datenbankstruktur umgehen und den Bediirfnissen des Nutzers
anpassen.

Im Seitenmodus bewirkt der Befehl SET CARRY ON (siche SET-Befehl), daf} alle Daten aus dem
vorangegangenen Satz in den neuen Satz iibernommen werden. AnschiieBend lassen sich Anderungen
durchfiihren. Diese Eigenschaft erweist sich als besonders niitzlich, wenn aufeinanderfolgende Satze
viele gleiche Daten enthalten.

Ist die aktivierte Datenbank indiziert, so werden die im USE- Befehl angegebenen Schliissel automatisch
aktualisiert, sobald durch APPEND (Form a oder c¢) ein neuer Satz hinzugefiigt wird. Ein durch
APPEND BLANK angefiigter Satz 148t sich durch einen INDEX-Befehl (ohne Parameter) nachiraglich
in die aktivierten Schliisseldateien aufnehmen (siche INDEX-Befehl). Jede nicht im USE-Befehl
aufgefiihrte Schliisseldatei der aktivierten Datenbank muB nach einem APPEND-Befehl natiirlich
neu indiziert werden.

Der APPEND-Befehl erweist sich als besonders nutzbringend, wenn es darum geht, Felder einer
bereits existierenden Datenbank in ihrer Ausdehnung zu verandern, sie zu 16schen bzw. neue Felder
hinzuzufiigen. Mittels des Befehls CREATE erzeugt man eine neue Datenbank mit der gewiinschten
Struktur und hingt anschlieBend (an die noch leere Datenbank) mit APPEND die komplette alte
Datenbank an. Felder, die nur in der neuen Datenbank enthalten sind, werden dabei mit Leerzeichen
gefiillt.

Beispiele:
. USE MITGLIED

. DISPLAY STRUCTURE

STRUCTURE FOR FILE: MITGLIED.DBF

NUMBER OF RECORDS: 00005

DATE OF LAST UPDATE: 10/06/82

PRIMARY USE DATABASE :

FLD NAME TYPE WIDTH DEC

001 NAME C 020
002 MITGL:NR N 005
003 EINTR:JAHR c 004

** TOTAL ** | - 00030
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. DISPLAY ALL

00001 Miiller, Hans 10376
00002 Schneider, Manfred 204 78
00003 Wetzel, Irene 304 79
00004 Lehmann, Paul - 403 81
00005 Kern, Christa 406 81

. APPEND

RECORD 00006

NAME . Weber, Peter
MITGL:NR  : 513
EINTR:JAHR © 82

RECORD 00007

NAME : Richter, M. “'Hansi”
MITGL:NR : 515
EINTR:JAHR : 82

RECORD 00008

NAME :{RETURN)

. DISPLAY ALL OFF NAME, MITGL:NR
Mdlier, Hans 103
Schneider, Manfred 204
Wetzel, lrene 304
Lehmann, Paul 403
Kern, Christa 406
Weber, Peter 513
Richter, M. ‘“Hansi”’ 515

. APPEND FROM NEUMITGL
00007 RECORDS ADDED




. DISPLAY ALL

00001
00002
00003
00004
00005
00006

00007

00008
00009
00010
00011

00012

00013
00014

. DISPL

00015

. REPLACE NAME WITH *“Ulirichs, Elfriede”, MITGL:NR WITH 515

00001

Muller, Hans
Schneider, Manfred
Wetzel, Irene
Lehmann, Paul
Kern, Christa
Weber, Peter

Richter, M. ""Hansi’’

Baum, Kurt
Eckart, Franz
Fritzen, lris
Mathies, Anion
Nolling, Gerhard
Stender, Max
Zander, Ulf

. APPEND BLANK

0

REPLACEMENT(S)

. DISPLAY

00015

DISPLAY ALL NAME, ** MitgL.Nr.:”", MITGL:NR

00001
00002
00003
00004
00005

S 00006
| 00007

00008
00009
00010
00011
00012
00013
00014
00015

Ulirichs, Elifriede

Muiler, Hans
Schneider, Manfred
Wetzel, Irene

L ehmann, Paul
Kern, Christa
Weber, Peter
Richter, M. ‘“‘Hansi"”
Baum, Kurt

Eckart, Franz
Fritzen, lris
Mathies, Anton
Nolling, Gerhard
Stender, Max
Zander, Ul
Ulirichs, Elfriede

103 76
204 78
304 79
403 81
406 81
513 82
515 82

420

456
501
67

114
404
512

515

Mitgl.Nr.:
Mitglh.Nr.:
Mitgl.Nr.:
Mitgl.Nr.:
Mitgl.Nr.:
Mitgl.Nr.:
Mitgl.Nr.:
Mitgl.Nr.:
Mitgl.Nr.:
Mitgl.Nr.:
Mitgl.Nr.:
Mitgl.Nr.:
Mitgl.Nr.:
Mitgl.Nr.:
© Mitgl.Nr.:

APPEND. . .247

103
204
304
403
406
5183
515
420
456
501

67
114
404
512
515
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. USE KATALOG

. DISPL STRUC

STRUCTURE FOR FILE: KATALOG.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00009

‘DATE OF LAST UPDATE: 10/17/08
PRIMARY USE DATABASE

FLD NAME

001 ARTIKEL
002 ARTIKEL:NR
003 PREIS

004 BESTAND
** TOTAL **

. CREATE KATALOG2

TYPE

2220

ENTER RECORD STRUCTURE AS FOLLOWS:
FIELD NAME,TYPE,WIDTH,DECIMAL PLACES

001 ARTIKEL,C,25
002 = ARTIKEL:NR,N,5
003 PREISN,10,2
004 DATUMC,8

005 (RETURN)
INPUT DATA NOW? N

- USE KATALOG?2

. APPEND FROM KATALOG
00008 RECORDS ADDED

. LIST
00001 Zwinge
00002 Hammer
00003 Bohrmaschine
00004 Hobel
00005 Schubkarre

. 00006 Leiter
00007 Eimer
00008 Schaufel
00009 Waage

68
49
112
83
140
103
33
12
66

WIDTH
020
005
010
005

00041

12.00
13.50
360.00
20.50
150.50
80.00
14.90
13.00
1260.80

| . REPLACE ALL PREIS WITH PREIS * 1.10, DATUM WITH °'01.06.82’

00009 REPLACEMENT(S)

DEC

002




. LIST

00001 Zwinge : 68
00002 Hammer 49
00003 Bohrmaschine 112
00004 Hobel 83
00005 Schubkarre 140
00006 \Leiter _ . 103
00007 Eimer 33
00008 Schaufel 12
00009 Waage : 66
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13.20
14.85
396.00
22.55
165.55
88.00
16.39
14.30
1386.88

01.06.82
01.06.82
01.06.82
01.06.82
01.06.82
01.06.82
01.06.82
01.06.82
01.06.82

(Das folgende Beispiel zeigt die Anwendung von APPEND mit der Option DELIMITED. Dabei
werden Daten, die aulerhalb von dBASE I1 mit anderer Anwendersoftware - z.B. mit einem Pro-
gramm in BASIC oder Standardsoftware zur Textverarbeitung - erzeugt wurden, von dBASE 11 iiber-
nommen. Es wird vorausgesetzt, daB folgende Daten in der Datei A:EXTERN.DAT vorhanden sind:

‘Hobby-Bau’,49,35
‘Tischlerei Schmitz',68,10
‘Witken und Sohr’,140,2
*Karl Anders’,33,12

' ‘Sanitar Reinhardts’, 12,30

Die Felder sind durch Komma getrennt und Text wird von Zahlen durch die EinschlieBung in

Hochkomma (‘) unterschieden.)

. USE BESTELLG

. DISPLAY STRUCTURE

STRUCTURE FOR FILE: BESTELLG.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00008

DATE OF LAST UPDATE: 05/17/82
PRIMARY USE DATABASE

FLD NAME TYPE WIDTH
001 NAME C 020
002 ARTIKEL:NR C : 005
003 ANZAHL N 005
** TOTAL ** 00031
. LIST ;
00001 Miller & Co 68
00002 Schneider GmbH 112
00003 Hansen KG 66
00004 Stahlbau 112

00005 Fortschritt e.V. 33
00006 Hoch und Tief AG ‘ 103
00007 Heimbedarf Knobel 83

00008 Gartenbau Wild 12

DEC

w -t
DWHENDW=NN
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. APPEND FROM A:EXTERN.DAT DELIMITED
00005 RECORDS ADDED

- . LIST ,
00001 Miller & Co o 68 2
00002 - Schneider GmbH S 112 2
00003 Hansen KG 66 1
00004 Stahlbau : 112 3
00005 Fortschritt e.V. 33 12
00006 Hoch und Tief AG 103 4
00007 Heimbedarf Knobel . 83 , 3
00008 Gartenbau Wild , 12 34
00009 Hobby-Bau ‘ 49 ' 35
00010 Tischlerei Schmitz 68 10
00011 Wilken und Sohn 140 ' 2
00012 Karl Anders 33 12
00013 Sanitar Reinhardts 12 30

(Mit APPEND lassen sich auck gezielte Ergdnzungen mit Daten aus anderen Dateien vornehmen.
Dazu ist nach APPEND FOR die Bedingung anzugeben, welche von den zu iibernehmenden Daten
erfiillt werden muB3. Man beachte, daBl die dort aufgefiihrten Felder fiir beide Dateien - sowohl in
der zu iibernehmenden als auch in der aufnehmenden - definiert sein miissen)

. USE AUSZAHLG

. DISP STRUC

STRUCTURE FOR FILE: AUSZAHLG.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00013

DATE OF LAST UPDATE: 06/17/82
PRIMARY USE DATABASE

FLD NAME TYPE WIDTH - DEC
- 001 SCHECK:NR N 005

002 EMPF » C 020 .

003 BETRAG N 010 002

004 ANGEWIESEN L 001

005 ABGEBUCHT L 001

** TOTAL ** ' 00038
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. LIST :

00001 . 2 Autowerkstatt . 560.20 .T. .F
00002 ; 5 Mietbau ‘ , 12300.00 .F. .T
00003 6 selbst ' 300.00 .T. .F
00004 7 Zahnarzt ; 450.12 .T. .T
00005 8 Krankenhaus ’ 1370.76 .T. .F
00006 9 Supermarkt o 120.70 .T. .T
00007 25 selbst , 450.00 .T. .F
00008 10 Warenhaus 34560 .T. .F
00008 11 Tierarzt . ' : o 80.30 .T. .F
00010 12 selbst - 600.00 .T. .F
00011 13 Tankstelle 90.50 .T. .F
00012 14 Versicherung , : 54080 .F. .T
00013 15 selbst 800.00 .T. .F

. USE ABBUCHG

. DISP STRU

STRUCTURE FOR FILE: ABBUCHG.DBF
NUMBER OF RETORDS: 00003

DATE OF LAST UPDATE: 06/10/82
PRIMARY USE DATABASE

FLD NAME TYPE WIDTH DEC
001 SCHECK:NR N 005

002 BETRAG N 010 002
003 ABGEBUCHT L 001

** TOTAL ** 00017

. 1ST

00001 1 - 4560 .T.

00002 3 1230.56 .T.

00003 4 120.23 T.

: APPEND FROM AUSZAHLG FOR ABGEBUCHT
00004 RECORDS ADDED

. LIST :

00001 1 4560 .T.
00002 3 1230.56 .T.
00003 4 120.23 .T.
00004 5 12300.00 .T.
00005 7 450.12 .T.
00006 9 120.70 .T.
00007 14 540.80 .T.

. APPEND FROM AUSZAHLG FOR ANGEWIESEN
*** SYNTAX ERROR ***
?
APPEND FROM AUSZAHLG FOR ANGEWIESEN
CORRECT AND RETRY (Y/N)? N
(Das letze APPEND fiihrte zu einem Fehler, da das Feld ANGEWIESEN in der Datenbank
ABGEBUCHT nicht vorhanden ist). :
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 BROWSE
" BROWSE [ FIELDS <Felderfolge> ]

Der BROWSE-Befehl ist einer der wirkungsvollsten Befehle zur Datenanzeige und -dnderung. Die
Daten von bis zu 19 Sitzen werden durch BROWSE auf dem Bildschirm angezeigt. In jeder Zeile
- erscheinen so viele Felder, wie diese fassen kann. Sind einzelne Felder breiter als 80 Zeichen, so ver-
ringert sich die Anzahl der angezeigten Sitze entsprechend.

Der Bildschirm wirkt bei BROWSE wie ein Fenster, durch das man die gesamte Datenbank einsehen
kann. Da dBASE bei diesem Befehl in den Seitenmodus tibergeht, kann man mit den entsprechenden
Tastenkombinationen den Cursor auf jeden beliebigen Satz und jedes beliebige Feld der gesamten
Datenbank fah.en und dort ggf. Anderungen vornehmen.

Wird keine <Felderfolge> angegeben, erscheinen alle Felder in der Reihenfolge der Daten-
bankstruktur auf dem Bildschirm.

In der untenstehenden Ubersicht sind noch einmal die bei BROWSE wirksamen Tastenkombina-
tionen fiir den Seitenmodus zusammengefafit:

ctl-E,A  — setzt den Cursor auf das vorangegangene Datenfeld zuriick

ct-X,F  — riickt den Cursor auf das néchste Datenfeld vor

ctl-S — setzt den Cursor um ein Zeichen nach links

ctli-D — setzt den Cursor um ein Zeichen nach rechts

ctl-G — l6scht das Zeichen an der Cursorposition

DELETE/ — loscht das Zeichen links vom Cursor

RUBOUT

ctl-Q — bricht den S_gitenmodus ab und leitet zum dBASE Befehlsmodus iiber. Die dur-
chgefiihrten Anderungen bleiben dabei unwirksam, d.h. sie werden nicht gespeichert.

cth-W — speichert den aktuellen Datensatz auf der Diskette und beendet den Seitenmodus (bei

Superbrain: ctl-O)

ctl-R - — speichert den aktuellen Datensatz auf der Diskette und zeigt den vorangegangenen
Datensatz an

ctl-C — speichert den aktuellen Datensatz auf der Diskette und zeigt den néchsten Datensatz
an

ctl-Z — verschiebt das Fenster um ein Datenfeld nach links

ctl-B —- verschiebt das Fenster um ein Datenfeld nach rechts

cti-u — setzt bzw. 10scht die Ldschmarkierung ‘‘**” des aktuellen Datensatzes

Beispiel:

. BROWSE ARTIKEL:NR, ARTIKEL, BESTAND
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- CANCEL
CANCEL bricht die Ausfiihrung einer Befehlsdatei ab und reaktiviert den dBASE-Befehlsmodus.
Beispiel: |

ACCEPT ‘Arbeit beendet (J/N) TO X

IFI{(X) = 'J
CANCEL
ENDIF

(In diesem Auszug aus einer Befehlsdatei wird bei Eingabe von ‘I’ oder ¢j° der CANCEL-Befehl
ausgefiihrt. Auf diese Weise 148t sich eine elegante Uberleitung zum dBASE-Befehlsmodus
herbeifiihren.)
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CHANGE

CHANGE [ < Geltungsbereich>]1 FIELD <Felderfolge> [ FOR <Ausdruck> ]

Der Befehl CHANGE ermoglicht dem Benutzer die Anderung einzelner Datenfelder mit geringem
Aufwand. Alle in der <Felderfolge > aufgefiihrten Datenfelder werden in der angegebenen Reihen-
folge angezeigt, und der Benutizer hat jeweils die Moglichkeit, neue Daten einzugeben, vorhandene
Daten zu dndern oder ohne Verdnderung des Feldinhalts zum néichsten Feld fortzuschreiten. Wurden
alle in der <Felderfolge> angegebenen Felder eines Satzes angezeigt, setzt CHANGE die Anzeige
mit dem ersten Feld des durch den <Geltungsbereich> spezifizierten niachsten Satzes fort. Die
Voreinstellung fiir den Geltungsbereich ist nur der aktuelle Satz.

Der gesamte Inhalt eines Datenfeldes 148t sich l6schen, indem man auf die Frage ““CHANGE?”’
die Tastenfolge ctl-Y, RETURN eingibt. Die Ausfithrung des CHANGE-Befehls kann durch Driicken
der ESCAPE-Taste abgebrochen werden.

, Beispiele:
. USE BESTAND

. DISPLAY STRUCTURE

STRUCTURE FOR FILE: BESTAND.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00006

DATE OF LAST UPDATE: 10/23/82
PRIMARY USE DATABASE

FLD NAME TYPE WIDTH DEC
001 ARTIKEL C 020

- 002 ' ARTIKEL:NR N 005
003 EINZ:PREIS N 007 002
004 BESTAND N 005
005 DATUM C 008
** TOTAL ** 00046
. LIST :
00001 Getriebe 10023 1200.00 12 12.07.82
00002 Kolben 12221 80.60 230 03.09.82
00003 Reifen 987 70.50 210 28.08.82
00004 Achse 70023 350.90 40 15.09.82
00005 Kupplung 3567 260.90 42 10.10.82

00006 Rahmen o 230 3460.00 10 03.05.82




. CHANGE FIELD BESTAND
RECORD: 00006

BESTAND: 10
TO: 12

. CHANGE ALL FIELD DATUM

RECORD: 00001
DATUM: 12.07.82
CHANGE? (RETURN)

RECORD: 00002
DATUM: 03.09.82
CHANGE? 03

TO 04

DATUM: 04.09.22
CHANGE? (RETURN)

RECORD: 00003
DATUM: 28.08.82
CHANGE? (ESCAPE)

CHANGE. . .255

- CHANGE ALL FIELD EINZ:PREIS FOR (EINZ:PREIS - INT(EINZ:PREIS)) > 0

RECORD: 00002
EINZ:PREIS: 80.60
TO: 81

RECORD: 00003
EINZ:PREIS: 70.50
TO: 70

RECORD: 00004
EINZ:PREIS: 350.90
TO: 350

RECORD: 00005
EINZ:PREIS: 260.90
TO: 261

. LIST

00001 Getriebe
00002 Kolben
00003 Reifen
00004 Achse
00005 Kupplung
00006 Rahmen

10023

12221

987
70023
3567
230

1200.00
81.00
70.00

350.00
261.00
3460.00

12
230
210

40

42

12

12.07.82
04.09.82
28.08.82
15.09.82
10.10.82
03.05.82
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CLEAR
CLEAR [GETS]

'Enthalt der Befehl das Steuerwort GETS, so werden alle durch @-Befehle aktivierten GET-Klauseln
deaktiviert. Im Gegensatz zum ERASE-Befehl bleibt dabei jedoch der Bildschirm unverédndert.

Fehlt das Stenerwort GETS, versetzt der CLEAR-Befehl dBASE in den Anfangszustand. Dies bedeutet,
daB alle Datenbanken geschlossen und deaktiviert sowie alle temporaren Variablen geloscht werden.
AuBlerdem stellt CLEAR als Arbeitsbereich PRIMARY ein (sieche SELECT-Befehl).

Beispiel:

. CLEAR
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CONTINUE
* CONTINUE |
" 'Dieser Befehl stellt die Fortsetzung des LOCATE-Befehls dar, wobei zwischen LOCATE und CON-

TINUE auch andere Befehle zur Ausfithrung gebracht werden konnen. Weitere Erlauterungen zum
Zusammenhang zwischen LOCATE und CONTINUE finden sich bei der Beschreibung des LOCATE-

_ Befehls. |
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COPY

a. COPY TO «<Dateiname> [<Geltungsbereich>] [ FIELD <Felderfolge>]
‘ [ FOR <Ausdruck> ][ WHILE <Ausdruck> ]
. [ SDF 1 [ DELIMITED [ WITH <Begrenzung> ] ]
b. COPY TO <Datemame> STRUCTURE [ EXTENDED ]
[ FIELD <Felderfolge > ]

Form a dieses Befehls kopiert die durch USE aktivierte Datenbank in die durch den <Dateinamen >
angegebene Datei, die im Folgenden kurz Zieldatei genannt wird. Die Zieldatei mufl entweder im
dBASE- Format oder - falls die Option SDF (System Data Format) angegeben ist - im Standard-
ASCII-Format vorliegen. Existiert die Zieldatei noch nicht, so wird sie angelegt.

Gibt der Benutzer keine FIELD-Klausel an, so werden alle Felder der aktivierten Datenbank in die
Zieldatei iibernommen. Ist jedoch eine FIELD-Klausel vorhanden, so enthéilt die Zielcatei nach dem
COPY-Befehl nur die in der <Felderfolge> angegebenen Felder.

Ist im COPY-Befehl die Option SDF angegeben, legt dBASE eine Datei im Standard-ASCII-Format
an, so daf} die so erzeugte Datenbank auch mit anderen Programmen als dBASE bearbeitet werden
kann. Die (nur fiir die Arbeit mit dBASE bendétigte) Struktur der aktivierten Datenbank wird dabei
nicht in die Zieldatei iibernommen.

Enthalt der COPY-Befeh! das Steuerwort DELIMITED, werden in der Zieldatei alle Felder durch
Kommata voneinander getrennt und die Inhalte der Felder vom Typ Zeichenreihe in Hochkomma
{*) eingeschlossen. Sollen die Zeichenreihen durch ein anderes Sonderzeichen gekennzeichnet werden,
50 kann das gewtinschte Zeichen mittels der WITH-Klausel angegeben werden. Handelt es sich dabei
um ein Xomma, werden nicht belegte Stellen am Ende von alphanumerischen Feldern bzw. am An-
fang von numerischen Feldern entfernt. AuBlerdem wird der Wert alphanurnerlscher Felder nicht
in Sonderzeichen eingeschlossen.

Will man die so erzeugte Zieldatei spéter wieder mit APPEND einlesen, ist bei der Wahl der
Sonderzeichen zu beachten, dal APPEND nur Hochkomma und Anfiihrungszeichen akzeptiert.

| - UmfaBt der <Dateiname> keine explizite Angabe eines Dateityps, ergdnzt dBASE automatisch

¢ DBF” bzw. - soweit DELIMITED oder SDF im Befehl angegeben ist - ““. TXT"’.

~ Form b des COPY-Befehls bewirkt, dal3 nur die Struktur der aktivierten Datenbank in die Zieldatei
- i{ibernommen wird. Enthilt der Befehl eine FIELD-Klausel, so werden nur die in der <Felderfolge >
aufgefiihrten Felder beriicksichtigt.

Die Option EXTENDED bei einem COPY STRUCTURE-Befehl bewirkt, dafl die Struktur der
aktivierten Datenbank in Datensitze der Zieldatei tibertragen wird. Hierdurch rdumt dBASE dem
Benutzer die Mdoglichkeit ein, auf die Struktur einer Datenbank mittels einer Befehlsdatei zuzugreifen,
um beispielsweise den weiteren Programmablauf von der Struktur der gerade aktivierten Datenbank
abhingig zu machen, oder aber um die Struktur zur Erzeugung einer neuen Datenbank zu modifizieren
(siche CREATE-Befehl).
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| : k'Beispiele: '

. DISPLAY STRUCTURE

STRUCTURE FOR FILE: A/MITGLIED.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00008

DATE OF LAST UPDATE: 10/17/82
PRIMARY USE DATABASE

FLD NAME TYPE WIDTH DEC
001 NAME : C 020
002 MITGL:NR . N 005
003 EINTR:JAHR C 004
** TOTAL ** 00030
_DISPLAY ALL OFF NAME, MITGL:NR ;
Mdiler, Hans : 103
Schneider, Manfred 204

O . Wetzel, irene 304
Lehmann, Paul 403
Kern, Christa 406
Weber, Peter , 513
Zander, Ulf 512

< Ullrichs, Elfriede 515

. COPY TO KOPIEMIT
C0008 RECORDS COPIED

_ COPY TO KLEIN500 FOR MITGL:NR < 500
00005 RECORDS COPIED

. USE KLEINS0O

. DISPLAY ALL )
‘ 00001 Muller, Hans 103 76
O ~ 00002 Schneider, Manfred 204 78
00003 Wetzel, lrene , 304 79
00004 Lehmann, Paul g 403 81

00005 Kern, Christa » ' 406 81
_USE A‘MITGLIED

_COPY TO SEIT79 FOR EINTR:JAHR > ‘78’
00004 RECORDS COPIED

. USE SEIT79
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. DISPLAY ALL C . ' , ‘
‘00001 Wetzel, lrene : 304 79 ' '

00002 Lehmann, Paul 403 81

00003 Kern, Christa 406 81
00004 Weber, Peter - 513 82

. COPY TO SEIT79 FIELD NAME, MITGL:NR FOR EINTR:JAHR > ‘78’
~00004 RECORDS COPIED '

. USE SEIT79

. DISPLAY ALL

00001 Wetzel, irene ' 304
00002 Lehmann, Paul v 403
00003 Kern, Christa 406

00004 Weber, Peter 513

. USE A:MITGLIED

. COPY NEXT 4 TO 4MITGL
00004 RECORDS COP:ED

. USE 4MITGL
. DISPLAY ALL
00001 Muiler, Hans 103 76
00002 Schneider, Manfred o 204 78
00003 Wetzel, irene ' , 304 79

© 00004 Lehmann, Paul 403 81
.. USE BESTELLG

. DISPLAY STRUCTURE

STRUCTURE FOR FILE: BESTELLG.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00013

DATE OF LAST UPDATE: 10/29/82
PRIMARY USE DATABASE

FLD NAME TYPE WIDTH DEC
001 NAME : C 020

002 ARTIKEL:NR Cc 005

003 ANZAHL N - 005 -

** TOTAL ** : 00031
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. COPY STRUCTURE EXTENDED TO BESTSTRU
00003 RECORDS COPIED

. USE BESTSTRU

. DISPLAY STRUCTURE

STRUCTURE FOR FILE: BESTSTRU.DBF

NUMBER OF RECORDS: 00003

DATE OF LAST UPDATE: 10/29/82

PRIMARY USE DATABASE ‘ '

FLD NAME TYPE WIDTH DEC

001 FIELD:NAME C 010
002 - FIELD:TYPE C 001
003 FIELD:LEN N 003
004 _ FIELD:DEC N 003
** TOTAL ** o 00018
. LIST
00001 -+ NAME C 20 0
00002 ARTIKEL:NR ~ C 5 0
00003 ANZAHL ' N 5 0

(Im Folgenden konnten Anderungen an diesen die Struktur beschreibenden Daten vorgenommen
werden, z.B. um eine neue Datenbank mit modifizierter Struktur zu erzeugen; siche CREATE-Befehl.)

{Die nachstehenden Beispiele zeigen die Anwendung von COPY mit der Option DELIMITED. Mit
ihr lassen sich dBASE II-Datenbanken in sogenannte Textdateien iiberfithren. Der Inhalt
. alphanumerisch definierter Felder (vom Typ C) kann bei Bedarf am Anfang und Ende durch ein
spezielles, vom Benutzer anzugebendes Zeichen (z.B. Anfiihrungszeichen) abgegrenzt werden. Ferner
lassen sich nicht genutzte Stellen am Ende alphanumerischer bzw. am Anfang numerischer Felder
entfernen.)

. USE BESTELLG

. DISPLAY STRUCTURE

STRUCTURE FOR FILE: BESTELLG.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00013

DATE OF LAST UPDATE: 10/17/82
PRIMARY USE DATABASE

FLD NAME TYPE WIDTH DEC
001 NAME C 020
002 ARTIKEL:NR C 005
003 ANZAHL N 005

** TOTAL ** ' - 00631



COPY . ..262

. DISPLAY ALL ~ :
00001 Mdller & Co : 68 2
“00002 Schneider GmbH 112 2
00003 Hansen KG 66 1
00004 Stahlbau : ' 112 3
00005 Fortschritt e.V. 33 12
00006 Hoch und Tief AG 103 4
00007 Heimbedarf Knobel 83 3
00008 Gartenbau Wild 12 34
- 00009 Hobby-Bau 49 35
00010 Tischlerei Schmitz 68 10
00011 Wilken und Sohn 140 2
00012 Karl Anders : 33 12
00013 Sanitar Reinhardts 12 30

. COPY TO KOMMA DELIMITED WITH , ,
00013 RECORDS COPIED _ : ‘

Anmerkung: Zur Erstellung von Sicherungskopien (Backup) ist bei ein- oder mehrfach indizierten
Dateien der Befehl “‘QUIT TO ‘PIP B: <BACKUP.DBF > = A: <Dateiname. DBF >
zu empfehler, da COPY Datensitze mit Loschmarkierung nicht tibertragt und daher
alle INDEX-Dateien neu generiert werden miissen.

(Auflistung der erzeugten Textdatei KOMMA.TXT :
Miuller & Co 68,2
Schneider GmbH,112,2
Hansen KG,66,1
Stahlbau,112,3

_Fortschritt e.V.,33,12
Hoch und Tief AG,103,4
Heimbedarf Knobel,83,3
Gartenbau Wild, 12,34
Hobby-Bau,49,35

- Tischlerei Schmitz,68,10 :

Wilken und Sohn,140,2 | | ()
Karl Anders,33,12 )
Sanitar Reinhardts, 12,30

Man beachte die Kiirzung der Felder um nicht belegte Stellen. Dies geschieht nur bei der 0.a. Verwen-
dung von WITH mit Angabe eines Kommas). Diese Verdnderung ermdoglicht die Weiterverarbei-
tung mit anderen Sprachen und Textprozessoren, insbesondere WordStar und MailMerge.




. COPY TO HOCHKOMM DELIMITED
00013 RECORDS COPIED

(Auflistung der erzeugten Textdatel HOCHKOMM.TXT :

‘Milier & Co
*Schneider GmbH
‘Hansen KG ‘
*Stahlbau
*Fortschritt e.V.
‘Hoch und Tief AG
‘Heimbedarf Knobel
‘Gartenbau Wild
‘Hobby-Bau
‘Tischlerei Schmitz
‘Wilken und Sohn
‘Karl Anders
*Sanitdr Reinhardts

', 68
‘,’112
‘' 66
112
‘' 33
,"103
‘,’ 83
12
‘49
‘' 68
,"140
‘' 33
12

263

Man beachte die EinschlieBung der alphanumerischen Felder in Hochkomma, dem von dBASE
verwendeten Zeichen, wenn WITH nicht genutzt wird.)

. COPY TO ANFZEICH.DAT DELIMITED WITH *

00013 RECORDS COPIED

(Auflstung der erzeugten Textdatei ANFZEICH.DAT :

“Miiier & Co
**Schneider GmbH
“Hansen KG
**Stahlbau
“Forischritt e.V.
“Hoch und Tief AG
“‘Heimbedarf Knobel
‘‘Gartenbau Wild
“*Hobby-Bau
“Tischlerei Schmitz
*‘Wilken und Sohn
“Karl Anders

~ “*Sanitdr Reinhardts

iR ’68
112

.ll’!l 66

L1112
" 33
*,”’103
*" 83
“ 12
" 49
“" 68
“,7"140
“ 33

1[,” 12

38

44

-

-
- - - - - - - - - -

Man beachte die EinschlieBung der alphanumerischen Felder in Anfiihrungszeichen entsprechend

der Angabe zu WITH).
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COUNT

COUNT {<Geltungsberéich>] [FOR <Ausdruck>] [TO <Variable>]
[ WHILE <Ausdruck> ]

Der COUNT-Befehl zdhlt die Anzahl der Sitze des angegebenen < Geltungsbereichs >; Voreinstellung
ist dabei ALL. Enthélt der Befehl eine FOR-Klausel, werden nur die Sitze gezahlt, auf die die im
< Ausdruck > angegebene Bedingung zutrifft. dBASE prisentiert das Ergebnis in Form der Nachricht
“COUNT = xxxxx’’. Bei Verwendung der TO-Klausel wird es auflerdem als ganzzahliger Wert in
der angegebenen tempordren < Variablen> abgelegt. Sidtze mit Léschmarkierung werden vom
COUNT-Befehl beriicksichtigt, wenn nicht zuvor der Befehl SET DELETE ON erteilt wurde (siche
SET-Befehle).

Beispiele:

. USE BESTAND

. DISPLAY STRUCTURE
STRUCTURE FOR FILE: BESTAND.DBF

NUMBER OF RECORDS: 00011
DATE OF LAST UPDATE: 10/15/82

PRIMARY USE DATABASE

FLD
001
002
003
004
005

NAME
ARTIKEL
ARTIKEL:NR
EINZ:PREIS
BESTAND
DATUM

** TOTAL **

. DISPLAY ALL

00001

00002
00003
00004
00005
00006
00007
00008
00008
00010
00011

Getriebe
Kolben
Reifen
Achse
Haube
Feder
Kupplung
Auspufftopf
Welle

Generator

Kanister

10023
12221
987
70023
997
19888
3567
12112
8978
10015
1234

OZZZO:?

PE

WIDTH
G20
005
007
005
008
00046

1320.00
90.00
77.00

350.00
46.90
56.70

261.00
80.50

320.00

340.00

5.90

DEC

062

14
233
210

40

89

23

42
230

34

25
456

15.10.82
15.10.82
15.10.82
15.09.82
12.10.82
12.10.82
10.10.82
06.10.82
15.10.82
12.10.82
01.09.82
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o . COUNT
COUNT = 00011

. COUNT FOR ARTIKEL:NR > 12000
COUNT = 00004

. GOTO TOP

. COUNT FOR EINZ:PREIS < 100 NEXT 6
COUNT = 00004

. GOTGC TOP

. COUNT NEXT 6 FOR EINZ:PREIS < 100
COUNT = 00004

n . COUNT TO XX FOR BESTAND < 30
COUNT = 00003 |
.2 XX
3

. USE ARTIKEL

. DISPLAY STRUCTURE

STRUCTURE FOR FILE: ARTIKEL.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00010

DATE OF LAST UPDATE: 10/10/82
PRIMARY USE DATABASE

FLD NAME TYPE WIDTH DEC
001 TITEL C 020
002 AUTOR C 015
003 REGISTER C 008
: - 004 ERSCHIENEN ‘ C 008

o ' ** TOTAL ** A : ; 00052
. LIST _ .
00001 Kaliblut Cappelien, M. : 180908 02.12.59
00002 Weltgeschichte ' Trauter, I.N, M0g9081 12.05.60
00003 100 Geschichten ‘Trauter, LN, - -1B123045 03.02.72
00004 Der Streiter Baum, H. K12390 10.09.77
00005 Das Dunkel Anton, W. L14509 12.09.78
00006 Das Pferd Anton, K. 12903 13.08.80
00007 Stadt im Schnee Schend, K. 1S9809 13.06.79
00008 Nur Heute Haltig, L. 1509788 12.08.53
00009 Weg nach vorn? Keil, B. K0790122 13.07.81
00010 Das war’'s Endig, L. ; 178608 05.06.78

. COUNT FOR ‘Anton” $ AUTOR
COUNT = 00002
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CREATE

a. CREATE [ <Dateiname> ]
b. CREATE <Dateiname> FROM < Quelldatei>

Durch Form a dieses Befehls wird eine neue Datenbankdatei (Dateityp .DBF) erzeugt, wobei der
Benutzer den Dateinamen, die Feldbezeichnungen und die Struktur der Datenbank frei bestimmen
kann. : -

Falls kein < Dateiname > mit dem Befehlswort angegeben wurde, fordert dBASE den Benutzer mittels
der Nachricht “‘FILENAME:*’ zu dessen Eingabe auf. Dabei gilt fiir den Dateinamen neben den
bekannten CP/M-Konventionen die zusétzliche Einschrankung, dafi Sonderzeichen nur dort zugelassen
sind, wo ihnen bei CP/M eine besondere Bedeutung zukommt (z.B. der Doppelpunkt in ““B:”’ zur
Bezeichnung des Laufwerks B).

Ist unter dem angegebenen Namen bereits eine Datei vorhanden, fragt dBASE den Benutzer
- “DESTROY EXISTING FILE?”’, worauf dieser entsprechend seinem Wunsch mit Y(es) oder N(o)
antworten muf.

Wird eine neue Datei angelegt bzw. die obige Frage mit Y beantwortet, so fordert dBASE den Benutzer
zur Eingabe der Struktur der neuen Datenbank auf. Dabei erscheint folgende Meldung:

ENTER RECORD STRUCTURE AS FOLLOWS:
FIELD NAME, TYPE,WIDTH,DECIMAL PLACES
001

Fiir jedes Feld seiner neuen Datenbank mubB der Benutzer nun dessen Namen und einige zuséatzliche
Informationen iiber dessen Beschaffenheit angeben. Als Name eines Feldes ist eine maximal zehn
Zeichen lange Zeichenreihe zulidssig, die mit einem Buchstaben beginnen muB und sich dariiberhinaus
aus weiteren Buchstaben, Ziffern und Doppelpunkten zusammensetzen kann.

dBASE unterscheidet bei Datenfeldern drei verschiedene Typen, denen jeweils ein Buchstabe fest
zugeordnet ist, der in der Rubrik TYPE angegeben werden muB; im einzelnen:

C - Zeichenreihen (alphanumerische Felder)

N - numerische Werte (Zahlen)

L - Wahrheitswerte (einstellig mit F fur “‘falsch”
' und T fur “‘wahr’’)
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Unter der Rubrik “WIDTH”’ muf} die Lange des Feldes eingegeben werden. Bei alphanumerischen
Feldern wird sie durch den lédngsten in diesem Feld aufzunehmenden Text (Stellenzahl) bestimmt.
Bei numerischen Werten muf} zwischen ganzen Zahlen und Zahlen mit Dezimalpunkt unterschieden
werden. Bei ganzen Zahlen entspricht die Lange des Feldes der Anzahl der Ziffern der gré8ten Zahl,
die in dem Feld gespeichert werden soll. Bei Zahlen mit Dezimalpunkt sind zwei Langenangaben
erforderlich: die maximale Anzahl der Stellen insgesamt (einschlieBlich Dezimalpunkt), die fiir die
Zahl vorgesehen werden soll (einzugeben unter der Rubrik ‘““WIDTH”’), und die Anzahl der Stellen,
die hinter dem Dezimalpunkt erscheinen sollen (einzugeben unter der Rubrik “DECIMAL PLACES”).
Wahrheitswerte haben immer die Léinge 1.

Die Eingabe der Datenbankstruktur 1dft sich abschlieBen, indem man, statt den von dBASE
geforderten nédchsten Feldnamen einzugeben, die RETURN-Taste driickt. Beantwortet man die
anschlieBende Frage “INPUT NOW?’’ mit N(0), so ist der CREATE-Befehl beendet. Bei der Ant-
wort Y(es) werden Satz fiir Satz die Felder in der soeben definierten Reihenfolge am Bildschirm
aufgelistet, und der Benutzer kann sie nach Belieben mit Inhalten fiillen. Diese Dateneingabe 1453t
sich ebenfalls durch Driicken der RETURN-Taste beenden. Voraussetzung hierfiir ist, daf3 sich der
Cursor auf der Anfangsposition des ersten Feldes eines neuen Satzes befindet.

Ging dem CREATE-Befehl der Befehl SET FORMAT TO <Maskendatei > voran, so werden bei
der Dateneingabe die in der <Maskendatei > enthaltenen @-Befehle zur Gestaltung des Bildschirms
herangezogen. Auf diese Weise 14t sich die durch die Struktur vorgegebene Reihenfolge der Felder
bei der Dateneingabe entsprechend den Bediirfnissen des Nutzers dndern.

Bei Form b des CREATE-Befehls wird die Strukturinformation fiir die zu erzeugende Datenbank
den Datensitzen der <Quelldatei > entnommen. Der Inhalt der < Quelldatei > kann zuvor mit den
iiblichen Dateneingabemethoden oder durch einen COPY STRUCTURE EXTENDED-Befehl (siche
- COPY-Befehl) angelegt worden sein.

Beispiele:
. CREATE

'FILENAME A:MITGLIED
ENTER RECORD STRUCTURE AS FOLLOWS

FIELD NAME, TYPE, WIDTH, DECIMAL PLACES
001 NAME C, 20

002 - MITGL:NR N, 5

008 ~EINTR:JAHR C, 4

004 . (RETURN)

INPUT DATA NOW? Y
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RECORD 00001

NAME : Mdller, Hans
CMITGLINR 103

EINTR:JAHR : 76

RECORD 00002

NAME : Schneider, Manfred
MITGL:NR : 204

EINTR:JAHR : 78

RECORD 00003

NAME . Wetzel, Irene .
MITGL:NR : 304
EINTR:JAHR : 79

RECORD 00004

NAME : Lehmann, Paul
MITGL:NR : 403
EINTR:JAHR : 81

RECORD 00005

NAME : Kern, Christa
MITGL:NR : 406
EINTR:JAHR : 81

RECORD 00006
NAME : (RETURN)

. USE A:MITGLIED

. DISPLAY STRUCTURE

STRUCTURE FOR FiLE: A:AMITGLIED.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00005

DATE OF LAST UPDATE: 10/10/82
'PRIMARY USE DATABASE

FLD NAME : TYPE WIDTH DEC
001 NAME : ; Cc 020
002 MITGL:NR ' N " D05
003 EINTR:JAHR - C 004
** TOTAL ** 00030
. DISPLAY ALL
p0001  Mdiller, Hans 103 76
00002 Schneider, Manfred S 204 ' 78
00003 Weitzel, lrene ' , 304 79
- 00004 Lehmann, Paul 403 81

00005 Kern, Christa 406 81
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. USE BESTSTRU

. DISPLAY STUCTURE
STRUCTURE FOR FILE: BESTSTRU.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00004
DATE OF LAST UPDATE: 11/19/82
PRIMARY USE DATABASE

FLD ' NAME - TYPE WIDTH DEC
001 N FIELD:NAME C 010
002 . FIELD:TYPE Cc 001
003 FIELD:LEN N 003
004 - FIELD:DEC , N 003
** TOTAL ** , 00018
. LIST
O 00001 NAME C 20 0
kS 50002 ARTIKEL:NR C 5 0
00003 -ANZAHL N 5 0
00004 DATUM C 6 0
. CREATE NEUBEST FROM BESTSTRU
. USE NEUBEST
. DuSPLAY STRUCTURE
STRUCTURE FOR FILE: NEUBEST.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00000
DATE OF LAST UPDATE: 11/19/82
PRIMARY USE DATABASE
FLD ~ NAME TYPE WIDTH DEC
001 NAME C 020 '
002 ARTIKEL:NR C 005
003 ANZAHL N 005 .
O 004 DATUM .C 006
' ** TOTAL ** 00037
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DELETE

DELETE [ <Geltungsbereich> ][ FOR <Ausdruck>]
DELETE FILE <Dateiname>

Durch diesen Befehl werden alle Sdtze des < Geltungsbereichs >, auf welche die ggf. vorhandene
FOR-Klausel zutrifft, zur Loschung gekennzeichnet. Die Voreinstellung fiir den < Geltungsbereich >
ist nur der aktuelle Satz. Die physikalische Loschung des Satzes vom Speichermedium erfolgt aller-
~dings erst durch den PACK-Befehl. Dennoch werden Sitze, die durch DELETE mit einer
Loschmarkierung versehen wurden, bei Ausfithrung der Befehle COPY, APPEND und SORT nicht
- mehr beriicksichtigt. Durch den Befehl RECALL lassen sich zur Loschung gekennzeichnete Sitze
reaktivieren. Das Anzeigen durch DELETE markierter Sitze ist moglich; dabei erscheint zwischen
der Satznummer und dem ersten Feld des Satzes die Loschmarkierung “‘*’’. Die Behandlung zur
Loéschung gekennzeichneter Satze ist bei vielen Befehlen davon abhiangig, wie der Parameter DELETE
eingestellt ist (siche SET-Befehle).

¢ . Die zweite Form dieses Befehls erlaubt das Loschen ganzer Dateien von der Diskette. Handelt es

sich bei dem angegebenen <Dateinamen> allerdings um eine derzeit aktivierte Datenbank, wird
- der Befehl nicht ausgefiihrt.

Beispiele:
. USE AUSZAHLG

. DISPLAY STRUCTURE

STRUCTURE FOR FILE: AUSZAHLG.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00013

DATE OF LAST UPDATE: 10/17/08
PRIMARY USE DATABASE '

PE WIDTH DEC

FLD NAME TY
001 SCHECK:NR N 005
002 EMPF : C 020
003 BETRAG N 010 002
004 ANGEWIESEN L 001
005 ABGEBUCHT : L 001
** TOTAL ** 00038
. LIST

00001 2 Autowerkstatt 560.20 1. .F
00002 5 Mietbau 12300.00 .F. .T
00003 6 selbst ' 300.00 .T..F
00004 7 Zahnarzt 45012 T. T
00005 8 Krankenhaus - 1370.76 1. .F
00006 9 Supermarkt , 12070 1. .T
00007 25 selbst 45000 1. .F
00008 10 Warenhaus 34560 .T1..F
00009 11 Tierarzt 80.30 .T..F
00010 12 selbst 600.00 .T..F
00011 - 13 Tankstelle . : 9050 .T..F
00012 14 Versicherung 540.80 .F..T
00013 15 selbst 800.00 .T..F
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. DELETE RECORD 3
00001 DELETION(S)

.5
. DELETE NEXT 3
00003 DELETION(S)

. DELETE ALL FOR .NOT. ANGEWIESEN
00002 DELETION(S)

. LIST

00001 2 Autowerkstatt ‘ 560.20 T. .F
00002 * 5 Mietbau 12300.00 .F..T
00003 * 6 selbst 30000 T .F
- 00004 7 Zahnarzt 45012 1.7
00005 * 8 Krankenhaus 1370.76 .T. .F
00006 * 9 Supermarkt 120,70 T. .7
00007 * 25 selbst ' 45000 T. F
00008 19 Warenhaus 34560 .T..F
00009 11 Tierarzt 80.30 .T..F
00010 12 selbst © 600.00 T..F
00011 13 Tankstelle R 9050 T .F
00012 * 14 Versicherung 54080 .F..T
00013 15 selbst 800.00 .T..F

. RECALL ALL
00006 RECALL(S)

. LIsT
00001 2 Autowerkstatt 560.20 T..F
00002 - 5 Mietbau C 12300.00 F. .T
00003 6 selbst 30000 T .F
00004 7 Zahnarzt 450.12 T..T
00005 8 Krankenhaus 1370.76 1. .F
00006 9 Supermarkt 120.70 T..T
00007 25 selbst ' 450.00 T..F
00008 10 Warenhaus : 34560 T..F
00009 11 Tierarzt ; 8030 .T..F
00010 12 selbst - 600.00 T..F
00011 13 Tankstelle 9050 .T..F
00012 14 Versicherung 54080 .F. T
TI..F

00013 15 seibst ‘ 800.00
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DISPLAY

a. DISPLAY [ <Geltungsbereich> ][ <Ausdrucksfoige> ]
: ‘ [ FOR <Ausdruck> ][ FIELDS <Felderfoige> ]
[ WHILE <Ausdruck> ][ OFF ]
DISPLAY STRUCTURE
DISPLAY MEMORY
DISPLAY FILES [ ON <Laufwerk> ][ LIKE <Dateimaske> ]
DISPLAY STATUS

o oo o

Dieser Befehl stellt den eigentlichen Kern von dBASE dar, da es das Ziel aller Datenbank-Operationen
ist, Daten in beliebigen Zusammenstellungen und Aggregationsformen zur Anzeige zu bringen. Die-
sem Ziel kommt dBASE durch die hohe Flexibilitdt des DISPLAY- Befehls entgegen.

Form a dient zur Anzeige des Inhalts der durch USE aktivierten Datenbank. Enthilt der Befehl weder
einen < Geltungsbereich > noch eine FOR- bzw. WHILE-Klausel, so bezieht er sich pur auf den
aktuellen Satz. Ist eine FOR- oder WHILE-Klausel vorhanden, lautet die Voreinstellung fiir den
< Geltungsbereich> ALL, und alle Sitze, die die Bedingung des <Ausdrucks> erfiillen, werden
von DISPLAY erfaft. Gibt der Benutzer keine < Ausdrucksfolge> an, werden alie Feldinhalte der
ausgewihlten Sitze zur Anzeige gebracht, andernfalls nur die Werte der aufgefiihrten Ausdriicke.
~ Am Anfang jeder Ausgabez.ile erscheint dabei die Nummer des betreffenden Satzes. Durch Angabe
des Stenerwortes OFF 140t sie sich unterdriicken. Die FIELDS-Klausel wird nur benotigt, um Mehrdeu-
tigkeiten bei der Verwendung von Feldbezeichnungen wie STATUS, FILE, MEMO usw. zu vermeiden.

Nach jeweils 15 Satzen unterbricht DISPLAY die Ausgabe, um dem Benutzer Gelegenheit zu geben,
die angezeigten Daten in Ruhe zu betrachten. Durch einen beliebigen Tastendruck 148t sich die Aus-
gabe fortsetzen. In dieser Eigenschaft hiegt der wesentliche Unterschied zum LIST-Befehl, der alle
spezifizierten Daten ohne Unterbrechung anzeigt. Bei beiden Befehlen 1aBt sich jedoch die Ausgabe
jederzeit durch Betatigen der ESCAPE-Taste abbrechen.

Form b des Befehls bringt die Struktur der derzeit aktivierten Datenbank zur Anzeige.
Bei Form c dieses Befehls werden alle temporiren Variablen und ihre derzeitigen Werte angezeigt.

Mit Form d lassen sich alle auf dem voreingestellten bzw. explizit angegebenen < Laufwerk >
vorhandenen Dateien vom Typ F zusammen mit einigen statistischen Angaben iiber die jeweilige
- Datenbank anzeigen. Durch Angabe der LIKE-Klausel lassen sich auch andere Dateien zur Anzeige
bringen, wobei in der <Dateimaske> mit “*’’ und ‘“?” gemil den CP/M-Konventionen das
Spektrum der anzuzeigenden Dateien beschrieben werden muB. Das Format der so erzeugten Anzeige
entspricht dem eines analogen DIR-Befehls in CP/M.

Form e des DISPLAY-Befehls erstellt eine Ubersicht iiber die aktivierten Datenbanken und
Schliisseldateien sowie die zugehdrigen Schliisselausdriicke. Dariiberhinaus werden alle durch SET-
Befehle manipulierbaren dBASE-Parameter mit ihrer aktuellen Einstellung angezeigt.




E Beispiele:
. USE BESTAND

.. DISPLAY STRUCTURE

STRUCTURE FOR FILE: BESTAND.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00006

DATE OF LAST UPDATE: 10/23/82
PRIMARY USE DATABASE

FLD NAME TYPE WIDTH DEC
001 ARTIKEL C 020
002 ARTIKEL:NR N 005
003 EINZ:PREIS N 007 002
004 BESTAND N 005
005 DATUM C 008

') ** TOTAL ** 00046
. DISPLAY ALL _
00001 Getriebe 10023 1200.00 12 12.07.82
00002 Kolben 12221 81.00 230 04.09.82
00003 Reifen 987 70.00 210 28.08.82.

" 00004 Achse 70023 350.00 40 15.09.82

00005 Kupplung 3567 261.00 42 10.10.82
00006 Rahmen 230 3460.00 12 03.05.82
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_DISPLAY ALL ARTIKEL, ARTIKEL:NR, EINZ:PREIS * BESTAND, $(DATUM.4.2) |

FOR EINZ:PREIS > 100 .AND. BESTAND < 50

00001 Getriebe 10023 14400.00 07

00004 Achse 70023 14000.00 09

00005 Kupplung 3567 10962.00 10

00006 Rahmen - 230 41520.00 05
) . DISPLAY MEMORY

NAME (C) Waldschmitdt & Sthne

UNBEZAHLT  (N) 123456.77
DATEIENDE L T
** TOTAL ** 03 VARIABLES USED 00026 BYTES USED



DISPLAY...274

. DISPLAY FILES ON A: LIKE *.FRM -

SOLLIST .FRM

- . DISPLAY FILES : :

. DATABASE FILES # RCDS LAST UPDATE
MITGLIED DBF - 00015 10/17/82
NEUMITGL DBF 00007 : 10/17/08
KATALOG DBF 00009 ' 10/17/08
BESTELLG DBF 00013 - 10/10/82

- AUSZAHLG DBF 00013 10/10/82
LAGER DBF 00007 10/17/82
TEST DBF

NOT A dBASE |l DATABASE
(Die letzte o.a. aufgefiihrte .DBF-Datei ist keine Datenbank auS dBASE II)
. DISPLAY STATUS : ‘

DATABASE SELECTED - 3'BESTAND .DBF
PRIMARY USE DATARASE

IN DEXES | KEY EXPRESSION:
B:BESTAND .NDX ARTIKEL

UNSELECTED DATABASE - B:PREIS .DBF
SECONDARY USE DATABASE

WAITING

TODAYS DATE — 17/09/83

DEFAULT DISK DRIVE — B:

ALTERNATE FILE — BDISPSTAT.TXT

ALTERNATE —ON - BELL — ON
CARRY — OFF COLON — ON | .
CONFIRM — OFF CONSOLE — ON
DEBUG — OFF DELETE — OFF
ECHO — OFF - EJECT . —ON
ESCAPE  —ON  EXACT — OFF
INTENSITY — ON LINKAGE — OFF
PRINT - — OFF RAW — OFF
STEP — OFF TALK — ON

(Hier kann nur eine Auswahl der Moglichkeiten von DISPLAY gezeigt werden; man beachte hierzu
auch die Beispiele bei anderen Kommandos)
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DO

-a. ‘DO «<Befehlsdatei >

b. DO WHILE <Ausdruck>
< Befehle >
ENDDO

Der DO-Befehl der Form a bewirkt die Ausfithrung der angegebenen < Befehlsdatei> (Dateityp
.CMD bzw. .PRG). Die in der Datei enthaltenen Befehle werden so ausgefiihrt, als ob sie tiber die
Tastatur eingegeben wiirden. Aus einer Befehlsdatei konnen mit DO-Befehlen der Form a weitere
Befehlsdateien aufgerufen werden, wobei die maximal zuldssige Schachtelungstiefe von DO-Befehlen
16 betrégt. Die Ausfithrung einer Befehlsdatei endet bei Erreichen des Dateiendes oder eines RETURN-
Befehls. War die Befehlsdatei von einer anderen Befehlsdatei aufgerufen worden, so wird letztere
fortgesetzt. Ein CANCEL-Befehl bricht - unabhidngig von der Schachtelungstiefe, in der er auftritt
- die Ausfiihrung aller offenen Befehlsdateien ab und reaktiviert den dBASE-Befehlsmodus.

Beispiel:
DO RECHNUNG

Form b des DO-Befehls findet nur in Befehlsdateien Verwendung. Wenn der angegebene < Ausdruck >
den Wahrheitswert ““wahr’’ ergibt, gelanger die folgenden < Befehle > zur Ausfithrung, bis der < Aus-
druck > den Wert ““falsch” annimmt. Erst dann wird die Programmausfithrung hinter dem Steuer-
wort ENDDO fortgesetzt. Liefert der < Ausdruck > bereits bei der ersten Priifung den Wert *“faisch”,
werden die zwischen DO WHILE und ENDDO aufgefiihrten <Befehle> iibergangen.

Hinweis: Die DO WHILE - ENDDO-Konstruktion stellt im Sinne von dBASE einen Befehl dar.
Dies bedeutet, daB dhnliche Befehle, die aus Einleitungs- und SchluBteil bestehen (z.B. IF - EN-
DIF), voll in die DO WHILE-Schleife eingebettet sein miissen (siehe auch Abschnitt 1, 9.2, Regel 8).
Beispiel:

DO WHILE .NOT. EOF
DISPLAY NAME

SKIP
ENDDO
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DO CASE
" DO CASE
CASE < Ausdruck>
< Befehle >

'CASE < Ausdruck>
< Befehle >

[ OTHERWISE
< Befehle> ]
ENDCASE

Diese Form des DO-Befehls findet sich nur in Befehlsdateien. Mit der DO CASE-Konstruktion stellt
dBASE eine Moglichkeit zur Verfiigung, die weitere Verarbeitung von Daten fallgerecht zu steuern.
Dabei kann die OTHERWISE-Klausel als Voreinstellung oder Regel angesehen werden, von der die
einzelnen CASE-Klauseln die Ausnahmen darstellen. Die Anzahl der CASE-Klauseln pro Befehl ist
nicht begrenzt.

" Die Ausfithrung eines DO CASE-Befehls entspricht einer Serie ineinandergeschachtelter IF’s, wie
das folgende Beispiel verdeutlicht:

DO CASE IF ARTIKEL = ‘Apfel’
~ CASE ARTIKEL = ‘Apfel’ (Befehle fur Apfel)
{Befehle fur Apfel) ELSE
CASE ARTIKEL = ‘Birnen’ = {F ARTIKEL = 'Birnen’
(Befehle fiir Birnen) (Befehie fur Birnen)
OTHERWISE ELSE
(Befenle fir sonstiges) (Befehle fir sonstiges)
ENDCASE ENDIF
‘ ENDIF

Dies bedeutet, dafl dBASE die < Ausdriicke>> der einzelnen CASE-Klauseln nacheinander auswertet
und beim ersten ‘“wahren’’ Ausdruck die ihm zugeordneten Befehle ausfiithrt. Beim Erreichen der
nichsten CASE-Klausel erfolgt ein Sprung zum Steuerwort ENDCASE, so daf} auch bei mehreren
zutreffenden < Ausdriicken> immer nur die CASE-Klausel des ersten wahren < Ausdrucks>
ausgefiihrt wird.

Die Befehle der OTHERWISE-Klausel werden ausgefithrt, wenn alle vorangegangenen CASE-
< Ausdriicke > den Wert “‘falsch’ ergeben haben. Enthilt der DO CASE-Befehl keine OTHERWISE-
Klausel und trifft keine CASE-Klausel zu, bleibt der Befeh! ohne Wirkung.

Der DO CASE-Befehl wird durch das Steuerwort ENDCASE abgeschlossen. Nach Ausfithrung der
durch eine CASE-Klausel bzw. OTHERWISE ausgewidhlten Befehle erfolgt die Programmfortset-
zung bei dem Befehl unmittelbar hinter ENDCASE.

~Befehle zwischen den Steuerwortern DO CASE und der ersten CASE-Klausel werden nicht ausgefiihrt.
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~ Beispiele:

DO CASE :
CASE NAME = ‘Meier’
(Befehle fur ‘Meier’)
CASE NAME = ‘Mdaller’
(Befehle fur ‘Mdiller’)
CASE NAME = ‘Schmidt’
(Befehle fur ‘Schmidt’)
OTHERWISE
(Befehie fir alle anderen Namen)
ENDCASE

(In diesem Beispiel beziehen sich alle Ausdriicke auf dasselbe Feld, namlich NAME. Es ist jedoch

nicht notwendig, dafl die einzelnen CASE-Klauseln miteinander in Zusammenhang stehen.)

DO CASE
CASE TAG = ‘Montag’
(Befehle “ir ‘Montag’)
CASE WETTER = ‘Regen’
(Befehle fir ‘Regen’)
CASE ORT = ‘Minchen’
(Befehle fir ‘Minchen’)
ENDCASE

{Man beachte, daf} bei diesem Beispiel die CASE-Klauseln in keinem duBerlichen Zusammenhang
stehen. Im Falle eines regnerischen Montags in Miinchen wiirde allerdings nur die Befehlsfolge fur
‘Montag’ ausgefithrt werden.

Die < Ausdriicke> in den CASE-Klauseln miissen nicht wie in den obigen Beispielen aus
alphanumerischen Vergleichen bestehen. Jeder beliebige Ausdruck, der einen Wahrheitswert liefert,
ist zugelassen.) :

DO CASE
CASE VAR1 + VAR2 = 12
(Befehle fiir numerischen Vergleich)
CASE .NOT. A
(Befehle fir Wahrheitswerte)
CASE “ABC" $ ALPHA
(Befehle fur alphanumerischen Vergleich)
ENDCASE
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-EDIT
EDIT [<n>]

Der EDIT-Befehl erlaubt dem Benutzer, gezielt Anderungen am Inhalt einzelner Datenfelder vor-
zunehmen. Die Anwendung und Wirkungsweise dieses Befehls ist davon abhingig, ob dBASE im
Seitenmodus arbeitet oder nicht (siehe auch Befehl SET SCREEN).

Im Seitenmodus wird der Befehl durch “EDIT”’ oder “EDIT <n> ” aufgerufen, wobei <n>
der gewiinschten Satznummer entspricht. Ist keine Satznummer angegeben, so wird der Benutzer
durch die Nachricht ““ENTER RECORD # :*’ zur Eingabe derselben aufgefordert. Danach kénnen
alle Anderungen mit den in Abschnitt 1, Ziffer 8.1 und 8.2 aufgefiihrten Tastenkombinationen
vorgenommen werden.

Ging dem EDIT-Befehl der Befehl SET FORMAT TO <Maskendatei> voraus, so erfolgt die
Bildschirmgestaltung anhand der in der <Maskendatei > enthaltenen @-Befehle. Andernfalls werden
' die Felder in der Reihenfolge der Datenbankstruktur aufgelistet.

‘Arbeitet dBASE nicht im Seiteninodus, erscheint nach dem Aufruf des EDIT-Befehls die Nachricht
“COORD:”’, da der Benutzer in diesem Fall die Koordinaten des zu dndernden Feldes eingeben muSf3.
Diese setzen sich aus der Satznummer und der Nummer oder dem Namen des betreffenden Feldes
. zusammen. Der neue Wert, den dieses Feld erhalten soll, kann ebenfalls angegeben werden. Wird

~ er nicht bei der Koordinateneingabe mitgeliefert, zeigt dBASE den bisherigen Wert des ausgewahlten
Feldes an und fragt “CHANGE?"’.

Soll der angezeigie Wert erhalien bleiben, geniigt es, diese Frage durch Driicken der RETURN-Taste
zu beantworten; andernfalls kann der neue Wert eingegeben werden. In beiden Fillen fragt dBASE
daraufhin wieder mit *“COORD:” nach den Koordinaten des nichsten zu dndernden Feldes.

Nach der ersten Koordinateneingabe kann der Benutzer dabei eine der beiden Koordinaten auslassen,
sofern diese sich gegeniiber dem vorangegangenen Satz bzw. Feld nicht gedndert hat. Der EDIT-Be-
fehl wird abgeschlossen durch Betdtigen der RETURN-Taste als Antwort auf ‘““COORD:”.

Ein Datenfeld kann komplett geloscht werden, indem man auf die Frage ““CHANGE?”’ die Tasten-
folge ctl-Y, RETURN eingibt. Anschliefend kann der gesamte Feldinhalt neu eingegeben werden.
_ Durch die Tastenkombination ctl-Q 4Bt sich der Editiervorgang jederzeit abbrechen, wobei der
urspriingliche Inhalt des bearbeiteten Feldes wiederhergestellt wird.

Wendet man den EDIT-Befeh! bei einer indizierten Datenbank an, so wird jeder durch USE aktivierte
Schliissel aktualisiert, sobald Anderungen an den betreffenden Schliisselfeldern vorgenommen wer-
den. Nicht aktivierte Schliisseldateien der benutzten Datenbank konnen selbstverstindlich nicht
aktualisiert werden.




Beispiele:
. USE KUNDEN

. DISPLAY STRUCTURE
STRUCTURE FOR FILE:
KUNDEN.DBF

NUMBER OF RECORDS: 00004
DATE OF LAST UPDATE: 00/00/00
PRIMARY USE DATABASE

FLD NAME
001 NAME
002 ABTEILUNG
003 STRASSE
004 POSTLEITZ
005 ORT

ﬂ; 006 ~ TELEFON
007 BRANCHE
008 XUNDEN:NR
** TOTAL **

_ DISPLAY ALL NAME KUNDEN:NR
00001 Meier & Co : 2001
00002 Anlagenbau Schmidt 1004
00203 Schneider GmbH 8003
00004 Mikro GmbH 89
. EDIT

-
m

WIDTH
030
025
025
004
020
015
020
005

00145

ZOOOZOOO?

ENTER RECORD # ,FIELD (# OR NAME),NEW VALUE

COORD: 1,1

NAME: Meier & Co
CHANGE? & Co

ﬂ TO & Sohn

NAME: Meier & Sohn
CHANGE? (RETURN)

DEC

EDIT...279
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:COORD: 4,1,Softmikro GmbH
COORD: ,8

‘KUNDEN:NR: 89
TO : 95

‘COORD: (RETURN)

. DISPLAY ALL NAME,KUNDEN:NR

00001 Meier & Sohn 2001 -
- 00002 Anlagenbau Schmidt 1004
00003 Schneider GmbH 8003
00004 Softmikro GmbH 95
- (Der folgende Auszug aus einer Befehlsdatei erlaubt die bequeme Anderung ausgewahlter Sitze, wobei .

nur noch die gewiinschte Satznummer angegeben werden mufl. Durch die Makroersetzung wird die
als Zeichenreihe eingegebene Ziffernfolge in die von EDIT benétigte Satznummer umgewandelt.)

STORE “1" TO X

DO WHILE X # 0"
ACCEPT “Gib Satznummer ein”” TO X
EDIT &X

ENDDO
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-~ EJECT

EJECT
"Dieser Befehl bewirkt einen Sg;itenvorschub (d.h. Pdsitionierung auf den Anfang der nachsten Seite).
Voraussetzung hierfiir ist die Belegung der SET-Parameter PRINT mit ON oder FORMAT mit PRINT

(oder beides; siche SET-Befehl). Bei Verwendung des @-Befehls zur Seitenformatierung werden durch
EJECT die Zeilen- und Spaltenregister wieder auf Null gesetzt.

Beispiel:

. EJECT
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ERASE ‘ B .

-~ ERASE

Dieser Befehl 16scht den Bildschirm und setzt den Cursor in dessen obere linke Ecke. Bei Verwen-
dung des @-Befehls zur Bildschirmausgabe deaktiviert ERASE alle GET-Klauseln (siche @-Befehl).

Beisplel:

. ERASE
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~FIND

FIND < Zeichenreihe > oder ‘< Zeichenreihe>' oder "229ichenreihe>"

Mit diesem Befehl 148t sich auf schnelle Weise in einer indizierten Datenbank der erste Satz mit dem

Schliissel <Zeichenreihe > auffinden. Bei einem Floppy-Disk-Computersystem betragt die typische

Zeit fiir die Ausfiihrung eines FIND-Befehls zwei Sekunden.

Der FIND-Befehl 143t sich nur anwenden, wenn der Schliissel, nach dem man suchen will, aktueller
Hauptschliissel der aktivierten Datenbank ist (siehe USE-Befehl). Ist der Schliissel vom Typ Zei-
chenreihe, so geniigt es, im FIND-Befehl als <Zeichenreihe> nur die Anfangsbuchstaben des
Schliisselwortes anzugeben, nach dem gesucht werden soll. FIND macht dann den ersten Satz der
Datenbank ausfindig, dessen Schliissel mit dieser Zeichenkombination anfangt. Beispielsweise lieRe
sich der Schliissel ‘HUBER, ANTON’ mit dem Befehl ‘FIND HUB’ lokalisieren, vorausgesetzt, daf}
in der aktivierten Datenbank kein anderer Schliissel vor ‘HUBER, ANTON’ mit der Buchstabenkom-
bination ‘HUB’ beginnt. Der FIND-Befehl ermittelt immer den ersten Satz, dessen Schliissel mit
der angegebenen < Zeichenreihe > iibereinstimmmt, da er - unabhingig von der Nummer des aktuellen
Satzes - immer am Anfang der Datenbank mit der Suche beginnt.

Wird bei der Sortierung der Schliissel mit Hilfe der !-Funktion gebildet, mufB der Suchbegriff eben-
falls aus GroBbuchstaben bestehen, da nur die Index-Dateil durchsucht wird.

Bei einem numerisch definierten Schliissel ermittelt FIND den ersten Satz, dessen Schliissel arithmetisch
mit dem als < Zeichenreithe > angegebenen Wert Gbereinstimmt.

Man beachte, daB als Suchbegriffe sowohl fiir numerische als auch alphanumerische Schliissel stets
Werte anzugeben sind, die in Hochkomma (‘) oder Anfihrungszeichen (**) - dann aber nicht ge-
mischt - eingeschlossen sein kénnen. Notwendig sind diese Sonderzeichen allerdings nur, wenn der
Schiiissel, nach dem die Datenbank indiziert ist, fithrende Leerzeichen enthalt. In diesem Fall muf
die exakte Anzahl der fiithrenden Leerzeichen als Bestandteil der in Hochkomma/Anfithrungszeichen
eingeschlossenen < Zeichenreihe> enthalten sein.

Soll der Inhalt einer tempordren Variable als Schliisselwert verwendet werden, ist diese Variable in
Form einer Makro-Ersetzung, d.h. ihr Name mit vorangestelltem ““&”’, nach FIND anzugeben. Eine
numerische temporére Variable ist hierzu mit Hilfe der STR-Funktion in einen alphanumerischen
Wert umzuwandeln. )
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Der Satz, der durch einen FIND-Befehl lokalisiert wurde, wird automatisch zum aktuellen Satz fiir
dBASE, so daB seine Feldinhalte unmittelbar angezeigt, verandert oder zu Berechnungen herange-
zogen werden konnen.

Enthdlt die aktivierte Datenbank keinen Satz, dessen Schliissel mit der angegebenen < Zeichenreihe >
tibereinstimmt, erscheint auf dem Bildschirm die Nachricht ““NO FIND’’. Ferner liefert die Funk-
tion zur Angabe der aktuellen Satznummer ‘“#°’ den Wert 0.

Der Zugriff auf einen weiteren Satz mit demselben Schliissel 148t sich durch die Befehle SKIP oder
LOCATE FOR < Ausdruck > erreichen. SKIP macht allerdings nur den gemaf Schliissel nachsten
Satz zum aktuellen Satz, ohne dabei die Ubereinstimmung des Schliissels zu priifen. Hingegen fiihrt
der LOCATE-Befehl - sofern man den < Ausdruck > unter Verwendung des Suchschliissels for-
muliert - nur zum Erfolg, wenn mindestens ein weiterer Satz mit demselben Schliissel in der Daten-
bank enthalten ist.

Mit SET EXACT ON (siche Befehl SET) fiihrt der FIND-Befehl nur zum Erfolg, wenn der
' Schliisselwert mit dem Wert des Feldes im Satz exakt tibereinstimmt (ausgenommen Leerzeichen am
Ende des Feldes).

SET DELETE ON (siehe SET Befehle) bewirkt, da der FIND-Befehl nur solche Sétze zugidnglich
macht, die nicht mit einer Loschmarkierung versehen sind.

Beispiele:
. USE BESTAND INDEX BESTNDX

. DISPLAY STRUCTURE

- STRUCTURE FOR FILE: BESTAND.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00009
‘DATE OF LAST UPDATE: 10/10/82
PRIMARY USE DATABASE

FLD NAME TYPE WIDTH DEC
001 ARTIKEL C 020

002 ARTIKEL:NR N 005 -

003 EINZ:PREIS N 007 002
004 BESTAND N 005

005 DATUM C 008

** TOTAL ** . 00046




. LIST
-00004
00007
00001
00009

00002

00005
00006
- 00003
00008

. FIND Reifen

. DISPLAY
00003

Achse
Auspufftopf
Getriebe
Kanister
Kolben
Kupplung
Rahmen
Reifen
Welle

Reifen

. DISPLAY NEXT 3

00003
00008

Reifen
Welle

70023

12112
10023
1234
12221
35667
230
987
8978

987

987
8978

350.00
80.50
1200.00
5.90
81.00
261.00
3460.00
70.00
290.80

70.00

70.00
290.80

FIND...285

40 15.09.82
230 06.10.82
12 12.07.82
456 01.09.82
230 04.09.82
42 10.10.82
12 03.05.82
210 28.08.82
34 11.10.82

210 28.08.82

210 28.08.82
34 11.10.82

(Man beachte, da8 in der Schliisseldatei nach “Reifen’’ nur noch ein Wert - namlich “Welle”’
- enthalten ist.)

. FIND R

. DISPLAY
00006
. FIND Re

. DISPLAY
00003 .
.FINDR

. DISPLAY
00006
. DELETE

Rahmen

Reifen

Rahmen

00001 DELETION(S)
. SET DELETE ON _

.FINDR

230

987

230

3460.00

70.00

3460.00

12 03.05.82
210 28.08.82

12 03.05.82
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. DISPLAY .

00003 Reifen ; 987 70.00 210 15.10.82
. SET DELETE OFF ‘

.FIND R

. DISPLAY
00012 *Rahmen 230 3460.00 12 03.05.82

. USE ARTIKEL

. DISPLAY STRUCT

STRUCTURE FOR FILE: ARTIKEL.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00010

DATE OF LAST UPDATE: 10/10/82
PRIMARY USE DATABASE

FLD NAME TYPE WIDTH DEC .

001 TITEL ] 020

002 AUTOR C - 015

003 REGISTER C 008

004 ERSCHIENEN C 008

** TOTAL ** : ' 00052

. LIST

00001 Kaitbiut Cappelien, M. 1S0308 02.12.59

00002 - Weltgeschichte Trauter, {.N. MO0S081 12.05.60

£0003 100 Geschichten Trauter, L.N. 1B123045 03.02.72

00004 Der Streiter Baum, H. K12390 10.08.77

00005 Das Dunkel Anton, W. L14509 12.09.78

00006 Das Pferd Anton, K. _ 12903 13.08.80
- 00007 Stadt im Schnee Schend, K. 1859809 13.06.79

00008 Nur Heute Haltig, L. 1509788 12.08.53

00009 Weg nach vorn? Keil, B. - KO790122 13.07.81

00010 Das war’s Endig, L. 178608 05.06.78 .
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* (Ein Schliissel kann auch aus Feldern kombiniert werden, um eindeutige Ergebnisse bei FIND zu

erhalten:)

. INDEX ON AUTOR + REGISTER TO AUTREG
00010 RECORDS INDEXED

. USE ARTIKEL INDEX AUTREG
. FIND Anton

. DISPLAY _ |
00006 Das Pferd Anton, K. 12903

. FIND Trauter, L.N.

. DISPLAY
00003 100 Geschichten Trauter, LN. 1IB123045

. FIND “Trauter, |.N. M09S081"

13.09.80

03.02.72

(Die Anfiihrungszeichen wurden nur zur Verdeutlichung des Schliisselwertes angegeben; sie werden

von dBASE II nicht verlangt)

. DISPLAY
00202 Weltgeschichte Trauter, LN. M03081

12.05.60
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- GO oder GOTO

~a. GOTO RECORD <n>

. GOTO TOP

b
c. GOTO BOTTOM
d

. <n>

e. GOTO <Variable>

Mit diesem Befehl 146t sich der (IBASE-interne) Zeiger auf den aktuellen Datenéatz neu positionieren.

- In den Fillen a und d wird dieser Zeiger auf den Satz mit der Nummer <n> gesetzt. Dabei stellt

Form d die Kurzschreibweise von Form a dar.

~ Nach Ausfiihrung des GOTO-Befehls in Form b oder ¢ deutet der Zeiger auf den ersten (TOP) bzw.
letzten (BOTTOM) Satz der aktivierten Datenbank. Bei indizierten Datenbanken miissen diese logi-
schen ersten bzw. letzten Sitze nicht mit den physikalischen ersten/letzten Sitzen der Datei iibereinstim-
men, da sich die logische Reihenfolge nach den Werten im Hauptschliissel richtet.

Fall e kann dazu benutzt werden, um mit Hilfe einer temporiren Variablen auf einen Satz zu posi-

tionieren.

Beispiele:
- USE BESTAND
. LIST
00001 Getriebe
00002 Kolben
00003 Reifen
00004 - Achse
00005 Kupplung
00006 Rahmen
00007 Auspuffiopf
00008 Welle
00009 Kanister

. GOTO RECORD 6

10023
12221
887
70023
3567
230
12112
8978
1234

1200.00
81.00
70.00

350.00
261.00

3460.00

80.50
290.80
5.90

12

210
40
42
12

230
34

456

12.07.82
04.09.82
28.08.82
15.09.82
10.10.82
03.05.82
06.10.82
11.10.82
01.09.82




. DISPLAY

00006 . "Rahmen
. GOTO BOTTOM
_DISPLAY

00009 “Kanister

. GOTO TOP

_ DISPLAY

00001 Getriebe

. STORE 4 TO SATZNR
4

. GOTO SATZNR

. DISPLAY
00004 ~Achse

230

1234

10023

70023

3460.00

5.90

-1200.00

350.00

GOTO...289

12 03.05.82

456 01.09.82

12 12.07.82

40 15.09.82
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- HELP
HELP [ <Befehlswort >}

- Mit dem HELP-Befehl lassen sich allgemeine Informationen iiber dBASE und kurze Ubersichten
“iiber die einzelnen Befehle und ihre Verwendung anzeigen.

Der HELP-Befehl greift auf die ASCII-Datei DBASEMSG.TXT zu, die vom Anwender mit Hilfe
_eines Textverarbeltungsprogramms gedndert werden kann.

: Belsplel:

. HELP CREATE
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IF

IF < Ausdruck>
< Befehle>
[ELSE
< Befehle >]
ENDIF

Der IF-Befehl ermoglicht die bedingte Ausfithrung von Befehlsfolgen und wird daher nur in
Befehlsdateien verwendet. Wenn der angegebene <Ausdruck > den Wert ‘“wahr’’ hat, kommen die
unmittelbar hinter ihm stehenden Befehle zur Ausfithrung, andernfalls die Befehle, die durch das
Steuerwort ELSE eingeleitet werden. Enthélt der IF-Befehl keinen ELSE-Teil, so werden alle Be-
fehle bis zum nichsten Steuerwort ENDIF iibergangen. Zwischen den quasi ein Klammerpaar bildenden
Steuerwortern IF und ENDIF kénnen weitere IF-Befehle angegeben werden, wobei die
Schachtelungstiefe nicht begrenzt ist.

Hinweis: Unter <Befehlen> sind in diesem Zusammenhang alle zuldssigen dBASE-Befehle zu
verstehen, d.h. auch zusammengesetzte Befehle wie IF - ENDIF oder DO WHILE - ENDDO
werden hier als jeweils cin Befehl betrachtet. Auf die korrekte Verschachtelung solcher Konstruk-
tionen ist dabei zu 2.hten. Wenn z.B. in einem der beiden IF-Aste ein DO WHILE-Befehl auftaucht,
so muB das zugehorige Steuerwort ENDDO in demselben Ast, also vor dem nichsten ELSE bzw.
ENDIF erscheinen (siche auch Abschnitt 1, Ziffer 9.2 Regel 8 zu diesem Thema).

Beispiele:

IF STATUS = ‘VERHEIRATET"
DO DOPPKOST

ELSE
DO EINZKOST

ENDIF

IFX =1
STORE PLZ + ORT TO BEST:ORT
ENDIF




INDEX. . .292

~ INDEX
INDEX [ ON <Ausdruck> TO <Schliisseldatei> ]

Durch den INDEX-Befehl wird die mittels USE aktivierte Datenbank nach dem im < Ausdruck >
~ angegebenen Schliissel indiziert. Dabei legt dBASE unter dem vom Benutzer festgelegten Namen
eine Schliisseldatei an, die Verweise auf alle Satze dieser Datenbank enthilt. Damit erscheint die
Datenbank fiir den Benutzer nach dem Schliissel sortiert. In der Datenbankdatei selbst werden hier-
bei jedoch keine Anderungen vorgenommen. Generell bringt der INDEX-Befehl die Sitze in eine
aufsteigende Reihenfolge, bei numerischen Schliisseln 148t sich jedoch - bei entsprechender Formulie-
rung des <Ausdrucks> - auch absteigend sortieren.

Der Vorteil indizierter Datenbanken liegt in der Moglichkeit zum schnellen Zugriff auf einzelne Sitze
iiber den Schliissel (bei dBASE mittels FIND-Befehl; siehe dort). Nur wenn diese Art des Daten-
zugriffs hdufig angewandt wird, lohnt es sich, eine Datenbank zu indizieren.

Um eine korrekte lexikalische Reihenfolge nach der Indizierung zu erreichen, sollte man bei der Eingabe
i, 0, il und B moglichst vermeiden. Diese Zeichen werden im ASCII-Code als Sonderzeichen inter-
pretiert und deshalb nach allen iibrigen Buchstaben eingeordnet. Eine korrekte Sortierung von Gro8-
und Kleinbuchstaben wird erreicht durch die Verwendung der GroBbuchstaben-Funktion (Kapitel
3, Abschnitt 1, Ziffer 4.1).

Eine einmal indizierte Datenbank kann bei spiteren Anwendungen je nach Belieben in ihrer
urspriinglichen oder in indizierter Form bearbeitet werden, da die Schliisseldazei nur dann aktiviert
wird, wenn der Benutzer sie im USE-Befehl der Datenbank explizit zuordnet (sieche USE-Befehl).

In vielen Fallen geniigt es, eine Datenbank ein einziges Mal pro Schliisse! zu indizieren, da alle dBASE-
Befehle, die den Inhalt von Datenbanken verandern (z.B. APPEND, EDIT, REPLACE oder BROW-
SE), gleichzeitig bis zu 7 Schliisseldateien aktualisieren, sofern diese zusammen mit der Datenbank
aktiviert worden sind. Die Schliisseldateien miissen einzeln durch INDEX ON < Schliisselfeld > TO
< Schliisseldatei > angelegt worden sein. ‘

Zu einer Datenbank lassen sich beliebig viele Schliisseldateien anlegen. Allerdings werden immer

-~ nur die Indizes aktualisiert, deren Dateien zum aktuellen Zeitpunkt aktiviert sind (s.0.).

HINWEIS: Die TRIM-Funktion darf nicht Bestandteil des Schliissel- < Ausdrucks > sein. Ferner ist
bei der $- bzw. STR-Funktion der Lingenparameter als Zahlenwert anzugeben. Er darf nicht mit
Hilfe von Variablen oder Ausdriicken dargestellt werden, also: »

INDEX ON $(NAME,N,5) + STR(ANZAHL,5) TO NDXDATEI anstelle von

INDEX ON $(NAME,N,N + 5) + STR(ANZAHL,STELLEN) TO NDXDATEI

Der Befehl INDEX (ohne Zusétze) fiigt nur den Schliissel des aktuellen Satzes in die aktivierten
Schiiisseldateien ein. So 148t sich fiir einzelne Datensitze festlegen, ob sie iiber Schliissel angesprochen
konnen oder nicht.




Beispiele:

- . USE BESTAND

. DISPLAY STRUCTURE

STRUCTURE FOR FILE: BESTAND.DBF

NUMBER OF RECORDS: 00009
DATE OF LAST UPDATE: 10/10/82
PRIMARY USE DATABASE

FLD

001

002

003

004

005

** TOTAL **

. LIST
00001
00002
00003
00004
00005
00006
0J0u7
00008
00009

NAME
ARTIKEL
ARTIKEL:NR
EINZ:PREIS
BESTAND
DATUM

Getriebe
Kolben
Reifen
Achse
Kupplung
Rahmen
Auspufftopf
Welle
Kanister

. INDEX ON ARTIKEL TO ARTIKEL
00009 RECORDS INDEXED

. FIND Auspufftopf

. DISPLAY
00007
.FINDR

. DISPLAY
00006

. SKIP
RECORD:

. DISPLAY
00003

. SKIP -1
RECORD:

. DISPLAY
00006

Auspufftopf

Rahmen

00003

Reifen

00006

Rahmen

. USE BESTAND

PE

OZZZO?

10023
12221
987
70023
3567

12112
8978
1234

12112

230

- 987

230 .

- WIDTH

020
005
- 007
005
008
00046

1200.00
81.00
70.00

350.00
261.00

3460.00

80.50
290.80
5.90

80.50

~ 3460.00

70.00

3460.00

INDEX. ..293

DEC

002

12
230
210

40

42

12
230

34
456

230

12

210

- 12

12.07.82
04.09.82
28.08.82
15.09.82
10.10.82
03.05.82
06.10.82
11.10.82
01.08.82

06.10.82

03.05.82

28.08.82

03.05.82
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(Mit diesem Komando zur Aktiverung der Datenbank werden keine Schliisseldateien angeschlossen.
Dies wird deutlich beim Auflisten der Sdtze. Man beachte den Unterschied in der Reihenfolge, wenn
~die Datenbank zusammen mit einer Schliisseldatei aufgerufen wird.)

. LIST
00001
00002
00003
00004
. 00005
00006
00007
00008
00008

Getriebe
Kolben
Reifen
Achse
Kupplung
Rahmen
Auspufftopf
Welle
Kanister

. USE BESTAND INDEX BESTAND

. LIST
00004
00007
00001
00009
00002
00005
00006
00003
00008

. USE ARTIKEL

Achse
Auspufftopf
Getriebe
Kanister
Kolben
Kupplung
Rahmen
Reifen
Welle

. DISPLAY STRUCTURE

STRUCTURE FOR FILE: ARTIKEL.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00010

DATE OF LAST UPDATE: 10/10/82
PRIMARY USE DATABASE

FLD
- 001
002
003
004
** TOTAL **

NAME

TITEL

AUTOR
REGISTER
ERSCHIENEN

10023
12221
987
70023
3567
230
12112
8978
1234

70023
12112
10023
1234
12221
3567

287
8978

OOOO?
o’
m

1200.00
81.00
70.00

350.00
261.00

3460.00

80.50
290.80
5.90

350.00
80.50
1200.00
5.90
81.00
261.00
3460.00
70.C00
290.80

WIDTH
020
015
008
008

00052

12
230
210

40

42

12
230

34
456

40
230
12
456
230
42
12
210

DEC

12.07.82
04.09.82
28.08.82
15.09.82
10.10.82
03.05.82
06.10.82
11.10.82
01.090.82

15.09.82
06.10.82
12.07.82
01.09.82
04.09.82
10.10.82
03.05.82
28.08.82
11.10.82




. LIST
00001
00002
00003
00004
00005
00006
00007
00008
00009
00010

--Kaltblut

Weltgeschichte
100 Geschichten
Der Streiter
DAS Dunkel

Das Pterd

Stadt im Schnee
Nur Heute

Weg nach vorn?
Das war’s

Cappellen, M.
Trauter, |.N.
Trauter, I.N.

Baum, H.
Anton, W.
Anton, K.
Schend, K.
Haltig, L.
Keil, B.
Endig, L.

150908
M08081
1B123045
K12390
114509
12903
159809
1509788
K0790122
178608

INDEX. . .295

02.12.59
12.05.60
03.02.72
10.09.77
12.09.78
13.09.80
13.06.79
12.08.53
13.07.81
05.06.78

(Schliissel kénnen auch aus Feldern kombiniert werden, um eindeutige Ergebnisse bei FIND zu

erhalten:)

. INDEX ON AUTOR + REGISTER TO AUTOREG

00010 RECORDS INDEXED

. LIST
00006
00005
00004
00001
00010
06008
00009
00007
00003
00002

. USE ARTIKEL INDEX AUTOREG

Das Pferd

Das Dunkel

Der Streiter
Kaltblut

Das war’s

Nur Heute

Weg nach vorn?
Stadt im Schnee
100 Geschichten
Weltgeschichte

. FIND Trauter, L.N.

- . DISPLAY

00003

100 Geschichten

. FIND “Trauter, I.N. M09S081"

Anton, K.
Anton, W.
Baum, H.

Cappellen, M.

Endig, L.
Haltig, L.
Keil, B.
Schend, K.

Trauter, I.N.
Trauter, L.N.

Trauter, LN.

12903
L14509
K12390
150308
178608
1S09788
K0790122
159809
1B123045
M09081

1B123045

13.09.80
12.09.78
10.09.77
02.12.59
05.06.78
12.08.53
13.07.81
13.06.79
03.02.72
12.05.60

03.02.72 .

(Die Anfiihrungszeichen wurden nur zur Verdeutlichung des Schliisselwertes angegeben; sie werden
von dBASE II nicht verlangt)

. DISPLAY

00002

Weltgeschichte

Trauter, I.N.

MO09081

12.05.60
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INPUT
INPUT ['<Text>'] TO «<Variable >

Dieser Befehl findet in Befehlsdateien Verwendung und dient dazu, vom Benutzer eingegebene Daten
in temporiren Variablen zu speichern. Existierte die angegebene < Variable> zum Zeitpunkt des
~INPUT-Befehls noch nicht, so wird sie erzeugt und der vom Benutzer eingegebene Ausdruck in ihr
‘gespeichert. Enthdlt der INPUT-Befehl einen in Hochkomma oder Anfiihrungszeichen
eingeschlossenen < Text> (Beidseitig gleiches Zeichen verwenden!), so erscheint dieser bei Ausfithrung
des Befehls auf dem Bildschirm und macht den Benutzer auf die geforderte Eingabe aufmerksam.

Den Typ der temporiren < Variablen> bestimmt dBASE anhand der Eingabe. Numerische Werte
werden an numerische Variablen zugewiesen, in Sonderzeichen eingeschlossene alphanumerische
Zeichenreihen an alphanumerische Variablen. Besteht die Eingabe nur aus den Buchstaben T, Y,
F oder N, so erfolgt die Zuweisung des Wahrheitswerts ‘‘wahr’’ (bei T oder Y) bzw. “‘falsch’’ (bei
F oder N) an eine logische Variable. Zur Bestimmung des Datentyps der Eingabe bietet sich die Funk-
tion TYPE an.

Der INPUT-Befehl sollte hauptséchlich zur Eingabe numerischer und logischer Werte eingesetzt
werden. Fiir alphanumerische Werte stellt der ACCEPT-Befehl eine bequemere Eingabemoglichkeit
dar, da der Benutzer bei ihm die Zeichenreihe nicht in Hochkomma bzw. Anfiihrungszeichen
einschlieBen muf.

Beispiele:

JINPUT TO X
3
-3

.INPUT TO Z
:23/17.000 + X
4.352

. INPUT ‘NUTZER ZUR EINGABE AUFFORDERN’ TO Q
NUTZER ZUR EINGABE AUFFORDERN:12345
12345
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. INPUT ‘GIB T EIN, WENN ALLES O.K. IST' TO LOG
GIB T EIN, WENN ALLES OK. IST:T

T

“INPUT ‘GIB ALPHANUMERISCHE ZEICHEN EIN’ TO ALPHANUM
GIB ALPHANUMERISCHE ZEICHEN EIN:‘Sonderzeichen nicht vergessen!t!’
Sonderzeichen nicht vergessen!!!

. DISP MEMO
X {N)
Z (N)
Q (N)
LOG (L
ALPHANUM  (C)
** TOTAL **

3 .

4.352

12345

T

Sonderzeichen nicht vergessen!!!

05 VARIABLES USED 00050 BYTES USED

_INPUT ‘GIB EINEN WAHRHEITSWERT EIN' TO LOG2
GIB EINEN WAHRHEITSWERT EIN:y

.T.
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INSERT
INSERT [ BEFORE ] [ BLANK ]

‘Dieser Befehl ermoghcht das Emfugen eines Satzes an einer beliebigen Position der aktivierten
Datenbank.

Ist die Option BEFORE angegeben, wird der neue Satz vor dem aktuellen Satz eingefiigt, andern-
falls unmittelbar dahinter. Das Steuerwort BLANK bewirkt das Einfiigen eines leeren Satzes. Fehlt
es, fordert dBASE den Benutzer wie beim APPEND-Befehl zur Eingabe der Feldinhalte auf. Wurde
vor dem INSERTBefehl der Befehl SET FORMAT TO <Maskendatei erteilt, werden - analog zum
APPEND-Befehl - die in der <Maskendatel> enthaltenen @-Befehle zur Bildschirmgestaltung
herangezogen.

Bei SET CARRY ON (siche SET-Befehl) werden die Daten des vorhergehenden in den neuen Satz

. iibernommen.

Bei grofien, nicht indizierten Datenbanken erfordert der INSERT-Befehl sehr viel Zeit und sollte
daher nur angewandt werden, wviin es unumgénglich ist. Bei indizierten Datenbanken ist INSERT
aquivalent zu APPEND.

Beispiele:
. USE BESTAND

. DISPLAY STRUCTURE

STRUCTURE FOR FILE: BESTAND.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00008

DATE OF LAST UPDATE: 10/10/82
PRIMARY USE DATABASE

~FLD NAME TYPE WIDTH DEC
001 ARTIKEL C ‘ 020 '
002 ARTIKEL:NR N 005
003 EINZ:PREIS N 007 002
004 BESTAND N 005
005 DATUM C 008

- ** TOTAL ** o 00046



. LIST
00001 Getriebe
00002 Kolben
00003 Reifen
00004 Achse
00005 Kupplung
00006 Rahmen
00007 Auspufftopf
00008 Welle
00009 Kanister

. GOTO RECORD 4
. INSERT
RECORD 00005

ARTIKEL : Feder

- ARTIKEL:NR: 19888

EINZ:PREIS: 56.70

BESTAND : 23

DATUM 1 12.10.82
L UiST

00001 Getriebe
{80002 Kolben
00003 Reifen
00004 Achse
00005 Feder
00006 Kupplung
00007 Rahmen
00008 Auspufftopf
00009 Welle
00010 Kanister

. INSERT BEFORE
RECORD 00010

ARTIKEL  : Generator
ARTIKEL:NR: 10015
EINZ:PREIS : 340.
BESTAND :25
.DATUM :12.10.82

10023

12221
987
70023
3567
230
12112
8978
1234

10023

12221
987
70023

"~ 19888

3567
230
12112
8978
1234

- 1200.00
81.00
70.00

350.00

- 261.00
3460.00
80.50
290.80
5.90

1200.00
81.00
70.00

350.00
56.70
261.00

3460.00

80.50
290.80
5.90

INSERT. . .299

12
230
210

40

42

12
230

34
456

12
230
210

40

23

42

12
230

34
456

12.07.82
04.09.82
28.08.82
15.09.82
10.10.82
03.05.82
06.10.82
11.10.82
01.09.82

12.07.82
04.09.82
28.08.82
15.09.82
12.10.82
10.10.82
03.05.82
06.10.82
11.10.82
01.09.82



INSERT...300

. LIST
00001 Getriebe : .~ 10023 1200.00 12 12.07.82
00002 Kolben 12221 - '81.00 230 04.09.82
- 00003 Reifen ; 987 -70.00 210 28.08.82
00004 Achse : , : 70023 350.00 40 15.09.82
- 00005 Feder 19888 56.70 23 12.10.82
00006 Kupplung o 3567 261.00 42 10.10.82
00007 Rahmen , 230 3460.00 12 03.05.82
00008 Auspufftopf 12112 ~ . 80.50 230 06.10.82
00009 Welle ‘ 8978 290.80 34 11.10.82
00010 Generator ’ - 10015 340.00 25 12.10.82
000011 Kanister 1234 5.90 456 01.09.82
.4
. DISPLAY ’ _
00004 Achse 70023 350.00 40 15.09.82 .
. INSERT BLANK
. LIST
00001 Getriebe 10023 1200.00 12 12.07.82
00002 Kolben 12221 81.00 230 04.09.82
00003 Reifen 987 70.00 210 28.08.82
00004 Achse 70023 350.00 40 15.09.82
00005 0 0.00 0
00006 Feder 19888 56.70 23 12.10.82
00007 Kupplung 3567 261.00 42 10.10.82
00008 Rahmen 230 3460.00 12 03.05.82
© 00009 Auspufftopf 12112 80.50 230 06.10.82
‘00010 Welie ‘ 8978 290.80 " 34 11.10.82
00011 Generator - 10015 -340.00 .25 12.10.82

00012 Kanister 1234 5.80 456 01.09.82

. REPLACE ARTIKEL WITH *Haube' AND ARTIKEL:NR WITH 997 AND ; .
EINZ:PREIS WITH 46.90 AND BESTAND WITH 89 AND DATUM WITH “12.10.82'

00001 REPLACEMENT(S)




G

. LIST

00001
. 00002

00003
00004

. 00005

00006
00007
00008
00009
00010
00011
00012

Getriebe
Kolben

- Reifen

Achse
Haube
Feder
Kupplung
Rahmen
Auspufftopf
Welle
Generator
Kanister

10023
12221
987
70023
997
19888
3567
230

12112

8978
10015
1234

-1200.00

81.00
70.00
350.00
46.90
56.70
261.00
3460.00
80.50
290.80
340.00
5.90

INSERT. . . 301

12
230
210

89
23
42
12

- 230

25
456

12.07.82
04.09.82
28.08.82
15.09.82
12.10.82
12.10.82
10.10.82
03.05.82
06.10.82
11.10.82
12.10.82
01.09.82
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JOIN
JOIN TO «<Dateiname> FOR <Ausdruck> [ FIELDS <Felderfolge> ]

- JOIN ist einer der maéchtigsten Befehle in dBASE. Mit ihm kann aus zwei Datenbanken eine dritte
erzeugt werden.

Die beiden Datenbanken werden im Primér- bzw. Sekundérbereich von dBASE aktiviert (siche auch
SELECT-Befehl). Zunichst ist der Befehl SELECT PRIMARY zu geben, dem sich der JOIN-Befehl
anschlieft. JOIN positioniert auf den ersten Satz der Datenbank im Priméarbereich und wertet die
FOR-Bedingung fiir jeden Satz der im Sekundéirbereich aktivierten Datenbank aus. Bei jedem Satz,
- der dieser Bedingung geniigt, wird ein neuer Satz in die mit <Dateiname > vorgegebene Datenbank .
geschrieben. Wird das Ende der zweiten Datenbank erreicht, wird in der ersten Datenbank der néchste
Satz eingestellt. Anschlielend wird die zweite Datenbank erneut vom ersten Satz an durchlaufen.
Dieser Prozess wiederholt sich, bis das Ende der ersten Datenbank erreicht ist.

Wird die FIELDS-Klausel (mit einer Auflistung von Feldern) nicht benutzt, so erhalten die Sitze
der dritten Datenbank die Eintragungen der Sitze aus der ersten Datenbank und ggf. bis zur méglichen
Anzahl von 32 Feldern Eintragiingen (entsprechend ihrer Reihenfolge) aus den Sitzen der zweiten
Datenbank.

Mit FIELDS werden nur die mit der <Felderfolge > bestimmten Eintragungen in die dritte Daten-
bank iibernommen.

Bei groBen Dat=nbanken bendtigt dicser Befehl viel Zeit zur Ausfiihrung. Ferner besteht die Gefahr,
daB eine zu geringe Selektionswirkung der FOR-Bedingung die moglichen Grenzwerte fiir Datenbanken
iibetsteigt. Wenn z. B. die beiden mit JOIN verbundenen Datenbanken je 1000 Satze enthalten und
die FOR-Bedingung immer erfiillt ist, miifite die dritte Datenbank 1000000 Sidtze aufnehmen. Es
sind aber nur 65535 Sitze in einer Datenbank zugelassen.

Beispiele:
. USE KATALOG

. DISPLAY STRUCTURE

STRUCTURE FOR FILE: KATALOG.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00009

DATE OF LAST UPDATE: 10/12/82
PRIMARY USE DATABASE

FLD NAME TYPE WIDTH DEC
001 ARTIKEL C 020

002 ARTIKEL:NR N 005

003 PREIS N 010 002

004 BESTAND N 005

** TOTAL ** 00041




. LIST
00001
00002
00003
00004
00005
00006
00007
00008
00008

Zwinge
Hammer
Bohrmaschine
Hobel

. “Schubkarre
Leiter
Eimer
Schaufel
Waage

. SELECT SECONDARY

. USE BESTELLG

. DISPLAY STRUCTURE

STRUCTURE FOR FILE: BESTELLG.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00013

DATE OF LAST UPDATE: 10/12/82
SECONDARY USE DATABASE

FLD
001
002
003

NAME
NAME
ARTIKEL:NR
ANZAHL

** JOTAL **

. LisT

00001
00002
00003
00004
00005
00006
00007
00008
00009
00010
00011
00012
00013

Muller & Co
Schneider GmbH
Hansen KG
Stahlbau
Fortschritt e.V.
Hoch und Tief AG
Heimbedarf Knobel
Gartenbau Wild
Hobby-Bau
Tischlerei Schmitz
Wilken und Sohn
Karl Anders
Sanitar Reinhardts

680

492
112

.830

140
103
331
120
660

TYPE
C

N

N .

680
112

112
331
103
830
120

492

140
331
120

12.00
13.50
360.00
20.50
150.50
80.00
14,90
13.00
1260.80

WIDTH
020
005
005

00031
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22
52

16

63
75

DEC
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. SELECT PRIMARY

. JOIN TO AUFWERT FOR P.ARTIKEL:NR = S.ARTIKEL:NR FIELDS NAME, S.ANZAHL,
PREIS ;

. USE AUFWERT

. LIST ’
00001 Muller & Co 2 12.00
00002 Tischlerei Schmitz 10 12.00
00003 Hobby-Bau - 35 13.50
00004 Schneider GmbH ‘ : 2 360.00
00005 Stahlbau 3 : 360.00
00006 Heimbedarf Knobel 3 20.50
00007 Wilken und Sohn 2 150.50
- 00008 Hoch und Tief AG 4 80.00
00009 Fortschritt e.V. 12 14.90
00010 Karl Anders 12 14.90
00011 Gartenbau Wild 34 13.00
00012 Sanitar Reinhardis 30 - . , 13.00

00013 Hansen GD - v 1 - 1260.80
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LIST

a. LIST [ <Ge|tungsbere|ch> 11 <Ausdrucksfolge>] [ FOR <Ausdruck> ] [ FIELDS
< Felderfolge> 1]

[ WHILE <Ausdruck> ][ OFF ]

LIST STRUCTURE

LIST MEMORY

LIST FILES [ ON <laufwerk> ] [ LIKE < Dateimaske >]

LIST STATUS

oo

Der LIST-Befehl entsprlcht in seiner erkungswelse dem DISPLAY-Befehl mit folgenden zwei
Unterschieden:

- Die Voreinstellung fiir den <Geltungsbereich> ist in jedem Falle ALL.
- Die Ausgabe der spezifizierten Daten erfolgt ohne Unterbrechungen nach jeweils 15 Sdtzen.
Sie kann jederzeit mit der ESCAPE—Taste abgebrochen werden.

Die Formen b bis e dieses Befehls sind also vollkommen &quivalent zu ihren DISPLAY-Pendants.
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LOCATE

LOCATE [<Geltungsbereich>][ FOR <Ausdruck>]
[CONTINUE]

Dieser Befehl sucht nach dem ersten Satz des spezifizierten < Geltungsbereichs>, auf den der
angegebene < Ausdruck > zutrifft. Voreinstellung fiir den <Geltungsbereich > ist dabei ALL. Wird
LOCATE fiindig, so erscheint die Nachricht “‘RECORD n”’ auf dem Bildschirm. Mit dem Befehl
CONTINUE kann der Benutzer die Suche fortsetzen, wobei er nach LOCATE zunichst andere Befehle
ausfithren lassen kann, bevor er CONTINUE auslost. Hierdurch wird allerdings die Lange des
< Ausdrucks > auf 128 anstelle der iiblichen 254 Zeichen verringert (siche auch CONTINUE).

Enthalt die aktivierte Datenbank keinen Satz, auf den der < Ausdruck > zutrifft, so erscheint die
Nachricht “END OF FILE ENCOUNTERED”’-und der interne Satzzeiger deutet auf den letzten
Satz der Datenbank. Wurde als < Geltungsbereich > eine NEXT-Klausel (siehe 3. Kapitel, Abschnitt
1, Ziffer 9.1) verwendet und wird LOCATE in dem angegeben Bereich nicht fiindig, so erscheint
die Meldung “END OF LOCATE SCOPE”, und der Satzzelger deutet auf den letzten durch NEXT
- spezifizierten Satz. R ,

Hinweis: LOCATE arbeitet am schnellsten auf nicht indizierten bzw. ohne Schliisseldatei aktivierten
- Datenbanken. ' '

Beispiele:
. USE KATALOG

. DISPLAY STRUCTURE
STRUCTURE FOR FILE: KATALOG.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00009

- DATE OF LAST UPDATE: 10/17/08
PRIMARY USE DATABASE

FLD NAME TYPE WIDTH DEC
© 001 ARTIKEL C 020

002 ARTIKEL:NR N 0C5

003 PREIS N 010 002

004 BESTAND N 005

** TOTAL ** : o 00041




. LIsT

00001 Zwinge
00002 Hammer
00003 Bohrmaschine
00004 , Hobel
00005 Schubkarre.
00006 | eiter
00007 Eimer
00008 Schaufel
00009 Waage

. LOCATE FOR BESTAND < 10
RECORD: 00003

. CONTINUE
RECORD: 00005

. DISP ARTIKEL
00005 Schubkar:2

. CONTINUE
RECORD: 00006

. CONTINUE
RECORD: 00009

. CONTINUE
END OF FILE ENCOUNTERED
. GO TOP

. LOCATE FOR PREIS > 100 NEXT 5

RECORD: 00003 :

. CONTINUE
RECORD: 00005

. . CONTINUE
. END OF LOCATE SCOPE

68
49
112
83
140

103 -

33
12
66

12.00
13.50
360.00
20.50
150.50
80.00
14.90

- 13.00
1260.80

LOCATE. ..

307

22
52

16

63
75
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~ LOOP
LOOP |

‘Dieser Befehl wird im Rumpf von DO WHILE-Schleifen eingesetzt, um den Programmteil zwischen

LOOP und dem nichsten ENDDO zu tiberspringen. Auf diese Weise lassen sich Befehlssequenzen,
~ die nicht bei jedem Schleifendurchlauf ausgefiihrt werden miissen, bei Bedarf tiberspringen, wodurch
insbesondere bei umfangreichen DO WHILE-Schleifen viel Zeit gespart werden kann. Die Wirkung
von LOOP entspricht weitestgehend der von ENDDO, d.h. die Programmausfiihrung wird beim
- unmittelbar vorausgehenden DO WHILE-Befehl fortgesetzt.

Die Verwendung des LOOP-Befehls in DO WHILE-Schleifen entspricht keinem guten Program-
mierstil, da durch diese Konstruktion die Ubersichtlichkeit eines Programms stark leidet. Wie die
untenstehenden Beispiele zeigen, lassen sich in den meisten Fllen andere Befehlsfolgen finden, die
zum gleichen Effekt fiihren.

Beispiel 1:

STORE 1 TO INDEX
DO WHILE INDEX < 10

STORE INDEX + 1 TO INDEX Im Falle einer leeren ARTIKEL:NR
IF ARTIKELLNR = "’ soll der betreffende Satz iibergangen
SKiP und die Programmausfiihrung
LOOP ) ' bei DO WHILE fortgesetzt werden.
ENDIF : :
DO ANDERUNG
ENDDO

- Beispiel 2:

STORE 1 TO INDEX
DO WHILE INDEX < 10
STORE INDEX + 1 TO INDEX
iF ARTIKELINR = *’
SKIP
ELSE
DO ANDERUNG
ENDIF
ENDDO
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MODIFY

a. MODIFY STRUCTURE
‘b. MODIFY COMMAND [ <Befehisdatei> ]

Mit Form a dieses Befehls kann der Benutzer die Struktur der aktivierten Datenbank verindern.
Alle Anderungen sind erlaubt, so dafi neue Felder hinzugefiigt, bisherige Felder aus der Datenbank

eliminiert oder die Parameter einzelner Felder (Name, Typ, Linge und ggf. Anzahl der Dezimalstellen)
neu definiert werden konnen.

'Die Struktur der aktivierten Datenbank erscheint beim MODIFY STRUCTURE-Befehl auf dem
Bildschirm, und der Benutzer kann mit derg.im Kapitel 3, Abschnitt 1, Ziffern 8.1 und 8.3 beschriebenen
Tastenkombinationen die gewiinschten Anderungen vornehmen.

Hinweis: Der MODIFY STRUCTURE-Befeh! 16scht alle Datensdtze der aktivierten Datenbank.
Um die Struktur einer Datenbank zu verdndern und die Daten dennoch zu erhalten, empfiehlt sich
folgendes Vorgehen: Zunichst kopiert man die Struktur der aktivierten Datenbank in eine Arbeitsdatei,
die man anschlieBend als neue Datenbank aktiviert. An ihr kann man nun die gewiinschten Anderun-
gen durchfiihren und aischlieBend mittels APPEND die Sitze der alten Datenbank einlesen. Um
die so modifizierte Datenbank wieder mit ihrem alten Namen versehen zu konnen, muB die
urspriingliche Datenbank geldscht oder umbenannt werden (siche hierzu auch untenstehendes Beispiel).

Mit dem MODIFY COMMAND-Befehl lassen sich in einer Art eingeschrinktem Seitenmodus
Anderungen an Befehls- oder anderen Standard-ASCII-Dateien vornehmen. Gibt der Benuizer im
Befeh: selbst keinen Namen einer < Befehlsdatei>an, fordert dBASE ihn gesondert dazu auf. Ein
Dateityp muB dabei nur spezifiziert werden, wenn er von der Voreinstellung .CMD tzw. .PRG
abweicht. Existiert unter dem angegebenen Namen noch keine Datei, so wird eine neue Datel angelegt.
Nach Beendigung des MODIFY COMMAND-Befehls speichert dBASE die bearbeitete. Datei unter
dem vom Benutzer gewihlten Namen, wiahrend die ggf. vorhandene alte Version den Dateityp .BAK
erhélt.

Wie bei Form a des MODIFY-Befehls gelten auch bei Form b die in den Abschnitten 8.1 und 8.3
beschriebenen Tastenkombinationen fiir die Cursor-Steuerung.

Der MODIFY COMMAND-Befehl unterliegt einigen wesentlichen Einschrankungen, die bei seiner
Anwendung zu beachten sind. Im einzelnen:

1. Die Lénge einer Zeile darf maximal 77 Stellen betragen (ein schlieBlich nicht
sichtbarer Steuerzeichen, wie das durch die RETURN-Taste ausgeloste Paar
< Wagenriicklauf >/ <Ze11envorschub >) Alle Zeichen jenseits der 77. Stelle werden
abgeschnitten!

2. Der Steuercode zum Vorriicken an die nichste Tabulatorposition (ctl-I) wird in ein
einzelnes Leerzeichen umgewandelt.

3. Die Grofle der zu dndernden Datei solite ca. 4000 Bytes nicht iiberschreiten, da
dBASE nur innerhalb dieses Bereiches in der Lage ist, die Cursorposition zu
kontrollieren.

4. Der MODIFY COMMAND-Befehl enthilt keine Moghchkelt zur Textsuche oder zur

. Blockverschiebung wie die meisten Texteditoren. :
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’Belsplel:

. NOTE -- BEISPIEL ZUR ANDERUNG DER STRUKTUR EINER DATENBANK
. NOTE OHNE ZERSTORUNG DER IN IHR ENTHALTENEN INFORMATION

- . NOTE |
. USE BESTAND

. COPY STRUCTURE TO ARBDAT
. USE ARBDAT
. MODIFY STRUCTURE

. APPEND FROM BESTAND

. DELETE FILE BESTAND
. USE

. RENAME ARBDAT TO BESTAND
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NOTE

a. NOTE <Text>
b. * <Text>

" Dieser Befehl ermoglicht die Einbettung von Kommentaren in Befehlsdateien. Im Gegensatz zum

REMARK-Befehl erscheint jedoch der angegebene < Text> bei Ausfiihrung des NOTE-Befehls nicht
auf dem Ausgabemedium. - ,

Beispiele:

NOTE - Letzte Anderung: 30.10.82 .

P Y2 I 2222 2X2 222X R 2 2 2 2 A8

* Eingabeschleife *

t***t****t*******ﬁ*t**t**ﬁi**
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PACK
PACK

Dieser Befehl bewirkt die physikalische Loschung aller durch DELETE mit der Loéschmarkierung
«*? gekennzeichneten Sitze der aktivierten Datenbank. Nach Ausfuhrung des PACK-Befehls ist
auf diese Sitze kein Zugriff mehr méglich.

S Bei indizierten Datenbanken aktualisiert PACK auch alle aktivierten Schliisseldateien. |

Eine Alternative zu PACK stellt der COPY-Befehl dar, da er nur Sitze in eine neue Datei iiber-
nimmt, die keine Loéschmarkierung ““**° enthalten. Auf diese Weise 148t sich auch die alte
Datenbankversion als Backup erhalten.

Der von einer Datenbankdatei belegte Diskettenspeicherplatz wird durch einen PACK-Befehl nicht
reduziert, was allerdings auf eine Unzuldnglichkeit des Betriebssystems CP/M zuriickufiihren ist.
Um nicht mehr benétigten Speicherplatz freizugeben, empfiehlt es sich ebenfalls, mittels COPY eine
neue Version der Datenbankdatei anzulegen und anschlieBend die -alte Datei zu 16schen.

Da der PACK-Befehl - insbesondere bei grofien Dateien - viel Zeit kostet, sollte man ihn nur so
selten wie notig verwenden. Eine Alternative, zur Loschung markierte Siatze von der weiteren Verar-
beitung auszuschlieBen, stellt der Befehl! SET DELETE ON dar (siche SET-Befehle).

Beispiele:
. USE BESTAND

. DISPLAY STRUCTURE

STRUCTURE FOR FILE: BESTAND.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00013

DATE OF LAST UPDATE: 00/00/00
PRIMARY USE DATABASE

FLD NAME TYPE WIDTH DEC
001 ARTIKEL C S 020

002 , ARTIKEL:NR N 005

003 EINZ:PREIS N 007 002
004 BESTAND N 005

005 DATUM c 008

*+ TOTAL ** R 00046
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S LIST
00001 Getriebe 10023 1200.00 12 12.07.82
-.00002 Kolben 12221 81.00 230 04.09.82

00003 Reifen ‘ - 087 70.00 210 28.08.82

00004 Achse 70023 350.00 40 15.09.82
00005 Haube 997 46.90 : 89 12.10.82
00006 Feder , 19888 56.70 ' 23 12.10.82
00007 Kupplung .~ 3567 261.00 42 10.10.82
00008 Rahmen 230 3460.00 12 03.05.82
00009 Auspufftopf 12112 80.50 230 06.10.82
00010 Welle ' 8978 290.80 34 11.10.82
00011 Generator . 10015 340.00 25 12.10.82
00012 Kanister 1234 5.90 456 01.09.82
. DELETE RECORD 8
00001 DELETION(S)
. LIST » ‘
00001 Getriebe ' 10023 1200.00 12 12.07.82
00002 Kolben 12221 81.00 230 04.09.82
00003 Reifen » ; 987 70.00 210 28.08.82
00004 Achse 70023 350.00 40 15.09.82
00005 Haube ' 997 46.80 89 12.10.82
C0006 Feder ' , 19888 5870 23 12.10.82
00007 Kupplung 3567 261.00 42 10.10.82
00008 *Rahmen 230 3460.00 12 03.0582
00009 Auspuffiopf 12112 80.50 230 06.10.82
00010 Welle 8378 290.80 34 11.10.82

00011 Generator 10015 340.00 25 12.10.82
00012 Kanister 1234 5.90 456 01.09.82
. PACK
PACK COMPLETE, 00011 RECORDS COPIED

- . LIST )

00001 Getriebe 10023 1200.00 12 12.07.82
00002 Kolben ’ 12221 81.00 230 04.09.82
00003 Reifen ' 987 70.00 210 28.08.82
00004 Achse 70023 350.00 40 15.09.82
00005 Haube 997 46.90 89 12.10.82
00006 Feder 19888 56.70 23 12.10.82
00007 Kuppiung 3567 261.00 42 10.10.82
00008 Auspufftopf 12112 80.50 . 230 06.10.82
00009 Welle 8978  290.80 34 11.10.82
00010 Generator ‘ 10015 340.00 25 12.10.82

00011 Kanister - 1234 590 456 01.09.82
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QuIt
QUIT [ TO <Folge von .COM-Datei-Namen> ]

Dieser Befehl schliefit alle Datenbankdateien, Befehlsdateien und Ausgabedateien und gibt die Kontrol-
le an das Betriebssystem zuriick. Auf dem Bildschirm erscheint *** END RUN dBASE ***,

Enthélt der QUIT-Befehl eine TO-Klausel, so werden anschlieBend die in der <Folge von .COM-
Datei-Namen > aufgefithrten Programme in der angegebenen Reihenfolge durch CP/M zur
Ausfiihrung gebracht. Mit dieser Konstruktion stellt dBASE eine bequeme Moglichkeit zur Verfiigung,
unmittelbar nach der Bearbeitung von Datenbanken zu anderer Anwendersoftware zu verzweigen,
ohne den Umweg liber das Betriebssystem gehen zu miissen.

Die Anzahl der angegebenen Programmnamen bzw. CP/M-Befehle ist nicht beschrinkt, allerdings
darf kein Element dieser Folge die Linge von 254 Zeichen iiberschreiten. Nach Ausfiihrung des letz-
ten Befehls/Programms wird die Kontrolle an CP/M iibergeben. Will der Benutzer anschlieBend
mit dBASE weiterarbeiten, so kann er als letztes Element der <Folge von .COM-Datei-Namen >
wieder dBASE angeben.

Beispiel:

. QUIT TO ‘DIR B:",'PIP PRN: = ALTERNAT.TXT','DBASE VOREINST’
{In diesem Beispiel wird dBASE zunachst beendet, anschlieBend das Inhaltsverzeichnis (DIRectory)
von Laufwerk B angezeigt, die Daiei ALTERNAT.TXT mittels PIP.COM iber den Drucker

ausgegeben und schlieBlich dBASE erneut gestartet, wobei sofort die Befehlsdatei VOREINST.CMD
zur Ausfithrung gebracht wird.) '
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READ
"READ [NOUPDATE][

Dieser Befehl aktiviert den Seitenmodus zur Eingabe und Anderung der Inhalte von Variablen, die
" durch GET-Klauseln vorangegangener @-Befehle angezeigt wurden. Der Cursor 148t sich dabei nach
Belieben auf jede der angezeigten Variablen fahren. Die durchgefiihrten Anderungen/Eingaben werden
in den entsprechenden Datenfeldern bzw. temporiren Variablen gespeichert.

‘Erfolgte vor dem READ-Befehl ein SET FORMAT TO <Maskendatei>, so bringt READ die in
der <Maskendatei > enthaltenen @-Befehle zur Ausfiihrung. Man beachte, daf} sich der Benutzer
auf diese Weise selbst eine Art von Editierbefehlen erstellen kann, die sich ganz auf seinen Bedarf
abstimmen lassen. :

Nach einem SET FORMAT TO SCREEN-Befeh! 148t sich der Bildschirm mittels ERASE 16schen.
Durch eine Folge von @-Befehlen wird anschlieBend eing neue Bildschirmmaske erstellt und ein
nachfolgendes READ ermdglicht dann die Eingabe und Anderung von Daten.

Folgen auf diesen READ-Befehl weitere @-Befehle, ohne dafl zwischenzeitlich der Bildschirm geloscht
wurde, so wird beiin nichsten READ der Cursor auf die erste Variable gesetzt, die nach dem
vorangegangenen READ zur Anzeige gebracht wurde. Auf diese Weise kann die weitere Gestaltung
des Bildschirms in Abhangigkeit von den Eingaben erfolgen, die mit dem ersten READ eingelesen
wurden. '

Die in den GET-Klauseln des @2-Befehls verwendeten Variablen miissen entweder Datenfelder der
aktivierten Datenbank oder temporare alphanumerische Variablen sein. Temporare Variablen miissen
bereits vor Ausfithrung des @-Befehls existieren. Notfalls fillt man sie zur Initialisierung mit der
der gewiinschten Stellenzahl entsprechenden Anzahl von Leerzeichen (z.B. STORE ¢ . >TO
VAR).

Die fiir die Eingabe und Anderung von Daten im Seitenmodus bendtigten Tastencodes sind im 3.
Kapitel, Abschnitt 1, Ziffer 8 angegeben. Zur Aktivierung des Seitenmodus muf} zuvor der Befehl
SET SCREEN ON erfolgen (dies entspricht der Voreinstellung, wenn der Benutzer bei der Installa-
tion von dBASE die fiir den Seitenmodus benétigten Informationen angegeben hat).

Die Option NOUPDATE muf} angegeben werden, wenn die automatische Aktualisierung der
“aktivierten Schliisseldateien unterbleiben soll. Dies bietet sich z.B. an, wenn man genau weif}, dafl
durch den READ-Befeh! keine Schliisselfelder verandert werden. Fehlt der Zusatz NOUPDATE,
werden alle eingelesenen Daten daraufhin untersucht, ob durch sie einer der aktivierten Schliissel
veriandert wird. Insbesondere bei mehreren aktivierten Schliisseldateien kann dieser Prozef} viel Zeit
in Anspruch nehmen.
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. Beispiele:

STORE " * TO ZAHL:ART ‘
STORE * - " TO KONTO:NR
ERASE :
@ 5,0 SAY 'Gib B fir Barzahlung ein’
@ 6,0 SAY ‘oder U fur Uberweisung’
@ 8,10 GET ZAHL:ART
READ
IF ZAHL:ART = 0’
@ 10,10 ‘Gib Konto-Nr. ein’ GET KONTO:NR PICTURE ‘999-99-9999’
READ
ENDIF

(In diesem Anszug aus einer Befehlsdatei erscheint nach dem Loschen des Bildschirms zunachst die
Ausgabe der drei ersten @-Befehle, wobei der Cursor zwischen zwei Doppelpunkten im fiir die Var-
iable ZAHL:ART vorgesehenen eld steht. Da dieser Variablen durch den ersten STORE-Befehl
die Lange 1 zugewiesen wurde, akzeptiert auch der READ-Befehl nur ein einziges Zeichen als Eingabe.

Nur wenn der Benutzer an dieser Stelle ein ‘U’ eingibt, gelangt der nichste @-Befehl, der um Eingabe |

der Kontonummer bittet, zur Ausfithrung. Man beachte, daB bei der Definition von KONTO:NR

im zweiten STORE-Befehl auch die in der PICTURE-Klausel enthaltenen Querstriche beriicksichtigt
wurden.)

USE SCHECKS
SET FORMAT TO SCREEN
ACCEPT ““Wahle Option” TO AUSWAHL
{F AUSWAHL $ ‘Aa’
NOTE -- NEUE SCHECKS AUFNEHMEN
ERASE
DO WHILE LFD:NUMMER # 0
APPEND BLANK
@ 5,0 SAY “Gib nachste laufende Nummer ein” ;
GET LFD:NUMMER PICTURE ‘99999’
@ 6,0 SAY “Gib Empfénger an” ; '
GET EMPFANGER PICTURE XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX'
@ 7.0 SAY “Gib Betrag an” ;
: GET BETRAG PICTURE *9999999.99’
@ 8,0 SAY ''Scheck bereits eingeldst™ ;
GET EINGELOST
READ
- ENDDO
ENDIF

(In diesem Beispiel wird eine Datenbank aktiviert und ihr Inhalt in Abhéngigkeit von der ausgewahlten

Option unmittelbar verdndert. Man beachte, daB fiir die Eingabe des Datenfelds EINGELOST (Typ
- Wahrheitswert) keine PICTURE-Klausel angegeben werden mufl.

Fiir weitere Beispiele sei auf den @-Befehl verwiesen.)




 RECALL

RECALL [ <Geltungsbereich> ][ FOR <Ausdruck> ]
[ WHILE <Ausdruck> ]

RECALL...317

Dieser Befehl entfernt bei allen mittels DELETE zur Léséhung gekennzeichneten Sitzen die
Loschmarkierung ““*”’, d.h. diese Sétze sind wieder fiir alle Befehle (z.B. APPEND, COPY, SORT
usw.) zuginglich. Nihere Einzelheiten hierzu finden sich beim DELETE-Befehl.

Beispiele:
. USE NEUMITGL

. DISPLAY STRUCTURE

STRUCTURE FOR FILE: NEUMITGL.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00007

DATE OF LAST UPDATE: 10/17/08
PRIMARY USE DATABASE

FLD NAME "TYPE
001 NAME C

002 MITGL:NR N

- % TOTAL * %

. LIST

02001 Baum, Kurt ‘ 420
00002 Eckar, Franz : 456
Q0003 Fritzen, Iris 501
00004 Mathies, Anton ~ ' 67
00005 Nolling, Gerhard _ , 114
00006 Stender, Max , 404
00007 Zander, Ulf 512
.3

. DELETE NEXT 3
00003 DELETION(S)

DEC



RECALL ..

. LIST
00001
00002
00003
00004
00005

00006-

00007

318

Baum, Kurt
Eckart, Franz
*Fritzen, lris
*Mathies, Anton
*Nolling, Gerhard
Stender, Max
Zander, Ulf

. RECALL RECORD 4
00001 RECALL(S)

. RECALL ALL
00002 RECALL(S)

. LIST
00001
00002
00003
00004
00005
00006
00007

Baum, Kurt
Eckart, Franz
Fritzen, lris
Mathies, Anton
Nclling, Gerhard
Stender, Max
Zander, UIf

. DELETE ALL
00007 DELETION(S)

. RECALL ALL FOR MITGL:NR > 500

00002 RECALL(S)

. LIST
00001
00002
00003
00004
00005
00006
00007

*Baum, Kurt
*Eckart, Franz
Fritzen, lris
*Mathies, Anton
*Nolling, Gerhard
*Stender, Max
Zander, Ulf

420
456 -
501

67
114

404

512

420
456
501

67
114

512

420
456
501

67
114
404

512
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REINDEX

REINDEX

Der REINDEX-Befehl entspricht in seiner Wirkungsweise dem Befehl INDEX ON < Ausdruck >
TO <Schliisseldatei>. Einziger Unterschied ist, daB er keine Parameter benétigt, da er alle
augenblicklich aktivierten Schliisseldateien aktualisiert. ’ -

Beispiél:
~ USE BESTAND INDEX BESTNDX
. REINDEX

REINDEXING INDEX FILE - B:BESTNDX.NDX
00012 RECORDS INDEXED
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‘RELEASE

RELEASE [ < Variablenfolge>1] [ALL]
[ALL LIKE <Dateimaske >] [ALL EXCEPT <Dateimaske >]

Dieser Befehl deaktiviert die in der < Variablenfolge > angegébenen teinporé.ren Variablen und stellt

ihren Speicherplatz dem System wieder zur Verfiigung. Das Steuerwort ALL bewirkt die Léschung
aller temporéren Variablen.

Die <Dateimaske > entspricht der <Dateimaske> + des DISPLAY-Befehls, d.h. ““?”’ und “*** kon-
nen entsprechend den CP/M-Konventionen verwendet werden.

Beispiele:

. DISPLAY MEMORY

VARABX €) ABCDE :

VARFFX €) OFFH .
VARRRX (N) 123

VARAB (C) . abcd

VARABY (N 30C1.22

VORAB (L) .T.

VOR Ly .F.

VA (N) 17

VARXOOXXX (©) XyZ :

** TOTAL ** 09 VARIABLES USED 00045 BYTES USED

. RELEASE ALL LIKE VAR??X

. DISPLAY MEMORY ‘
VARAB (&) abcd

VARABY (N) 3001.22

'VORAB (L) T

VOR (L) F.

VA (N) 17 .
VARXOXXX () XYZ

** TOTAL ** 06 VARIABLES USED 00027 BYTES USED

. RELEASE ALL EXCEPT VAR*

. DISPLAY MEMORY

VARAB ©) abcd
VARABY (N) 3001.22
VARXXXXX (C) XYZ :

** TOTAL ** 03 VARIABLES USED 00016 BYTES USED
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REMARK

REMARK <Text> :

Dieser Befehl erméglicht - im Gegensatz zum NOTE-Befehl - die Ausgabe eines Kommentar- < Textes >
auf dem Ausgabemedium. In der Regel findet der REMARK-Befehl nur in Befehlsdateien
Verwendung. :

Beispiel:

. REMARK ****** REMARK TEST ******
* k k k k% REMARK TEST kkkkkk
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RENAME

RENAME <bisheriger Dateiname> TO <neuer Dateiname >
Mit diesem Befehl lassen sich beliebige Dateien von dBASE aus umbennen. Die Voreinstellung fiir
den Dateityp ist ‘. DBF’’ bei beiden Dateinamen, doch kann der Benutzer auch jeden anderen Datei-
typ wihlen.
Beispiele:

. RENAME BESTELLG TO BESTALT
. RENAME B:REPORT.FRM TO REPORT.BAK

. RENAME OHNETYP. TO MITTYP.TYP
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REPLACE

REPLACE [ <Geltungsbereich> 1 <Feld> WITH <Ausdruck>
[, <Feld> WITH <Ausdruck> ][ FOR <Ausdruck> ]
‘T NOUPDATE 1 [WHILE <Ausdruck>]

Mit diesem Befehl lassen sich bei der durch USE aktivierten Datenbank die Inhalte der aufgefiihrten
Datenfelder durch die zugeh6rigen < Ausdriicke> ersetzen.

Ist kein < Geltungsbereich> angegeben, erfolgen Ersetzungen nur beim aktuellen Satz.

~Wird ein REPLACE bei einem Schliisselfeld, das durch die INDEX-Klausel im USE-Befeh! aktiviert

wurde, durchgefiihrt, so erfolgt die Aktualisierung der entsprechenden Schliisseldatei, indem der
alte Eintrag geloscht und der neue Eintrag an der entsprechenden Stelle vorgenommen wird. Dies
kann bewirken, daf3 der aktuelle Satz seine Position innerhalb der Datenbank dndert, so daf} der
neue ‘‘nichste Satz’’ moglicherweise nicht mehr mit dem “‘nidchsten Satz’’ vor Ausfithrung des
REPLACE-Befehls iibereinstimmt. Aus diesem Grunde sollten Schliisselfelder nicht durch REPLACE
verdndert werden, wenn als < Geltungsbereich> ‘‘NEXT <«<n>’" angegeben wird. Auf

~Schliisseldateien, die ni:ht durch USE aktiviert wurden, wirkt sich der REPLACE-Befehl nicht aus.

Soll die automatische Priifung und Aktualisierung der aktivierten Schliisseldateien unterbleiben, so
muf die Option NOUPDATE angegeben werden. Dies bietet sich insbesondere an, wenn in einer
Datenbank mit mehreren aktivierten Schliisseldateien viele Anderungen durchgefiihrt werden miissen.
In diesern Fall spart man Zeit, wenn man erst nach Beendigung aller REPLACE-Befehie die aktivier-
ten Scnliisseldateien mit einemm REINDEX-Befehl aktualisiert (siche auch REINDEX).

Hinweis: Bei Verwendung von PRIMARY- und SECONDARY-Datenbankdateien kann der
REPLACE-Befeh! nur anf der Datei ausgefiihrt werden, die mittels SELECT zuletzt angesprochen

- wurde.

. Beispiele:

. USE AUSZAHLG

. DISPLAY STRUCTURE

STRUCTURE FOR FILE: AUSZAHLG.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00013

DATE OF LAST UPDATE: 10/10/82
PRIMARY USE DATABASE

-

FLD NAME YPE WIDTH DEC
001 SCHECK:NR N 005
002 EMPF C 020

003 BETRAG N 010 002
004 ANGEWIESEN L 001
005 ABGEBUCHT L 001
** TOTAL ** ' 00038
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. LIST

00001 2 Autowerkstatt 560.20 T. F
00002 5 Mietbau 12300.00 F.T
00003 6 selbst ' 300.00 T F
00004 7 Zahnarzt - 450.12 T T
00005 8 Krankenhaus 1370.76 T F
00006 9 Supermarkt 120,70 - .T..T
00007 . 25 selbst ' ' 450.00 T..F
00008 10 Warenhaus 345.60 T F
00009 11 Tierarzt . 80.30 T .F
00010 12 selbst 600.00 T..F
00011 13 Tankstelle 90.50 T .F
00012 14 Versicherung 54080 .F. T
00013 15 selbst : 800.00 T..F

. REPLACE ABGEBUCHT WITH T FOR EMPF = ‘selbst’
00004 REPLACEMENT(S)

. LIST ; _ ‘
00001 2 Autowerkstatt 560.20 .T..F
00002 5 Mietbau 12300.00 FT
00003 6 selbst - 300.00 T..7
00004 7 Zahnarzt 450.12 T..7
00005 8 Krankenhaus : 1370.76 gJ.F
00006 9 Supermarkt ' 120.70 T.0
60007 25 selbst 450.00 TJ.T
00008 10 Warenhaus 345.60 T F
00009 11 Tierarzt ‘ 80.30 T .F
00010 12 selbst 600.00 JT
00011 13 Tankstelle 90.50 g F
00012 "~ 14 Versicherung 54080 ° .F. .T

- 00013 15 selbst 800.00 1T
.13

. REPLACE ABGEGEBUCHT WITH F
00001 REPLACEMENT(S) ‘

. DISPLAY
00013 15 selbst 800.00 .T..F.
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. USE BESTAND

. COPY ALL TO B:PREISNEU FIELD ARTIKEL EINZ:PREIS
00011 RECORDS COP!ED

. USE PREISNEU

. DISPLAY STRUCT

STRUCTURE FOR FILE: PREISNEU.DBF

NUMBER OF RECORDS: 00011

DATE OF LAST UPDATE: 00/00/00

PRIMARY USE DATABASE ' N '
FLD NAME . TYPE  WIDTH . DEC

001 ARTIKEL ' ¢ .. 020
002 EINZ:PREIS N SR 007 002
Q ** TOTAL ** 00028
. LIsT ,
- 00001 Getriebe 1200.00
00002 Kolben 81.00
00003 Reifen 70.00
00004 Achse 350.00
00005 Haube 4690
00006 Feder 56.70
02007 Kupplung 261.00
00008 Auspufftopf 80.50
00009 Welle 290.80
00010 Generator 340.00
00011 Kanister 5.90

~ (Das folgende Beispiel zeigt die Einarbeitung einer Prexserhohung um 10 % mit anschlieBender Aufrun-
dung auf volle DM)

Q ‘ . REPLACE EINZ:PREIS WITH EINZ:PREIS * 1.1
00001 REPLACEMENT(S)

. REPLACE ALL EINZ:PREIS WITH EINZ:PREIS * 1.1
00011 REPLACEMENT(S)



REPLACE. .

. usT
100001
00002
00003
00004
00005
00006
00007
00008
00009
00010
- 00011

. REPLACE ALL EINZ:PREIS WITH INT(EINZ:PREIS) + 1 FOR ;
(EINZ:PREIS - INT(EINZ:PREIS)) >0

00007

. LIST
00001
00002
00003
00004
00005
00006
00007
00008
00009
00010
~ 00011

.326

Getriebe
Kolben
Reifen
Achse
Haube
Feder
Kupplung
Auspufftopf
Welle
Generator
Kanister

REPLACEMENT(S)

Getriebe
Kolben
Reifen
Achse
Haube
Feder
Kupnlung
Auspuffiopf
Welle
Generator
Kanister

1320.00
89.10
77.00

385.00
51.59

- 62.37
287.10
88.55
319.88
374.00
6.49

1320.00
90.00
77.00 -

385.00
52.00
63.00

288.00
89.00

320.00

 374.00

7.00
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REPORT

- REPORT [ FORM <Formatdatei > ]-[«<Geltungsbereich> 1 [ TO PRINT]
[ FOR <Ausdruck> ] [ PLAIN J[ WHILE <Ausdruck> ]

REPORT erméglicht die Abfassung standardisierter Berichte, die auf dem Bildschirm oder auf dem
Drucker ausgegeben werden konnen. Standardisiert sind die Berichte insofern, als dBASE mit

REPORT im Dialog eine Reihe von vorprogrammierten Moglichkeiten anbietet, aus denen eine

Auswahl zu treffen ist. Hierdurch erspart man sich die aufwendigere Programmierung individuell

~ gestalteteter Berichte mittels der Ausgabebefehle ? und @. Mit REPORT wird das Schema festgelegt,

welche der in der mit dem USE-Befehl aktivierten Datenbank enthalienen Daten wie aufgelistet werden
sollen. Zugelassen sind dariiberhinaus Spalteniiberschriften, Berechnung von Summen iiber numerische
Felder sowie Ausdriicke, deren Wert sich aus Datenfeldern, temporiren Variablen und Konstanten

. bestimmt.

Die FOR-Angabe bezieht in den Bericht nur die Daten ein, die der im < Ausdruck > genannten
Bedingung geniigen. Ist TO PRINT im REPORT Befel! enthalten, erfolgt die Ausgabe des Berichts
sowohl auf dem Bildschirm als auch auf dem Drucker. Wenn vom Benutzer nichts anderes vorgegeben
wird bzw. wenn keine A:.zabe hierzu erfolgt, ist der < Geltungsbereich > entsprechend der Voreinstel-

lung mit ALL festgelegt.

Das mit REPORT erzeugte Schema wird in einer Datei des Typs M abgelest. Fehlt die Angabe FORM
< Formatdatei > bzw. ist die angegebene Datei nicht vorhanden, so geht dBASE davon aus, daB
ein neuer Bericht definiert werden soll. Nachdem im Dialog das Schema festgelegt wurde, legt dBASE
hierfiir die Datei an (ggf. unter Erfragung des Namens fiir die <Formatdatei >). Nachfolgende
REPORT-Befehle konnen diese Datei ohne erneute Spezifikation des Schemas verwenden z. B. mat
anderen < Geltungsbereichen > oder gednderten Angaben zno FOR <Ausdruck >.

Im folgenden Beispiel werden fast alle Méglichkeiten fiir die Festlegung eines Schemas benutzt. Das

- auf einer Berichtsseite genutzte Format wird dabei wice folgt bestimmt:

- M: Breite linker Rand (Voreinstellung: 8 Leersteller),
- L: Zeilen pro Seite (Voreinstellung: 57 Zeilen),
- W: Breite der Seite (Voreinst.: 80 Zeichen inkl. linker Rand).

* Die Angabe zur Seitenbreite dient zur Zentrierung der Seiteniiberschrift (Kopfzeile).

. DISPLAY STRUCTURE

STRUCTURE FOR FILE: BESTAND.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00011

DATE OF LAST UPDATE: 10/15/82
PRIMARY USE DATABASE

FLD NAME TYPE = WIDTH DEC
001 ARTIKEL : C 020

002 ARTIKEL:NR N 005

003 EINZ:PREIS N 007 002
004 BESTAND N 005

005 DATUM C 008

** TOTAL ** B ' 00046
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- . REPORT
ENTER REPORT FORM NAME: BESTBERI
ENTER OPTIONS, M=LEFT MARGIN, L=LINES/PAGE, W=PAGE WIDTH
M=5L=72W=80
PAGE HEADING? (Y/N) Y
ENTER PAGE HEADING: BESTANDS - BERICHT
'DOUBLE SPACE REPORT? (Y/N) Y
' ARE TOTALS REQUIRED? (Y/N) Y
SUBTOTALS IN REPORT? (Y/N) N

- COL WIDTH,CONTENTS
001 23 ARTIKEL+'...'

002 10,EINZ:PREIS
ENTER HEADING: <Einzel-;Preis
ARE TOTALS REQUIRED? (YIN) N

" 003 8,BESTAND
ENTER HEADING: >Bestand;---—---
ARE TOTALS REQUIRED? (Y/N) N

" Q04  12,EINZ:PREIS * BESTAND
ENTER HEADING: Preis * Bestand
ARE TOTALLS REQUIRED? (YIN} Y

005 10,DATUM
ENTER HEADING: <Datum

006 (RETURN)
(Ausgabe des Berichts)
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'PAGE NO. 00001

10/28/82 |
BESTANDS - BERICHT
Artikel Einzel- Bestand | | Preis * Datum
Preis Bestand

Getriebe 1320.00 14 18480.00 15.10.82
Kolben ©90.00 233 20970.00 15.10.82
Reifen o 77.00 210 16170.00 151082
Achse 350.00 40 14000.00 15.00.82
Haube . 46.90 89 4174.10 12.10.82
Feder . 5670 23 1304.10 12.10.82
Kupplung 261.00 42 10962.00  10.10.82
Auspufftopt 8050 230  18515.00 06.10.82
Welle 320.00 34 10880.00 15.10.82
Generator 340.00 25 8500.00 12.10.82
Kanister 5.90 456 2690.40 01.09.82

** TOTAL ** - ' 126645.60

‘Wie das Beispiel zeigt, erfragt REPORT nacheinander fiir die Spalten (COL) des Berichts die An-
zahl der auszugebenden Stellen (WIDTH) und den Namen, des dafiir vorgesehen Datenbankfeldes
(CONTENTS). Dabei ist die Spaltenbreite im Bericht unabhéngig von der aktuellen Lange des Daten-
bankfeldes definierbar. Im Beispiel wurde die Spalte 1 (COL 001) auf eine Liange von 23 Stellen
festgelegt, obwohl das Datenbankfeld ‘““ARTIKEL”’ nur 20 Stellen lang ist. Man beachte, dafl der
Inhalt von ‘““‘ARTIKEL” im Bericht um die Zeichenreihe “‘..."" ergdnzt wird, was die zusétzlichen
3 Stellen der Spalte im Bericht ausmacht. Ist hingegen die Spaltenbreite des Berichts geringer als
die Lange des dort auszugebenden Feldes, so bricht dBASE das Feld in mehrere Zeilen in dieser
Spalte auf. Ein 80-stelliges alphanumerisches Feld wiirde also in einer 50-stelligen Spalte zwei Zeilen
bendtigen.

AuBer Datenfeldern konnen in einer Spalte auch temporédre Variable oder das Ergebnis von
Ausdriicken ausgegeben werden. Im Beispiel sind solche Ausdriicke bei Spaite 001 - Erganzung des
Feldinhaltes um *‘...”’ sowie in Spalte 004 - Produkt aus EINZ:PREIS und ANZAHL - gegeben.
Die Datenbank wird durch solche Ausdriicke, die nur im Bericht selbst ausgewertet werden, nicht
veridndert. REPORT greift ausschlieBlich lesend auf die Datenbank zu, wie die folgende Auflistung
der Datensitze zeigt.
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. LIST ‘ :

00001 Getriebe - 10023 1320.00 14 15.10.82
00002 Kolben v 12221 90.00 233 15.10.82
00003 Reifen \ 987 77.00 210 15.10.82
00004 Achse ' 70023 350.00 ‘40 15.09.82
00005 Haube 997 - 46.90 89 12.10.82
00006 Feder 19888 56.70 23 12.10.82
00007 Kupplung 3567 261.00 42 10.10.82
00008 Auspufftopf ' 12112 80.50 230 06.10.82
00009 Welie 8978 320.00 34 15.10.82
00010 Generator 10015 340.00 25 12.10.82
00011 Kanister 1234 5.90 456 01.09.82

Mit der Antwort “Y”’ auf DOUBLE SPACE REPORT? (Y/N) wird ein zweizeiliger Abstand zwischen
den Zeilen fiir die Ausgabe eingestellt.

Bei PAGE HEADING: bzw. ENTER HEADING: sind die gewiinschten Uberschriften fiir die Seite(n)
bzw. die Spalten einzugeben. Man beachte, daBl die Spalteniiberschrift erst nach den Angaben zur
Breite der Spalte und ihrem Inhalt erfragt wird.

Bei diesen wie bei allen alphanumerischen Angaben (etwa in einem Ausdruck) gilt, daB mit einem
Semikolon (;) ein Zeilenumbruch bewirkt wird: der nach dem Semikolon stehende Text erscheint
also auf der niachsten Zeile {ggf. in derselben Spalte). Eine Anwendung ist z. B. das Unterstreichen
von Uberschriften. Ist ein Text fiir den vorgesehenen Raum zu lang, so wird er von dBASE - soweit
moglich - bis zu einer passenden Leerstelle auf einer Zetle 2usgegeben und dann in der nachsten Zeile
fortgesetzt. Die Sonderzeichen ““<”’ bzw. ““>”’ steuern, ob die Spalteniiberschrift links- bzw.
rechtsbiindig erfolgen soll. Werden sie nicht verwendet, erscheint die Uberschrift in der Spalten-
breite zentriert.

‘Weitere, vorprogrammierte Moglichkeiten fiir die Festlegung des Schemas in einem Bericht bieten
die Berechnungen von Summenziigen iiber numerische Felder. Mit der Antwort ‘Y™’ auf ARE
TOTALS REQUIRED? (Y/N) wird erreicht, dafi bei jeder Spalte mit numerischen Werten die gleiche
Frage nochmals gestellt wird. Damit lassen sich gezielt die Spalten auswihlen, die jeweils fir sich
zu summieren sind. Das Ergebnis wird unter ** TOTAL ** am Ende des Berichts ausgewiesen.

SUBTOTALS IN REPORT? (Y/N) mit ““Y’* liefert Zwischensummen iiber das bei ENTER SUB-
TOTALS FIELD: eingegebene Datenfeld. Im Bericht werden damit alle Sétze, die in diesem Feld
den gleichen Wert aufweisen, nacheinander ausgegeben. Soweit. numerische Felder im Bericht
vorgesehen sind, werden sie Gber alle zusammengehorenden Sidtze summiert und das Ergebnis als
Zwischensumme ausgegeben. Es erfolgt also im Bericht eine Gruppierung der Datensitze nach gleichem
Inhalt im Zwischensummenfeld. Der Inhalt dieses Feldes wird zu Beginn jeder Gruppe angegeben
und kann mit einem eigenen Text gemif der Angabe zu ENTER SUBTOTAL HEADING: versehen
werden. dBASE ergidnzt diesen Text zur besonderen Kennzeichnung mit einem Stern (*). Nach jeder
Zwischensumme (in der Ausgabe als ** SUBTOTAL ** gekennzeichnet) kann ein Seitenumbruch
mit ‘Y’ auf EJECT PAGE AFTER SUBTOTALS? (Y/N) verlangt werden.

Nach wie vor lassen sich neben den Zwischensummen auch die Gesamtsuminen bilden ( siche ARE
TOTALS REQUIRED? (Y/N)). Zusitzlich sind Berichte definierbar, die nur die Ergebnisse der
Summenberechnungen ausweisen, also auf die Auflistung der Werte der einzelnen Datensitze ver-
zichien. Hierzu ist ‘“Y”’ bei SUMMARY REPORT ONLY? (Y/N) einzugeben.




REPORT. . .331

-~ Mit RETURN auf die Ausgabe einer neuen Spaltennummer - REPORT erwartet dann die Eingaben

zur Spaltenbreite und zum Inhalt - wird der Dialog zur Festlegung des Berichtsschemas beendet.
Es beginnt die Erstellung des Berichtes durch dBASE, der dann auf dem Bildschirm, und bei Verwen-
dung von TO PRINT auch auf dem Drucker erscheint.

Die Gestaltung des mit REPORT definierten Berichtes kann zuséitzlich mit anderen dBASE-Befehlen
gedndert werden: ' ‘

- SET EJECT OFF zur Unterdriickung des Seitenvorschubes, der sonst zu Beginn eines Berichtes
‘erfolgt, ‘

- SET HEADING TO als Mdglichkeit zur Angabe einer weiteren Seiteniiberschrift,

- SET DATE TO fiir die Ausgabe des Datums unterhalb der Seitennumerierung.

Im Gegensatz zu den Angaben in der <Formatdatei > bleiben diese Angaben nur wéihrend der dBASE-
Sitzung erhalten, miissen also mit jedem Start von dBASE ggf. neu definiert werden. Weitere Einzel-
heiten hierzu finden sich bei den SET-Befehlen.

"Mit der Option PLAIN im REPORT-Befehl kann die Angabe der Seitennummer und des Datums

im Bericht unterdriickt werden; die Seiteniiberschrift erscheint dann nur auf der ersten Seite. Damit
soll die weitere Verarbeitang der Berichte mit Textverarbeitungsprogrammen erleichtert werden (sieche
auch SET-Befehle zur Ausgabe von Berichten in Dateien)

Hinweis: Die von dBASE erzeugte <Formatdatei> kann mit Texteditoren bearbeitet werden (in
DBASE selbst mittels MODIFY COMMAND). Die Eintragungen in giese Datei entsprechen den
Antworten des Dialogs, in dem das Schema bestimmt wurde. Durch Anderungen direkt in dieser
Datei, die natiirlich mit den in REPORT vorgesehenen Moglichkeiten libereinstimmen miissen, kann
eine Anderung der Spezifikationen zum Bericht vorgenommen werden, ohne daB der Bericht mit
REPORT neu definiert werden mufl. :
Weitere Beispiele (Datenbank BESTAND):

. SET DATE TO 11.10.82

. SET HEADING TO h , Lager 25
(Im folgenden Beispiel wird die Formatdatei BESTBERI erneut verwendet)

.. REPORT FORM BESTBERI FOR ARTIKEL:NR > 1000

(Folgender Bericht erscheint:)



REPORT..

.332

- PAGE NO. 00001
11/10/82

Artikel

Getriebe
Kolben
Achse

Feder

Kupplung
Auspufftopf

Welle

Generator
Kanister

** TOTAL **

................

BESTANDS - BERICHT

Einzel- Bestand
Preis
1320.00 14
90.00 233
350.00 40
56.70 23
261.00 42
80.50 230
320.00 - 34
340.00 25
5.90 456

Preis *
Bestand

18480.00
20970.00
14000.00
1304.10
10862.00
18515.00
10880.00
- 8500.00
2690.40

(Beispiel mit Datenbank BESTELLG fiir Zwischen- und Gesamtsummen)

. USE BESTELLG INDEX BESTELLG

. DISPLAY STRUCTURE

STRUCTURE FOR FILE: BESTELLG.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00013
DATE OF LAST UPDATE: 10/15/82

PRIMARY USE DATABASE

FLD
001
002
003

NAME
NAME

ARTIKEL:NR

ANZAHL

*+ TOTAL **

. LIST
00006
00002
00004
00008
00013
00011
00005
00012
00009
00003
00001
00010
00007

Hoch und Tief AG
Schneider GmbH
Stahibau
Gartenbau Wild
Sanitidr Reinhardts
Wilken und Sohn
Fortschritt e V.
Karl Anders
Hobby-Bau
Hansen KG
Milier & Co
Tischlerei Schmitz

Heimbedarf Knobel

2001

P

m

WIDTH
020
005

00031

103
112
112
120
120
140
331
331
492
660
680
680

830

005.

DEC

WS

34

12
12
35

10

Lager 25

Datum

15.10.82
15.10.82
15.09.82
12.10.82
10.10.82
06.10.82
15.10.82
12.10.82
01.08.82
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. REPORT FORM ARTSUM PLAIN

ENTER OPTIONS, M=LEFT MARGIN, L= LINESIPAGE W =PAGE WIDTH M=5
PAGE HEADING? (YIN) Y
ENTER PAGE HEADING: Summierung aus Anzah! der Bestellungen je Artikel-Nr
DOUBLE SPACE REPORT? (YIN) N
ARE TOTALS REQUIRED? (Y/N) Y
SUBTOTALS IN REPORT? (YIN) Y
ENTER SUBTOTALS FIELD: ARTIKEL:NR
SUMMARY REPORT ONLY? (Y/N) N
- EJECT PAGE AFTER SUBTOTALS? (Y/N) N
ENTER SUBTOTAL HEADING: Besteliungen fiir Artikel-Nummer:

COL WIDTH,CONTENTS

001 23,NAME + ° !
ENTER HEADING: <Firma

002 7,ANZAHL

ENTER HEADING >Anzahl

ARE TOTALS REQUIRED? (YIN) Y
003 (RETURN)

"~ {Nachfolgend Ausgabe des Berichts)

| Summizsrung aus Anzahl der Bestellungen je Artikel-Nr

Firma Anzahl
* Bestellungen fir Artikel-Nummer: 103
Hoch und Tief AG : , 4
** SUBTOTAL ** :
: 4
* Bestellungen flr Artikel-Nummer: 112
Schneider GmbH 2
Stahlbau 3
** SUBTOTAL **
: 5
* Bestellungen fir Artikel-Nummer: 120 ‘ ‘
Gartenbau Wild : ‘ ; 34
Sanitdr Reinhardts : : 30
** SUBTOTAL **
64

* Bestellungen fir Artikel-Nummer: 140
Wilken und Sohn : , 2
** SUBTOTAL ** ‘

2

"~ * Bestellungen far Amkel Nummer: 331
Fortschritt e.V. D : 12
Karl Anders o - ~ 12

** SUBTOTAL **
24
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Bestellungen fir Amkel Nummer: 492 B ‘
~ Hobby-Bau o P ‘ .35
** SUBTOTAL ** ‘ : '
35
* Bestellungen far Artlkel Nummer: 660 - A
Hansen KG P . : ‘ - 1
** SUBTOTAL ** L ‘

* Bestellungen fOr Artlkel Nummer: 680 ’
Matier & Co : . : 2
Tischlerei Schmitz : _ . 10
** SUBTOTAL **

_ . ' : 12
* Bestellungen flr Artikel-Nummer: 830 _
Heimbedarf Knobel : ' o : 3
** SUBTOTAL ** V :

** TOTAL ** .
150

. REPORT FORM GESAMT

ENTER OPTIONS, M =LEFT MARGIN, L=LINES/PAGE, W =PAGE WIDTH M= 20
PAGE HEADING? (YIN) Y
ENTER PAGE HEADING: Zwischensumme je Artike! (ohne Besteller-Angaben)
DOUBLE SPACE REPORT? (Y/N) N
ARE TOTALS REQUIRED? (Y/IN) Y
SUBTOTALS IN REPORT? (YN) Y
ENTER SUBTOTALS FIELD: ARTIKEL:NR
SUMMARY REPORT ONLY? (Y/N) Y
- EJECT PAGE AFTER SUBTOTALS? (Y/N) N
ENTER SUBTOTAL HEADING: Artikel-Nummer:
CcoL WIDTH,CONTENTS
001 20, NAME
ENTER HEADING: (RETURN)

002 8, ANZAHL

ENTER HEADING: (RETURN)
ARE TOTALS REQUIRED? (YIN) Y
003 (RETURN)

(Nachfolgend Ausgabe des Berichts)




*Artikel-Nummer:
**SUBTOTAL**

*Artikel-Nummer:
** SUBTOTAL **

* Artikel-Nummer:;
** SUBTOTAL **

* Artikel-Nummer:
** SUBTOTAL **

* Artikel-Nummer:
** SUBTOTAL **

* Artikel-Nummer:
** SUBTOTAL *~

* Artikel-Nummer:
** SUBTOTAL **

* Artikel-Nummer:
** SUBTOTAL **

* Artikel-Nummer:

** SUBTOTAL **

** TOTAL **

103

112
~!20
140
331

492

€80

830

Zwischensumme je Artikel (ohne Besteller-Angaben)

64

24

35

12

150
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RESET
RESET [ <lLaufwerk> 1

Mit diesem Befehl werden die von CP/M verwalteten Informationen iiber die in den Laufwerken
~vorhandenen Disketten aktualisiert. Wenn eine Diskette gewechselt wurde, erlaubt CP/M keinen
schreibenden Zugriff auf die neu eingelegte Diskette. Dies ist erst dann méglich, wenn das

etriebssystem neu gestartet wird, entweder mittels Hardware (z.B. Ein-/Ausschalten des Rechners
bzw. Driicken einer hierfiir vorgesehenen Taste am Rechner) oder durch die Tastenkombination ctl-
C. RESET versucht, alle Dateien wieder zu aktivieren, die vor dem Diskettenwechsel in Benutzung
waren. :

Enthilt der Befehl keine Laufwerksangabe, wird das gesamte System re-initialisiert. Wurde eine
Diskette gewechselt, kann dies zu Ein-/Ausgabefehlern fiihren. Bei Angabe eines <Laufwerks>
- priift dBASE, ob Dateien dieses <Laufwerks> noch offen sind und beugt durch entsprechende
MaBnahmen Ein-/Ausgabefehlern vor. Aus diesem Grunde sollte der RESET-Befehl nur unter
_gleichzeitiger Angabe eines <Laufwerks> erteilt werden.

Bei dem Laufwerk, das die dBASE-Systemdateien enthilt, darf die Diskette auf keinen Fall gewechselt
weden!

Die Eingabe von RESET zeigt keine Wirkung und ist iiberfliissig, wenn kein Diskettenwechsel
vorgenommen wurde.
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~ RESTORE
 RESTORE FROM < Dateiname> [ADDITIVE]

Dieser Befehl liest eine Datei, in die mit SAVE MEMORY TO: <Dateiname > vorher temporire
Variable abgespeichert worden sind. Alle temporiren Variablen, die vor Ausfithrung dieses Befeh-
les vorhanden sind, werden dabei geldscht und die in der Datei vorhandenen Variablen mit dem
dort konservierten Wert eingerichtet. Wird bei <Dateiname > nicht explizit ein Typ angegeben, so
wird von dBASE M erginzt. '

Bei Verwendung der Option ADDITIVE bleiben die bereits vorhandenen temporéren Variablen
erhalten. Aus der angegebenen Datei werden zusitzlich so viele Variablen wie méglich aufgenom-
men. Variablen, die sowohl im alten Bestand als auch in der eingelesenen Datei enthalten sind, nehmen
den in der Datei gespeicherten Wert an. :

" -Beispiele:

. STORE 1.11111 TO EINS
111111

_ STORE “AbCAEfGhIjKIMn...”” TO ALPHA
AbCAEfGhIKIMn...

. STORE *“alte Variablenbelegung’ TO ALT
alte Variablenbelegung

. SAVE TO VARALT.DAT
. STORE 2.22222 TO EINS
2.22222

. STORE “‘neue Variablenbelegung’ TO NEU
neue Variablenbelegung

. SAVE TO VARNEU.DAT
. DISPLAY MEMORY

EINS (N) , 2.22222
ALPHA ©) - AbCdEfGhIjKIMn...
ALT {C) alte Variablenbelegung
NEU (&) neue Variablenbelegung.

** TOTAL ** , 04 VAR
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. RESTORE FROM VARALT.DAT

. DISPLAY MEMORY

EINS (N) 11111
ALPHA (C) AbCdE{GhIjKIMn...
ALT (C) alte Variablenbelegung
** TOTAL ** 03 VARIABLES USED 00048 BYTES USED

. RESTORE FROM VARNEU.DAT ADDITIVE
. DISPLAY MEMORY

EINS (N) S 2.22222

ALPHA (®) AbCdE{GhIjKIMn...
ALT ©) alte Variablenbelegung
NEU ©) neue Variablenbelegung

** TOTAL ** ‘04 VARIABLES USED 00071 BYTES USED
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RETURN

 RETURN

Dieser Befeh! findet in Befehlsdateien Verwendung. Wird er in einer solchen Datei erreicht, werden
die Befehle hinter dem DO-Befehl ausgefiihrt, der zum Aufruf der jetzt mit RETURN beendeten
Befehlsdatei diente. Erfolgte der Aufruf nicht aus einer iibergeordneten Befehlsdatei, antwortet dBASE
mit dem iiblichen Zeichen zur Befehlseingabe, dem Punkt (Prompt).

| Wird das Ende einer Befehlsdatei ohne RETURN erreicht, wirkt dies wie ein RETURN-Befehl.
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SAVE
 SAVE TO <Dateiname> [ ALL LIKE < Dateimaske> ]

- Die aktuell vorhandenen temporiren Variablen werden mit Namen, Typ und Wert in der Datei <Da-
teiname > gespeichert und konnen spéter von dort wieder restauriert werden (siche RESTORE-Befehl).

‘Von dBASE wird - sofern bei < Dateiname >_ keine nidhere Angabe erfolgt - eine Datei vom Typ
.MEM eingerichtet. ' ‘ » S :

Die <Dateimaske> entspricht der <Dateimaske> des Befehis DISPLAY FILES, d.h. “?”* und
«*» k5nnen entsprechend den CP/M-Konventionen verwendet werden. ,

Beispiele:

. DISPLAY MEMORY ~
** TOTAL ** 00 VARIABLES USED 00000 BYTES USED

. STORE “‘ABcdEFgh...”” TO ALPHA

ABcdEFgh...

. STORE 1.111 TO EINS

1.111

_ STORE EINS » 2 TO EINS:MAL:2
2002

_ DISPLAY MEMORY g
ALPHA (C) ‘ABcdEFgh...
EINS (N) 1.111

" EINS:MAL:2  (N) 2.222
** TOTAL ** 03 VARIABLES USED 00026 BYTES USED




. SAVE TO ALLE.DAT
. SAVE TO ZWEI.DAT ALL LIKE EINS*
. RELEASE ALL

. DISPLAY MEMORY
** TOTAL ** 00 VARIABLES USED 00000 BYTES USED

. RESTORE FROM ZWEIL.DAT

. DISPLAY MEMORY

EINS (N 1.1
EINS:MAL:2 (N) 2.222 :
** TOTAL ** 02 VARIABLES USED 00014 BYTES USED

. RESTORE FROM ALLE.DAT

_DISPLAY MEMORY

ALPHA  (C) ABcdEFgh..
EINS (N) 1111
EINSMAL2  (N) 2222 |

** TOTAL ** 03 VARIABLES USED 00026 BYTES USED

SAVE. . .341
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~SELECT

~ SELECT [ PRIMARY ]
[ SECONDARY ]

dBASE gestattet, bis zu zwei Datenbanken nahezu gleichzeitig zu aktivieren. Zugriffe, Anderungen.
usw. konnen zur selben Zeit in zwei Datenbanken erfolgen. Typische Beispiele sind das Vergleichen
von Datenfeldern in zwei Datenbanken oder Ubertragen von Daten.

Nach dem Start richtet dBASE den sogenannten Primérbereich ein, in dem eine Datenbank mit USE
aktiviert werden kann. Dieser PRIMARY-Bereich bleibt aktiv, bis der Befehl SELECT SECON-
DARY gegeben wird. In dem damit eingerichteten Sekundéirbereich kann eine weitere Datenbank
aktiviert werden. Das Umschalten zwischen dem Primér- und Sekundérbereich geschieht mit SELECT
PRIMARY bzw. SELECT SECONDARY. Die dort aktivierten Datenbanken bleiben im Zugriff
einschlieBlich der Positionierung auf den jeweils aktuellen Satz. Die mehrmalige, aufeinanderfolgende
Eingabe von SELECT PRIMARY bzw. SELECT SECONDARY ist unschidlich. Durch Hin- und
- Herschalten zwischen den Bereichen ergibt sich die fast gleichzeitige Zugriffsmoglichkeit auf zwei
Datenbanken.

Wenn in den beiden Bereichen jeweils eine Datenbank aktiviert wurde (z.B. nach SELECT SECON-
DARY mit USE auch im Sexundirbereich), kann auf Daten in jedem Bereich zugegriffen werden.
Jeder Ausdruck kann z. B. Datenfelder in beiden Bereichen ansprechen. Falls Feldbezeichnungen

" in beiden Datenbanken identisch sind, so miissen sie durch ein vorangestelites ““P.>’ {fiir Primérbereich)

bzw. “S.” (fiir Sekundirbereich) eindeutig gemacht werden. Dies fithrt zu keiner Anderung der
Feldbezeichnungea in den Datenbanken, sondern ist nur ein auf den Aktivierungszeitraum befristetes
Unterscheidungsmerkmal fiar dBASE.

Befehle, die die Positionierung in einer Datenbank dndern (z. B. GOTO, SKIP, REPORT, SORT,
- COPY, LIST und DISPLAY und im Geltungsbereich mehr als einen Saiz umfassen) betreffen nur
den gerade eingestellten Bereich (entweder Primér- oder Sekundarbereich). Mit dem SET-Befehl
LINKAGE ON kann jedoch bewirkt werden, daf} alle Befehle, die eine Angabe fiir den Geltungsbereich
vorsehen, in beiden Datenbanken gleichartig und synchron positionieren. Ein REPLACE-Befehl
betrifft nur den jeweils eingestellten Bereich und auch DISPLAY STRUCTURE bezieht sich nur
_ auf die Datenbankdatei dieses Bereichs.

Die Einrichtung von nur zwei Bereichen bedeutet natiirlich nicht, da3 nur auf zwei Datenbanken
" in einer Sitzung zugegriffen werden kann. Durch wiederholte USE-Befehle konnen nacheinander
in den Bereichen beliebig viele Datenbanken aktiviert werden. Bei Ubertragung von Daten oder fiir
das Speichern von Zwischenergebnissen miissen ggf. mit den entsprechenden Befehlen Dateien bzw.
temporire Variable eingerichtet werden, wenn gleichzeitig mehr als zwei Datenbanken angesprochen
werden sollen. ’




Beispiele:

. SELECT PRIMARY

. USE KATALOG

. DISPLAY STRUCTURE

~ STRUCTURE FOR FILE: KATALOG.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00009
DATE OF LAST UPDATE: 10/12/82

PRIMARY USE DATABASE

FLD NAME

001 ARTIKEL
002 ARTIKEL:NR
003 PREIS

004 BESTAND
** TOTAL ** :

. LIST

00001 Zwinge
00002 Hammer
00003 Bohrmaschine
00004 Hobel
00005 Schubkarre
(0006 Leiter
00007 Eimer
00008 Schaufel!
00009 Waage

. SELECT SECONDARY

. USE BESTELLG

. DISPLAY STRUCTURE

STRUCTURE FOR FILE: BESTELLG.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00013

DATE OF LAST UPDATE: 10/12/82
SECONDARY USE DATABASE

FLD
001

002
003

NAME
NAME
ARTIKEL:NR
ANZAHL

* % TOTAL **x o

TYPE

2220

492
112

140
103
331
120

TYPE

SELECT...343

WIDTH " DEC
020
005
010 002

005
00041

12.00 22

13.50 52

360.00 6

20.50 16

150.50 5

80.00 4

14.90 63

13.00 75

1260.80 2

WIDTH DEC
' 020 .

005
005
00031
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. LIST
00001 Muller & Co - 680 2
~00002 Schneider GmbH 112 2
00003 Hansen KG 660 1
00004 Stahlbau . 112 3
00005 Fortschritt e.V. 331 12
00006 Hoch und Tief AG 103 ' 4
- 00007 Heimbedarf Knobel - . 830 3
00008 Gartenbau Wild 120 ' 34
00009 Hobby-Bau : 492 35
00010 Tischlerei Schmitz ' - 680 10
00011 Wilken und Sohn 140 2
00012 Karl Anders 331 12
- 00013 Sanitar Reinhardts . 120 30

(nach diesem LIST ist auf den letzten Satz mit Nr. 13 positioniert)

. SELECT PRIMARY
.2

. DISPLAY
00002 Hammer 492 13.50 52

.. 7 S.NAME
Sanitdr Reirhardts

.3

. DISPLAY
“00003 Bohrmaschine 112 360.00 6

. 7 S.NAME
Sanitdr Reinhardts _
(Die Positionierung im Sekundérbereich wird also nicht veréndert)

. SELECT SECONDARY
- .2 P.ARTIKEL:NR
112
. SuM S.ANZAHL * PREIS TO AUFT:WERT FOR S ARTIKELLNR = P.ARTIKEL:NR
| 1800.00
(sind Felder in beiden Datenbanken identisch bezeichnet, miissen sie - wie oben bei ANZAHL und
 ARTIKEL:NR gezeigt - durch vorangestelltes “‘P.”’ bzw. “‘S.”’ unterschieden werden. Bei PREIS

wurde zur Verdeutlichung ‘‘P.”” verwendet. Da dieser Name nur einmal vorkommt, ist diese zusitzlich
Angabe nicht notwendig.)
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- SET .

~a. SET <Parameter1 > [ON ]
[ OFF ] '
b. SET <Parameter2> TO <Option>

Mit dem SET-Befeh! 148t sich die Konfiguration von dBASE wiahrend einer Sitzung verindern und
damit u.a. das Verhalten des Systems individuell beeinflussen.

Form a gestattet, die in <}_’arameter1 > genannten Wirkungen ein- oder auszuschalten (ON bzw.
OFF). Form b erlaubt die Anderung von Standardtexten (wie z. B. Datum) oder die Auswahl einer

- gewiinschten aus mehreren Moglichkeiten (im Unterschied zu Form a aus mehr als zwei).

Zu beachten ist, daB durch SET-Befehle verursachte Anderungen nur fiir die Dauer einer Sitzung
mit dBASE wirksam sind. Nach dem Start von dBASE gelten zunichst Voreinstellungen, wie sie
u.a. mit dem Installationsprogramm zu dBASE festgelegt wurden. Diese Voreinstellungen kénnen
dann bei Bedarf mittels SET beliebig oft gedndert werden (es gilt jeweils die letzte Anderung). Mit
dem Ende der Sitzung (siehe Refehl QUIT) sind diese Anderungen jedoch hinfallig und dBASE geht
beim nichsten Start - «oweit dies bei den einzelnen Mdéglichkeiten zutrifft - wieder von den Vorein-
stellungen aus.

Die nachfolgende Tabelle beschreibt die Moglichkeiten zu Form a. Man beachte, dafl fiir
< Parameterl > nur die dort aufgefiihrten Angaben zulissig sind. Die Voreinstellung - ob die Wirkung
ein- oder ausgeschaltet ist - wird durch die Unterstrexchung von ON oder OFF gekennzeichnet. Diese
Unterstreichung ist nicht Teil der Eingabe, wenn mit einer Anderung wxeder der voreingestellte Wert
erreicht werden soll.

<Parameter1> Einstellung  Wirkung

1. ECHO | ON Bei Ausfihrung einer Befehlsdatei (siehe DO-Befehl) werden
o "~ die dort durchiaufenen Befehle auf dem Biidschirm
ausgegeben (fir Testzwecke).’

OFF  Keine Wiederholung der Befehle auf dem Bildschirm.

2. STEP ~ ON Bei Ausfihrung einer Befehisdatei halt dBASE nach Been- -
‘ o digung eines jeden Befehls an und wartet auf die Eingabe
des Nutzers. Dieser kann zusdizliche Befehle eingeben, die
Ausfihrung der .Befehlsdatei abbrechen (Eingabe von
ESCAPE) oder die Ausfiihrung des nachsten Befehls in der
Datei veranlassen (zum Testen). :

OFF Keine Unterbrechung bei Ausfihrung einer Befehisdatei
(soweit nicht dort durch Befehle erzwungen).
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3.

10.

11.

.346

TALK

. PRINT
. CONSOLE
. ALTERNATE

. SCREEN

. LINKAGE

. COLON

BELL

ESCAPE

OFF

ON

OFF

ON
OFF

ON

OFF

ON

OFF

ON

OFF

OFF

ON

OFF

ON

. OFF

Das Ergebnis von Befehlen wird angezeigt (z.B. Nummer
eines gefundenen Satzes).

Mit Ausnahme programmierter Ausgaben keine Anzeige des

~ Ergebnisses von Befehlen.

Protokollierung von Anzeigen auf dem Drucker.

Keine Protokollierung auf Druckef. :

Anzeigen erfolgen auf dem Bildéchirm.

Unterdriickung von Anzeigen auf dem éildschifm.
Anzeigen werden zusétziich in eine Datei protokolliert.

Beenden/Unterbrechen der Protokollierung

- Umschaltung auf Seitenmodus fir die Befehie APPEND, IN-

SERT, EDIT und CREATE.
Umschalten von Seitenmodus auf zeilenweise Eingabe.

Alle diesem SET nachfolgenden Befehle, die (wie z.B. LIST,
REPORT und SUM) mit einem <Geltungsbereich> arbeiten,
fithren die Auswahl von Saizen gleichartig sowohi in der Pri-
mér- als auch in der Sekundardatenbank durch (s. SELECT
PRIMARY bzw. SECONDARY).

Fiihrt zur voneinander unabh&ngigen Positionierung in der
Primér- und Sekundérdatenbank. '

Bei mit GET einzulesenden Datenfeldern werden die
Feldgrenzen bei der Anzeige (@-Befehl) mit Doppelpunkten
markiert.

Keine Anzeige der Doppelpunkte zur Feldbegrenzung.
Soweit Datensichtgerat dafur eingerichtet, ertnt Signal bei
Eingabe unzuldssiger Daten bzw. Uberschreiten der
Feldgrenze.

Unterdrlickung der akustischen Warnung.

Mit Eingabe von ESCAPE, d.h. Dricken der entsprechend.
Taste, wird die Ausfihrung einer Befehlsdatei abgebrochen.

Eingabe von ESCAPE unwirksam.
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' 12. EXACT ON  Alphanumerische Werte (Zeichenreihen, Texte) die in
: Ausdricken oder mit dem FIND-Befehl verglichen werden,

mussen flr Gleichheit bis auf Leerstellen am Ende genau
{ibereinstimmen.

OFF Fur Vergleich ist Lénge des zweiten Wertes im Ausdruck
maBgebend (bzw. Schilisselwert im FIND-Befehl). In diesem
Fall wird z.B. “ABCDEF" = “ABC" als richtig angesehen,
d.h. der zweite Wert ("ABC”’) ist gleich dem ersten.

13. INTENSITY ON Cim Seitenmodus werden auf dem Bildschirm Markierungen
‘ z.B. mit unterschiedlicher Helligkeit oder invertierten Dar-
stellungen vorgenommen (abhdngig von Eigenschaften des

Sichtgerétes).
ﬂ 'OFF Unterdrickung unterschiedlicher Helligkeitsstufen.
14. DEBUG ON  Mit SET ECHO bzw. SET STEP angeforderte Anzeigen

werden auf dem Drucker ausgegeben, so daB die Ausgaben
im Seitenmodus (z. B. Erfassungsmasken) nicht unter-
brochen werden (zum Testen).

‘ : OFF Keine getrennte Ausgabe auf Drucker.
15. CARRY ON  Beim Filien von Datensédtzen im Seitenmodus (APPEND),

werden Daten des vorhergehenden Satzes automatisch in
den nachsien Satz Ubertragen.

OFF Keine Ubertragung der Datenwerte von einem Satz zum
nachsten.

16. CONFIRM ON  Bei der Datenerfassung im Seitenmodus wird nach der

: . Eingabe zu einem Feld erst nach Eingabe eines Kon-

Q : trolizeichens (z. B. Driicken von RETURN) zum nachsten Feld
gesprungen. :

OFF Sprung zum nachsten Feld, wenn bei Eingabe Feldgrenze
erreicht wird.

17. EJECT ON  Mit REPORT-Befehl erzeugter Bericht beginnt auf neuer
Seite.

OFF Unterdrisickung Seitenvorschub am Anfang des Berichts.

18. RAW ON  Unterdriickung von Leerzeichen.

OFF Einfligen von Leerzeichen, wenn DISPLAY- und LIST-Befehle
ohne Angabe von bestimmten Feldern benutzt werden.
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19. DELETE - ON - Zur Léschung gekennzeichnete Sétze (***’') kdnnen weder
o durch einen FIND-Befehl angesprochen, noch von einem
Befehl verarbeitet werden, der eine NEXT-Klause! zuldBt (wie

~z.B. LIST, LOCATE, COUNT usw.).

OFF  Zur L&schung gekennzeichnete Satze kdnnen angesprochen
: und angezeigt werden (bei COPY- und APPEND-Befehlen
bleiben sie jedoch unbericksichtigt!).

_ Die Form b erlaubt folgende Einstellungen:
1. SET HEADING TO <Text>

Hiermit wird intern in dBASE der <Text> mit einer Linge von hochstens 60 Zeichen
abgespeichert und bei mit REPORT veranlafiten Berichten als Kopfzeile ausgedruckt (siehe
Beispiele bei REPORT-Befehle). .

2. SET FORMAT TO [ SCREEN ]
[ PRINT )
[ <Maskendatei> ]

Die beiden erstgenannten Moglichkeiten legen fest, auf welchem Gerit mit @ erzeugte Ausgaben
erfolgen sollen. Im dritten Fall wird bei einem READ-Befehl die angegebene < Maskendatei >

gelesen und die dort enthaltenen @-Befehle ausgefihrt (normalerweise Aufbau einer Maske
fiir die Datenerfassung).

3. SET DEFAULT TO <lLaufwerk>

Mit diesem Befehl werden Zugriffe auf vom Benutzer anzugebende Dateien wie z.B. Daten-
banken, Schliisseldateien usw. - also nicht die Systemdateien von dBASE selbst - auf das <Lauf-
werk > dirigiert. Wenn bei Dateinamen nicht explizit das Laufwerk mit angegeben ist, fiigt
dBASE intern die dem < Laufwerk > entsprechende Angabe hinzu. Nach dem Start von dBASE
ist dies zu nichst das Laufwerk mit den Systemdateien, das in der Regel der unter CP/M
~ gewahlten Voreinstellung entsprlcht .

Die Angabe zu < Laufwerk > kann mit oder ohne den (bei CP/M sonst obligatorischen) Dop-
pelpunkt erfolgen. Auch die Verwendung einer tempordren Variablen mit vorangestelltem &
(Macro) ist zugelassen. Die Voreinstellungen von CP/M und dBASE kdénnen unterschiedlich
sein, d.h. der SET-Befehl dndert nicht die Voreinstellung von CP/M, sondern wirkt nur in dBASE
selbst.
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 Beispiel:
. SET DEFAULT TO B:

. USE TESTDAT (dBASE greift fur die Datei TESTDAT auf das Laufwerk B: zu, d.h. die vollstan-

. dige Dateiangabe lautet B.TESTDAT.DBF)

4. SET ALTERNATE TO < Dateiname >

Dieser Befehl ist im Zusammenhang mit SET ALTERNATE ON zu sehen. Mit <Dateiname > wird

eine Datei bestimmt, in die alle Ausgaben und Eingaben protokolliert werden, die auch auf dem

Bildschirm erscheinen. Mit dem Befehl wird die Datei zunéchst nur eingerichtet. Fehlt in der Angabe
der Dateityp, wird er von dBASE mit . TXT ergédnzt. Ist bereits eine Datei gleichen Namens vor-
handen, so wird sie iiberschrieben. Die Protokollierung beginnt erst mit SET ALTERNATE ON.
Die nachfolgenden Ausgaben und Eingaben (soweit sie nicht im Seitenmodus erfolgen) erfolgen
zusitzlich auch in der Datei und sind damit konserviert. Die Protokollierung kann mit ON bzw.
OFF ein - und ausgeschaltet werden, d. h. Protokolle lassen sich stiickweise aufbauen.

Beispiel:

_ SET ALTERNATE TO B:PROTOK
( Folge von Befehien )

. SET ALTERNATE ON (weitere Foige von Befehlen, die nun in B.PROTOK.TXT aufgezeichnet
werden)

. SET ALTERNATE OFF
{Unterbrechung der Protokollierung)

(Fortsetzung Protokollierung in B:PROTOK.TXT)

. SET ALTERNATE TO B:WEITER
(Protokollierung lauft weiter in B:.WEITER.TXT)

5. SET DATE TO mm/tt/jj

Dieser Befehl erlaubt die Verdnderung des beim Start von dBASE erfragten Datums. Anstelle von

-mm/tt/jj ist auch jede andere Reihenfolge von Tag, Monat und Jahr zulédssig, da dBASE bei diesem

Befehl keine Plausibilitidtspriifung des Datums durchfiihrt (im Gegensatz zur__Datumseingabe beim
Start). dBASE verwendet das Datum zur Protokollierung des jeweils letzten Anderungsstandes von
Datenbankdateien und in von REPORT erzeugten Berichten.
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- 6. SET INDEX TO < Schlisseldatei> [' < Schliisseldatei>,
‘ s <Schlusseldatei> ]

Bis zu sieben < Schliisseldateien> (bei mehreren Dateien je weils durch Komma getrennt) kénnen
‘mit diesem Befehl aufgerufen und fiir weitere Operationen verwendet werden.

Wenn bereits eine oder mehrere Schliisseldateien aktiviert sind, so werden sie mit diesem Befehl
geschlossen, d.h. sie werden aktuell nicht mehr verwendet. Zu beachten ist, da mit dem Aufruf
einer neuen Schliisseldatei der Positionszeiger in der Datenbank nicht verdndert wird, wiahrend
die Position in der Schliisseldatei noch undefiniert ist. Bevor also Befehle verwendet werden, die
mittels NEXT von der aktuellen Position ausgehend auf vorhergehende bzw. nachfolgende Sitze
schalten, muf} zunéchst ein FIND- oder GOTO-Befehl gegeben werden, um Schliisseldatei und
Datenbank zu synchronisieren.

Sind mehrere Schliisseldateien angeben, so wird die in der Reihenfolge erste als Hauptschliisseldatei
- angesehen. FIND- Befehle miissen sich auf das zugehorige Schliisselfeld beziehen und die Daten-
bank erscheint nach diesem Schliissel sortiert. ‘

SET INDEX TO ohne weitere Angabe (also ohne Dateinamen) gibt alle aktivierten Schliisseldateien
frei und fiir die weitere Bearbeitung der Datenbank wird nicht mehr auf Schliisseldateien zugegriffen.
Insbesondere wird bei Auflistungen in der Reihenfolge der Numerierung der Sitze vorgegangen.

7. SET MARGIN TO n

Bei Berichten (siche REPORT) kann hiermit die Breite des linken Randes neu festgelegt werden.
Alle Zeilen werden um n Spalten eingeriickt, wobei n einen Wert von 1 bis 254 erhalten darf.
Der Wert muB direkt als Zahl eingegeben werden, Ausdriicke sind nicht znlassig.
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SKIP | |
SKIP[[ + ]11-] <Ausdruck> ]

In dBASE deutet ein Zeiger auf den Satz in der Datenbank, auf den aktuell zugegriffen wird. Mit
SKIP kann relativ zu dieser Position der Zugriff und damit der Zeiger auf vorhergehende (Angabe

- von ““-*’) bzw. nachfolgende (Angabe von “ +*’) Sitze geschaltet werden. Die neue Position bestimmt

sich durch Subtraktion oder Addition des Wertes von < Ausdruck > vom aktuellen Wert. < Aus-
druck> kann direkt als Zahl angegeben werden. In Jedem Falle mufl die Auswertung von
< Ausdruck > eme Zahl ergeben.

Man beachte, daB bei Datenbanken mit angeschlossener Schliisseldatei die Position von der Reihen-
folge in der Schliisseldatei bestimmt wird. Je nachdem, ob die Datenbank mit oder ohne Schliis-
seldatei verwendet wird, sind also unterschiedliche Ergebnisse méglich.

Beispiele:

. DISPLAY STRUCTURE
STRUCTURE FOR FILE: BESTAND.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00011

DATE OF LAST UPDATE: 00/00/00
PRIMARY USE DATABASE

FLD NAME ‘ TYPE WIDTH DEC

001 ARTIKEL C 020

002 ARTIKEL:NR N 005

003 EINZ:PREIS N 007 . DO2

004 BESTAND ‘ N 005

005 DATUM C 008

** TOTAL ** o 00046

. LIST

00001 Getriebe : 10023 1320.00 14 15.10.82

00002 Kolben 12221 90.00 233 15.10.82

00003 Reifen 987 - 77.00 210 15.10.82

00004 ; Achse 70023 - 350.00 40 15.09.82
- 00005 Haube ) 997 : 46.90 89 12.10.82

00006 Feder - 19888 ; 56.70 23 12.10.82

00007 Kupplung ’ 3567 261.00 42 10.10.82

00008 Auspufftopf 12112 80.50 230 06.10.82

00009 Welie 8978 320.00 34 15.10.82

00010 Generator 10015 34000 25 12.10.82

00011 Kanister 1234 , 590 456 01.09.82

.5
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. SKIP -2

- RECORD: 00003
. DISPLAY ' '
00003 Reifen : 987 77.00 210
.SKIP 2+ 2
RECORD: 00007
. DISPLAY
00007 Kupplung 3567 261.00 42

' (Nachfolgend wird die Datenbank mit dem Schilisselfeld ARTIKEL verwendet)

. USE BESTAND INDEX BESTAND

. LIST .
00004 Achse 70023 - 350.00 40
00008 Auspuffiopf : 12112 80.50 230
00006 Feder 19888 56.70 23
00010 Generator 10015 340.00 25
00001 Getriebe 10023 1320.00 14
00005 Haube 997 - 46.90 ‘89
00011 Kanister - 1234 5.90 456
00002 Kolben 12221 90.00 233
00007 - Kupplung 3567 = 261.00 42
00003 Reifen , 987 77.00 210
00009 Welle 8978 '320.00 34
.5

. DISPLAY » ' | |
00005 " Haube R 997 46.90 89
. SKIP -2
RECORD: 00010

. DISPLAY ,
00010 Generator C 10015 340.00 25
o SKip 2*2
RECORD: 00002
. DISPLAY :
00002 Kolben 12221 90.00 233
.SKIP 3
RECORD: 00009
. DISPLAY -
00009 Welle . 8978 320.00 34

15.10.82

10.10.82

15.09.82
06.10.82
12.10.82
12.10.82
15.10.82
12.10.82
01.09.82
15.10.82
10.10.82
15.10.82
15.10.82

12.10.82

12.10.82

15.10.82

15.10.82
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SORT

SORT ON <Feld> TO <Dateiname> [ASCENDING ]
, [DESCENDING]

Der Befehl bewirkt die Sortierung der aktivierten Datenbank nach dem Inhalt des unter <Feld >
‘angegebenen Datenfeldes. Ausgabedatei ist die mit <Dateiname > benannte Datei. Die aktivierte
Datenbank wird dabei nicht gedndert und bleibt weiterhin im Zugriff; nur mit USE kann die neue,
-sortierte Datenbank aktiviert werden.

In einem SORT-Befehl kann immer nur nach einem Datenfeld sortiert werden. Durch Wiederholung
des Befehls mit jeweils anderen <Feldern > ist eine stufenweise Sortierung iiber mehrere Datenfel-
der moglich. Man beginnt zunichst mit der Sortierung nach dem letzten Sortierfeld und arbeitet
sich schrittweise bis zum ersten Datenfeld, dem Hauptsortierkriterium vor. dBASE éndert die Rei-
henfolge der Sitze nur, soweit dies fiir die Einhaltung der Sortierfolge zwingend notwendig ist.

Der Vergleich der Werte von Datenfeldern, der iiber die Reikenfolge der Sitze entscheidet, erfolgt
in der Darstellung als ASCII-Zeichensatz. Mit diesem Zeichensatz ist eine aufsteigende Reihenfolge
(ASCENDING) gegeben, z.B. ‘A’ vor ““B”’, Ziffern vor Buchstaben usw., die auch von dBASE
verwendet wird, wenn nicht explizit eine absteigende Reihenfolge mit der Angabe DESCENDING
verlangt wird. Fehlt die Angabe zur Sortierung nach auf- bzw. absteigenden Werten, nimmt dBASE
ASCENDING an.

Mit INDEX kann das gleiche Ergebnis wie mit SORT erreicht werden. Jedoch vermeidet der INDEX-
Befehl das Einrichten einer zweiten, sortierten Datenbank und bietet dariiber hinaus mehr
Moglichkeiten (z.B. Anlegen mehrerer, wahlweise zu aktivierender Schlisseldateien oder die Kom-
bination von Datenfeldern zu Schiiisseln). Ferner erfolgt der Aufbau einer Schliisseldatei schneller
und erlaubt spiter rasche Zugriffe auf bestimmte Sitze mit Hilfe von FIND. ~

Hinweis: Da SORT quasi ein Duplikat der aktivierten Datenbank anlegt, mufl auf der Diskette,
die die sortierte Datei aufnehmen soll, mindestens so viel Platz sein, wie die aktuelle Datenbank-
datei belegt. Sitze mit Loschmarkierung (‘‘*”’) werden von SORT nicht beriicksichtigt.

Beispiele:
. USE BESTAND

. DISPLAY STRUCTURE : . }
STRUCTURE FOR FILE: BESTAND.DBF -
NUMBER OF RECORDS: 00011 ‘

DATE OF LAST UPDATE: 00/00/00

PRIMARY USE DATABASE

FLD NAME TYPE WIDTH DEC
001 ARTIKEL C 020

002 ARTIKEL:NR N 005

003 EINZ:PREIS N 007 002
004 : BESTAND N 005

005 ‘ DATUM C 008

** TOTAL ** 00046
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- . LIST
00001
00002
00003
00004
00005
00006
00007
00008
00009
00010
00011

Getriebe
Kolben
Reifen
Achse
Haube
Feder
Kupplung
Auspufftopf
Welle
Generator
Kanister

. SORT ON ARTIKEL TO ARTSORT
SORT COMPLETE

. USE ARTSORT

. LIST
00001
00002
00003
00004
00005
00006
00007
00008
00009
00010
00011

Achse
Auspufftopf
Feder
Generator
Getriebe
Haube
Kanister
Kolben
Kupplung
Reifen
Welle

. USE BESTAND

10023
12221
987
70023
997
190888
3567
12112
8978
10015
1234

70023
12112
19888
10015
10023
997
1234
12221
3567
887
8978

. SORT ON ARTIKEL TO ARTSORT DESCENDING
SORT COMPLETE

. USE ARTSORT

. LIST
00001
00002
00003
00004
00005
00006
~ 00007
00008
00009
00010
00011

Welle
Reifen
Kupplung
Koiben
Kanister
Haube
Getriebe
Generator
Feder
Auspufftopf
Achse

8978
987
3567
12221
1234
997
10023
10015
19888
12112

70023

1320.00
90.00
77.00

350.00

46.90

56.70
261.00
80.50
320.00
340.00
5.90

350.00
80.50
56.70

340.00

1320.00
46.90
5.90

261.00
77.00

320.00

320.00
77.00
261.00
S0.00
5.90
46.90
1320.00
340.00
56.70
80.50

350.00

14
233
210

40

89

23

42
230

34

25
456

40
230
23

- 25

14
89
456
233
42
210
34

34

210

42
233
456

89

14

25

23
230

40

15.10.82
15.10.82
15.10.82
15.09.82
12.10.82
12.10.82
10.10.82
06.10.82
15.10.82
12.10.82
01.09.82

15.09.82
06.10.82
12.10.82
12.10.82
15.10.82
12.10.82
01.09.82
15.10.82

10.10.82
15.10.82
15.10.82

15.10.82
15.10.82
10.10.82
15.10.82
01.09.82
12.10.82
15.10.82
12.10.82
12.10.82

06.10.82

15.00.82
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| ."USE BESTAND

o . SORT ON ARTIKEL:NR TO ARTSORT DESCENDING
~  SORT COMPLETE

| . USE ARTSORT

o ust

00001 ‘Achse ' - 70023 350.00 40 15.09.82

00002 Feder : 19888 56.70 23 12.10.82

00003 Kolben 12221 90.00 233 15.10.82

00004 Auspufitopf 12112 80.50 230 06.10.82

00005 . QGetriebe 10023 1320.00 14 15.10.82

00006 Generator 10015 340.00 25 12.10.82

00007 Welle ‘ 8978 320.00 34 15.10.82

0 00008 Kupplung : 3567 261.00 42 10.10.82
00009 Kanister ' 1234 5.90 456 01.09.82
00010 Haube . ’ 997 46.90 89 12.10.82

- 00011 Rasifen 987 77.00 210 15.10.82



 STORE. . .356

STORE
- STORE <Ausdruck> TO <Variable>.

Der Wert von <Ausdruck > wird berechnet, wenn er sich nicht bereits direkt ergibt (z.B. Eingabe
einer Zahl oder eines Textes) und in einer tempordren Variablen mit Namen < Variable> abge-
speichert. Wenn die Variable noch nicht existiert, wird sie von dBASE selbsténdig eingerichtet. Diese
Variable bleibt hdchstens fiir die Dauer der Sitzung mit dBASE erhalten, kann beliebig oft geidndert
und unter ihrem Namen aufgerufen werden. Mit RELEASE wird die Variable geldscht und ist dann
nicht mehr vorhanden. Mit dem SAVE-Befehl kdnnen temporire Variable in Dateien abgespeichert
werden und bleiben dann iiber den aktuellen Lauf von dBASE hinaus erhalten.

'STORE dient nur der Einrichtung und Anderung von temporiren Variablen. Datenfelder in Daten-
banken lassen sich mit REPLACE veridndern.

Beispiele: ] ‘
. RELEASE ALL - _.

. STORE 1.11111 TO EINS
111111

. STORE EINS » 2 TO ZWEI
222222

. STORE ‘AbCdEfGh..." TO ALPHA
AbCdEIGh...

. STORE ALPHA + ‘ljKiMn...’ TO ALPHALANG
ADbCAEfGh...I[KIMn...

. DISPLAY MEMORY

EINS (N) , 111111
ZWE! (N) 2.20222
ALPHA () " AbCdEfGh...

ALPHALANG (C) AbCdEfGh...ljKIMn...
** TOTAL ** 04 VARIABLES USED 043 BYTES USED
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SUM

SUM <Ausdruck> [ <Ausdruck>] [TO <Variablenfolge> ]
: [ <Geltungsbereich> ][ FOR < Ausdruck> ]
~ [ WHILE <Ausdruck> 1}

- Mit SUM lassen sich numerische Datenfelder von Datenséitzen bzw. damit gebildete < Ausdriicke >
iiber mehrere Sitze hinweg aufsummieren. Dabei werden nur die Sitze beriicksichtigt, die im <Gel-

“tungsbereich > liegen und den < Ausdriicken> der eventuell vorhandenen FOR- bzw. WHILE-Klausel

~entsprechen. Das Ergebnis kann einer temporiren Variablen zugewiesen werden und steht dann fiir
- weitere Arbeiten zur Verfiigung.

Bis zu 5 Datenfelder bzw. Ausdriicke lassen sich gleichzeitig von Satz zu Satz addieren und das Ergebnis
getrennt in jeweils einer temporéren Variablen ablegen. Die Summe iiber den-ersten < Ausdruck >
wird in der ersten bei TO angegebenen < Variablen> abgelegt. Analog wird mit den iibrigen
< Ausdriicken > verfahren, die nach ihrer Position einer < Variablen > bei TO zugeordnet werden.

Wird TO nicht genutzt, sind also keine Variablen benannt, so wird das Ergebnis nur angezeigt. Im
< Geltungsbereich > hcgen alle nicht fiir eine Loschung vorgesehenen Sitze (siche Loschmarkierung
" mittels DELETE), wenn keine abweichende Angabe erfolgt.

Beispiele:
. USE BESTAND

. DISPLAY STRUCTURE

STRUCTURE FOR FILE: BESTAND.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00011

DATE OF LAST UPDATE: 00/00/00
PRIMARY USE DATABASE

FLD NAME TYPE WIDTH DEC
001 ARTIKEL c 020
002 ARTIKEL:NR N 005
003 .  EINZ:PREIS N - 007 002
004 BESTAND N 005
005 DATUM c 008

** TOTAL ** B : ’ 00046
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o usT

00001 Getriebe
00002 Kolben
00003 Reifen
00004 Achse
“00005 Haube
00006 Feder
00007 Kupplung
- 00008 Auspufftopf

00009 Welle
00010 Generator
00011 Kanister

. SUM EINZ:PREIS
2948.00

10023

12221

987

70023

997
19888
3567
12112

8978

10015
1234

1320.00
90.00

- 77.00
350.00
46.90
56.70
261.00
80.50
320.00
340.00
5.90

14
233
210

40

89

23

42
230

34

25
456

15.10.82
15.10.82
15.10.82
15.09.82
12.10.82
12.10.82
10.10.82
06.10.82
15.10.82
12.10.82
01.09.82

. SUM EINZ:PREIS*BESTAND, BESTAND TO KAPITAL, MENGE FOR ARTIKEL:NR . 10000

81769.10 565

. DISPLAY MEMORY -

KAPITAL (N) 81769.10
MENGE (N) 565
** TOTAL **

02 VARIABLES USED 00011 BYTES USED

. SUM (EINZ:PREIS * BESTAND), BESTAND, EINZ:PREIS, EINZ:PREIS / BESTAND

- 126645.60 1396 2948.00 136.36
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TEXT
TEXT
< Textzeilen>

- ENDTEXT

Alle <Textzeilen> zwischen den Steuerwértern TEXT und ENDTEXT werden - je nach Einstellung
der SET-Parameter - unmittelbar auf dem Bildschirm oder dem Drucker ausgegeben. Dabei werden
* Makros nicht ersetzt, das Zeilenfortsetzungssysmbol *‘;>’ wird jedoch erkannt und entsprechend
verarbeitet.

Der TEXT-Befehl findet nur in Befehlsdateien Verwendung. Er bietet cine komfortable Moglichkeit,
Textblocke in Befehlsdateien einzubetten, da sich durch ihn ganze Gruppen von @ SAY bzw. ?-
Befehlen ersetzen lassen.

Beispiel:

TEXT

Alle Zeichen, die zwischen den Steuerwértern TEXT und ENDTEXT stehen, werden ohne weitere
Verarbeitung an den Bildschirm bzw. Drucker gesandt. Einzige Ausnahme ist das Zeilenfortset-
zungssymbol “;"'. .

ENDTEXT



TOTAL...360

TOTAL

TOTAL ON <Schlissel> TO <Datenbank> [ FIELDS <Felderfoige>]
[FOR <Ausdruck>]

- Der TOTAL-Befehl entspricht in seiner Wirkung weitgehend der Méglichkeit zur Zwischensummen-
bildung, wie sie im REPORT-Befehl gegeben ist. Der Unterschied liegt jedoch darin, dall die Zwi-
schensummen nicht wie bei REPORT ausgedruckt, sondern in einer anceren Datenbank abgelegt
werden. Der TOTAL-Befehl ermoglicht somit die Verdichtung von Daten. Voraussetzung fiir seine
Anwendbarkeit ist, daf die aktivierte Datenbank nach dem verwendei=n < Schiiissel > sortiert oder
indiziert ist.

Existierte die zur Aufnahme der Zwischensummen angegebene <Datenbank> bereits vor dem
TOTAL-Befehl, bleibt ihre Struktur erhalten. Die Summenbildung kann allerdings nur fir solche
Felder erfolgen, die auch in dieser <Datenbank > enthalten sind.

MuB die angegebene <Datenbank > neu angelegt werden, so enthiit sie nur die Felder, die der Be-
nutzer in der FIELD-Klausel aufgefiihrt hat. Fehlt diese Klausel, so wird die Struktur der aktivierten
Datenbank iibernommen.

Enthilt der TOTAL-Befehl die FIELD-Klausel, so erfolgt die Summenbildung nur fiir die in der
< Felderfolge > aufgefiihrten numerischen Felder, wahrend im anderen Falle dxe inhalte aller in beiden
Datenbanken enthaltenen numerischen Felder addiert werden.

Der TOTAL-Befehl kann auch dazu verwendet werden, doppelte Satze aus einer Datenbank zu ent-
fernen, da die < Felderfolge > auch nicht-numerische Felder enthalten darf, iiber die selbstverstand-
lich nicht summiert wird. Da zu jedem < Schliissel>-Wert in der neuen < Datenbank > jedoch nur
ein Satz angelegt wird, lassen sich auf diese Weise doppelte Satze der aktivierien Datenbank eliminieren.

Beispiele:
. USE SUMBEST

. DISPLAY STRUCTURE
STRUCTURE FOR FILE: SUMBEST.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00009
DATE OF LAST UPDATE: 10/15/82
- PRIMARY USE DATABASE

FLD NAME |  TYPE WIDTH DEC
001 ARTIKEL:NR c 005
002 ANZAHL N 005

- ** TOTAL ** 00G11



. USE BESTELLG INDEX ARTIKEL

. DISPLAY STRUCTURE
- STRUCTURE FOR FILE: BESTELLG.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00013 ‘
'DATE OF LAST UPDATE: 10/15/82
PRIMARY USE DATABASE

FLD
- 001

002

003

NAME
NAME
ARTIKEL:NR
ANZAHL

** TOTAL **

. LIST
00006
00002
00004
00008
00013
00011
i : " 00005
SR 00012
00009

00303

00001

00010

00007

Hoch und Tief AG
Schneider GmbH
Stahlbau
Gartenbau Wild
Sanitar Reinhardts
Wilken und Sohn
Fortschritt e.V.
Karl Anders
Hobby-Bau
Hansen KG
Miller & Co
Tischlerei Schmiiz
Heimbedarf Knobel

. TOTAL ON ARTIKEL:NR TO SUMBEST

_ 00009
.LisT
00001
00002
00003
00004
00005
00006
00007

00008
00008

RECORDS COPIED

- . USE SUMBEST

103 4
112 6
120 64
140 2
331 24
492 35
660 1
680 12
830 3.

ZOOj |

103
112
112
120
120

140

TOTAL. . .361

WIDTH DEC

020
005
005
00031

4

2

3

34

30

2

12

12

35

1

2

10

3
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~ UPDATE

_ . UPDATE FROM <Datenbank> ON <Schlissel> [ ADD <Felderfcige> ]
: [ RANDOM 1 [ REPLACE [ <Felderfolge> ][ <Zielfeld> WITH <Quellfeld> 1]

Mit dem UPDATE-Befehl 148t sich der Inhalt der durch USE aktivierten Datenbank durch den In-
halt einer anderen Datenbank ergidnzen bzw. ersetzen. Durch das < Zielfeld > oder die <Felder-
folgen> gibt der Benutzer an, welche Felder durch den Inhalt der zweiten < Daterbank > ersetzt
~werden sollen (REPL.ACE-Klausel) bzw. zu welchen Feldinhalten der Inhalt entsprechender Felder
der zweiten < Datenbank > hinzuaddiert werden soll (ADD-Klausel). Eine Ersetzung bzw. Ergin-
zung der Feldinhalte eines Satzes erfolgt, wenn die Inhalte des als < Schliissel > definierten Feldes
in beiden Datenbanken iibereinstimmen.

“Wird die Option RANDOM verwendet, mul} der angegebene < Schliissel> einem Feld der Quell-
< Datenbank > entsprechen, dessen Inhalt wiederum einen Schliissel fiir die aktivierte Datenbank
darstellen mufl. Fiir die aktivierte Datenbank bedeutet dies, da3 bei Verwendung von RANDOM

~die entsprechende Schliisseldatei ebenfalls aktiviert ist. Die Reihenfolge der Sitze in der Quell-
< Datenbank > ist unerheblich, da diese Datei Satz fiir Satz gelesen wird und zu jedem Satz mit
einem internen FIND-Befehl der entsprechende Satz der aktivierten Datenbank ermittelt wird.

Fehlt das Steuerwort RANDOM, muB die aktivierte Datenbank entweder nach dem angegebenen
< Schliissel > aufsteigend sortiert oder indiziert sein. Auch die zweite Datenbank mufl nach dem
verwendeten < Schliissel > (aufsteigend) sortiert sein, da dBASE beim UPDATE-Befehl ohne RAN-
DOM folgendermaBen vorgeht: Beide Datenbanken werden auf ihren Anfang positioniert und aus
jeder wird ein Satz gelesen. Stimmen die Inhalte der Schliisselfelder {iberein, erfolgen die spezifi-
- zierten Erganzungen bzw. Ersetzungen. Sind die Schliissel nicht gleich, bleibt der aktuelle Datensatz
unverandert, und aus der Datenbank, deren Schliissel sich bei dem Vergleich als ““kleiner’’ erwiesen
hatte, wird der nachste Satz gelesen. Auf diese Weise fahrt dBASE fort, bis eine der beiden Daten-
banken erschopft ist. Da beide Datenbanken nach aufsteigenden Schliisseln sortiert sein miissen,
ist durch dieses Verfahren sichergestellt, daB alle Anderungen erfaft und durchgefiihrt werden.

Beispiele:
. USE PREISBST

. DISPLAY STRUCTURE

STRUCTURE FOR FILE: PREISBST.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00011

DATE OF LAST UPDATE: 10/28/82
PRIMARY USE DATABASE

FLD NAME TYPE WIDTH DEC
001 ARTIKEL C 020

002 EINZ:PREIS N 007 002
003 BESTAND N 005

004 DATUM C - 008

** TOTAL ** 00041




. LIST
00001
00002
00003

00004

00005
00006
00007
00008
00009
00010
00011

Achse
Auspufftopf
Feder
Generator.
Getriebe
Haube
Kanister
Kolben
Kupplung
Reifen
Welle

. USE BESTAND INDEX BESTNDX

. DISPLAY STRUCTURE

STRUCTURE FOR FILE: BESTAND.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00011 ‘
DATE OF LAST UPDATE: 10/28/82
PRIMARY USE DATABASE

FLD

001

002

003

004

005 :

*= TOTAL **

. LIST
00004
00008
00006
00010
00001
00005
00011
00002
00007

00003

00009

“NAME

ARTIKEL
ARTIKEL:NR
EINZ:PREIS
BESTAND
DATUM

Achse
Auspufftopf
Feder ‘
Generator
Getriebe
Haube
Kanister
Kolben
Kupplung
Reifen
Welle

OZZ‘ZOQ

' 385.00

89.60
63.00
374.00
1320.00

52.00 -

7.00
90.00
288.00

77.00

320.00

PE

70023
12112
19888
10015
10023
997
1234
12221
3567
987
8978

-k ) )
coBwonmmwoooo

“WIDTH
020

007

008
00046

385.00
89.00
-63.00
374.00
1200.00
46.90 |
7.00
81.00
261.00
77.00
320.00
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15.10.82
12.10.82
12.10.82
10.10.82
15.10.82
12.10.82
13.10.82
15.10.82
12.10.82
15.10.82

15.10.82

DEC

002

40 15.10.82
230 12.10.82
23 12.10.82
25 10.10.82
12 12.07.82
89 12.10.82
456 13.10.82
230 04.09.82
42 10.10.82
210 15.10.82
34 15.10.82
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S UPDATE ON ARTIKEL FROM PREISBST ADD BESTAND REPLACE EINZ:PREIS, DATUM

. LIST

00004 . *Achse : 70023 385.00 40 15.10.82
00008 " Auspufftopf 12112 89.00 230 12.10.82
00006 " Feder 19888 63.00 - 23 12.10.82
00010 “Generator : ~:10015 374.00 25 10.10.82
00001 " Getriebe ' 10023 1320.00 14 15.10.82
00005 Haube ' ' Q97 52.00 91 12.10.82
00011 " - Kanister 1234 ©7.00 456 13.10.82
00002 Kolben 12221 90.00 233 15.10.82
00007 -‘Kupplung 3567 288.00 162 12.10.82
00003 Reifen 987 77.00 210 15.10.82
00009 Welle 8978 320.00 34 15.10.82

(Man beachte die Anderungen bei den Feldern EINZ:PREIS, BESTAND (erhdht um Angabe in der .

Datei PREISBST) sowie DATUM. Mafigebend fiir die Identifizierung zusammengehdriger Sétze ist
die Belegung des Feldes ARTIKEL)
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 USE

USE [ <Dateiname> ]
USE <« Dateiname> INDEX < Schliisseldatei>{ , <Schliisseldatei> ...
< Schlisseldatei > ]

~ Mit dem USE-Befehl wird eine (bereits existierende) Datenbankdatei (Dateityp .DBF) aktiviert. War
vor der Ausfiihrung dieses Befehls schon eine andere Datenbank aktiviert, so wird diese geschlossen
- und befindet sich nicht mehr im aktuellen Zugriff von dBASE. Insbesondere werden erst zu diesem
Zeitpunkt ggf. statistische Daten wie z.B. DATE OF LAST UPDATE (siche DISPLAY STRUC-
TURE) geandert. Enthélt der USE-Befehl keinen <Dateinamen >, so wird lediglich die zur Zeit
aktivierte Datenbankdatei geschlossen.

" Die zweite Form des USE-Befehls dient dazu, eine zuvor durch den INDEX-Befehl indizierte Daten-
bank zusammen mit der angegebenen Schliisseldatei zu aktivieren. Dadurch ist der Zugriff auf Sdtze
in der Reihenfolge des Schliissels (‘‘indexsequentiell’’) sowie die Benutzung von Befehlen, die Schliissel
verwenden, wie z.B. FIND, mdglich.

Bis zu sieben Schliisseldateien einer Datenbank kénnen in einem USE-Befehl spezifiziert werden.
Der als erstes angegebene Schliissel gilt als Hauptschliissel. Er wird bei allen FIND-Befehlen
zugrundegelegt, und auch der SKIP-Befehl verwendet ihn als Ordnungskriterium der aktivierten Daten-
bank. Alle iibrigen angefiihrten Schliisseldateien werden automatisch aktualisiert, sobald ihre
Schlisseifelder durch Befehle wie APPEND, EDIT, REPLACE, READ oder BROWSE gedndert
werden.
Beispiele:

. USE BESTELLG

. USE BESTELLG INDEX ARTIKEL, NAME

. USE MITGLIED INDEX MITGLIED

(Im letzten Beispiel wird von dBASE bei der Schliisseldatei der Dateityp .NDX angenommen; es
- handelt sich also bei MITGLIED um zwei verschiedene Dateien)
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WAIT
~ WAIT [TO <Variable>]

Dieser Befehl veranlaBt dBASE, so lange in einen Wartezustand iiberzugehen, bis an der Tastatur
ein Tastendruck erfolgt. Auf dem Bildschirm erscheint dabei die Nachricht WAITING. Enthalt der
Befehl eine TO-Klausel, so wird das durch den Tastendruck erzeugte Zeichen in der angegebenen
temporidren < Variablen > gespeichert.

Die TO-Option erweist sich als besonders niitzlich, wenn ein einziges Zeichen zur Steuerung des weiteren
Ablaufs einer Befehlsdatei geniigt, wie dies beispielsweise bei sogenannten Meniis hiufig der Fall
ist. Dariiber hinaus ist es bei WAIT im Gegensatz zu ACCEPT und INPUT nicht erforderlich, die
Eingabe mit der RETURN-Taste abzuschliefien.

Gibt der Benutzer bei einem WAIT-Befehl mit TO-Klausel ein nicht sichtbares Steuerzeichen (z.B.
RETURN, LINE FEED usw.) ein, so wird in der < Variablen > ein Leerzeichen abgelegt.

Beispiele:
. RELEASE ALL

. WAIT TO WEITER
WAITING 1

_ DISP MEMO
WEITER ©) 1
«* TOTAL ** 01 VARIABLES USED 00001 BYTES USED
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ANHANG A dBASE BEFEHLE

? [<Ausdrucksfolge>]........... ... ... ... .. .. .. P 235
77 [<Ausdrucksfolge > 1. ... 235
@ <Koordinaten> SAY <Ausdruck> [USING <Maske>1]..................... 237
[GET «Variable> [PICTURE <Maske>]] '
ACCEPT [“<Text>"] TO <Variable>............ ... ... ... ... e 243
APPEND [FROM <Dateiname> [ FOR <Ausdruck>])[SDF).................... 244
- [ DELIMITED WITH <Begrenzung >}
APPEND BLANK. . .. e 244
BROWSE ............... e e e 252
CANGCEL . . 253
CHANGE [<Geltungsbereich>] FIELD <Felderfolge> ... ..................... .. 254
[FOR <Ausdruck>}"
CLEAR [GETS). . o o e 256
CONTINUE . 257
COPY TO <Dateiname> [<Geltungsbereich>] [FIELD <Felderfoige>]......... .. 258

[FOR <Ausdruck>] [SDF] [STRUCTURE [EXTENDED] ]
[DELIMITED [WITH <Begrenung>] 1]

COUNT [<Geltungsbereich>] [FOR <Ausdruck>] [TO «<Variable>].............. 264
CREATE [ <Dateiname> } [ FROM <Quelidatei> 1........ i ... 266
DELETE [ <Geltungsbereich> ][ FOR <Ausdruck> }.......................... 270
DELETE FILE <Dateiname > . . ... ... ... . e 270
DISPLAY [<Geltungsbereich>] [FOR <Ausdruck>]...... ... ... ... ............ 272
{ <Ausdrucksfolge>] [ OFF ]

DISPLAY FILES [ON <laufwerk>][ LIKE <Dateimaske>}. .. ... ... ............. 272

S DISPLAY MEMORY . . e 272
DISPLAY STATUS........... e e e e e e e e e 272
DISPLAY STRUCTURE . . ... ... e R 272
DO <Befehlsdatei > . . ... 275
DO CASE < AUSAITUCK > . . ..o e . 276
DO WHILE <Ausdruck> ... . ... ... ... .......... O 275
EDIT [N ). 278
BJECT ... ... ... ...... e e e ..., 281
ELSE . .. .. N 291
ENDCASE . . ..o 276
END DO . . o 275
ENDIF 291
ENDTEXT . ot e 359

ERASE . ... e e - 282
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FIND < Zeichenreihe> oder ‘<Zeichenreihe>" oder

g Zeichenrethe > . . 283
GO oder GOTO........ e, e PURE 288
O GOTO BOTTOM . o 288
GOTO RECORD <n>...................... S 288
GOTO TOP. . ... . . . O 288
GOTO <Variable> . ... ... . .. 288
HELP [<Befehiswort>1................ T 290
S F <AUSArUCK > . 291
INDEX ON <Ausdruck> TO <Schlisseldatei>............................... 292
JINSERT [ BEFORE 1 [ BLANK 1. ... ... 298
JOIN TO <Dateiname> FOR <Ausdruck> [FIELDS <Felderfolge>].......... ... 302
LIST [<Geltungsbereich>] [FOR <Ausdruck>]...... e 305
[ <Ausdrucksfolge >] [OFF]
LIST FILES [ ON <lLaufwerk> ][ LIKE <Dateimaske> }........... ... ... ... . . 305
LIST MEMORY . . 305 .
LIST STATUS . . 305
LIST STRUCTURE. ... ... . e S 306
LOCATE [<Geltungsbereich>] [FOR <Ausdruck>]............. e 306
LOOP . 308
MODIFY COMMAND [<Befehisdatei>). .. ...... ... .. .. ... .. ... ... ... ...... 309
MODIFY STRUCTURE . . . .. i 309
NOTE <Text> . . e 311
Sal = =< > 311
PACK e 312
QUIT [TO <Folge von .COM-Datei-Namen>]}. ... .. ... . ... ... ... . ... ... .. ..., 314
READ [ NOUPDATE ... . o i e e e e et 315
RECALL [<Geltungsbereich>] [FOR <Ausdruck>].. ... ... .. ... ... ............ 317
REINDEX . . o 319
" RELEASE [<Variablenfolge>] [ALL] [ALL LIKE <Dateimaske>]............ ... ... 320
i [ALL EXCEPT <Dateimaske >1]
REMARK <Xt . .. e 321
RENAME <bisheriger Dateiname> TO <neuer Dateiname>. ... ....... ... ... .. 322 .
REPLACE [<Geltungsbereich>] <Feld> WITH <Ausdruck> [, <Feld>........ .. 323
WITH <Ausdruck>] usw. [FOR <Ausdruck>]
REPORT [FORM <Formatdatei>] [<Geltungsbereich>1......... .. ... ... ... .. 327
[FOR <Ausdruck>] [TO PRINT] [PLAIN]
RESET [<laufwerk>1. .. ... ... AP 336
RESTORE FROM <Dateiname> [ADDITIVEY. . ... ... . ... ... . ... . .. ... ... ..... 337

RETURN . e - 339
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SAVE TO <Dateiname> [ALL LIKE <Dateimaske>]
SELECT [PRIMARY] oder [SECONDARY]
SET < Parameter> [ON] oder [OFF]
SET ALTERNATE TO <Dateiname>
SET DATE TO mmMtjj. .. ..
C SET DEFAULT TO <lLaufwerk> ... ... .. ... .. ... ... . ... .. ... .. . ... ... ..
SET FORMAT TO [SCREEN] , [PRINT] , [ <Maskendatei>]
SET HEADING TO <Text™ .. ..t o
SET INDEX TO <Schlusseldatei> [ <Schlusseldatei> |,
.., <Schlisseldatei> ]

SET MARGIN TO <N > . .
SKIP[[ 4 /-] <AUSArICK™ 1. . .
SORT ON <Feld> TO «Dateiname> [ ASCENDING ]

_ [ DESCENDING ]
STORE <Ausdruck> TO <Variable> .. ... ... ... ... .. ... .. .......
SUM <Ausdruck> [, <Ausdruck> ]} [TO <Variablenfoige >]

[Geltungsbereich> ] [ FOR <Ausdruck> ]
[WHILE <Ausdruck>]
TEXT
TOTAL ON <Schiiissel> TO <Datenbank> [FIELDS <Felderfolge>]
[FOR <Ausdruck>]
UPDATE FROM < Datenbank> ON <Schlisse!> [ADD <Felderfolge >]
[RANDOM] [REPLACE < Felderfolge>]
USE [<Dateiname>]. . ... . .. ... ... .
USE <Dateiname> INDEX <Schilsseidatei> [, <Schlisseidatei> ,
.., <Schiisseldatei>]
WAIT [TO <Variable>]. ... ... ... ...

..369

353
356
357
359
360
362

365
365

366
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ANHANG B FEHLERMELDUNGEN

BAD DECIMAL WIDTH FIELD
' unzuldssige Angabe der Nachkommastellen

' BAD FILE NAME
Syntaxfehler im Dateinamen (Fehlerhafter Dateiname, eventuell unzuldssige Zeichen)

. BAD NAME FIELD
kein Feld dieses Namens vorhanden

BAD TYPE FIELD _
Unzuléssige Bezeichnung des Feldtyps bei CREATE (muss C, N oder L sein)

BAD WIDTH FIELD
Unzuléssige Angabe der Feldldnge bei CREATE

CANNOT INSERT - THERE ARE NO RECORDS IN DATABASE FILE
In der Datei sind noch keine Eintrage, APPEND benutzen

CANNOT OPEN FILE
Interner Fehler, wenden Sie sich an Ihren Héandler.

COMMAND FILE CANNOT BE FOUND
Ueberpriifen Sie die Schreibweise.

DATA ITEM NOT FOUND
Der gesuchte Begriff ist nicht vorhanden.

DATABASE IN USE IS NOT INDEXED
FIND ist nur in indizierten Datenbanken zulissig.

DIRECTORY IS FULL
Das CP/M Diskettenverzeichnis kann keine weiteren Dateien aufnehmen.

DISK IS FULL _
_ Die Diskette ist voll.

END OF FILE FOUND UNEXPECTEDLY
Die Datenbank in Benutzung hat nicht das korrekte Format.
Wenn alle Datensitze korrekt da sind, dann PACK und neu indizieren. Vorher auf }eden Fall
mit PIP eine Sicherungs-Kopie machen.
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“FIELD"” PHRASE NOT FOUND
Angabe des Feldnamens fehlt.

FILE ALREADY EXISTS
Die Datei ist bereits angelegt.

FiLE DOES NOT EXIST
‘ Die Datei ist nicht vorhanden.

FILE IST CURRENTLY OPEN
Benutzen Sie USE oder CLEAR um dle Datei zu schhessen

- FORMAT FILE CANNOT BE OPENED
~Format-Datei kann nicht er6ffnet werden (ev. falsche Datei, keine Format-Datei)

FORMAT FILE HAS NOT BEEN SET
Eine Formatdatei ist nicht vorhanden.

ILLEGAL DATA TYPE
Unzuldssiger Datentyp.

ILLEGAL GOTO VALUE '
GOTO nach unzulissiger Datensatz-Nummer

_ ILLEGAL VARIARLE NAME
Nur alphanumerische Zeichen und Kommas sind in Variablen und Feldnamen zugelassen.

INDEX DOES NOT MATCH DATABASE
dBASE kann den Index nicht mit der Datenbank verknupfen
Versuchen Sie eine andere Indexdatei.

" INDEX FILE CANNOT BE OPENED
Index-Datei kann nicht er6ffnet werden Ueberpriifen Sle die Schreibweise oder indizieren Sie
die Datei neu.

JOIN ATTEMPTED TO GENERATE MORE THAN 65,534 RECORDS :
' Mit JOIN wiirden mehr als 65.534 Datensitze erzeugt. Die FOR-Bedingung erlaubt zu viele
Eintrédge in der Zieldatei, fassen Sie die Bedingung etwas enger.

KEYS ARE NOT THE SAME LENGTH
Die Schliissel haben nicht die gleiche Linge.

MACRO IST NOT A CHARACTER STRING
' -&Makros miissen Zeichenketten sein.

MORE THAN 5 FIELDS TO SUM
Mehr als 5§ Felder im SUM-Befehl
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'NESTING LIMIT VIOLATION EXCEEDED

Zu viele verschachtelte Unterprogrammaufrufe, zu viele Files eroffnet.

NO EXPRESSION TO SUM
kein Ausdruck/Feld zur Summierung angegeben

NO “FOR' PHRASE

Der .““FOR’’-Ausdruck fehlt.

NO “FROM’’ PHRASE
Der “FROM”’-Ausdruck fehlt.

'NO FIND

Mehr eine zusitzliche Information als eine Fehlermeldung.
dBASE konnte den Suchbegriff nicht finden.

NON-NUMERIC EXPRESSION
nicht-numerischer Ausdruck

- NONEXISTENT FILE

Datei ist noch nicht angelegt.

“ON" PHRASE NOT FOUND
«ON”-Ausdruck wurde nicht gefunden.

OUT OF MEMCRY FOR MEMORY VARIABLES
Die Speichervariablen belegen zu viel Platz. Verringern Sie die GroB8e (max. 1000) oder Anzahl
(max. 64) der Speighervariablen.

RECORD LENGTH EXCEEDS MAXIMUM SIZE (OF 1000)
Die Datensitze (Records) sind zu lang.

RECORD NOT IN INDEX
Die Indexdatei wurde nicht aktualisiert nachdem ein Datensatz hinzugefiigt bzw. gedndert wurde.
Bitte neu indizieren.

RECORD OUT OF RANGE
Die Nummer des Datensatzes ist grofier als die Zahl der Datensatze in der Datei. Der Datensatz
existiert nicht.
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SORTER INTERNAL ERROR, NOTIFY SCDP ,
. Interner Fehler, fragen Sie Ihren Handler um Unterstiitzung.

SOURCE AND DESTINATION DATA TYPES ARE DIFFERENT
 Die Datentypen in Quell- und Zieldatei sind verschieden.

~*** SYNTAX ERROR ***

Die Grundregeln der dBASE-Kommandosprache wurden nicht eingehalten. Bitte iiberpriifen
- Sie Thre Eingabe.

SYNTAX ERROR IN FORMAT SPECIFICATION
Syntaxfehler in der Festlegung des Formats.

SYNTAX ERROR, RE-ENTER
~ Syntaxfehler, Eingabe korrigieren.

- “TO" PHRASE NOT FOUND o ‘
“TO’ Ausdruck wurde nicht_gefunden.

TOO MANY CHARACTERS
~ Zu viele Zeichen

TOO MANY FILES ARE OPEN
Es diirfen gleichzeitig nur maximal 16 Dateien offen sein.

TOO MANY MEMORY VARIABLES
Es sind maximal 64 Speichervariablen zugelassen.

TOO MANY RETURNS ENCOUNTERED
Vermutlich ein Fehler im Aufbau der Programmdatei.

“WITH" PHRASE NOT FOUND
<“WITH”’-Ausdruck wurde nicht gefunden.

UNASSIGNED FILE NUMBER
Interner Fehler, fragen Sie Ihren Héindler um Unterstiitzung.

**+ UNKNOWN COMMAND |
Unbekanntes Kommando, iiberpriifen Sie Ihre Eingabe.

VARIABLE CANNOT BE FOUND
Uberpriifen Sie die Schreibweise, bzw. richten Sie die Variable neu ein.
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Testversion und Beispiele

Erlduterungen zu den Beispielen und der Testversion

Die Testversion von dBASE 1l

Vor einer endgiiltigen Kaufentscheidung fiir das Datenbanksystem dBASE II konnen Sie mit Hilfe
der Testversion, deren Kapazitit auf die Erstellung und Benutzung von 15 Datensitzen pro Daten-
bank begrenzt ist, alle Funktion von dBASE II ausprobieren.

Auf diese Art lernen Sie am besten die volle Leistungsfahigkeit des Systems kennen. In Verbindung
mit den dBASE II-Beispielen auf der dBASE II-Diskette kdnnen Sie sofort mit zwei komplett
ausgearbeiteten Losungen arbeiten.

Handhabung der dBASE Il-Beispiele

Um Ihnen den Einstieg in das Datenbanksystem dBASE 1l zu erleichtern, geht der nachfolgende
Uberblick zunéchst auf die wesentlichen Unterschiede zwischen Datenbanksystemen und iiblichen
Dateiverwaltungen ein.

Sie kdnnen die wichtigsten Funktionen von dBASE 1I an diesen Beispielen ohne langwieriges Studium
dieses Handbuches kennenlernen. Natiirlich erschlieBt sich damit noch nicht das gesamte
Leistungsspektrum von dBASE IlI. Zur Konstruktion individueller Anwendungen ist das Studium
des Handbuches unerldfllich. Es gehort jedoch zu den besten Handbiichern, die fiir CP/M-Anwen-
dungspakete auf dem Markt sind und ist hervorragend zum Selbststudium geeignet.

dBASE Il im Uberblick
Was ist ein Datenbanksystem?

Bei der iiblichen Dateiverwaltung, wie sie etwa vom Betriebssystem oder von Programmiersprachen
zur Verfiigung gestellt wird, ist es weitgehend Aufgabe des Benutzers, mit eigenen Programmen die
Erfassung, Verwaltung und Verarbeitung seiner Daten zu libernehmen. Je weniger Funktionen von
der Standardsoftware hierfiir bereitstehen, um so mehr verlagert sich der Aufwand zum Benutzer.
Wollte man unter CP/M eine typische Anwendung, wie z.B. die Verwaltung einer Kundendatei mit
Unterstiitzung zum Schreiben von Angeboten oder Uberwachung von Rechnungen aufbauen, so wiren
hierfiir zahlreiche separate Programme mit eigenen Dateien die Regel. Allein fiir das Heraussuchen
bestimmter Kunden und zur Aktualisierung ihrer Daten wire ein grofleres Programm/Teilprogramm
erforderlich.

;.
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Anders ist es bei einem Datenbanksystem. Hier sind bereits alle Funktionen eingebaut, mit denen
Sie standig den Uberblick iiber alle Daten haben und die nach Ihren Wiinschen bestimmte Daten
heraussuchen und weiterverarbeiten. Bei einer Kundendatei miissen also von Ihnen keine Programme
geschrieben werden, um Daten zu erfassen oder Kunden z.B. branchenbezogen oder nach offenen
Rechnungen herauszufinden.

Weitere, wesentliche Vorteile von Datenbanksystemen sind die mit ihnen erreichbare Flexibilitidt und
hohere Zuverldssigkeit. So bereitet es z.B. keine Miihe, etwa bei Kundenadressen die Datenstruktur
nachtrdglich um die Telefonnummer zu erweitern. Ferner steht mit einer Datenbank fiir
unterschiedliche Aufgaben ein gemeinsamer Datenbestand zur Verfiigung. Die Aufspaltung auf

~mehrere Dateien mit den daraus folgenden Aktualisierungsproblemen - etwa Ubernahme geénderter
Kundenadressen in Rechnungen - entféllt. Letztlich wird mit einem Datenbanksystem also nicht nur
Arbeitsaufwand sondern auch Speicherplatz gespart.

dBASE IlI: ein Datenbanksystem tiir Personal Computer und CP/M

Mit dBASE U steht auch fiir Personal Computer und CP/M ein leistungsfahiges Datenbanksystem

- zur Verfiigung, das den Vergleich mit den Systemen an grofleren Rechnern nicht zu scheuen braucht.
Dank des giinstigen Preis-/Leistungsverhaltnisses, seiner iiberaus hohen Flexibilitat und der Sicherheit
auch bei komplizierten Anwendungen halt es in den USA seit Jahren den Spitzenplatz in der
Konkurrenz.

Die Struktur einer Datenbank in dBASE II entspricht der einer Tabelle: bis zu 65.535 Zeilen oder
Satze (RECORDS) - im Demonstrationspaket auf 14 begrenzt - und bis zu 32 Spalten, Felder (FIELDS)
genannt, sind moglich. Jede Zeile kann bis zu 1024 Zeichen fassen, die sich auf die Spalten aufteilen.
An Eintragungen sind Texte und Zahlen zugelassen, wobei deren maximale Linge jeweils vom
Anwender vorher festzulegen ist. Als weiterer Datentyp sind logische Werte {Ja, Nein) erlaubt.

‘Mit nur einem Kommando (CREATE) wird eine Datenbank eingerichtet. Nach Beantwortung von
Fragen zur Struktur (Spalteniiberschriften, Festlegung Datentyp und max. Lénge) kann sofort zur
-Erfassung tibergegangen werden. ‘

Wie michtig dBASE 1I ist, zeigt sich aber erst mit den Funktionen, die Daten heraussuchen und
verkniipfen. Sie selbst bestimmen mit nur wenigen Kommandos - ohne jeden Programmieraufwand
das ¢“Sieb’’, mit dem bestimmte Daten aus dem Bestand herausgefiltert werden und legen deren weitere
- Verarbeitung fest. Auch bei denen im kommerziellen Einsatz so wichtigen Berichten hilft Thnen
dBASE 11. Mit einer speziellen Funktion (REPORT) kénnen in kurzer Zeit Auswertungen am Drucker
erstellt werden, wobei Ihre Formatwiinsche weitgehend beriicksichtigt werden. Damit ist etwa eine
Auflistung aller offenen Rechnungen einer Kundendatei mit Zwischen- und Gesamtsummen nur eine
Sache von Minuten.

Insgesamt verkehrt der Nutzer im Dialog iiber 50 Kommandos mit dem System. Auch wenn die Kom-
mandos in Englisch einzugeben sind, werden die von Thnen festzulegenden Bezeichnungen wie Datei:
" oder Feldnamen, Uberschriften in Berichten usw. natiirlich in Deutsch akzeptiert. Mit wenigen Kom-
mandos sind dabei auch komplizierte Aufgaben zu beherrschen.
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Wo dies nicht ausreicht und der Komfort noch gesteigert werden soll, konnen Kommandos zu neuen
Funktionen zusammengestelit werden, die dann durch nur ein Kommando aufgerufen werden (siehe
Beispiele). So vorbereitete Anwendungen laufen dann bis hin zu Auswertungen und Ausgaben von
Berichten automatisch ab. Dem Benutzer bleibt nur noch die Eingabe von Daten. Sie werden vom
System im Dialog angefordert und kénnen vor der Weiterverarbeitung noch auf Syntax oder
Plausibilitat gepriift werden. Kenntnisse iiber dBASE II sind dann nicht mehr erforderlich!

dBASE 11 ist auflerordentlich schnell: Datenbanken kénnen beliebig indiziert werden, d.h. Zugriffe
sind direkt iiber Schliissel moglich (z.B. den Nachnamen). In diesem Fall erfolgt der Zugriff auf
Daten im Durchschnitt in nur 2 Sekunden (!) bei Verwendung von Floppy-Disks. Anderung von
Daten aktualisiert automatisch auch die Indizierung. Das gesamte System ist in Maschinensprache
implementiert, lauft also ‘‘direkt’’ auf der Hardware (ohne Interpreter). dBASE II ist daher auch
fiir Anwendungen mit Forderungen nach kurzer Reaktionszeit (z.B. telefonische Auskiinfte oder
Auftragsannahme) geeignet. '

Einsatz von dBASE I
Hinweis zur Implementierung

Im Dialog nutzt dBASE II besondere Eigenschaften von Terminals aus, etwa fiir Schrift mit halber
Intensitit sowie direkte Adressierung von Positionen auf dem Bildschirm. Daher bedarf es einer An-
passung des Systems an das vorhandene Terminal, um diese Leistungen nutzen zu konnen.Nachdem
zur Sicherheit eine Kopie der Demonstrationsdiskette angefertigt wurde, ist das Kommando INSTALL
einzugeben (bei mehreren Laufwerken muf die Demo-Diskette im Primarlaufwerk vorhanden sein;
also Umschaltung unter CP/M mit B: fiir Diskette auf B-Laufwerk). Die Frage

ARE FULL SCREEN OPERATIONS WANTED (Y/IN)?

ist mit Y zu beantworten. Daraufhin erscheint ein Menii, das verschiedene Terminals, jeweils mit
einem Kennbuchstaben versehen, auffithrt. Durch Auswahl eines Buchstabens wird die Anpassung
an das entsprechende Terminal automatisch vorgenommen.

Fehlt das vorhandene Terminal im Menii, kann zunichst ein beliebiges Terminal ausgew#hlt werden.
Spiter bei den Beispielen zeigt sich sofort, ob zuféllig ein dem vorhandenen dquivalentes Terminal
gefunden wurde oder der Anpassungsversuch mit einer anderen Terminalauswahl zu wiederholen
ist (auBerhalb des noch erlduterten Kommandos dBASE II kann INSTALL jederzeit aufgerufen
werden). '
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Ein sicherer Weg zur Anpassung an beliebiges, im Menii nicht angegebenes Terminal, ist die Auswahl
“Z’’, d.h. die charakteristischen Terminaldaten sind vom Nutzer anzugeben. In diesem Fall miissen
die Zeichenfolgen zur Steuerung der Ausgabe auf dem Bildschirm fiir das Terminal bekannt sein
(normalerweise im Benutzerhandbuch aufgefiihrt). Sie werden einzeln vom INSTALL-Programm
abgefragt (siche Beispiel im Handbuch, Seite dBASE 1I...8.)

Die nach der Auswahl des Terminals erfolgenden Aufforderungen ENTER A CHARACTER TO BE
USED FOR INDICATING MACROS ... sowie

TYPE RETURN IF THE ERROR CORRECTION DIALOGUE IS ..

- sind jeweils mit RETURN zu beantworten (spitere Re-Installation mnt anderen Angaben fiir spezielie
Anwendungen moglich).

Mit der Eingabe von Y auf
TYPE ‘Y’ TO SAVE, ANY OTHER CHARACTER TO ABORT INSTALL
ist das Installationsprogramm beendet und dBASE II implementiert.

Arbeiten mit d_BASE |

dBASE 11 wird unter CP/M mit DBASE aufgerufen (Laufwerk mit Diskette in Primarlaufwerk.)
Es meldet sich mit der Frage nach dem Datum:

ENTER TODAYS DATE AS MM/DD/YY OR RETURN NONE:

Fiir die Beispiele gentigt als Eingabe RETURN. (Eine Datumsangabe - in der Reihenfolge Monat,
Tag und Jahr mit je zwei Ziffern durch Schragstrich getrennt - wird bei allen Datenbanken gespei-
chert, die im Verlauf einer Sitzung verdndert werden).

Nach der Meldung mit Programmnamen und Versionsnummer steht dBASE 11 fiir Auftrage bereit.
Dieser Zustand ist durch die Angabe eines Punktes am linken Rand des Bildschirms gekennzeichnet
(PROMPT).

Mit dem Kommando
DO ADRESSEN

wird das Beispiel zur Adressenverwaltung aufgerufen Durch umfangreiche Erlauterungen erklart
es sich weitgehend selbst.

DO RECHNUNGEN ruft das Beispiel zur Verwaltung von Rechnungs- und Zahlungsdateh auf, das
-auf dem vorher bei DO ADRESSEN erzeugten Datenbestand aufbaut.

Falls Daten in Felder (erkenntlich an der Begrenzung durch Doppelpunkte) einzugeben sind, kon-
nen zur Positionierung des CURSORS oder Editierung folgende Zeichenfolgen verwendet werden
(Angabe CTL-X bedeutet gleichzeitiges Driicken der CONTROL-Taste und des Zeichens X):
CTL-X : CURSOR zum néchsten Eingabefeild,
CTL-E : CURSOR zum vorhergehenden Eingabefeld,
CTL-D : CURSOR ein Zeichen weiter,
CTL-S : CURSOR ein Zeichen zurick,
CTL-G : Léschen des Zeichens unter CURSOR,
: RUB/DEL: Ldschen des Zeichens links vom CURSOR.
Zum Beenden von dBASE II und zur Riickkehr in das Betriebssystem ist das Kommando QUIT
einzugeben.
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Wichtige Hinweise:

*  Falls die Beispiele zu nicht lesbaren Ausgaben fiihren, ist die Anpassung des Terminals mit
INSTALL zu wiederholen (siche 1. Kapitel)

* Wenn die Verwendung unterschiedlicher Helligkeit zur Unterscheidung von Formaten und
Eingaben stort, kann mit SET INTENSITY OFF (wenn Punkt erscheint, also auflerhalb der
Beispiele) auf normale Helligkeit umgeschaltet werden.

*  Die Namen der beim Beispiel zur Adressenverwaltung verwendeten Dateien beginnen mit AD.
Soweit sie mit .FMT oder .CMD enden, enthalten sic dBASE II-Kommandos und kénnen
wie Textdateien ausgegeben werden. Diese Dateien sind zur Erlduterung einzelner Komman-
dos ausfiihrlich kommentiert.

*  Bei den Beispielen sind z.T. extreme Sicherheitsvorkehrungen getroffen worden (Anwendung
von dBASE II ohne jede Einweisung), um Fehlbedienungen auszuschlieBen. Sie wiirden bei
iiblichen Anwendungen so nicht vorgesehen werden, so dafl3 dann eine Reihe von Funktionen
schneller ablaufen.

ﬂ Handhabung der dBASE-Beispiele

Nachfolgend werden Beispiele fiir Befehlsdateien gegeben und gezeigt, wie damit komplette, benutzer-
freundliche Anwenderlosungen aufgebaut werden konnen. Solche Befehlsdateien definieren neue
Befehle in dBASE und bieten damit vielfaltige Erweiterungsmoglichkeiten. Sie setzen sich aus dBASE-
Befehlen (ggf. auch neuen, mit anderen Befehlsdateien definierten) zusammen und gestatten die Pro-
grammierung eines beliebigen Dialogs mit dem Benutzer. Der Ablauf 148t sich mittels “‘IF’-
Bedingungen oder ‘“CASE’’ dynamisch steuern.

Die Beispiele wurden einem Demonstrationspaket zu dBASE eninommen. Als Aufgabenstellung liegt
im ersten Teil die Verwaltung von Anschriften/Adressen zugrunde. Im zweiten Teil werden die damit
angelegten Datenbestdnde genutzt, um Rechnungen und Zahlungen zu Gberwachen. Die Dialoge mit
dem Benutzer sind bewuBt ausfiihrlich gehalten, so daf} fiir die Anwendung keine spezifischen Kent-
nnisse iiber dBASE verlangt werden.

Die Anwenderlosungen wurden modular aufgebaut, d. h. mit mehreren Befehlsdateien, die sich tiber
verschiedene Stufen hinweg aufrufen. Dies erleichtert spatere Anderungen erheblich und gestattet,

einzelne Funktionen separat auszutesten. Es wird empfohlen, sich diesem Konstruktionsprinzip
a anzuschliefen. Erweiterungen und Anderungen lassen sich dann wesentlich einfacher und tibersicht-
licher realisieren.

Ein Hinweis zu den Dateien selbst: an zahlreichen Stellen wird von “‘IF’’-Abfragen Gebrauch gemacht.
dBASE bietet inzwischen hierfiir mit ‘“‘CASE’’ eine kiirzere Schreibweise an (siehe CASE-Befehl).

Befehlsdateien konnen auch programmgesteuert, also ‘‘automatisch’’ von dBASE generiert werden.
Mit dem zu dBASE gelieferten Paket ‘“ZIP”’ lassen sich die Dateien mit anwenderspezifischen For-
maten (Masken) zur Erfassung und Ausgabe von Daten direkt aus einem vom Benutzer auf dem
Bildschirm angegebenen Muster erzeugen.

Das zusétzlich erhiltliche Paket “QUICKCODE’ erlaubt die Konstruktion umfassender
Anwenderldsungen ohne eigene Programmierung und weitgehend ohne spezielle Kentnnisse iiber
dBASE. Die Erstellung selbstprogrammierter Anwendungen wird mit dem Zusatzpaket “‘dUTIL”’
wesentlich erleichtert.
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Folgende Datenbanken werden in den Beispielen verwendet:

. USE ADRESSEN

. DISPLAY STRUCTURE

‘STRUCTURE FOR FILE: ADRESSEN.DBF

NUMBER OF RECORDS: 00004
DATE OF LAST UPDATE: 00/00/00
MARY USE DATABASE

PRI

FLD
001

- 002

003
004
005
006
007
** TOTAL **

. USE RECHADR
. DISPLAY STRUCTURE

STRUCTURE FOR FILE: RECHADR.DBF

NAME
NAME
ABTEIL
STRASSE
PLZ

ORT
TELEFON
BRANCHE

NUMBER OF RECORDS: 00004
DATE OF LAST UPDATE: 00/00/00
PRIMARY USE DATABASE

FLD

001

002

003

004

005

006

007

008 :

** TOTAL **

. USE RECH
STRUCTURE FOR FILE: RECH.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00002
DATE OF LAST UPDATE: 00/00/00
PRIMARY USE DATABASE

FLD
001
002
003
004
005
006
007
008
009
** TOTAL **

NAME
KUNDENNR
NAME
ABTEIL
STRASSE
PLZ

ORT
TELEFON
BRANCHE

NAME
KUNDENNR
NAME
RECHNR
LIEFERNR
RECHDATUM
BETRAG

IST

FEHL
BEMERK

PE WIDTH
030

025

025

005

020

015

020

00141

00000002

WIDTH
005
030
025
025
005
020
015
020

00146

OOOOOOOZ%

PE WIDTH
005
030
006
006
008
009

009
040
00123

OZZZOZZOZ?

008 -

DEC

DEC

DEC

002
002
002




. USE RECHNUNG

. DISPLAY STRUCTURE

STRUCTURE FOR FILE: RECHNUNG.DBF
NUMBER OF RECORDS: 00003

DATE OF LAST UPDATE: 00/00/00
PRIMARY USE DATABASE

FLD

001

002

003

004

005

006

007

008

** TOTAL **

NAME
KUNDENNR
LIEFERNR
RECHNR
RECHDATUM
BETRAG

IST

FEHL
BEMERK

PE ~ WIDTH
005

006

006

008

008

008

009

040

00093

ozzz0zzzd
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DEC

002
002
002
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. Programmstruktur Adressenverwaltung

~ ADVERW.CMD Steuermodul (Hauptprogramm) mit Hauptmenii, aus dem die tibrigen
' Funktionen aufgerufen werden.
Aufruf des Programmpaketes mit “DO ADVERW”’,

. —> ADEINGAB.CMD Modul (Unterprogramm)
’ zur Erfassung neuer Adressen

!
v
|
1
L - - —> ADMASKE.FMT
v Formatmaske zur Adressenerfassung.
. -—> ADAENDRG.CMD Modul (Unterprogramm)

zur Anderung bereits vorhandener Adressen.

> ADSUCH.CMD Modul (Unterprogramm)
zur Steverung der Suche nach bestimmten Adressen.

i

i

i

i

v

i

M L — ~~3> ADSUCHOP.CMD Modul (Unterprogramm),

| das die Suchoperation durchfiihrt.

!

v

|

L -~ —>ADLISTE.CMD Modul (Unterprogramm)

, zur Auflistung von Adressen.

L S ADLABEL.CMD Modul (Unterprogramm)
zum Ausdruck von Adressen auf Adressaufklebern.
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~ Programmbeispiel Adressenverwaltung ' ‘ ADVERW

#t************###**#*#*t**#*#t#t*#*ADVERW.CMDtt#tt***t*t*#***#*##****#*****‘*#*#

Demonstration dBASE 11
Programm zur Adressenverwaltung
Markt & Technik, Softwareverlag

*
*
*
*
*

* % X * »

AR UK SRR AR ERRR R RN KRR RERT R R F RN R R TR RN E R Rk kKR k%

Das Programm setzt sich aus dBASE II - Kommandos zusammen und iibernimmt die

Steuerung der Adressenverwaltung Vom Bediener werden keine spezifischen Kenntnisse iiber
dBASE II verlangt.

dBASE II - Kommandos und Parameter sind zur Verdeutlichung in Grossbuchstaben
angegeben.

R R

»*

* Das Programm beginnt hier:
SET TALK OFF
* = Unterdrueckung Kommandoausgabe auf Bildschirm
USE ADRESSEN
GOTO BOTTOM
IF .NOT. FILE('ADINDEX.NDX")
INDEX (NAME-TELEFON) TO ADINDEX
ENDIF
* Priifung, ob Schliisseldatei ““ADINDEX_NDX”’ vorhanden ist, ggf. wird sie nen aufgebaut.
USE ADRESSEN INDEX ADINDEX

* = Anschluss der Datenbank mit den Adressen (in diesem Beispiel vorgegeben; konnte auch

* beim Bediener erfragt werden, wenn mehrere, getrennte Datenbestande mit diesem Pro-

* gramm verwaltet werden solien).

DOWHILE T

* = Schleife fiir Auswahlmenue, solange keine Eingabe zur Beendlgung des Programmes erfolgt
ERASE

: i o

[ BN ISV BT
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*sxxxx2x M E N U E zur Adressenverwaltung **%**** *
Folgende Funktionen stehen zu Ihrer Verfiigung:’

: Beenden des Programms’

: Neue Adressen eingeben’

: Loeschen / Aendern von Adressen’

: Heraussuchen von Adressen-Teilmengen ’
: Auflistung der vorhandenen Adressen’

PN O

Geben Sie die Nr. der gewuenschten Funktion ein,’
nachdem WAITING erscheint.’ '

WAIT TO ANTW
* = Antwortzeichen wird in Variable ANTW iibernommen
IF ANTW='0" -

RETURN
ENDIF
IF ANTW="1
DO ADEINGAB
* = Aufruf Unterprogramm zur Adresseneingabe
ENDIF ‘
IF ANTW="2
- DO ADAENDRG
* = Aufruf Unterprogramm zum Aendern/Loeschen von Adressen
ENDIF
IF ANTW="3'
DO ADSUCH
* = Aufruf Unterprogranmm zum Suchen von Adressen
ENDIF

.385
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ENDDO
RETURN

IF ANTW ="'4'
ERASE
GOTO TOP
IF# =0

* keine Adressen vorhanden
ERASE :
@ 10,15 SAY '2222222222222222277222 7220022072707

..........................................

@ 12,15 SAY ‘Keine Adressen im Bestand! Bitte im Ein-’

@ 14,15 SAY ‘gangsmenue die Funktion zur Eingabe neuer’
@ 16,15 SAY ‘Adressen waehlen und Adressen eingeben!’
@ 18,15 SAY ‘1221000001 2NN
?

?

? 'Zur Fortsetzung druecken Sie bitte RETURN, nachdem’

? ‘WAITING erscheint’

WAIT

ELSE .

@ 5,10 SAY ‘Ausgabe der Adressen erfolgt alphabetisch’
@ 5,52 SAY ‘sortiert.’
@ 7,10 SAY ‘Wo und in welcher Form soll Ausgabe erfolgen?’
@ 7'10 SAY B ESE SR RSRRRRRS R RS SSXER 22222222 B &)
@ 9,10 SAY ¢ 1 : Liste auf Biidschirm’
@ 10,10 SAY * 2 : Liste auf Drucker’
@ 11,10 SAY ‘sonst. Eing.: Drucken von Adr.-Aufkiebern’
@ 14,10 SAY ‘Geben Sie bitte lhre Wahl ein, nachdem’
@ 15,10 SAY ‘'WAITING erscheint.’
?
IF ANTWAUS = ‘1

STORE ‘1" TO ANTW

DO ADLISTE
ELSE

IF ANTWAUS = ‘2

DO ADLISTE

ELSE
DO ADLABEL ; ‘

ENDIF
ENDIF

ENDIF

ENDIF
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Programmbeispiel Adressverwaltung ' : ADEINGAB
t***t**t*#*****#*****#*****#***#t*ADEINGAB'CMD**t******tttttt#tttt#‘ttt**‘#t#ttt
* Demonstration dBASE 11 *
* Adressenverwaltung: Unterprogramm zur Eingabe von Adressen *
* Markt & Technik, Softwareverlag *

RN REEEREEREEREEREFREREREERE R SRR B R R E SRR RS R IR R AR R SRR AR EE Rk bRk kR ke gk bk
* .

* Das Unterprogramm dient der Eingabe neuer Adressen in die Datenbank.

*

* dBASE II - Kommandos und Parameter sind zur Verdeutlichung in Grossbuchstaben
"~ * angegeben.

GOTO BOTTOM

* = Letzten belegten Satz in Datenbank aufsuchen

SET FORMAT TO ADMASKE.FMT

* = (in Datei ADMASKE.FMT vorprogrammierte) Eingabemaske iibernechmen

DOWHILET

- * = Schleife fiir Eingabe - :

STORE * ' TO MNAME

STORE * ' TO MABTEIL
STORE * : ’ TO MSTRASSE
STORE ' TO MPLZ

STORE * " TO MORT, MBRANCHE
STORE ' TO MTELEFON

* — Vorbelegung der Eingabevariablen, wird ggf. durch Eingaben ueberschrieben
READ
* = Lesen der Eingaben

IF MNAME="

RETURN

* = bei ‘leerer’ Eingabe zum Namen wird Programm beendet
ENDIF ’

APPEND BLANK
* — anfiigen eines leeren Satzes der nachfolgend mit eingegebenen Werten belegt wird
REPLACE NAME WITH MNAME, ABTEIL WITH MABTEIL
REPLACE STRASSE WITH MSTRASSE, PLZ WITH MPLZ, ORT WITH MORT
REPLACE BRANCHE WITH MBRANCHE, TELEFON WITH MTELEFON

ENDDO : -

SET FORMAT TO SCREEN _

* weiterer Eingabeformate werden direkt auf Bildschirm angegeben

RETURN
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Programmbeispiel Adressverwaltung ADAENDRG

**#*************#*******#***‘*#*t ADAENDRG‘CMD E2 23 2233323222222 223 E2 2222232 881 12
*- Demonstration dBASE 1 ' *
. Adressenverwaltung: Unterprogramm zum ANDERN/Léschen von Adressen *

* Markt & Technik, Softwareverlag : .
AR KRR R KRR KR E R AR F AR R Rk kR R R R AR AR RN R R b kR kR KR KRR R RS R AT NS kS

- * Das Unterprogramm dient dem Andern bzw. Léschen von Adressen in der Datenbank

ERASE

?

2! **xxxxxxvxAndern / Loschen von Adressen *****xxxww

o

7 Mit dieser Funktion werden Adressen nach dem Namen, ggf.’
7 erweitert um die TelefonNr, aus dem Datenbestand heraus-’
2! gesucht. Die gefundene Adresse wird ausgegeben und kann’
?°¢ dann ganz oder teilweise geandert bzw. geldéscht werden’
9

? ¢ Zur Fortsetzung des Programms driicken Sie bitte RETURN, nachdem’
? * WAITING erscheint’

WAIT

GOTO TOP

* = Ersten Satz in Datenbank aufsuchen -
SET FORMAT TO SCREEN

SET TALK OFF
DOWHILE T
* = Schleife fiir Eingabe
ERASE B
2 Ublich ist bei Adressen eine eindeutige Identifizie-’
?¢ rungsmoglichkeit (z.B. Kunden- oder Mitgliedsnummer)’
?¢ Im Beispiel wurde davon kein Gebrauch gemacht. Adressen’
2 ¢ sollen hier liber den Namen - falls mehrere Adressen mit’
?¢ gleichem Namen vorliegen: zusdtzlich iiber TelefonNr -’
2¢ identifiziert werden.’
?¢ Sie werden nun zur Angabe des Namens und der TelefonNr der’
?¢ gewiinschten Adresse aufgefordert. Verkiirzte Angaben sind’
¢ moglich, etwa Weglassen der TelefonNr und Verwendung nur’
?¢ der ersten Buchstaben vom Namen. Falls die gewiinschte’
7 ¢ Adresse nicht gefunden wurde, sind weitere Versuche mit’
2 ausfiihrlicheren Angaben vorzunehmen.’
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’?‘ : ****l‘_‘*#*#*******t*t*t#*t#*******#**##tt‘*##t####‘#*t*****##’
STORE , " TO MNAME

STORE * ' TO MTELEFON

* Vorbelegung der Suchvariablen ' ,

?¢ Eingaben mit RETURN abschlieBen, wird kein Name ange-’

?¢ geben, so wird das Programm zum Andern/Léschen beendet’

@ 18,2 SAY ‘Angaben zum Namen " GET MNAME
@ 19,2 SAY ‘(nur Name, nicht Abteilung/Ansprechpartner)’

@ 19,2 SAY ‘ggf. zur TelefonNr (sonst nur RETURN) " GET MTELEFON
@ 20,2 SAY ‘(bei Angab. hierzu muss Name volist. sein )’ '

READ

* Lesen der Eingaben - :

IF MNAME =" : '

RETURN

ENDIF

STORE (MNAME - MTELEFON) TO MSUCH

STORE TRIM(MSUCH) TO MSUCH

* Zusammensetzen des Suchbegriffes aus MNAME und MTELEFON
FIND &MSUCH

* Suche in Datenbauk (Index), ob MSUCH vorhanden

IF # =0
* gesuchte Adresse nicht gefunden
ERASE
@ 7,10 SAY ' Adresse NICHT gefunden ! ’
@ 9,10 SAY ‘Gesucht wurde nach:’
STORE ‘Name : '+ MNAME TO MNAME
@ 11,25 SAY MNAME

IF MTELEFON = ¢ ’

STORE ‘Telefon : (keine Angabe) TO MTELEFON
ELSE .

STORE ‘Telefon : '+ MTELEFON TO MTELEFON
ENDIF

@ 13,25 SAY MTELEFON v
@ 15,10 SAY ‘222227272222722227222272272272272772777

‘Zur Fortsetzung des Programms bitte RETURN drticken,’
‘nachdem WAITING erscheint’

W e e D D

WAIT
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~ ELSE
: ERASE
@ 2,15 SAY ‘tpp iy
@ 3,15 SAY ' Folgende Adresse wurde gefunden:’
@ 4,15 SAY ‘UHIHH I e e ey
@ 6,5 SAY ‘Name " GET NAME
@ 7.5 SAY ‘Abteilung/Ansprechpartner " GET ABTEIL
@ 9,5 SAY ‘Strasse " GET STRASSE
@ 10,5 SAY 'PLZ/ORT " GET PLZ PICTURE ‘X9999’

* man beachte die PICTURE-Angabe, die nur bestimmte Eingaben zuldft
@ 10,38 GET ORT :

@ 12,5 SAY 'Tel. 'GET TELEFON

@ 12,31 SAY ‘Branche’ GET BRANCHE

9

7¢ Geben Sie nach WAITING lhre Wahl zur weiteren Bearbeitung ein:’

9
?¢ 1 : Adresse dndern (Eingaben werden aus o.a. Feldern abge-’
2 gefragt. Wird nur RETURN eingegeben, bleibt alter Wert’
2 erhalten.)’
?¢ 9 . Adresse loschen’
?¢ sonst: neue Adresse suchen’
9
WAIT TO ANTW
IF ANTW="1'
READ
ELSE
IF ANTW="Q'
DELETE
* = Adresse loschen
PACK ,
* = entfernen geloschte Adresse aus Datei zu Demonstrationszwecken;
*  normalerweise erst notwendig, wenn zahlreiche geloschte Adressen
*  vyorliegen :
ENDIF
ENDIF
ENDIF

ENDDO
RETURN
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Programmbeispiel Adressverwaltung : ADSUCH

FAERFEARRRRERREERRRRR RN R R ADSUCH.CMD (i 22 R 222 2R 2222232223222 22

* Demonstration dBASE 11 *
* Adressenverwaltung: Unterprogramm zum Suchen von Adressengruppen *
* Markt & Technik, Softwareverlag *

dkakokokokkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk Rk kokkkkkkkokkkkkk ke k ok kg kkk ko kkk kb kkkkkr xRk kkkkkk
*

* Das Unterprogramm dient zum Suchen von Adressen, die einem gemeinsamen Kriterium
* (im Beispiel: gleiche Postleitzahl und/oder gleiche Branche) geniigen.
*

ERASE v
7 srxexxxxx*Quchen von Adressen nach gemeinsamen Kriterien******#s+x>

Mit dieser Funktion wird nach Adressen gesucht, bei denen’
bestimmte Daten gleich sind. Hier sind es Adressen mit glei-’
cher Postleitzahl und/oder Branche.’

WD N D D D
[

¢ Zur Fortsetzung des Programms druecken Sie bitte RETURN, nachdem ’
? ¢ WAITING erscaeint’ '

WAIT
SET FORMAT TO SCREEN
DOWHILET
* = Schieife fiir Eingabe
ERASE
2 Geben Sie bitte die Postleitzahl bzw. die Branche an, nach’
2 . denen im Adressenbestand gesucht werden soll. {Sie haben’
?¢ doch bereits Adressen eingegeben? Andernfalls waehlen Sie’
?¢ bitte im Eingangsmenue die Funktion EINGABE NEUER ADRESSEN).’
9
?°¢ Bei der Auswahl kann nur die Postleitzahl oder nur die ’
2¢ Branche angegeben werden. Sind beide Angaben vorhanden, so’
7 werden diejenigen Adressen bestimmt, die beide Kriterien er-’
2 fiilllen (UND-Verkniipfung). Eingaben sind mittels RETURN abzu-’
2 schliessen. Nur RETURN fuer beide Angaben beendet Funktion.’
? 4 kkkokkkkokk Rk Rk Rk ko kR k kR Rk Rk kR kR kR ko kR kR Rk kR RREk?
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STORE * "TO MPLZ
. STORE ° ' TO MBRANCHE -
* = Vorbelegung der Suchvariablen .
@ 16,2 SAY 'Angabe der Postleitzahl ' GET MPLZ PICTURE 'X9999’
@ 17,2 SAY ‘(ab 2. Stelle nur Zifferneingaben moeglich 1)’
@ 19,2 SAY ‘Angabe der Branche ' GET MBRANCHE
READ
IF MPLZ=" ' .AND. MBRANCHE =" !
SELECT PRIMARY
SET FORMAT TO SCREEN
RETURN :
ENDIF .
- STORE TRIM(MPLZ) TO MP
STORE TRIM(MBRANCHE) TO MBRANCHE
* TRIM entfernt ggf. vorhandene Leerzeichen am Ende der Suchangaben
DO ADSUCHOP :
* = Aufruf der Suchoperation

ERASE
IF MADZAHL = 0

.......................................

@ 7.10 SAY ‘' KEINE Adresse(n) gefunden U’

IF MBRANCHE = *~ '

STORE ‘Branche ;" + ‘(keine Angabe)’ TO MBRANCHE
ELSE ‘

STORE ‘Branche :’ 4+ MBRANCHE TO MBRANCHE
ENDIF
IFMPLZ = *°

STORE ‘Postleitzahl - * + ‘(keine Angabe) TO MPLZ
ELSE

STORE ‘Postleitzahl : * + MPLZ TO MPLZ
ENDIF

@ 9,10 SAY '‘Gesucht wurde nach:’
@ 11,15 SAY MPLZ
@ 13,15 SAY MBRANCHE

.......................................

‘Zur Fortsetzung des Programms bitte RETURN druecken,’
‘nachdem WAITING erscheint’

D D 2T D D D

WAIT
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ELSE
ERASE :
@ 2,10 SAY AR RN RRRRR RS RR RN RN RN RN Rai N
@ 3,10 SAY ‘Es wurde(n)’
@ 3,22 SAY MADZAHL USING ‘# #’
@ 3,25 SAY ‘Adresse(n) gefunden!’
@ 4,10 SAY SR NI AR R AR ER R RN RN I L

.......................................

@ 7,5 SAY ‘Bestimmen Sie die weitere Bearbeitung dieser Adresse(n):’
@ 8,5 SAY 2SS ESEEERS SRS ERRREERRRRERRRESRR SRR RS R R 2 3]
@ 10,20 SAY ‘1 : Auflistung auf dem Bildschirm’
@ 11,20 SAY ‘2 : Auflistung auf dem Drucker’
@ 12,20 SAY ‘3 : Drucken als Adressaufkleber’
@ 13,10 SAY ‘andere Taste: keine weitere Bearbeitung’
@ 15,10 SAY ‘Geben Sie lhre Wahl ein, nachdem WAITING erscheint.’
WAIT TO ANTW
‘ IF ANTW = ‘1" .OR. ANTW = ‘2’
C | DO ADLISTE
* Auflistung
ELSE
IF ANTW = '3
DO ADLABEL
* = Ausdruck von Aufklebern
ENDIF
ENDIF
ENDIF
SELECT PRIMARY .
* Umschalten auf den Primarbereich mit der Datenbank ADRESSEN.DBF
ENDDO
RETURN

.393
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Programmbelsplel Adressverwaltung ADSUCHOP

LR 2222 22222 22322 E 222238238222 24 ADSUCHOP CMD REEE XA RN XSRS R RN R B R R E R R RS S SR ek
* Demonstration dBASE 11 ' *
* ' Adressenverwaltung Suchprogramm zum Suchen von Adressengruppen *
* Markt & Technik, Softwareverlag *

RERKKERKREEEFEEEERREERRARREERRE RS ERERRB SRR SR XX R KRR RN SRR AR R AR R ER R SRR AR Rk %
*

* Das Unterprogramm fiithrt die Suche nach Adressen, die einem gemeinsamen Kriterium (im
* Beispiel: gleiche Postleitzahl und/oder gleiche Branche) genugen in der Datenbank durch.
* (Aufgerufen von ADSUCH.CMD).

GOTO TOP
* = Anfang der Datenbank aufsuchen
STORE F TO MADSUCH
IF FILE(ADSORT.DBF’)
DELETE FILE ADSORT.DBF
ENDIF
IF FILE(ADSORT.NDX")
DELETE FILE ADSORT.NDX
ENDIF
* noch vorhandene (Hilfs-)Datenbanken aus fritheren Suchoperationen 16schen
* pachfolgend Ubertragung der gefundenen Adressen in die (automatisch) neu
* eingerichtete Datenbank ADSORT.DBF
iF MPLZ = *~
COPY TO ADSORT FOR BRANCHE = MBRANCHE
ELSE
IF MBRANCHE = °*
COPY TO ADSORT FOR PLZ = MPLZ
ELSE
COPY TO ADSORT FOR PLZ = MPLZ .AND. BRANCHE = MBRANCHE
ENDIF

|

ENDIF
SELECT SECONDARY
USE ADSORT
* = zweite (Hilfs-)Datenbank zuschalten
GOTO BOTTOM
IF# >0
STORE # TO MADZAHL
* — mindestens 1 Adresse gefunden
INDEX ON NAME TO ADSORT
= alphabetisch nach Namen indizieren fiir spatere Ausgabe
STORE T TO MADSUCH
ELSE
STORE 0 TO MADZAHL
= keine Adresse gefunden
ENDIF
USE
SELECT PRIMARY
* = auf erste (Haupt-)Datenbank zuriickschalten
RETURN
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Programmbeispiel Adressverwaltung ‘ , ' ADLISTE
Fkkkkokdkkkkkdokokkkokok xRk Rk kk ok kR kkok ADLISTE.FMT E2 2R 2SS 222222223 222222322 2% 3
* Demonstration dBASE 11 *
* Adressenverwaltung: Auflistung von Adressen *
* Markt & Technik, Softwareverlag *

3 e 3k 3 3 ok %k % % 3k ak 3k ok ok ok ok ok ok ok ok 3k 3 ok ok ok ok ok ok % 2 3k 3 ok ok 3k ke 2k ok ok 3 ok ok 3k ok ak ok ok 3k o bk 3 o o ok b o ok K o 3k 3 o ok ok e ok k3 ok ak ok akok 3 ok ok ok ke o R Kk

* Hiermit werden Adressen alphabetisch nach Namen sortiert zu je zwei Zeilen aufgelistet.
IF ANTW = ‘1’ ’
SET FORMAT TO SCREEN
* = Ausgabe auf Bildschirm
ELSE )
SET FORMAT TO PRINT
EJECT
* = Ausgabe auf Drucker, Seitenvorschub
ENDIF
iF MADSUCH
* es liegen gesuchte Adressn vor; Umschalten auf Sekundarbereich mit (Hilfs-)Daten-
“* bank, in die dirse Adressen Ubertragen wurden
SELECT SECONDARY
USE ADSORT INDEX ADSORT
ENCIF
GOTO TOP
ERASE
@ 1.8 SAY ‘NAME’
@ 1,30 SAY ‘ABTEILUNG/ANSPRECHPARTN.
@ 1,61 SAY "TELEFON’
@ 2,8 SAY 'PLZIORT
@ 2,30 SAY ‘STRASSE’
@ 2,61 SAY ‘BRANCHE’
STORE 3 TO ZEILE
DO WHILE .NOT. EOF
STORE ZEILE+1 TO ZEILE
* = Zeilenzahler
@ ZEILE,0 SAY NAME
@ ZEILE,31 SAY ABTEIL
@ ZEILE,59 SAY TELEFON
STORE ZEILE+1 TO ZEILE
@ ZEILE,0 SAY PLZ
@ ZEILE,6 SAY ORT
@ ZEILE,31 SAY STRASSE
@ ZEILE,59 SAY BRANCHE
STORE ZEILE+1 TO ZEILE
IF ANTW = ‘1" AND. ZEILE > 18
? ‘Zur Fortsetzung bitte RETURN driicken, nachdem WAITING’
? ‘erscheint’
* = Bildschirm voll, neue Uberschrift
WAIT
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ERASE
@ 1,8 SAY ‘NAME’
@ 1,30 SAY ‘ABTEILUNG/ANSPRECHPARTN."
@ 1,61 SAY 'TELEFON’
@ 2,8 SAY '‘PLZ/ORT’
@ 2,30 say ‘STRASSE’
@ 2,61 SAY ‘BRANCHE’
STORE 3 TO ZEILE
ENDIF :
SKIP (* = néachsten Satz in Datenbank speichern)
ENDDO
f’ € 1
IF ANTW = ‘1
2 .
? ‘Zur Fortsetzung bitte RETURN driicken, nachdem’
? ‘WAITING erscheint’
?
WAIT
ENDIF
IF MADSUCH
STORE F TO MADSUCH
USE
SELECT PRIMARY
ENDIF
SET FORMAT TG SCREEN
RETURN




ADRESSVERWALTUNG. . .397

Programmbeispiel Adressverwaltung ~ ADLABEL
****t##***********************t*#* ADLABEL'FMT AR FE RN KRR RS RS R E KRR R R kRS k&
* ' Demonstration dBASE II *
* Adressenverwaltung: Ausdruck von Adressaufklebern *
* Markt & Technik, Softwareverlag *

***#*********************#*****t*******#*#t*ttt*#t*#*t*******t‘#*t###*t#*#***##****#*
*
* Hiermit werden Adressen alphabetisch nach Namen sortiert auf Adressaufkleber gedruckt.
%*
SET FORMAT TO PRINT
BJECT
* — Ausgabe auf Drucker, Seitenvorschub
JF MADSUCH
* es liegen gesuchte Adressen vor: Umschalten auf Sekundiarbereich mit Datenbank, in die
* diese Adressen libertragen wurden
SELECT SECONDARY
USE ADSORT INDEX ADSORT
ENDIF
GOTO TOP
STORE 1 TO ZEILE
DO WHILE .NOT. EOF
STORE ZEILE + 1 TO ZEILE
@ ZEILE,10 SAY NAME
STORE ZEILE + 1 7O ZEILE
IF ABTEIL <> ¢ ’
STORE TRIM(ABTEIL) TO MABTEIL
@ ZEILE,10 SAY -’ + MABTEIL + ' -
ENDIF
STORE ZEILE + 2 TO ZEILE
@ ZEILE,10 SAY STRASSE
STORE ZEILE + 1 TO ZEILE
STORE TRIM(PLZ) TO MPLZ
IFMPLZ = * ' .
@ ZEILE,10 SAY ORT
ELSE -
@ ZEILE,10 SAY MPLZ + * " + ORT
ENDIF
STORE ZEILE + 3 TO ZEILE
SKiP
ENDDO
P
{F MADSUCH
USE
SELECT PRIMARY
STORE F TO MADSUCH
ENDIF
SET FORMAT TO SCREEN
RETURN
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Programmbeispiel Adressverwaltung ' "ADMASKE

*********************#*#b*********# ADMASKE.FMT #*************tt#t*#****#_*#**#t***
* Demonstration dBASE I1 *
* Adressenverwaltung: Maske zur Eingabe von Adressen *
* Markt & Technik, Softwareverlag *

*********************##*****************#****t****************#****#t*******t***t**t*

Hiermit wird eine Maske fiir die Eingabe von Adressen festgelegt und die Eingaben gelesen

@ X,y bestimmt Position auf Bildschirm, wo Ausgabe beginnt SAY erzeugt Ausgabe des
anschliessend angegebenen Wertes (hier Text) GET liest zugehorige Eingabe zwischen den
Doppelpunkten, deren Abstand dem Format entspricht, das durch die Vorbelegung der
Eingabevariablen (siche ADEINGAB.CMD) definiert wurde

[ IR R B IS B B K

* Das Programm beginnt hier:

@ 1,10 SAY ‘HINWEIS zur Adressenerfassung:’

@2108AY '===zz-c=-c========='

@ 4,10 SAY ‘Eingabe zu einem: Feld erfolgt zwischen den Doppelpunkten.’
@ 5,10 SAY 'Sie wird entweder mit Druecken von RETURN abgeschlossen oder’
@ 6,10 SAY ‘wenn letzte Stelle im Format belegt wurde.’

@ 7.10 SAY ‘Sollen keine weiteren Adressen erfasst werden, ist bei NAME'
@ 8,10 SAY ‘und allen folgenden Feldern RETURN zu druecken’

@ 10,10 SAY ********** Geben Sie nun die Adresse ein; *******xsxxsawt
@ 12,2 SAY ‘Name {Firmenbezeichnung etc.) ' GET MNAME

@ 14,2 SAY ‘gaf. Abteilung/Ansprechpartner * GET MABTEIL

@ 15,2 SAY ‘Telefon " GET MTELEFON

@ 17,2 SAY ‘Strasse " GET MSTRASSE

@ 19,2 SAY ‘Postleitzahl ' GET MPLZ PICTURE ‘X9999’

@ 19,29 SAY ‘Ort ' GET MORT

@ 20,2 SAY ‘(ab 2. Stelle nur Ziffern!)’

@ 22,2 SAY ‘Branche * GET MBRANCHE
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Programmstruktur zur Verwaltung von
Rechnungs-iZahlungsdaten

Anmerkung: Das Programmpaket baut auf den Programmen zur Adressenverwaltung auf, d.h. die
dort erfafiten Daten werden iibernommen. Es wurde daher keine Funktion zur Erfassung neuer
~ Adressen in diesem Paket vorgesehen. Mit geringfiigigen Anderungen kénnen jedoch die entspre-
chenden Funktionen aus der Adressenverwaltung iibernommen werden.

REVERW.

vy

CMD Steuermodul

(Hauptprogramm) mit Hauptmenii, aus dem die iibrigen
Funktionen aufgerufen werden.

Ferner ‘‘zusammenstellen’” der Adressen mit den:
zugehorigen Rechnungs-/Zahlungsdaten und Aus-
gabe eines Berichtes.

Aufruf des Programmpaketes mit “DO REVERW”’,

b e e e e > REREPORT.FRM

——>READUEB.CMD

——>READAEND.CMD

-—-————>REEING.;AB.CMD

!
|

—

Y———)REREAEND.CMD

Schema fiir die Ausgabe eines
Berichtes mit Rechnungs-/Zahlungsdaten

Mod.l'll (Unterprogramm)
zur Ubernahme der im Programmpaket zur
Adressenverwaltung erfaf8ten Daten.

Modul (Unterprogrammy)
zur Anderung von Adressen.

Modul (Unterprogramm)
- zur Erfassung von Rechnungs-/ Zahlungsdaten.

>REMASKE.FMT
Formatmaske zur Erfassung
von Rechnungs-/ Zahlungsdaten.

Modul (Unterprogramm)
zur Anderung
bereits vorhandener Rechnungs-/Zahlungsdaten.
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Programmbeispiel Rechnungsverwaltung - / REVERW

2k 3k 3 2 % ok ok 3 ok A ok ok ok d o ok 3 3 ok ok ak ok ok o o ok Kk ok ok ke ok R ok ok REVER“I_CMD kkkkkkpokkkkkkkhkk kR k kR kE R kR Rk REE

Demonstration dBASE I
Programm zur Rechnungsverwaltung
Markt & Technik, Softwareverlag

¥ & % ¥ ¥
# % # &

3k 3 3 3 %k ok ok ok ok 3 % ok 3k ok ok e ok ok O sk ok e ok o ok ok kR ok sk ok dk skl ok Rk kokdkk kk Rk k ok k Rk bk ko k kokok ok kkok ok kR ko Rk Rk k kR k kkk Rk ¥

Das Programm setzt sich aus dBASE 1l - Kommandos zusammen und iibernimmt die

Steuerung der Rechnungsverwaltung. Vom Bediener werden keine spezifischen Kenntnisse
iiber dBASE II verlangt.

¥ K ¥ X ¥

SET TALK OFF
* = Unterdrickung Kommandoausgabe auf Bildschirm
USE RECHADR
IF .NOT. FILE('READID.NDX")
INDEX ON KUNDENNR TO READID
* Priifung, ob Schliisseldatei vorhanden, ggf. neu einrichten
ENDIF
USE
USE RECHNUNG
IF NOT. FILE('REREID.NDX’)
INDEX ON RECHNR TO REREID
* Priifung, ob Schlisseldatei vorhanden, ggf. neu einrichten
ENDIF
USE
* = Anschluss der Datenbanken mit den Adressen und Rechnungsdaten (in diesem Beispiel
* vorgeben; konnte auch beim Bediener erfragt werden, wenn mehrere, getrennte
* Datenbestande mit diesem Programm verwaltet werden sollen).

DO WHILE T
* = Schleife fiir Auswahlmenii, solange keine Eingabe zur Beendigung des Programmes erfoigt
ERASE N

7¢  HINWEIS: Auf Moglichkeit zur Eingabe NEUER Adressen wurde in diesem Beispiel’
?¢  verzichtet, da im Beispiel ADRESSEN bereits gezeigt. Natiirlich kénnen bei’

?¢  Erweiterungen von dBASE II - Anwendungen vorhandene Verfahren iibernommen’
?¢  werden !’ : : :
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2¢ *asexxexssxts M E N U E zur Rechnungsverwaltung*****+*sxx>
9
2 Folgende Funktionen stehen zu lhrer Verfiigung:’
9 .
?¢ 0 : Beenden des Programms’
?¢ 1 : Ubernahme der Adressen aus Beispiel zur’
7 Adressenverwaltung und anschliessend Ein-’
¢ - gabe der (eindeutigen!) Kundennummer’
2 2 : Andern von Adressen’
7¢ 3 : Eingabe neuer Rechnungs/Zahlungsdaten’
?¢ 4 : Andern/Loschen von Rechnungs-/Zahlungsdaten’
?¢ 5 : Auswertung Datenbestand Rechnungen/Zahlungen’
9
?¢ Geben Sie die Nr. der gewlinschten Funktion ein,’
?¢ nachdem WAITING erscheint.’
9
WAIT TO ANTW
* = Antwortzeichen wird in Variable ANTW iibernommen
IF ANTW="0’
RETURN
ENDIF
IF ANTW="71
DO READUEB :
* = Aufruf Unterprogramm zur Adresseniibernahme
ENDIF
IF ANTW ="2’
DO READAEND
~* = Aufruf Unterprogramm zum Eingeben/Andern/L&schen von
*  Adressen
ENDIF
IF ANTW="3
DO REEINGAB _
* = Aufruf Unterprogramm zum Eingeben/Andern/Léschen von
*  Rechnungen -
ENDIF
IF ANTW= ‘4’
"DO REREAEND
ENDIF
IF ANTW =5’
ERASE

SELECT SECONDARY

- USE RECHADR INDEX READID
SELECT PRIMARY
USE RECHNUNG INDEX REREID
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IF #

=0

*-keine Adressen vorhanden
ERASE

@ 10,15 SAY ‘7?’?'7???’7??’7’)’)’)’)??7?‘77’7’)’7?’???9’??’7’?’)9'7’7’???’)'

.........................................

@ 12,15 SAY 'Keine Daten vorhanden. Bitte im Eingangs-’

.. @ 14,15 SAY ‘meni die Funktion zur Eingabe von Rech-’

@ 16,15 SAY ‘nungs-/Zahlungsdaten waehlen’

@ 18,15 SAY ‘72272727727072772°27277727720777270 7
?

? _

? ‘Zur Fortsetzung driicken Sie bitte RETURN, nachdem’

? ‘WAITING erscheint’

- WAIT

RETURN

ELSE

@ 5,10 SAY 'Die Ausgabe von Rechnungs-/Zahlungsdaten
erfolgt’

@ 6,10 SAY ‘nach Kundennummern sortiert auf dem Drucker.’
@ 7,10 SAY ‘Zur Wahl steht die Ausgabe aller Rechnungsnr.’
@ 8,10 SAY ‘oder nur der Rechnungen, die noch nicht voll-’

-@ 9,10 SAY ‘staendig beglichen sind.’

@ 10 10 SAY B EES A R S AR SRR RS RS RR Rl Rdr R Rl R 8 A

@ 12,10 SAY * 1 : Alle Rechnungs-/Zahlungsdaten’
@ 13,10 SAY * 2 : Nur offene Rechnungen’
@ 14,10 SAY ‘sonst. Eing.: Rickkehr ins Eingangsmend’
@ 16,10 SAY ‘Geben Sie bitte Ihre Wahl ein, nachdem’
@ 17,10 SAY ‘WAITING erscheint.’
?
WAIT TO ANTWAUS
* = Sortieren Namen nach Alphabet
IF ANTWAUS = ‘0’

USE '

SELECT SECONDARY -

USE

SELECT PRIMARY
RETURN

"ENDIF

GOTO TOP

DO WHILE NOT. EOF .
STORE (BETRAG - IST) TO MFEHL
REPLACE FEHL WITH MFEHL
- SKIP

ENDDO




ENDDO
RETURN
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mit JOIN werden mit geringstem Aufwand die gewiinschten
Daten aus den beiden Datenbanken mit den Adressen- und
Rechnungsdaten in eine drltte Datenbank (RECH.DBF)
iibertragen
IF ANTWAUS =
JOIN TO RECH FOR P.KUNDENNR = S.KUNDENNR
FIELD KUNDENNR, ; NAME,RECHNR, LIEFERNR,
RECHDATUM, BETRAG, IST, FEHL, ; BEMERK
ENDIF

L KRR R

IF ANTWAUS = 2

JOIN TO RECH FOR P.KUNDENNR =S.KUNDENNR .AND.
FEHL > 0 ; FIELD KUNDENNR, NAME, RECHNR,
LIEFERNR, RECHDATUM,; BETRAG, IST, FEHL, BEMERK
ENDIF
USE RECH

. REPORT FORM REREPORT TO PRINT PLAIN

* REREPORT wurde im Dialog mittels REPORT erstellt
USE

SELECT SECONDARY

USE

SELECT PRIMARY

ENDIF

ENDIF
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Programmbeispiel Rechnungsverwaltung READUEB

dekkokkkkokkkok ok kkokkkkkkkkkkkkkkk READUEB_CMD (22T 2222222222222 222222222 222

* *

* Demonstration dBASE 11 *

* Programm zur Ubernahme von Adressen aus der Adressenverwaltung *
* Markt & Technik, Softwareverlag *

koo kokok Ak k ok kokkokak ok ok kR kR Rk Rk ko Rk kR Rk Rk Rk kR Rk kR kR R AR RN R AR AR AE RNk

* dBASE II - Kommandos und Parameter sind zur Verdeutlichung in Grossbuchstaben
* angegeben. :
*
USE RECHNUNG INDEX REREID
GOTO BOTTOM
APPEND FROM ADRESSEN
* {(ibernommene Adressen miissen in ADRESSEN.DBF gel6scht werden, sonst werden sie mit
* jedem Aufruf dieser Funktion erneut iibernommen und erscheinen dann mehrfach in
* RECHNUNG.DBF (die Loschung iibernommener Adressen wird hier nicht vorgesehen)
ERASE
?¢ Der im Beispiel zur Adressenverwaltung aufgebaute Adressenbestand wurde in die’
Datenbank fiir die Adressen zur Rechnungsverwaltung iiber? nommen.’

Es miissen noch die Kundennummern eingegeben werden (bei Ubernahme <0 *
gesetzt). Im Beispiel wird davon ausgegangen, dass zu jeder Adresse eine’

?¢ Kundennummer grosser ‘‘0”° gehort. Daher wird aus diesem Programmteil erst in das
?¢ Eingangsmenii zuriickgeschaltet, wenn ALLE Adressen diese Bedingung erfiillen (d.h.’
2¢ KEINE Mboglichkeit vorgesehen, Programmtieil vorher zu verlassen !).’
o

9

D D S I
- - -

Nachfolgend werden nacheinander die Adressen mit Kundennr. = *“0”’ zur Eingabe’ -
2¢ der Kundennummer bzw. Anderung der anderen Felder ausgegeben. Zur Fortsetzung’
?¢ geben Sie bitte RETURN ein nachdem’

?7¢ WAITING erscheint.’
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WAIT
GOTO TOP
SET FORMAT TO SCREEN
SET TALK OFF
DO WHILE # .NOT. 0
FIND O
IF# >0
ERASE
@ 3,5 SAY ‘Kundennummer " GET KUNDENNR PICTURE ‘99999’
@ 3,40 SAY ‘(nur Zifferneingabe erlaubt)’

@ 6,5 SAY ‘Name " GET NAME

@ 7,5 SAY ‘Abteilung/Ansprechpartner " GET ABTEIL

@ 9,5 SAY 'Strasse , ' GET STRASSE

@ 10,5 SAY ‘PLZ/ORT " GET PLZ PICTURE ‘X9999’

@ 10,38 GET ORT

@ 12,5 SAY ‘Tel. ' GET TELEFON

@ 12,30 SAY ‘Branche ' GET BRANCHE
?

”

2

? ‘Anderungen in der Adresse werden durch CTRL-W oder RETURN (dann
" ‘aber in jedem Feld) abgeschlossen’

READ
ENDIF
ENDDO

ERASE
?
?
2 Ergidnzung fehlender Kundennummer abgeschlossen!’
9 ,
?¢ Falls keine Aufforderung zur Angabe einer Kundennummer’
2 erfolgt ist, wurden KEINE Adressen aus Beispiel zu Adressen’
7 verwaltung iibernommen, da Datenbank dort keine Daten’
7¢ enthilt !’

"‘ Zur Fortsetzung bitte RETURN drucken nachdem’
?7¢ WAITING erscheint.’

WAIT

USE

RETURN

.405
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Programmbeispiel Rechnungsverwaltung _ ' READAEND

[ZZX X222 XX EE AR R R 2 8 READAEND CMD [ IS XX EEASESRSSERZAR R A2 2 X2 X J
* Demonstration dBASE II . o x

* Rechnungsverwaltung: Programm zum Andern/Léschen von Adressen *

* Markt & Technik, Softwareverlag *
REEERE R R R RN R R R R AR R R R KRR KRR R R R R R R R ARk kAR R R kAR AR R R Rk &

* Das Unterprogramm dient dem Andern bzw. Loschen von Adressen in der Datenbank

1O oad D e D 2D s ) ed s D 0 s

ERASE
f) .
¢ sxsksxxxxx Andern / Loschen von Adressen **#*#»ssse
f Mit dieser Funktion werden Adressen nach der Kundennummer’
‘ aus dem Datenbestand selektiert. Die gefundene Adresse ’
‘ wird mit allen Feldern ausgegeben und kann dann ganz oder’
‘ teilweise geandert bzw. geloscht werden’
¢ Zur Fortsetzung des Programms driicken Sle bitte RETURN nachdem WAITING’
¢ erscheint’
WAIT
USE RECHADR INDEX READID
GOTO TOP

* — FErsten Satz in Datenbank aufsuchen
SET FORMAT TO SCREEN
SET TALK OFF
DOWHILET
* = Schleife fiir Eingabe
STORE “ " TO MKUNDENNR
ERASE

?

? v
? ¢ Das Programm wird durch Eingabe einer ‘‘0’’ bei der Kundennummer beendet. ’
9 .
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ACCEPT* Kundennummer der gesuchten Adresse * TO MKUNDENNR

ERASE
IF MKUNDENNR = *0"

RETURN

ENDIF
FIND &MKUNDENNR

IF# =0
* gesuchte Adresse nicht gefunden

ERASE

@ 5,10 SAY ‘1222721
@ 7,10 SAY * Adresse NICHT gefunden ! '
@ 9,15 SAY ‘Gesucht wurde nach Kundennummer:’

@ 11,18 SAY MKUNDENNR

.......................................

‘Zur Fortsetzung des Programms bitte RETURN driicken,’
‘nachdem WAITING erscheint’

I ) WD D 0D D D

WAIT

.407
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ELSE

ERASE

“@ 1,15 SAY LHTHH T e gy

@ 2,15 SAY ‘' Folgende Adresse wurde gefunden:’
@ 5,5 SAY ‘Kundennummer "GET |
KUNDENNR,;

PICTURE ‘99999’
@ 6,5 SAY ‘Name : " GET NAME
@ 7,5 SAY ‘Abteilung/Ansprechpartner " GET ABTEIL
@ 9,5 SAY ‘Strasse ' GET STRASSE
@ 10,5 SAY 'PLZIORT " GET PLZ PICTURE ‘X9999’
@ 10,38 GET ORT
@ 12,5 SAY ‘Tel. ' GET TELEFON
@ 12,31 SAY ‘Branche’ GET BRANCHE
9

?7* Geben Sie nach WAITING Ihre Wahl zur weiteren Bearbeitung ein:’
l’ .

7 | : Adresse dndern (Eingaben werden aus o.a. Feldern abge-’
? gefragt. Wird nur RETURN eingegeben, bleibt alter Wert’
7 erhalten.)’
2 9 : Adresse ldschen’
7 sonst: neue Adresse suchen’
9
WAIT TO ANTW
IF ANTW="7
READ
ELSE
IF ANTW =9’
DELETE
* = Adresse léschen
PACK

* = Entferne geloschte Adresse aus Datei, nur zur Demonstration;
* . normalerweise erst notwendig, wenn zahlreiche geléschte Adressen
*  vorliegen :
ENDIF
ENDIF

ENDIF

ENDDO
RETURN
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Programmbeispiel Rechnungsverwaltung T REEINGAB

LA 2222222222 2222 2222222222222 2 24 REEINGAB.CMD LRI 2SS 2222222 222 2 222 222222 8

*  Demonstration dBASE II ‘ *
* Rechnungsverw.: Programm zur Eingabe von Rechnungs-/Zahlungsdaten *

* ‘ Markt & Technik, Softwareverlag *
***tt#************t#*##*t*t####***t***t**#t*‘t###t##*#***‘***t****t#t**#*#*#*****####

*

* Das Unterprogramm dient der Eingabe von Rechnungs-/Zahlungsdaten
*
USE RECHNUNG INDEX REREID
DO WHILET
APPEND BLANK ,
SET FORMAT TO REMASKE.FMT
* Maske zur Emgabe von Rechnungs-/Zahlungsdaten
READ
IF KUNDENNR = 0
DELETE
PACK
RETURN
ENDIF
ENDDO
SET FORMAT TO SCREEN
* weitere Eingabeformate werden direkt auf Bildschirm angegeben
RETURN
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Programmbeispiel Rechnungsverwaltung - B . REREAEND

RxdkkRRRmkRkkrk Rkt kxkknkrsrkdsx REREAEND.CMD *#%#dskdsssdsrksdbsrsaaskssbhhnss
* ‘Demonstration dBASE 11 *
* °  Rechnungsverwaltung: Unterprogramm zum AENDERN/LoOschen von Adressen *
* Markt & Technik, Softwareverlag *
AR E R R Rk kR kKRR R R RNk KRRk kR kR kb bk ek kR kR kR Rk ke ke Rk kR ek k k%

* Das Unterprogramm dient dem Andern bzw. Léschen von Rechnungs-/Zahlungsdaten.
*

USE RECHNUNG INDEX REREID

ERASE
9 .
7 **+#+**Andern / L&schen von Rechnungs-/Zahlungsdaten******’
9
?° Mit dieser Funktion werden Rechnungs-/Zahlungsdaten nach’
7 der Rechnungsnummer herausgesucht. Alle Daten zu einer *
2 Rechnungsnummer werden ausgegeben und kénnen gedndert’
2! bzw. geldéscht werden’
4) .
? ' Zur Fortsetzung des Programms dricken Sie bitte RETURN, nachdem’
? * WAITING erscheint’
9
9
WAIT
SET FORMAT 1O SCREEN
SET TALK OFF -
DOWHILET
* = Schleife fur Eingabe
ERASE
?
?
?
?
?7°¢ ~ Geben Sie die Rechnungsnummer ein (Eingabe mit RETURN abschl.),’
7 Eingabe ‘0>’ beendet das Programm.’
? ‘ L33 2 222 2232 222322222 2222 2223 22232222222 2222222322222 23232223324
9
STORE ** " TO MRECHNR
ACCEPT * gesuchte Rechnungsnummer ' TO MRECHNR
iIF MRECHNR = ‘O’
USE
RETURN
ENDIF
FIND &MRECHNR
IF# =0
* gesuchte Adresse nicht gefunden
ERASE

@ 5,10 SAY RNV NNNINNNINNNNINNINTIINNNNNNININNNY

@ 7,10 SAY ‘Rechnungs-/Zahlungsdaten NICHT gefunden!’
@ 9,15 SAY ‘Gesucht wurde nach Rechnungsnummer:’
@ 11,18 SAY MRECHNR

@ 15,10 SAY '22222222722222222722022272222202200277
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‘Zur Fortsetzung des Programms bitte RETURN drlicken,’
‘nachdem WAITING erscheint’

WD D D 2D D D D

WAIT

ELSE

ERASE
SET FORMAT TO SCREEN

@ 5,2 SAY ‘Kunden-Nr. " GET KUNDENNR
@ 5,40 SAY ‘Liefer-Nr. * GET LIEFERNR
@ 7,2 SAY ‘Rechnungsdatum ' GET RECHDATUM
@ 7,40 SAY ‘Rechnungs-Nr." GET RECHNR

@ 9,2 SAY ‘Rechnungsbetrag * GET BETRAG

@ 9,40 SAY ‘bisher. Zahlung ' GET IST

@ 10,2 SAY ‘Bemerkungen " GET BEMERK
9
?' Geben Sie nach WAITING lhre Wah! zur weiteren Bearbeitung ein:’
4 9 .
7 1 : Daten andern (Eingaben werden aus Feldern abgefragt.’
7 Wwird nur RETURN eingegeben, bleibt alter Wert erhalien.’
7 9 : Datensatz idschen’
r sonsi: neue Adresse suchen’
9
WAIT TO ANTW
IF ANTW="Y’
READ
ELSE
IF ANTW="9
DELETE
* = Datensatz ldschen
PACK
- * = entfernen geldschte Adresse aus Datei, nur zur
il Demonstration; normalerweise erst erforderlich, wenn
* zahlreiche geléschte Sétze vorliegen
ENDIF -
ENDIF
" ENDIF
ENDDO
USE

RETURN

411
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Programmbeispiel Rechnungsverwaltung : REMASKE
***##******************;*****‘*##* REMASKEFMT L2222 232 2323223232222 222222223
* "~ Demonstration dBASE 11 *
* Rechnungsverwaltung: Maske zur Eingabe von Rechnungen *
* ' Markt & Technik, Softwareverlag *

3 3 2 ok o e ok ok ok ok ok sk ok i ok o e ok ok kol Bk vk ke ok ok ok ok kK ok ok ok sk v e sk sk ok kok bk k ko ko k kok sk ok Rk kR k ok k ko kok kb kk kR Rk kR kK kok
*

* Hiermit wird das Format fiir die Eingabe von Rechnungs-/Zahlungswerten festgelegt.
*

* Das Programm beginnt hier:

" A

@ 1,10 SAY ‘HINWEISE zur Eingabe von Rechnungs-/Zahiungswerten’
@2108AY ' ===z ===c==z=zc==z=s===z=======z'

@ 3,10 SAY ‘Eingabe zu einem Feld erfolgt zwischen den Doppelpunkten.’

@ 4,10 SAY ‘Sie wird entweder mit Druecken von RETURN abgeschlossen’

@ 5,10 SAY ‘oder wenn die letzte Stelle im Feld belegt wird. Sollen keine’

@ 6,10 SAY ‘weiteren Daten erfasst werden, ist als Kundennummer ‘0"

@ 7,10 SAY ‘sowie anschliessend CTRL-W (gleichztg. CTRL und W) einzugeben.’
@ 8,10 SAY 'Die Formate sind wie folgt definiert und akzeptieren nur den’

@ 9,10 SAY ‘angegebenen Typ bei der Eingabe:’

@ 10,12 SAY ‘* Kunden-Nr. : 5 Stellen, numerisch’

@ 11,12 SAY '* Liefer- bzw. Rechnungs-Nr. : 6 Stellen, numerisch’

@ 12,12 SAY ‘* Rechnungsdatum : 8 Stellen, alphanumerisch (fuer TT.MM.JJY’
@ 13,12 SAY ‘* Rechnungsbetrag : 9 Stellen, numerisch (9939999.99)

@ 14,12 SAY ** bisher. Zahlung : 9 Stellen, numerisch (999993.99)'

@ 15,12 SAY ‘* Bemerkungen : 40 Stelien, alphanumerisch’

@ 16,10 SAY thk kR k ok kI kR Geben S§e nun d’e Baten ein : Akt hkhkhkhhkhhtkxddhk?

@ 18,2 SAY ‘Kunden-Nr. -7 GET KUNDENNR

@ 18,40 SAY ‘Liefer-Nr. .7 GET LIEFERNR
@ 20,2 SAY '‘Rechnungsdatum  * GET RECHDATUM ...

@ 20,40 SAY ‘Rechnungs-Nr.. ' GET RECHNR ‘

@ 21,2 SAY ‘Rechnungsbetrag = ' GET BETRAG
@ 21,40 SAY ‘bisher. Zahlung . = " GET IST
@ 22,2 SAY ‘Bemerkungen - ' GET BEMERK -
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Programmbeispiel AdreBverwaltung REREPORT
Rechnungsl//Zahlungsiibersicht
* Markt & Technik, Softwareverlag *

Die folgende Auflistung entspricht dem Inhalt der Datei REREPORT.FRM. Sie wird im Dialog von
REPORT angelegt und bestimmt das Schema eines Berichts, der aus den Datenbanken fiir die
Rechnungs-/Zahlungsiibersicht erstellt wird. Die Angaben entsprechen den Antworten auf die Fragen
“in REPORT in dieser Reihenfolge.

M=2L=66W=80
RECHNUNGS-IZAHLUNGSUEBERSICHT
N
Y

Y

KUNDENNR

N

N

< Kundennr.

20,NAME

<NAME
" 9,RECHNR

>Rechn.Nr.

N
8,RECHDATUM

> Datum

10,BETRAG

>BETRAG

10,IST ‘ ,
>ZAHLUNG - A ’
Y

10,FEHL

>SFEHL
Y




STICHWORTVERZEICHNIS. . . 415

Stichwortverzeichnis

1 (<variable/string >) - Konversion in Grossbuchstaben, 34, 158, 210
1 (< Zeichenreihen-Ausdruck >) - GroSbuchstabenfunktion, 34, 158, 210
# (Datensatznummer), 34
# (Nummernkreuz) - Datensatz-Nummer, 153
$ (Substring-Suchoperator) - Format: <teilstring> -$ <strmg> 33, 90
& (Makro-Aufruf), 34
() Klammern, Zusammenfassung fuer Vorrangregeln, 33, 87
* (geloschter Datensatz), 34

(Joker-Zeichen), Verwendung, 66

(Multiplikation), 33, 85

- Abfrage der Loschmarkierung, 153, 211
< Text> - Kommentareinleitung in einem Programm ohne Anzexge, 38 153, 311

*** UNKNOWN COMMAND (unbekannter Befehl) ..

+ - (Addition), 33, 85
+ String-Verkettung durch einfaches Anhidngen, 33

- (Subtraktion), 33, 85

- String-Verkettung, Leerzeichen werden nach rechts verschoben, 33
. - “Prompt’’-Punkt, dBASE wartet auf Eingabe von Befehlen, 20, 57
JAND. (logisches UND), 33, 87
.CMD (Befehls-Dateien), 127, 203, 205
.COM (Programm-Dateien), 3
.DBF (Datenbank-Dateien), 203
.F. (logische Konstante = falsch), 92
FMT (Masken-Dateien), 203, 206
.FRM (Format-Dateien), 121, 203, 205
.MEM (Variablen-Dateien), 204, 205
.NDX (Schliissel-Dateien), 203, 206
.NOT. (logische Verneinung) - einstelliger Operator, 33, 87, 88
.OR. (logisches ODER), 33, 87
.T. (logische Konstante = wahr), 92
. TXT (Text-Dateien), 203, 205

* % * ¥
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/ -(Division), 33, 85

; (Semikolon) bewirkt Verlingerung der Befehlszeile, 61

< (kleiner als), 33, 61

< > - spitze Klammern, umschlieBen symbolischen Begriff, 62

< = (kleiner oder gleich), 33, 6!

<> (ungleich, nicht gleich), 33

<aus> - Abkiirzung fiir Ausdruck, 35

< Ausdruck >, 228

< Ausdrucksfolge >, 228

<BACKSPACE >-Taste (oder <CTL>-H) - (ein Zeichen zuriick), 9, 56
< Befehlsfolge >, 228

< Begrenzung >, 228

< CAPS>-Taste - Feststellen nur von Grof3buchstaben, 49

<CONTROL >-Taste (CTRL oder ctl), 49

< Dateiname >, 228

<DELETE/RUBOUT >-Taste (<CTL >-¢‘-"") - 16scht Zeichen vor Cursor, 56, 58
<ESCAPE >-Taste (ESC), 49

<Feld>, 228

< Felderfolge >, 228

< Formatdatei >, 229

< Geltungsbereich >, 230

<koord> - Abkiirzung fiir Koordinaten, 35

<n>, 23, 278

<REPEAT > -Taste - Wiederholungs-Taste, 49

<RETURN> im APPEND-Modus (Riickkehr zur dBASE II-Kommandoebene), 58
<RETURN >-Taste, 49

<RUBOUT >-Taste {oder <ctl>-*-"" - loscht Zeichen links von Cursor, 56, 58
< Schlissel >, 229

< Schlisseldatei >, 229

< SHIFT > -Taste - Grof-Buchstaben-Umschaltung, 49

<str> - Abkiirzung fiir String, 35

<var> - Abkiurzung fiir Variable, 35

<Variable >, 229 '

< Variablenfolge >, 230

< zeichenreihe >, 228

= (gleich), 33

> (grosser als) 33, 61

> = (grosser oder gleich) 33, 61

~? (interaktiver Frage-Befehl), 35, 68, 142, 153

? «<aus [liste]> - zeigt einen Ausdruck (oder eine Liste) an, 35, 68, 235
? [ <Ausdrucksfolge> ], 68, 235

?? [ <Ausdrucksfolge> 1, 235
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@ (<variablel/stringl >, <variable2/string2>) - Teilstring-Suche, 34, 159

@ (Paragraph-Zeichen), 138

@ <Koordinaten > [SAY < Ausdruck> [USING < Maske>]] [GET <var1able> . 35, 43, 44,
45, 142, 237

@-Befehl - formatiert Ausgaben auf dem Bildschirm oder dem Drucker, 45, 141, 237
@..SAY..GET, 141, 237

@..SAY..GET..PICTURE.., 168, 237

@..SAY..USING, 170, 237

- Abbruch mit Speichern (ctl-W), 59
Abbruch ohne Speichern (ctl-Q), 59

" Abfolge (von Befehlen), 127 .

Abfrage, ob Datei existiert, 34

ACCEPT [“<Text>"] to <Variable> - speichert Text in Variable, 35, 44, 137, 138
ADAENDRG.CMD (Unterprogramm zum AENDERN/Lo&schen von Adressen), 387
Addition (+), 33

ADEINGAB.CMD (Unterprogramm zur Eingabe von Adressen), 386
ADLABEL.FMT (Ausdruck von Adressaufklebern), 396
ADLISTE.FMT - Unterprogramm zur Auflistung von Adressen, 394
ADMASKE.FMT (Formatmaske zur Adressenerfassung), 397
Adress-System, Dateistruktur, 50

Adressaufkleber, ausdrucken, 396

Adressen, dndern, 387

Adressen, Aufkleber ausdrucken, 396

Adressen, Auflistung (ADLISTE), 394

Adressen, l6schen, 387

Adressen, Selektion nach bestimmten Kriterien, 390, 393
Adressenanderung (Unterprogramm), 387

Adressenerfassung (Unterprogramm ADEINGAB.CMD), 386
Adressenerfassung, Formatmaske (ADMASKE.FMT), 397
Adressengruppen suchen, 390, 393

Adresseniibernahme aus anderen Datenbanken (READUEB), 404
Adressenverwaltung (ADVERW), 383

Adressenverwaltung, Programmstruktur, 382

ADSUCH.CMD (Suche nach bestimmten Adressen), 390
ADSUCHOP.CMD (Suche nach bestimmten Adressen), 393
Anderung bestimmter Satze/Datenfelder (EDIT), 57, 278
Anderungen, mehrfache in einer Datenbank - CHANGE, 35, 254
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ALL, 230

Allgemeine Daten von dBASE 11, 2
Alpha-Zeichen, 51

Anmerkung (REMARK), 152, 321

Anpassung von dBASE 1I auf Ihrem Rechner, 4
Anpassung, Einfithrung, 1

‘Anpassung, Fehler, 55

Anpassung, Modifizierung einer fritheren, 5
Anwender-Programme, 48

Anwendung analysieren, 153

APPEND - Anfiigen von Datensédtzen am Ende, 35, 70, 114
APPEND BLANK, 35, 244

APPEND FROM < andere datei> - fiigt Datensédtze zu der Datei in USE, 41
APPEND FROM «dateiname> DELIMITED {WITH begrenzer]], 35, 104, 244
APPEND FROM < Dateiname> [FOR <Ausdruck>] [SDF], 35, 104, 244

append from neudat.txt sdf, 102

APPEND, Akzeptierung von Sonderzeichen als Feldgrenzen (‘ und **), 244

Arbeitskopie der Original-Systemdiskette, 3, 51

ASCENDING - aufsteigende Reihenfolge (SORT) (= Standard), 28, 39, 42, 112

Aufruf von Unterprogrammen (Prozeduren), 135
Aufsummieren mit COUNT und SUM, 122, 264, 357
auftrig, Strukiur der Beispieldatei, 78

Ausblenden von (unwichtigen) Details (TOTAL), 123, 360
Ausdriicke, 207

Ausgabe von Daten mit DISPLAY, 64
AUSGABEN.DBRF, Struktur der Beispiel-Datei, 77, 94
Austausch von dBASE-Dateien und CP/M-Dateien, 102
Auswah! und Entscheidung, 127

Auswahl zwischen Alternativen (IF ... ELSE), 130
Auswahlkriterien (Befehle), 61, 79 :
Auswahlkriterien, Gebrauch, 79

Autocode I - Programmgenerator, 152

Backup (Sicherheitskopie), 3

Bedien-Fehler, 146

Bedingungs-Ausdriicke bei Befehlen, 61, 77

Befehle, Aufbau von Befehlsdateien, 224

Befehle, Erfassen von Daten, 222

Befehle, Ergdnzungen, 61

Befehle, Erweiterung mit Bedingungs-Ausdriicken, 61
Befehle, Gruppierung nach ihrer Wirkung, 222
Befehle, Steuerung von Geriten, 225

Befehle, ungiiltige, 60

Befehle, Verdndern von Daten, 222

Befehlsdatei (- .CMD), 45

Befehlserweiterungen mit Auswahlkriterien (Beispiel LIST), 61
" Befehlsiibersicht, 235

Befehlszeile (max. Lange 254 Zeichen), 61, 136
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beispiel.cmd - Programm-Beispiel, 143

Bereich (scope), 73, 103

Berichts-Format (.FRM Dateien), 121

Berichtsauswertung mit REPORT, 118

Berichtsauswertung mit REPORT, Beispiel, 119

Betriebssystem, 48

~Betriebssystem-Anpassung, 4

Betriebssystem-Software, 49

Bildschirm, vorbeirollen (LIST) unterbrechen/fortsetzen (<ctl>-S), 60
Bildschirm-Formatierung, 168

‘Bildschirmbreite, Einstellung, 14

bildschirmorientierte Editierung, 4, 5, 54, 57

BROWSE - Anzeige + Anderung mehrerer Sitze (1 Zeile pro Satz!), 43, 152, 252
BROWSE, Fenster nach links (ctl-Z), 252

BROWSE, Fenster nach rechts (ctl-B), 252

CANCEL - Abbruch der Ausfiihrung einer Programmadatei, 35, 253
“CASE- < Ausdriicke >, 46, 133, 277

CHANGE - Anderung von Feldern, 35, 43, 254

CHANGE FROM:/CHANGE TO: - (Beispiel fiir Eingabe), 61

CHANGE [Geltungsbereich] FIELD <Felderfolge> [FOR <Ausdruck >}, 35, 107, 254
Character (Zeichen), 81

character string (Zeichenkette, 81

CHR (<zahl>) - Zah! in ASCII umwandeln, 34, 160, 208

CLEAR {GETS] - Loschen der Speichervariablen, Dateien schliessen, 33, 42, 142, 152
Code-Folgen, benutzerdefinierte, 7 '

Codes, Eingabe in HEX oder dezimal, 8

command line (Eingabezeile), 60

Computer, Befehlssystem, 3

Computer, Grundbegriffe, 3

Computer-Typ, Einstellung bei der Installation, 4

CONTINUE - setzt eine LOCATE-Anweisung fort, 35, 257

Control-Funktionen auf der Tastatur im Uberblick, 59

Control-Zeichen (ctl-...), 57, 58, 59 ‘

COPY TO <dateiname> - erzeugt (identische) Sicherheitskopie, 40, 258

COPY TO <«<dateiname> STRUCTURE EXTENDED, 35, 100, 258

COPY TO <Dateiname> {DELIMITED [WITH <Begrenzung>1]], 35, 103, 258
COPY TO <«<Dateiname> [FOR <Ausdruck>] [SDF] [STRUCTURE [EXTENDEDY]], 35, 258
COPY TO <dateiname> [STRUCTURE] [FIELD Liste von Datenfeldern], 35, 99, 103, 258
copy to sysdata sdf, 102 :

COPY to temp, 97

copy to temp delimited, 103
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COPY. [ < Geltungsbereich >] TO <Dateiname > [FIELD <Felderfolge>], 35, 100, 258
COUNT - weist Variable Wert eines Zihlers zu, 35, 264

COUNT [ < Geltungsbereich>] [FOR <Ausdruck>] [TO <Variable>], 35, 122, 264
CP/M-Dateijen, 102

CP/M-Dateien, Austausch mit dBASE Dateien, 102

CREATE - Erzeugt eine neue Datenbank, 35, 40, 50, 266

CREATE < neue datei> FROM < Datenstrukturdatei >, 35, 40, 98, 266

ctl (Control), 58, 226, 252

ctl-A - zuriick zum vorhergehenden Datenfeld, 58, 226, 252

cti-B (BROWSE)-verschiebt Fenster nach rechts, 226, 252

ctl-C (MODIFY) zeigt folgende Datenfelder an, 59, 226

ctl-C - speichert und geht zu ndchstem Datensatz (APPEND und EDIT), 58, 59, 226, 252
ctl-D - ein Zeichen vorwirts, 55, 58, 226, 252 ‘

cti-E - zum vorhergehenden Feld nach oben zuriick, 55, 58, 226, 252

ctl-F - Cursor nach unten zum nichsten Feld, 58, 226, 252

ctl-G - 16scht Zeichen unter dem Cursor, 58, 95, 226, 252

. ctl-H - Backspace, 59, 226, 252 ' ‘
- ctl-N (MODIFY) fiigt ein neues Datenfeld ein, 58, 226

ctl-O - Riickkehr zu Befehlsmodus ohne Anderung (Superbrain), 57, 72, 252

ctl-P - schaltet Drucker ein oder aus, 58

ctl-Q - Riickkehr zu Befehlsmodus ohne Anderung, 56, 57, 58, 59, 95, 226, 252

ctl-R (APPEND,CREATE,INSERT) speichert + riickt vor, 58, 226, 252

ctl-R - (EDIT/Browse) speichert aktuell und zeigt vorherigen an, 59, 226, 252

cti-S (LIST) - unterbricht/setzt fort Vorbeirollen auf Bildschirm, 60, 226, 252

ctl-S - ein Zeichen zuriick/nach links, 55, 57, 226, 252

ctl-T - (MODIFY) Datenfeld l6schen, 57, 226

ctl-U - setzt/16scht Léschmarkierung (*) - (DELETED), 57, 59, 226

ctl-V - Umschalten Einfiigen/Uberschreiben (INSERT), 58, 226

ctl-W - speichert aktuell und kehrt zu dBASE-Kommandoebene zuriick, 57, 59, 72, 95, 226, 252

ctl-X - zum nachsten Feld nach unten, 55, 58, 95, 226

ctl-Y - I6scht den Inhalt des aktuellen Datenfeldes, 58, 59, 95, 226

cti-Z (BROWSE)-verschiebt Fenster nach links, 226, 252

Cursor, 49

Cursor auf nidchstes Datenfeld setzen (ctl-F), 58, 226

Cursor auf niachstes Datenfeld setzen (ctl-X), 58, 226 ' .
Cursor auf vorangeg. Datenfeld setzen (ctl-A), 58, 226

Cursor auf vorangeg. Datenfeld setzen (ctl-E), 58, 226

Cursor ein Zeichen nach links setzen (ctl-S), 58, 226

Cursor ein Zeichen nach rechts setzen (ctl-D), 58, 226

Cursor, X-Y-Adressierung, 4

Cursor-Steuerung, Tastenkombinationen, 58, 226

Cursorpositionierung, direkte, 9, 10
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Darstellung auf dem Bildschirm, invertiert/normal, 10, 11
Darstellungsbereich (scope) von LIST, 62

DATE (Datums-Funktion), 209

Datei, 31, 47

Datei, Hintergrund-Datei, 148

Datei, primaére, 148

Datei, sekundire, 148

Datei, Vordergrund-Datei, 148

Datei-Ende-Zeichen, 3

Datei-Funktion - FILE (< Zeichenreihe >), 209

Dateien umbenennen (RENAME), 39, 41, 152, 322
Dateiende-Funktion (EOF), 34, 208

Dateityp .CMD (CoMmanD Files) - Befehls-Dateien, 32, 203, 205
Dateityp .DBF (DatenBank Files), dBASE-Datenbank-Dateien, 32, 203
Dateityp .FRM (Report FoRM Files) - Format-Dateien, 32, 203, 205
Dateityp .MEM (MEMory Files) - Variablen-Dateien, 32, 203, 204
Dateityp .NDX (INDeX Dateien) - Schliissel-Dateien, 32, 203, 206
Dateityp .TXT (TeXT-(ASCII)-Dateien), 32, 203, 205
Dateitypen, 32, 203

Daten, dndern mit dem EDIT-Befehlen, 57

Daten, Eingabe, 54

Daten, erfassen, 222

Daten, Speicherung, 53

Daten, Verdnderung, 222

Daterbank, 47

Datenbank erzeugen, 50

Datenbank Management System (DBMS), 25

Datenbank, Berichtsauswertung mit REPORT, 118

Datenbank, Grundlagen, 25

Datenbank, kopieren, 98-

Datenbank, Organisation, 112

Datenbank-Managementsysteme, hierarchische, 27
Datenbank-Managementsysteme, relationale, 27
Datenbank-Programme, 48

Datenbank-Systeme, 27

Datenbankpflege mit DELETE, RECALL, PACK, 73
Datenbankstruktur, leere, Verinderung, 94

Datenfeld, Anderung mit REPLACE, 106

Datenfeld, Anderung mit CHANGE, 106

Datenfeld, Anderung mit CHANGE (Beispiele), 108
Datenfeld-Namen, 84

421
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. Dialog, fehlerkorrigierender, 5, 60

DIR - (listet Inhaltsverzeichnis - Dlrectory), 47

Diskette, 47

‘Disketten kopieren, 3

DISPLAY - zeigt aktuellen Datensatz an, 60, 64

DISPLAY < Ausdrucksfolge> [OFF], 64, 272

DISPLAY FILES [ ON «<Laufwerk>] [LIKE <jokerzeichen>], 36, 42, 272
DISPLAY MEMORY - Zeigt die Inhalte der Speicher-Variablen, 36, 272
DISPLAY STRUCTURE - zeigt Datenstruktur der Datenbank in USE, 36, 41, 66, 101
DISPLAY [ < Geltungsbereich>] ... [ <Ausdrucksfolge>] [ OFF }, 36, 272
DISPLAY [ <Geltungsbereich>] [FOR <Ausdruck>}, 64, 272

DISPLAY, Beispiele fiir die Ausgabe von Daten, 65

Division (/), 33

DO <dateiname> - Fiihrt ein dBASE-Programm aus, 36, 45, 129, 275

DO CASE < Bedingung>, 36, 45, 133, 276

DO WHILE - ENDDO, Schachtelung, 133, 275

DO WHILE <Ausdruck >, 36, 45, 275

Drucken eines Formulars, 171

Druckseiten, Formatierung, 170, 237

Dummy-Prozeduren (I’seudo-Unterprogramme), 155

EDIT - Bearbeiten von Daten in einer Datenbank, 36, 43, 57, 114
EDIT[ <n> ], 36, 117, 278

Editiermoglichkeiten mit @ SAY ... GET ... PICTURE, 168
Editierung, bildschirmorientierte, 4, 12, 13, 54

Einfiihrung in dBASE, 199

Eingabe von Daten in ein laufendes Programm, 136

Fingabe von Datensitzen mit APPEND und INSERT, 70
Eingabe, Fehler, 56

Eingabe, wahlweise [...], 35

Eingabezeile (command line), 60

Eintrdge, symbolische <..... 1, 35

EJECT - Fiihrt einen Blattvorschub aus dem Drucker aus, 37, 281
ELSE - Alternativer Ausfithrungspfad in einer IF-Anweisung, 37, 45, 291
END OF FILE ENCOUNTERED (Ende der Datei erreicht), 117
END OF LOCATE SCOPE, 117

ENDCASE, 45, 133, 276

ENDDO (Begrenzungszeichen in einer DO WHILE-Schleife), 37, 45, 134, 275
Ende von Befehlsdateien (EOF), 34

ENDIF (Begrenzungszeichen in einer IF-Anweisung), 37, 45, 291
ENTER FILENAME:, 50

Entscheidungen fallen mit IF ... ELSE, 130 )

EOF (End of File) - Dateiende-Funktion, 34, 153, 208

ERASE - 1dscht Bildschirm/Terminal-Bildschirm, 37, 61, 282
ERROR MESSAGES - Fehlermeldungen, 371
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:Fehler bei der Eingabe, 56

fehlerkorrigierender Dialog, 5, 60

Fehlermeldungen (ERROR MESSAGES), 371

Feld in einem Datensatz (field), 26, 51

Feld-Namen, 31

Felder mit Daten hinzufiigen, 99

Felder mit Daten l6schen, 99

Feldinhalte verkniipfen, 33 ,

Feldldnge - Darstellung auf dem Bildschirm durch Doppelpunkte, 54, 55
field - Feld in einem Datensatz, 26

FILE (< ““filename” /var/ausdruck >) - Abfrage, ob Datei existiert, 34, 160, 209
File (Datei), 31, 47 '
~ FIND <schliissel > - sucht Datensatz in indizierter Datenbank, 37, 115
FIND < Zeichenreihe > oder ‘< Zeichenreihe >’ oder ..., 45, 283

FOR < Ausdruck >, 230

Formatdatei (- .FRM), 203, 205

. Formatierung von Druckseiten, 170, 237

- Formular drucken, 171

Formularentwurf, 171

Funktionen, 208

Funktionen von dBASE 1I, Zusammenfassung, 34, 208

Funktionen, INT-Funktion, 34, 210 .

GET < Variable> [PICTURE <Maske>] ], 139, 237

gleich (=), 33

GO, 36, 288

GO [TO] BOTTOM - bringt sie zum letzten Datensatz, 37, 45, 66, 288

GO [TO] TOP - bringt sie zum ersten Datensatz, 37, 45, 66, 288

GO [TO] [RECORD] <n> - bringt sie zum Datensatz mit der Nr. <n>, 37, 45, 66, 288

GOTO < Variable>, 289

GOTO-Anweisung, 134

grosser als (>), 33

grosser gleich (> =), 33

_ grosser oder gleich (> =), 33

' Grossbuchstaben-/Kleinbuchstaben-Umwandlung, 210 ) .
Grossbuchstaben-Funktion (! < Zeichenreihen-Ausdruck >), 210 - B

‘Grundregeln der dBASE-Kommandosprache, 230

Handhabung der dBASE II-Beispiele, 375
Handhabung der dBASE-Beispiele, 379

Hardcopy (REPORT), 122
Hardware-Anforderungen, 2

hierarchische Datenbank-Management-Systeme, 26
Hilfsdateien, 47
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IF <Ausdruck> (Bedingte Befehlsausfuehrung), 37, 45, 291 -

.. JF..ELSE..ENDIF, 130

- INDEX ON <schliissel (variable/ausdruck)> TO <indexdatei-name>, 28, 37, 42, 114
indexsequentieller Zugriff, 28

indizieren (INDEX), 28

Informationsaustausch zwischen Haupt- und Unterprogrammen, 155

Inhaltsverzeichnis (Directory) anzeigen - (DIR), 47

INPUT - weist Variable Wert des Ausdrucks zu, 37, 136, 137, 296

INPUT [““<Text>"] TO <Variable> - speichert ‘“Eingabe”’ in Variable, 37, 44, 136, 137
INSERT [ BEFORE ] { BLANK ], 38, 43, 298

install, 4

Installation, Einfiihrung, 1

INT(< variable/ausdruck >) - Integer-Funktion, 34, 161, 210

Integer in String verwandeln (STR-Funktion), 34

JOIN TO <Dateiname> FOR <ausdruck > [FIELD <liste>1, 38, 167, 302
Joker-Zeichen (*), 66

key (Schliissel), 112

Klammern, eckige ({ 1), 2, 62

Klammern, runde (auch Zusammenfassung fiir Vorrangregelung), 33
Klammern, spitze (< >), 2, 62

Klammerung von Operationen (), 33

kleiner als (<), 33

kleiner gleich (< =), 33

kleiner oder gleich (< =), 33

Kommentare in Befehlsdateien (REMARK), 38, 152, 321
Konstante, 80, 207

Koordinaten (@-Befehl), 138

Koordinateneingabe, 138

Koordinatenposition, 138

Langen-Funktion (LEN (<variable/string >) - Lange eines Strings, 34, 161, 210
Laufwerk, eingerastetes, 4

Leerstellen, nachfolgende am Ende entfernen (TRIM), 34

Leerzeichen (space) - ¢“ »* oder ¢°, 9, 49

LEN (<variable/string >) - Linge eines Strings, 34, 161, 210

Linien zeichnen, 185

LIST - zeigt alle Datensédtze der bearbeiteten Datei an, 61

LIST FILES [ ON <Laufwerk> ][ LIKE <Dateimaske> ], 63, 305 .
LIST MEMORY, 44, 305 .
LIST STRUCTURE, 41, 305

LIST { < Ausdrucksfolge> ] { OFF ], 38, 62, 305

LIST [ <Geltungsbereich> ] [ FOR <Ausdruck> }, 62, 305

LIST, Beispiele, 63




STICHWORTVERZEICHNIS. . .426

Literale - ‘‘selbsterkldarende’ Worter, 80
LOCATE NEXT <anzahl>, 117

LOCATE [ <Geltungsbereich>] [ FOR <Ausdruck >] - sucht Datensatz, 38, 45, 117, 306

LOCATE, Beispiele, 118

Loschen ganzer Dateien - (DELETE FILE <dateiname>), 36, 41, 270
Loschen von Feldern mit Daten (ctl-T oder ctl-Y), 58

16schen, Zeichen links vom Cursor (<DELETE > oder ctl ), 58
i6schen, Zeichen unter Cursor (ctl-G), 58 -

Loschmarkierung “*”°, 34 ,

Loschmarkierung o’ entfernen (RECALL), 38, 43, 317
Loschmarkierung ““*”* setzen/16schen (ctl-U), 58

Loschmarkierung von Satzen (DELETE), 58

logische Verneinung (.NOT.), 33

logisches ‘‘oder’® (.OR.), 33

logisches ‘‘und’ (.AND.), 33

LOOP - Abbrechen in einer ‘DO WHILE'’-Schleife, 38, 134, 308

Makro-Befenle, 5

Makro-Ersetzungen (& <Name>), 220

Makroaufruf (&), 34

Makros, Anzeige, 6

Master-Kopie, 3

Mehrfachauswahlen mit CASE, 132

Mehrfachauswahlen mit IF ... ELSE ... IF ... ELSE ..., 131
MODIFY COMMAND | <dateiname> }, 38, 43, 129, 152
MODIFY COMMAND, Einschrankungen, 309

MODIFY STRUCTURE - Anderung der Datenbankstruktur, 38, 41, 95, 309
modify structure, Beispiel, 100

Multiplikation (*), 33

NEXT <n>, 230

nicht gleich (< >), 33

NOTE < Text> - Kommentar-Einleitung in einem Programm ohne Anzeige, 38, 311
Nummern-Kreuz (#) - Zeichen fiir Datensatz-Nummer, 34
Operationen, 33, 216 )

Operationen auf Zeichenreihen, 33, 218

Operationen, arithmetische Operationen, 33, 219
Operationen, logische Operationen, 33, 220

Operationen, Reihenfolge von Operationen, 219
Operationen, Vorrangregeln, 33, 219

Operatoren, 33, 216

Operatoren, arithmetische, 33, 87, 217

Operatoren, logische, 33, 87, 218

Operatoren, logische Substring-Suche (3), 33, 218
Operatoren, relationale (vergleichende), 33, 217
Operatoren, String-Operatoren (Zeichenketten als Ergebnis), 33, 218
 Operatoren, vergleichende (relationale), 33, 217
‘Organisation von Datenbanken, 112

Originaldiskette, 2
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PACK - Entfernt alle als geloscht markierte Datenssidtze endgiiltig, 38, 43, 74, 312
Personal Computer unter CP/M, Datenbanksystem, 376

PIP (CP/M-Befehl), 2

PIP, Optionen, 2

Probleme mit kurzen Feldern, 192

Probleme mit langen Namen, 192

Programm, Ablauflogik, 134

Programm, Strukturierung, 25, 153

Programm-Beispiel ‘‘zeigaus-cmd’’, 151

Programm-Beispiel ‘“‘zeignam-cmd’’, 150

" Programm-Datei (command file .cmd), 135, 205

Programmbeispiel ‘‘beispiel.cmd’’, 143

Programmbeispiel ‘‘versuch.cmd’’, 141

Programme schreiben, 127

Programmeingabe, 139

Programmentwurf, 153

Programmierung, strukturierte, 153

Programmierung, iibliche, 25

Programmstruktur Adressenverwaltung, 382

Programmstruktur Rechnungsverwaltung, 399

Programmstrukturen - Ubersicht, 127

Prompt-Punkt (.) - dBASE wartet auf Eingabe, 20, 57

Prozeduren (Unterprogramme), 127, 135

Pseudo-Unterprogramme (Dummy-Prozeduren), 155
QUICKCODE, Programmegenerator, 152

QUIT - schliefit alle Dateien und beendet Arbeit mit dBASE-System, 42, 50
QUIT [ TO <liste von CP/M-Befehlen oder .COM-Dateien> ], 38

READ - liest Eintragungen in Bildschirmmaske, 38, 57
READAEND.CMD (Unterprogramm zur Anderung von Adressen), 406
READUEB.CMD (Unterprogramm fiir Ubernahme der Adressdaten), 404
RECALL - macht die Loschmarkierung von Datensétzen riickgdngig, 38, 43
RECALL [ «<Geltungsbereich> ] [ FOR <Ausdruck> 1, 38, 73, 317
Rechnungsdaten, Anderung (REREAEND.CMD), 410

Rechnungsdaten, Erfassung (REEINGAB.CMD), 409
Rechnungsiibersicht (REREPORT), 413

Rechnungsverwaltung (Hauptprogramm REVERW.CMD), 400

RECORD (Datensatz), 27, 28, 47, 51

RECORD <n> - Eintrag, 230

record numer (Datensatz-Nummer), 54

relationale Datenbank Managementsysteme, 27

relationale Operatoren, 33
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“RELEASE { < Variable > [,liste]] oder [ALLJii- deaktiviert Variablen, 38, 320

REMARK <Text> (Ausgabe eines Kommentars auf dem Bildschirm), 38, 320
REMASKE.FMT (Formatmaske zur Erfassung von Rechnungsdaten), 412

RENAME <alter Dateiname> TO <neuer Dateiname>, 39, 41, 152, 322

REPLACE [bereich] <feld> WITH <Ausdruck> [, <feld> WITH <aus>...], 39, 43, 323
REPORT - Erzeugt Auswertungen der Datenbank-Informationen, 39, 118, 327

REPORT [bereich] [FORM < Formatdatei >] [TO PRINT] [FOR <aus>1}, 39, 45, 118, 327
REPORT, Berichtsauswertung - Beispiel, 120 »
REREAEND.CMD (Unterprogramm zur Anderung von Rechnungsdaten), 410
REREPORT.FRM (Schema fiir Ausgabe eines Rechnungsberichts), 413

RESET - teilt CP/M mit, daf} ev.eine Diskette ausgetauscht wurde, 4, 39, 152, 336
RESTORE FROM < Dateiname > - Liest Variable in Arbeitsspeicher, 39, 44, 337

RETURN - beendet Ausfiihrung der Befehlsdatei, 2, 39, 136, 339

REVERW.CMD (Hauptprogramm Rechnungsverwaltung), 400

Satznummer-Funktion (#), 211

SAVE TO < Dateiname> - schreibt Speichervariable in die Datei, 39, 340

Schiliissel (key), 28, 112

Schliissel-Dateien (- .NDX), 32

Schnittstellen dBASE - andere Programme, 221

schrittweise Verfeinerung von Programmen (Top-Down), 154

scope (Bereich), 73, 106

SDF (Standard Daten Format), 105

Seitenmodus, 226

SELECT - Aktivierung von zwei Dateien gleichzeitig, 39, 342

SELECT PRIMARY - Bearbeitung der ersten (PRIMARY) Datei, 37, 148, 342
SELECT SECONDARY - Bearbeiten der zweiten (SECONDARY)-Datei, 39, 148, 342
SET - erlaubt Einstellung von Parametern, 164, 345

SET <Parameter2> TO <Option> - setzt Parameter auf Wert/Option <..>, 164, 345
SET < Parameter> [ ON ] oder [ OFF } - dBASE-Parametern ein/aus, 39, 164, 345
SET ALTERNATE ON/OFF, 164, 345, 349

SET ALTERNATE TO <dateiname > - Zusatzprotokoll von Anzeigen, 164, 349
SET BELL ON/OFF - Signal bei Eingabefehlern, 164, 346

SET CARRY ON/OFF - Ubernahme des vorherigen Datensatzes, 164, 346

SET COLON ON/OFF - Feldbegrenzung durch : ein/aus, 165, 346

SET CONFIRM ON/OFF, 165, 347

SET CONSOLE ON/OFF - Bildschirmanzeige ein/aus, 165, 346

SET DATE TO mm/tt/jj (angelsichsische Schreibw.), 349

SET DEBUG ON/OFF - Druckerausgabe von Anzeigen, 165, 347

SET DEFAULT TO <Laufwerk>, 348

SET ECHO - Bildschirmausgabe von Befehlen bei DO, 165, 345

SET EJECT OFF - Unterdriickung des Seitenvorschubs, 118, 165, 347

SET EJECT ON/OFF - Seitenvorschub bei REPORT ein/aus, 165

SET ESCAPE ON/OFF - ESCAPE-Taste ein-/ausschalten, 165, 346

SET EXACT ON/OFF, 165, 347
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SET FORMAT TO <Maskendatei>, 348
SET FORMAT TO PRINT, 165, 170, 348

~ SET FORMAT TO SCREEN, 165, 348

SET HEADING TO zeichenkette - Austausch der Uberschrift/Kopfzeile, 122, 165, 348
SET INDEX TO - gibt aktivierten Schliissel frei, 350

SET INTENSITY ON/OFF, 138, 165, 347

SET LINKAGE ON/OFF, 166, 346

SET MARGIN TO n, 166, 350

SET PRINT ON/OFF - Protokollierung auf Drucker/aus, 118, 166, 346

SET RAW ON/OFF - Einfiige/Unterdriicke Leerzeichen, 166, 347

SET SCREEN ON/OFF - Seitenmodus ein-/ausschalten, 166, 346

SET STEP ON (OFF) (keine) Unterechung nach Befehl, 166, 345

SET TALK ON/OFF - Ergebnisanzeige bei Befehlen, 166, 346

Sicherheitskopie (BACKUP) anfertigen, 2

SKIP [+ /-] <Ausdruck/Nummer > - springt entsprechend vor-/riickwirts, 39, 45
Software-Anforderungen, 10

SORT ON <SchliisselFeld > TO <neue datei> [ DESCENDING ], 28, 39, 67, 110
sortieren, nach Schliissel, 110, 112

Sortierung von Daten, 28, 110, 112

Speicherung von Daten, 53

Speichervariable, 82

Steuerzeichen, 201

STORE < Ausdruck> TO <« Variable> - legt Wert in eine Variable ab, 39, 82, 356
store trim (<variable>) to <variable>, 93

STR-Funktion - Integer in String verwandeln, 34, 162, 212

String (Zeichenkette), Lange: max. 254 Zeichen, 81

STRING-Funktion - STR(<numerischer Ausdruck >, <Liange, { <Dezimal >]), 212
String-Konstanten (Texte), 81

String-Operatoren, 33, 93

String-Verkettung + (exakt), 33, 93

String-Verkettung - (Leerzeichen ans Ende verschoben), 33, 93

substring, 80

Substring-Such-Operator, 33

Subtraktion (-), 33

SUM - Bildet Gesamtsummen der Felder in einer Datenbank, 39, 122, 357

SUM [bereich] <feld [, liste}]> [TO <var [, liste]> [FOR <Beding.>], 39, 122, 357
SUM-Befehl, Ausdriicke: max. 5, 122, 357

Summen-Ubersicht, 122, 265, 357

Summieren von Daten (TOTAL), 123, 360

Symbol-Definitionen, 228

System-Informationen gewinnen mit LIST, 63

‘Systemanforderungen, 202

Systemdiskette, 2
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Tastatur, 49

Tastatur-Befehle, bildschirmorientierte, 58

Tastenkombination, BROWSE-Befehl, 226, 252

Tastenkombination, MODIFY-Befehl, 226

Tastenkombinationen zur Cursor-Steuerung, 226

Tastenkombinationen, (APPEND, CREATE, INSERT), 226
Tastenkombinationen, EDIT-Befehl, 226

Teilaufgaben programmieren, 154

Teilstring herauskopieren - $-Funktion, 34, 212

Teilstring-Suche - @ (< variablel/stringl >, <variable2/string2>), 34, 159, 212
Terminal ohne direkte Cursoradressierung, 54

Terminal, Standardwerte modifizieren, 7

Terminalanpassung, individuelle, 7

Terminalroutinen modifizieren, 15, 16 .

Terminaltypen, Liste, 5

TEST-Funktion, 215

Testversion von dBASE 11, 375

Text, invertierte Darstellung auf dem Bildschirm, 7

“TOP-Down, schrittweise Verfeinerung, 154

TOTAL ON <Schliissel > TO < Datenbank > [feld [, liste] > [FOR <aus>], 40, 123, 360
Totaliibersichten, 53, 122, 360

TRIM-Funktion - entfernt nachfolgende Leerzeichen am Ende, 34, 93, 162, 216
Typ-Funktion, 34, 162, 215

TYPE (< Ausdruck >) - Datentyp, 34, 162, 215

typografische Regeln in diesem Handbuch, 1

Ubertragen von Daten mit PIP, 3

Umwandlung in Integer (INT), 4

Umwandlung von String in Integer (VAL), 34

ungleich “<>", 33

Unterprogramm (Prozedur, Modul), 127

Unterprogramm, Aufruf (Prozeduren), 135

Unterprogramm-Dateien, 155

UPDATE FROM < andere datei> ON <schliissel >, 40 166, 362

UPDATE FROM <dateiname> ON <schliissel > [REPLACE < feld [,liste] >], 40, 166, 362
UPDATE FROM <dateiname> ON <«schliissel > [ADD <feld [, liste] >], 40, 166, 362
"USE - schliefit alle zuvor er6ffneten Datenbanken, 40, 365

USE <dateiname> [INDEX <dateiname>] - er6ffnet [indizierte] Datei, 40, 41, 56, 57, 362
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VAL (<variable/string/teilstring >) - Umwandlung String in Integer, 34, 163, 213
Variable, 82, 207

Variable an jeder beliebigen Blldschnrmposmon ausgeben, 138

Variable, einrichten, 222 '

Variable, temporire dndern, 222

Variablen-Namen, 85

vergleichende Operatoren, 33

Verneinung, logische (.NOT.), 33

Verschachtelung von Unterprogrammen (Prozeduren), 135

Video-Terminal, Anpassung, 7

Wagenriicklauf, 49

Wahl zwischen zwei Alternativen (IF ... ELSE), 131

WAIT - unterbricht Programmausfiithrung, bis eine Taste gedriickt wird, 40, 136
WAIT TO <speicher-variable> - legt Zeichen in Speichervariable ab, 40, 136
Was ist ein Datenbanksystem, 375

WHILE < Ausdruck>, 230

Wiederholen eines Vorgangs (Schleifen), 127, 133

Wiederholungs-Taste <REPEAT >, 49

wild cards (Joker-Zeichen, *), 66

X-Y-Adressierung, 4

Y - CHANGE/MODIFY, §, 54

Zihlen, automatisches mit COUNT und SUM, 122, 265, 357
Zahl (number), 51

Zahl in ASCII umwandeln - CHR (<zahl>),

Zahl, Umwandlung in Integer (INT), 34

Zeichenketie (String), Lange: max. 254 Zeichen, 80, 86
Zeichenreihe-Suchfunktion (@), 159, 214

zeigaus-cmd - Programm-Beispiel, 151

zeignam.cmd - Programmbeispiel, 150

Zeilenvorschub, 49

ZIP - Beginnen eines neuen Entwurfs, 189

ZIP - der Bildschirm- und Druck-Maskengenerator, 175

_ ZIP - Uberblick, 181

ZIP Entwurf in einer Datei abspeichern, 187

ZIP Hilfstafel, 186

ZIP Standardwerte verdndern, 186

ZIP Symbole, 194

ZIP, Anpassung an den Rechner/Terminal, 176
ZIP-Befehle, 193

ZIP-Befehle, Zusammenfassung, 193
Zusammenfassung der Funktionen von dBASE 11, 34
ZWEIDAT-CMD, Display-Unterprogramme, 196
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