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DANKE

. . . fiir 10.000 in einem halben Jahr verkaufte STAR-WRITER PC

Ja, Sie haben richtig gelesen,
STAR-DIVISION hat in einem
halben Jahr nach Markteinfiihrung
10.000 STAR-WRITER PC an
zufriedene Anwender verkauft.
Die vielen positiven Reaktionen
der begeisterten Anwender, die uns
angerufen und geschrieben haben,
zeigen, dal} STAR-DIVISION mit
seinem Programm-Angebot und
vor allen Dingen mit seiner Preis-
politik genau richtig liegt; denn
gute Programme miissen nicht
teuer sein. Das zeigt der Preis von
STAR-WRITER PC mit DM 398,-.

Seit dem 1. Mirz 1987 haben wir
die STAR-WRITER PC Version 2.0
auf den Markt gebracht. In dieser
Programm-Version sind viele
Anregungen der Anwender
beriicksichtigt worden. STAR-
WRITER PC verfligt iiber eine
neue FuBinotenverwaltung, arbeitet
mit der HER CULES-Grafikkarte
und es steht ein neuesiiberarbeitetes
Handbuch zur Verfiigung. STAR-
WRITER PC hat nun auch ein
»Snapshot” Programm, mit dem
Sie Grafiken aus anderen Program-
men, z. B. LOTUS 123® oder
MICROSOFT CHART® in den
Text einbinden kénnen.

Selbstverstandlich hat STAR-
WRITER PC alle seine anderen
Vorziige, die so an ihm geschitzt
werden, behalten.

Ob Sie lieber mit der Maus, dem
Pull-Down-Menue, Funktions-
tasten oder mit Controll-Codes
arbeiten, dieses Programm pal3t
sich IThren Fahigkeiten Schritt fiir
Schritt an.

Anfanger oder Profi, STAR-
WRITER PC hilt bewiesener-
maBen allen Anspriichen stand.

Bearbeiten Sie bis zu 7 Dokumente
gleichzeitig auf Threm Bildschirm.
Binden Sie Thre Grafiken oder
Fremdgrafiken in den Text ein.
Erstellen Sie mit Text, Grafik und
Adressen Thre Serienbriefe.

Das ist ja gerade das Besondere an
STAR-WRITER PC: Sie verfiigen

mit STAR-WRITER PC iiber

4 Programme in einem. Ein hervor-
ragendes Textsystem, ein duBerst
creatives Grafikprogramm, eine
perfekte Adressverwaltung und ein
integriertes DFU-Programm mit
Baudraten von 110 bis 9.600.

Naturlich konnen Sie mit STAR-
WRITER PC wie mit einem
normalen Taschenrechner rechnen,
ibersichtlich selbstrechnende
Formulare, Stichwort-und Inhalts-
verzeichnisse erstellen. Sie ver-
wenden Floskeltasten, Macro-
funktion und konnen mit tiber 50
verschiedenen Druckern durch die
installierten Anpassungen arbeiten.

Umfangreiche Hilfstexte auf dem
Bildschirm unterstiitzen jeden
Ihrer Arbeitsschritte unabhingig
vom ausfiihrlichen Handbuch.
Holen Sie sich noch heute die neue,
iiberarbeitete Version 2.0 von
STAR-WRITER PC, dann gehoren
auch Sie zu der immer grofier
werdenden zufriedenen STAR-
WRITER PC Gemeinde.

STAR-WRITER PC

Das Textsystem fiir alle IBM-Kompatiblen-Rechner und den Schneider PC!

UELZENER STR. 12
2120 LUNEBURG
FERNRUF (04131)
TELEX 2182221 star d

402550 ==

’

—--_—--------—_--\

COUPON

' Coupon bitte ausfiillen, ausschneiden und an STAR-DIVISION schickes

Bitte Lht\.}\t]‘l b1c mir

Name
Firma
Strasse

PLZ/Ort

Unerschrify

C und alle IBM- l\ ympatiblen- Reuhner mll\lonochrom oder Grafikkariz Mﬂ

0 nd Verpackun /
"'~-----—---_-'—T_---_



Editorial™

Liebe Leser,

Das Rezept ist denkbar einfach. Man nehme einen
grofien Koffer, fahre auf die Insel England, kaufe dort
Produkte ein und bringe diese heriiber in dieses
unseres Land. Alsbald wird man feststellen, das diese
Produkte bei uns gut ankommen und entsprechend
nachgefragt werden. Bei welchen Produkten dies so
ist?

Ganz klar, die Rede ist von Computern, Software und
Peripherie. Seit Beginn der Homecomputerdra und
davon sprechen wir hier, war und ist England fiir
deutsche Anbieter ein Trendsetter und

Meilenstein. Alles, was in Englands Computermarkt
erfolgreich war, konnte mit einer gewissen
Zeitverzogerung auch hierzulande erstanden werden-
selbstverstdndlich zu Preisen, die den Import
bezahlbar machten. War zu Beginn ,man denke da an
den legenddren ZX-80 bzw.-81 von Sinclair, diese
Zeitspanne noch mit etwa 1,5 Jahren zu beziffern,sind
Englands Produkte heutzutage schon relativ kurzfristig
auch bei uns im Angebot zu finden.

So manch findiger Héindler hat auf diese Art seinen
“Laden* in Schwung gebracht und konnte jahrelang
auf die Verbindung zum Inselstaat bauen. Hat sich an
dieser Situation etwas gedndert?

Nun, diese Frage ist nicht einfach zu beantworten.
Nach wie vor tun sich in England Mdrkte auf, die
hierzulande entweder noch gar nicht oder nur in den
Anfingen bestehen. Erwdhnen mdchte ich nur die
vorbildliche Leistung der Engldnder im Bereich der
Kommunikation; DFU, Prestel(entspricht unserem
BTX) u.a. ist dort heute eine Selbstverstandlichkeit
wie der 5 Uhr Tee.

Computer als Gebrauchsgut-eine Definition, die bei
uns noch nicht flichendeckend greift. Ein weiteres
Merkmal der englischen Mentalitdt ist der Drang zum
Spiel. Eine Art Volksbegehren, die mit

Bridge, Cricket,Fufball erc. die Wettbiiros der
Buchmacher zu wahren Umsatzriesen werden ldft.
Demzufolge waren die Computer in erster Linie auch
zum Spielen in Gebrauch. Das Erscheinen eines neuen
Computers mit besserer Grafik und Sound, konnte
schon in kiirzester Zeit zum Neukauf verfiihren- der
Computer wird quasi zum Konsumgut. (Dieses Denken

Herzlichst Thr

o

Stefan Ritter,
Chefredakteur

-

ist den Deutschen nun doch fremd und wir meinen,
das dies auch nicht Ziel sein sollte.) Umso
erstaunlicher ist die gegenwidrtige Entwicklung der
englischen Computeranwender-die Spiel- und
Drangphase scheint vorbei,an althergebrachten wird
festgehalten und die Tendenz wandelt sich in Richtung
Seriositdat. Im Klartext heifit das, ein Computer wie
z.B. der CPC 6128 wird nun auch in England fiir
Anwendungen eingesetzt, wihrend Spiele parallel
dazu als Abwechslung willkommen sind und nach wie
vor in riesigen Stiickzahlen verkauft werden. Und
genau diese Entwicklung zeigt Parallelen zu unserem
Computermarkt auf, so daf folgende Bemerkung
erlaubt sei: Es kommt der Tag, an dem die Trendsetter
sich an Mdrkten orientieren werden, iiber die sie heute
noch,teils auch aus traditionellen Griinden verwegen
ldcheln.

Nichtsdestotrotz muf3 man in diesem Zusammenhang
auf die nicht gerade iippige Zahl von Entwicklerfirmen
eingehen, die in Deutschland eigene Peripherie
entwickeln,fertigen und dann auch zum Vertieb
bringen. Beispielhaft mag hier die Fa. Vortex erwdhnt
werden, die den Schneider CPC von Beginn an mit
Produkten aus eigener Entwicklung begleitet haben
und auch entsprechenden Erfolg zu verzeichnen
haben.

Wir erkennen daran, daf} oft neben den finanziellen
Aspekten nur der gute Wille fehit, Computer mit
Peripherie aus eigenen Produktionen zu versorgen.
Dapf das technische Know-How vorhanden
ist,beweisen zudem auch viele kleinere Firmen, die mit
wirklich hervorragenden Entwicklungen fiir einiges
Aufsehen sorgten, beim Marketing jedoch
entscheidende Fehler begingen und die Produkte
demzufolge mehr oder weniger im Sande verlaufen
sind. Wdre ein Zusammenschluf von diesen
potentiellen Firmen nicht empfehlenswert?

Diese Praktik voliziehen zur Zeit einige
Softwareanbieter sehr erfolgreich.

Auf diese Art und Weise konnten die Anbieter neben
ihrem auch das nationale Image erheblich aufwerten
und letztendlich zu ernsthaften Konkurrenten des
ansonsten von Englands Enmtwicklern beherrschten
Marktsegments anvancieren. Was meinen Sie?

9’87

Trendsetter
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elektro GmbH

Delsterner Stralle 23
5800 Hagen 1
Telefon 02331/72608

Schneider PC 1640 MDISD 1686 — DM
Schneider PC 1640 ECDIDD 3486~ DM
Schneider PC 1640 ECD/HD 20 4498 — DM
Schneider PC 1640 MD/HD 20 3198 - DM

Jetzt lieferbar:
Herculesaufristkit far Schneider PC 1512

MM 720x348 Bildpunkte 348,— DM
Schneider PC 1512 MM/SD 1349, DM
Schneider PC 1512 MM/DD

mit Herkules Aufristhil 2299— DM
Schneider PC 1512 MM/HD

mit Herkulesaufriistkit 2849,— DM
Schneider PC 1512 CM/SD 1849,— DM
Schneider PC 1512 MM/DD 1849,— DM
Schneider PC 1512 MM/SD 2849,— DM
mit 30 MB Harddisk

Schneider PC 1512 CM/SD 3349— DM
mit 30 MB Harddisk

Schneider OMP 3000 648— DM
Schneider DMP 4000 far DIN A3 993 - DM
Schneider CPC 464 ab 398,— DM
Schneider Monochrom:Monitor GT 65 199, DM
Schneider Farbmenilor CTM 644 699 — DM
Schneider Modutator MP 2 99— OM
Schneider CPC 6128 mit GT 65 99— DM
Schneider CPC 6128 mit CTM 644 1299,— DM
PC-Software

Raumen Sie Ihre Festplalte avf, mit:

Disk Oplimizer 199- DM

Sie mdssen mehrere Programme zur
gleichen Zeit zur Verligung haben?
Wechseln Sle aus dem laufenden Pro-
gramm In ein anderes, das gerade be-
nétigl wird. Bis zu 10 Programme in
Sekundenschnelle ansprechbar.

Kein Problem! Wozu gibt es:

Software Carousel 199,— DM
Die Sicherung Ihrer Festplatie davert

Ihnen zu lange?

Das muB nicht sein.

In 8 Minuten von 0 auf 10.000 Kilobyle

mit:

Fastback 529~ DM
»(-Dos« Das pralessionelle Werkzeug

ur DiskVerwaltung 149~ DM
Offix »Das Buro«

|deal fir Einsteiger und Prolis, die ligber uber

andere Dinge nachdenken. Offix, ein Blrosy

stem wie aus dem wirklichen Leben, verklel

nert Ihr Bro auf Bildschirmgrafe 508,— DM
SlarWriter PC Version 20 398,— DM
Schneider Wordsfar 1512 199— DM
Sybex StarKontor PC

Texlverarbeitung 125— DM
Adretvervaliung 05— oM
Datenverwaliung Whi- DM
Faituriening 75— OM
Fimanzhuchhatung 350~ DM
Lagesverealtung 15— 0M
Lotm und Gehalt 15— DM
Dos-Manager 7a— DM

Barkauf-Mietkauf
Zielkauf

Leasing

fiir den gewerblichen Anwender nur in unserem La
dengeschaft maglich

Alle Produkte der Schneider-Computer-
Division lieferbar.

Drucker verschiedener Hersteller
Ausgesuchte Software fir alte Schneider
Comouler

24 Stunden Versand-Service

6 Pc 9'87

—Briefe

Die Rubrik »Leserbriefe« ist eine
Einrichtung fiir alle Leser, die in
irgendeiner Form Fragen, Pro-
bleme oder Anregungen zu Pro-
dukten, Programmierproblemen
oder zu unserer Zeitschrift haben.
Selbstverstidndlich sind wir be-
miiht, alle Leserfragen zu beant-
worten. Doch haben Sie bitte
Verstiindnis, dal wir nicht alle
eingehenden Briefe personlich
beantworten kénnen. Oft errei-
chen uns mehrere Briefe zum
gleichen Thema, einer davon
wird dann stellvertretend fiir alle
in unserer Zeitschrift beantwor-
tet. Da auch wir nicht alle Fragen
auf Anhieb beantworten konnen,
miissen wir recherchieren. Und

Eine Bitte an unsere Leser

das dauert bekanntlich seine Zeit!
Wir mochten hiermit alle PC-Le-
ser noch einmal auf unseren Le-
serservice hinweisen und bitten
bei der Vielzahl der eingehenden
Briefe um etwas Geduld. Fiir ei-
lige Anfragen steht unsere Redak-
tion jeden Mittwoch von 17 bis 20
Uhr am »Heiflen Draht« zur Ver-
fiigung. Vielen Dank fiir Ihr Ver-
stindnis.

Ihre PC-Redaktion

PS: Die Redaktion behiilt sich
vor, Leserzuschriften in ge-
kiirzter Form wiederzugeben.

Korrektur zu RSX (Teil 2)

In der Ausgabe 7/87 ist in der
Befehlsliste ein Fehler. Bei
dem Befehl Nr.26 “W.Set“
fehlt ein Parameter. Der kor-
rekte Syntax lautet:
26. W.Set, Fenster-Nr.,
Adresse untere Speicherzelle,
Linge des bendtigten Spei-
cherbereiches. Fiir den letzten
Parameter ist der mit dem Be-
fehl Nr. 24 berechnete Wert
einzusetzen.
Klaus Kremer,
Bad Oeynhausen

Betrifft:
LOGO — Allerlei (7/87)

Herr Dr. Hintze meint, in BA-
SIC sei die Programmierung
der Hilbertkurve “wohliiber-
haupt nicht moglich“. Hier
unternimmt er offensichtlich
den Versuch, BASIC in die
Ecke (“nicht professionell )
abzudrdngen, in der er LOGO
im Urteil der Programmier-
welt wdihnt, fiir ihn Anlaf3 zu
bitterer Klage. Aber natiirlich
schafft Basic die Hilbertkurve:

10 INPUT"Crdnung,Laenge”;o.lg
11 CLS:ORIGIN 120,0:dreh (1)=90
12 DEG:GOSUB 14:CALL
&bb06:END

13°

l4ifn=0then 28

15n=n+1

16 Winkel=winkel +dreh (n)

17 dreh (n+ 1)=-dreh (n):GOSUB 14
18 GOSUB 30

19 winkel=winkel - dreh (n)
20dreh (n+1)= dreh (n):GOSUB 14
21 GOSUB 30

22 dreh (n+ 1)=dreh (n):GOSUB 14

23 winkel=winkel - dreh (n)

24 GOSUB 30

25dreh (n+1)= - dreh (n):GOSUB 14

26 winkel=winkel + dreh (n)

27n=n-1

28 RETURN

29

30 DRAW lg * SIN (winkel), Ig * COS
(winkel)

21 RETURN

Eine brauchbare Anleitung,
Rekursion in BASIC zu hand-
haben, findet man bei Matthi-
as Uphoff (“Das Software-Ex-
periment “in: Schneider Inter-
national 11/86).

Auch die Drachenkurve stellt
fiir die BASIC-Programmie-
rung keine Schwierigkeit dar:

10 INPUT"Ordnung”;n

20 CLS:DEG:ORIGIN 180,260

30 laenge =320/2Xn/2):
dreh=n*45+90:

GOSUB 70

40 CALL &bb06:END

50

60’

70 [F n=0then DRAWR laenge*SIN
(dreh).laenge*COS (dreh)

80 [F n>0THEN n=n-1:GOSUB
70:n=n+1:
dreh=dreh-90:n=1-n:GOSUB 70
n=1-n

90 [F n< 0 THEN n=-1-n:GOSUB 70:
n=-l-n:dreh=dreh+90:n=n+1:
GOSUB 70:n=n-1

100 RETURN

Ubrigens bringt es nicht viel,
irgendwelche Programmier-
sprachen auf Kosten anderer
Sprachen profilieren zu wol-
len. Dazu eine Analogie aus
dem Bereich der “Menschen-
sprache “: Wiirde man das Re-
zept zu einem Apfelkuchen ins
Japanische iibersetzen, dann

kdme wahrscheinlich kein Ap-
felkuchen essender Japaner
auf die Idee, seine Mutter-
sprache zu bewundern, die
ihm diesen Genuf3 erméglicht.
Auch der Ubersetzer finde
wenig Beachtung. Dem Erfin-
der des Apfelkuchenrezepts
hingegen wdre Anerkennung
gewifs. Diese einleuchtende
Gewichtung scheint mir auf
der Ebene der Programmier-
sprachen noch nicht erreicht
zu sein. So sieht Herr Dr. Hin-
tze in den Programmen “Hil-
bert” und “Drachen“ einen
Beleg fiir die “Fahigkeiten der
Schildkrére beim Vermeiden
schon begangener Wege*“.
Nein! Die Faszination dieser
Kurven liegt in keiner Pro-
grammiersprache begriindet;
die Sprachen sind nur Tran-
sporteure. Und hier habe ich
eine Frage: Wihrend bei Mar-
tin Gardner die Urspriinge der
Drachenkurve sehr gut doko-
mentiert sind, habe ich bis
Jjetzt noch nichts zur Hilbert-
kurve gefunden. Wem haben
wir eigentlich das “Hilbert-
Originalrezept " zu verdanken?
Mit freundlichen Griiflen
Immo van den Berg
Goch

Diskettenmonitor (3/87)
und Zusatzprogramm (7/87)

Sehr geehrte Damen und
Herren,
das von lhnen abgedruckte
Zusatzprogramm zum Disket-
tenmonitor laft entgegen Ihrer
Beschreibung nur das Riick-
wirtsbldttern zu. Der Fehler
liegt in Zeile 850. Hier ist in
der Programmzeile 850 der
CHRS$ (249) verwendet wor-
den. Richtig muf3 es heifien:
CHRS (240).
Mit freundlichen Griiflen

K.H Friedrichs,

Kassel

Zu dem Artikel iber das
SET-Dienstprogramm

Hier ein kleines Listing eines
Unterprogrammes, mithilfe

dessen man ein Kennwort fiir
eine Datei (REL, SEQ) von
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Briefe—

BASIC aus eingeben kann.
Dieses Programm setzt das
eingegebene Kennwort mittels
der BDOS-Fkt. 109 als Stan-
dartkennwort. Stimmen einge-
gebenes und wirkliches Kenn-
wort iiberein, so kann die Da-
tei gedffnet werden, d.h. das
Unterprogramm muf3 vor dem
Offien ablaufen. Wird aus der
Datei nur gelesen, so bleibt
der Leseschutz erhalten, wird
aber auch geschrieben, so
wird der Schutz aufgehoben.
Leider fand ich bisher keine
Moglichkeit, den Schutz von
BASIC aus wiederherzustel-
len, man muf} also auf das
SET-Dienstprogramm zuriick-
greifen. Die Zeilen 10023,
10024 kann man sparen, wenn
man die Adressen (LOW/
HIGH) des Standardkennwor-
tes (PASSW. %+ 9) explizitin
der DATA-Zeile an die 4. und
5. Stelle schreibt

(z.B.: PASSW. % =HC00 = >
DATA OE,6A,11,09,C0,.....).

10000'PASSWORD

10003 passw. % =&HCxxxx:

GOSUB 10021

M-CODE Laden

10005 PRINT TAB(6): "Datet ist
Kennwort geschutzt :”

10006 PRINT:PRINT TAB (6);"Bitte
Kennwort eingeben,”; CHR$(27)"1":
10007

10008 FORi=0to 7

10009 ta$=INKEY$:

WHILE ta$="":ta$=INKEY$: WEND
10010 IF ta$=CHR$(13) THEN GOTO
10016 :* EINGABE FERTIG

10011 ta$=UPPERS$ (ta$)

10012 POKE passw. % + 9 +1, ASC(ta$)
10013 ta$=""

10014 NEXT i

10015

10016 CALL passw.%

10017 PRINT CHR$(27)"e"”

10018 RETURN: " UP - ENDE

10019

10021 RESTORE 10027

10022 FORi1=0to 16:READ
pass$:POKE

passw.%+1,VAL("8H" +pass$):NEXT i
10023 al%=INT {(passw.%9)=256:
a2%=(passw.%+9)ral%*256:
al%=256+al%

10024 POKE passw.% +3.a2%:
POKE PASSW.%+4,al%

10025 RETURN

10026

10027 DATA
OE.6A.,11,00,00,CD,05.00,
C9,20,20,20,20,20,20,20.20

Integerarithmetik des
Schneider CPC 464

Ich habe festgestellt, daf3 die
Integer-Signum-Funktion des
CPC 464 nicht korrekt arbei-

tet. Bei positiven Zahlen die
Vielfache von 256 sind, gibt
die Funktion SGN den Wert
Null zuriick. Richtig wdre
Eins. Die folgende Routine ar-

beitet richtig:
SGN:

ldah ;hl=07?
orl ;

etz Jja->a=0
ldah

addaa

sbca.a :hl<0?
retc Ja->a=-1
inca ;hl >0

ret a=+1

Mit einem kileinen BASIC-Pro-
gramm, das den Vektor
&BDCA auf die neue SGN-
Routine lenkt, kann der Fehler
Jederzeit behoben werden:

10 MEMORY HIMEM-9

20 FOR A=HIMEM + | TO HIMEM+9

30 READ W:POKE A,W

40 NEXT

50 POKE &BDCA,&C3

60 POKE &BDCB,
HIMEM-INTHIMEM/256)
*256

70 POKE &BDCC, INT(HIMEM/256)

80 DATA &7C.&B5,8C8,87C,&87,9F,
&D8.&3C,&C9

Mit freundlichen Griifien
Stefan Pieper

Betrifft: CPC Monitor
Sonderheft (3/86)

Liebe Leser, wir bekommen
immer wieder Anfragen be-
treff des CPC 464 Monitors.
Es sollte nochmal genau klar-
gestellt werden, daB das Pro-
gramm lauft, allerdings nur
mit Kassettenbetrieb und mit
abgeschalteten Diskettenlauf-
werk. Es wird auch darauf
hingewiesen, da} es auf dem
66456128 laufen kénnte, da
sie ein erweitertes ROM ha-
ben. Aber dem ist nicht so.
Bitte iiberspielen Sie das
CPC-MON Programm auf
Kassette. Dann lduft das Pro-
gramm ohne weiteres (464).

Thre CPC Redaktion

Betrifft:
Transfer v3.6 (7/87)

Sehr geehrte Damen und
Herren!

“TRANSFER “ ist ein sehr in-
teressantes und niitzliches
Programm. Leider sind die
Erlduterungen spdrlich gehal-
ten, so daf} es manchem Leser

nicht leicht fallen wird, den
Programmablauf nachzuvoll-
ziehen. Wer weif3 denn iiber
den Aufbau einer DOS-Disket-
te, iiber FAT und DIRECTO-
RY genau Bescheid? Sie ha-
ben bisher dariiber auch noch
nichts verdffentlichs.

Ein Trick, den der Autor ver-
wendet, verdient es auch, be-
sonders erwdhnt zu werden:
Wie “patcht“ man den Code
im DOS-ROM? Man transfe-
riert ihn in das parallele VI-
DEO-RAM und einem Patch
steht nichts mehr im Wege.
Das kann man sich fiir andere
Anwendungen merken! Eine
Bildschirmausgabe ist dann
zwar nicht mehr moglich, aber
wenn es sein muf3, kann man
Jja auch iiber den Drucker aus-
geben. Zwei Korrekturen und
einen Tip mochte ich angeben:

1. Das UP “Lese Disk-id*“,
Beginn in Zeile 950, sollte
durch Einfiigen von 985 RE-
TURN ordnungsgemdf; abge-
schlossen werden. Dieser
Fehler macht sich zwar nicht
storend bemerkbar, aber das
unmittelbar darauf folgende
UP “Lese Sektor “ wird dann -
nach dem Einlesen der FAT -
unndtigerweise mit dem vom
Programm nicht gesetzten An-
fangswert Bl=0 ausgefiihrt.

2. Im UP “Lese Sektor“ wird
in Zeile 1160 korrekt PhyTr
“gepoked”, so dafp der FDC
den “SEEK TRACK“-Befehl
mit “Doublestep “ richtig aus-
fithren kann. In Zeile 1190
muf3 dann die tatsdchliche
“Zylindernummer “ (fiir SEK-
TOR-ID) “gepoked“ werden.
Diese ergibt sich sich als
Track DIV 2 aber nur fiir dop-
pelseitige Disketten! Dort gilt
ndmlich: Zyl. 0 = Spur 0=1,
Zyl. 1 = Spur 2=3 usw. Bei
einseitigen Disketten gilt aber:
Zyl. 0 = Spur 0, Zyl. 1 =
Spur 1 usw. D.h. Zylinder-
nummer=Track. Abhilfe kann
erfolgen durch Einfiigen von:

1070 IF id =1 THEN PhyTr=Track*2:
Head = 0:Zyl = Track:GOTO 1150
1095 Zyl=Track (geteilt durch) 2
1135 Zyl=Track (geteilt durch) 2
1190 POKE &DCO01,Zyl

PROFISOFTWARE auf 3“ Disketten

Fir CPC 464 - 664 - 6128:

ADRESS-CPC 39,- DM
CP/M 2,2 und 30. Je Disk, bis 1000 Adressen nach 14
Feldern sorfierbar. Variabler Etiketiendruck
FAKTURA-GPC

Angebot, Lisferschein, Rechnung
BAUFINANZ—-CONTROL
Baufinanzierungen incl. Sleuervorteile
TextMan Textverarbeltung

Small-C (C—Compiler)
SPORT-TABELLEN

79— DM
189,— DM

98,— DM
99— DM
49,- DM

FUR JOYCE PCW UND CPC 6128:

WordSlar 3.0 189,— DM
M&T Finanzbuchhallung 164,— DM
BAUFINANZ—-CONTROL Il 279,— DM
Vers. 2.0 jelzt mit Grafik
IMMOBILIENVERMITTLUNGS—DATEI  149,— DM
dBase Ii, Version 2.41 189,— DM
Mulliplan (MICROSOFT) 189,— DM
Fur JOYCE PCW:

ADRESS-JOYCE (wie CPC) 3%,—- DM
ADRESS—-CONTROL 79,—- DM
Serienbriefe mit LocoScript—Textverarbeitung

94,— DM

FAKTURA—STANDARD
Rechnuna/Gutschr Li .

F g {Angebol
Dalel fir 600 Kunden kompatibel zu ADRESS—CONTROL
Rabat/MwS/Wahrung frel wahibar und gespeichert.
Kopl—, FuB—, Werbelexte, Texte in Rechinungszellen
FAKTURA~CONTROL Il 169,— DM
Abbuchen aus Arlikeldalei, Mindestbestand, Perman. In-
ventur, Autom. Buchen in Ottene—Posten—Buchhallung
Mahnpr. 600 Kunden 600 Arlikel, 1000 Rechn
SPORT-TABELLEN 65— DM
ZUBEHOR
3“ CF2 Maxell-Disk, 110 Stck. 8,95/85,—

Farbband (ir Joyce Drucker 22,— DM
Staubschutzhauben:

— liir Monilore GT 65 24— DM
— fibr Keybord 464/664/6128 19- DM

Vers. per NN zzgl. DM 5,— (Ausland 10,—) Porto/Verp

Heshagen - EDU

Eckstr11 - 6113 Babenhausen 3
Tel (06073}61993

Preisvergleich

Schnitt-
stellen-
umschalter

z.B fur

V.24, X.21
Centronics
IEEE 488
Coax, Twinax
elektronisch

A/B-
Umschalter
Centronics

DM 239,-
= T Null Modem
| tir V.24
: DM 55,-

I Beruosc

Wir senden lhnen gerne
unsere Unterlagen zu.

Data Communication Products
Vertriebs-GmbH
Sidliche Minchner StraBe 2a
D-8022 Griinwald

T 089/6 41 14 99
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Computer-Biicher

e el

Anatomie und interner Aufbau von
GEM. Die brandneuen, heiBen GEM-
Programme im Praxistest mit vielen
Anwendungsbeispielen.  Bitmuster
auf dem Schirm, Vektorgraphik im
Hauptspeicher.

Autor:  Gerhard Bader
Umfang: 223 Seiten/zahlr. Abb.
Preis: DM 48—

IE T . |

Joauim Seadler

DAS |
JOYCE |
PRAXISBUCH |
DE ERGANZLNG ZLir HANDBLCH | |

JUT ADRESSVERWALTUNG LD
KOMPLETTER SOFTWAREFLIHRER |

Dieses Buch ist der unentbehrliche
Ratgeber fiir alle Joyce-Anwender.
Es fiihrt von Grund an die Textverar-
beitung LocoScript heran, nimmt die
Schwellenangst und gibt wertvolle
Tips fur die Praxis

Autor:  Joachim Seidler
Umfang: 160 Seiten/zahir. Abb
Preis: DM 38—

CPC 6128
664
PRAXIS BUCH

HIT KOMPLETTEN SOFTWRREFUHRER

frarssiy =4

Die drei Betriebssysteme des CPC
6128. Grundlagen des Locomotive
BASICs 1.1. Die wichtigsten Schnei-
der-Programmiersprachen. Graphik,
Sound und niitzliche Anwendungen.

Dieter Winkler
Umfang: 240 Seiten/zahlr. Abb.
Preis: DM 29,80

Autor:

Uberall, wo es

Computerbiicher gibt.
Signum Medien Verlag
ElsenheimerstraBe 59

8000 Munchen 21
Tel. 089-5705892

8 pec 987

—Briefe

Ohne diese Anderungen las-
sen sich einseitige DOS-Dis-
ketten mit dem Programm
nicht lesen.

3. Da dieses Programm nur
unter Amsdos lduft, geniigt es,
wenn man beim CPC 6128 le-
diglich das Laufwerk F1-X an-
schlieft und das VDOS-ROM
Jortlaft. Natiirlich kann man
auch ein 40-Spur Laufwerk
anschliefen. In diesem Falle
entfillt der “Doublestep“, d.h.
die Anweisung mit PhyTr. In
Zeile 1160 wird dann Zyl nach
&4003 “gepoked”. In der vor-
liegenden Form liest das Pro-
gramm nur Disketten mit 9
Sektoren pro Spur. Das IBM-
Format mit 8 Sektoren pro
Spur wird abgewiesen. Daher
fiige ich noch ein Programm
hinzu das es ermoglicht 8/9
Sektoren pro Spur zu lesen.
160 [F(ID=1) OR (ID=11) THEN
BLGR=1:DIRLG=4 ELSE
BLGR=2:DIRLG=7

162TF (ID=11) OR (ID=22) THEN
LASTSEC =8 ELSE LASTSEC=9

1651F (ID=1) THEN ANF=9 ELSE [F
ID=2THEN ANF=12ELSEFID=11
THEN

ANF=7 ELSE ANF=10

200IF (ID=1) OR(ID=11)THEN BL=-2
ELSEBL=-1.5

220 FILE =0:KK=0

240 OFFS=
&6000:ENDEBUF=512*BLGR1:KK =
KK+1

340 IF (J< = 1024) AND (KK < DIRLG)
THEN

BL=BL+ 1:GOSUB 990:GOTO 240
955 PK50=PEEK (&5000)

960 IF PK50=&FF THEN ID=22 ELSE
IF

PK50=&FE THEN ID=11 ELSE GOTO
965

962 RETURN

965 IF PK50=&FD THEN ID=2 ELSE IF
PK50=&FC THEN ID =1 ELSE END
985 RETURN

1040 TRACK =BLI(GETELLT
DURCH)LASTSEC

1050 SEC=(BL1 MOD LASTSEC)+1
hier noch die Zeilen

1070-1090 einfiigen.

Erlduterung:

Im ersten Byte der FAT wer-
den alle Kennungen fiir
40-Spur Disketten entschliis-
selt und Id entsprechend ge-
setzt. Im Originalprogramm
wird das Directory-Lesen ab-
gebrochen, sobald ein Eintrag
mit dem Anfangsbyte 00 ge-
funden wird. Ein solcher Ein-
trag existiert bei den dlteren
DOSFormaten nicht unbe-
dingt. Daher wird die Varia-
ble Dirlg entsprechend dem

Format gesetzt und durch die
Laufvariable KK dafiir ge-
sorgt, daf} die Directory-
Schleife auf jeden Fall korrekt
beendet wird.

H.G. Sanner,
Ludwigshafen
Red.:
Vielen Dank fiir Thre wertvol-

len Hinweise. In einer der
ndchsten Ausgaben werden
wir uns eingehend mit dem
Aufbau einer DOS-Diskette
beschiftigen.

Nachtrag: Basic-Zeilen
perfekt versteckt

Man kann auch die erste Zei-
le eines Programmes ver-
stecken und zwar durch POKE
370,0:POKE 371,0.

Anwendungsmaglichkeit:

Kennwortschutz

Beispiel:

1 1zeil=PEEK (370):hzei=PEEK (371):

POKE 370,0:POKE 371,0:KEY DEF

66.0,0,0,0.FOR1=07TO 3:

INPUT "KENNWORT :";kenn$:IF

kenn$="Kennwort” THEN POKE

370 1zei:

POKE 371,hzei:GOTO 2 ELSE NEXT:

CALLO

Wobei “Kennwort“ das per-

sonliche Kennwort sein muy3.

Das “KEY DEF 66,0,0,0,0“

schaltet die “ESC “Taste aus.
Sven Miiller,

Dortmund

Betrifft: Aufstieg vom Joy-
ce auf den PC mit Daten

Sehr geehrte Damen und
Herren, i

nachdem endlich die Ubertra-
gung vollstindig funktioniert,
habe ich einen neuen Leser-
brief geschrieben. Das Pro-
blem lag in der unterschiedli-
chen Anzahl der Sektoren/
Spur. Ich habe zufiillig festge-
stellt, daf die im neunten Sek-
tor befindlichen Textteile ein-
Jach fehlten. Es ist schon ld-
stig mit den vielen verschiede-
nen Formaten von Schneider.
Ein Leser der einen CPC 6128
besitzt, berichtete mir, daf bei
ihm der Ubertrag nicht funk-
tionierte. Ich mufite nun fest-
stellen, dafj er ein Vortex-

Laufwerk hat, das mit 80 Spu-
ren arbeitet. Deshalb konnte
es nicht funktionieren.

Auch vom JOCYE kann man
problemlos auf den PC um-
steigen. Der JOYCE kann
ndmlich Disketten im CPC-Sy-
stemformat beschreiben. An-
schlieflend geht man, wie in
meinem Leserbrief “Aufstieg
von CPC auf den PC mit Da-
ten?* im Heft 6/87 der PC
Schneider International auf
Seite 9, vor. Dabei ist zu be-
achten, daf3 die Disketten
hochstens mit 154 K belegt
sein diirfen. Es miissen also
auf der CPC-Systemformat-
Diskette noch 15 K frei sein.

Wie der JOYCE Disketten im
CPC-Systemformat herstellen
kann, wurde im Heft 7/87 der
PC Schneider International
auf Seite 112 beschrieben.

Einfacher ist es jedoch sich die
Disketten von seinem Bekann-
ten, der den Datentransfer mit
seinem CPC 6128 durchfiihrt,

vorher formatieren zu lassen.

Ob das Programm “CPC-IBM
Transfer“ von W.Wantia auf
dem JOYCE liuft (sofern man
ein 5 1/4* Diskettenlaufwerk
hat), konnte ich noch nicht
ausprobieren. Mein Versuch,

die einseitig formatierten Dis-
ketten des JOYCE, mit einem
1:1 Kopierprogramm auf 5
1/4“ Disketten umzukopieren,

war deshalb nicht erfolgreich,

weil der 9. Sektor nicht gelesen
werden konnte. D.h. die
CP/M Formatierung der Dis-
ketten des JOYCE und des PC
1512 unterscheidet sich in der
Anzahl der Sektore5Spur. Der
PC 1512 liest nur 8 Sektore.

Vergleich der einzelnen Dis-
kettenformate:

CPC 6128 Systemformat

Spuren: 40
Reservierte Spuren: 2
Verfiigbare Spuren: 38
Sektoren/Spur: 9

Sektorenanzahl: 40x9=360
ohne Res.Spuren: 38x9=2342
ohne Directory: 338
Kapazitdt: 169K
Lage des Directory

in der Spur: 2



Briefe—

JOYCE

Spuren: 40
Reservierte Spuren: 1
Verfiigbare Spuren: 39
Sektoren/Spur: 9

Sektorenanzahl: 40x9=360
ohne Res.Spuren: 39x9=351
ohne Directory: 347
Kapazitdt: 173K
Lage des Directory
in der Spur: 1

PC 1512
Spuren: 40

Reservierte Spuren: 1
Verfiigbare Spuren: 39
Sektoren/Spur: 8

Sektorenanzahl: 40x9=320
ohne Res.Spuren: 39x9=312
ohne Directory: 308
Kapazitdt: 154 K
Lage des Directory
in der Spur: 1
Dieter Zwinger,
Oberstudienrat,
Darmstadt
Red.:

Herzlichen Dank fiir die Zu-
sammenstellung der Liste.

Speichererweiterung
fiir Joyce

Nachdem ich diese Operation
an meiner Joyce gerade er-
Jolgreich abgeschlossen habe,
mdchte ich eine erfreuliche
Entdeckung sogleich weiter-
verbreiten: Die Zeit der
Drahtbriicken ist vorbei! Statt-
dessen gibt es an derselben
Stelle, an der offenbar friiher
die Drahtbriicken waren, ei-
nen DIP-Schalter, mit dem
man den Speicherbereich ein-
stellen kann:

RAM Schalterstellung in Position
A4 B C D

256k on  off off on
512k off on off on

Somit ist es jetzt auch fiir des
Létens Unkundige leicht mog-
lich, ihre Joyce aufzuriisten!

Jeanette Winzenburg
1000 Berlin 61

10 DIM p{12)

20 MODE 2

30 PEN 0:8DATE:CLS:PEN 1

40 FOR n=0 TO 12

50 p{(n)=PEEK (-23039+n)

60 NEXT

70 x=VAL (CHR$ (PEEK (—23039+6) ) ) +1

90 as="Sormtag":60T0 160

100 "Montag" :GOTO 160

110 ienstag":G0TO 160
120 a ittwoch":GOTO 160
130 as%="Donnerstan":60TO 160
140 a$="Freitag":G0OTO 160
150 a%="Samstag":60T0 160

180 m$="Januar":650T0 300
190 m$="Febyruar":60T0 300
200 = ":GOTO 300

210 ":60TO 300

Z2ED :GOTO 300

230 m$="Juni":60TO 300

240 m$="Juli":60TO 300

250 m$="August" :6GOTO 300
E6U m$="September":60TO 300
270 me="Qktober":G0TO 300
280 m$="November" :50TO 300
230 mE="Dezember":60T0 300
|300 PRINT'Berlin, ";a%;", der
21) 3CHRS (p(11))

Listing Echtzeituhr

80 ON x GOTO 30, 100, 110, 120, 130, 140, 150

160 x=(VAL ¢ (CHR$ (FEEK (—23039+10) ) ) ) #10) +VAL ( (CHR® (FEEK (-23039+3) ) ) )
170 ON x GOTO 1av, 130, 200,210, 220, 230, 240, 250, 260, 270, 280, 290

";CHR$ (p (8) ) CHR$ (p (7)) ;".

YymE;" 19" ;CHRE(p (1

Echtzeituhr aus Heft 10/86

Da der Date-Befehl nicht di-
rekt auf den Drucker ausgege-
ben werden kann, habe ich ein
kleines Programm zur Da-
tumsermittlung geschrieben.
Ich bin mir sicher, daf3 man
das Ganze noch vereinfachen
kann, aber so erfiillt es auch
seinen Zweck und kann viel-
leicht dem Einen oder Ande-
ren eine recht niitzliche Anre-
gung sein.
Frank Schulte
1000 Berlin 65

Listschutz bei
Joyce-Programmen

Wer hat sich noch nicht dar-
iiber gedirgert, dafs er ein teu-
res Programm gekauft hat und
es dann weder auflisten noch
editieren und verbessern
kann?

Auf ganz einfache Weise lift
sich der Listschutz entfernen.
Schreiben Sie ein ganz klei-
nes, beliebiges Programm,
z.B.

I0FORI=1TO9
20 PRINT 1%
30 NEXT

Speichern Sie dieses Pro-
gramm im ASCII-Format auf
Diskette ab:

SAVE test. base, A

Laden Sie nun das LISTge-
schiitzte Programm ein, nu-
merieren Sie neu (das geht
ndmlich):

RENUM 100
und laden Sie nun mit
MERGE stest.bas«

das Kurzprogramm dazu und
listen Sie es anschlieffend auf:
Der Listschutz ist aufgehoben.
Das Kurzprogramm kann nun
wieder entfernt werden,; mit
RENUM wird dann die alte
Numerierung wiederherge-
stellt.

Dr. Alfred Hailer,
8031 Wefling

Mathematische
Berechnung in MC

Sehr geehrte Damen und
Herren,
da ich einigermaflen mit Basic
zurechtkomme, mir diese
Sprache aber zu langsam ist
und zuviel Speicherplatz ver-
schlingt, bin ich auf Maschi-
nen umgestiegen. In den
Grundziigen komme ich mit
dieser Sprache klar (einige
Programme laufen). Da ich
aber vorhabe Grafik in Ma-
schinensprache zu program-
mieren, komme ich um die
Funktion Sinus, Cosinus und
Rechnung mit der Zahl PI
nicht herum. Ich habe aber
leider keine Ahnung wie man
diese Funktion in Maschinen-
sprache programmiert bzw.
unter Maschinensprache mit
der Zahl PI rechnen kann.
Stefan Engel,
" Grofalmerode

Ihr Partner fiir den Schneider CPC

Spiele—Titel  CessiDisk
3-D ThaiBoxing 29,90/49,90
5 Star Games 35,00/59,90
5 Star Games 2 35,00/59,90
4 Great Games 14,95/——
500 cc Grand Prix ——149,90
Academy 35,00/—,—
ACE 35,00/59,90
Army Moves 29,90/49,90
Auf Wiedersehen Monty 29,90/49,90
Ballblazer —,—/59,90
Big Troubie in Little China 35,00/59,90
Bruce Lee 39,90/—,—
Colossus Chess 4.0 39,90/59,00
Cyrus |l Chess 49,90/59,90
Dogfight 2187 —,—/59,90
Donkey Kong 29,90/49,90
Dragon's Lair 35,00/59,90
Eagle's Nest 29,90/59,90
Eievator Action 35,00/49,90
Express Raider 35,00/50,90
FA Cup Football 35,00/—,—
Feud 9,90/——
Galvan 35,00/49,00
Glass 39,90/—,—
Glider Raider 29,90/49,90
Golf 39,90/49,00
Guzzler 9,90/—,—
Gyroscope 39,90/—,—
Hacker Il 35,00/59,90
Head over Heels 29,90/49,90
Heartland 35,00/59,90
HiRise 37,90/—,—
Highlander 29,90/—,—
Hit Pack 29,00/49,90
Ikari Warrior 29,80/49,90
Infiltrator 35,00/59,80
International Karate 21,90/—,—
Jailbreak 29,90/59,90
Kentilla 9,90/—,—
Knight Games 39,00/53,90
Knight Raider 35,00/——
Konami's Coin Up Hits 29,00/59,90
Krackout 35,00/49,90
Kung Fu Master 39,90/69,90
Leaderboard Golf 35,00/49,90
Lightforce 29,90/49,00
Marble Madness Const, de Luxe 59,90/—,—
Mercenary Compendium —,—/69,90
Miami Vice 29,90/ —,—
Mission Elevator 39,90/—,—
Nemesis 29,90/59,90
Rana Rama 29,90/49,90
Red Scorpion 29,90/—,—
Saboteur2 29,90/38,90
Saracen 29,90/39,90
Sentinel 35,00/59,90
Six Pack 35,00/49,90
Spyvs Spy 35,00/59,90
Terror of the Deep 35,00/56,90
The Deeper Dungeon 17,95/25,00
TopGun 29,90/49,90
The LastVe 14,95/—,—
They sold a Million 1 39,90/58,90
They solda Million2 38,90/58,90
They solda Million 3 35,00/49,90
Tomahawk 39,90/59,90
Tornade Low Level 34,90/—,—
Triple Pack 39,90/59,90
Way of the Tiger 39,80/—,—
Wintergames 39,90/59,90
World Cup Carnival 39,90/50,90
World Series Baseball 43,90/—,—
Yiear Kung Fu2 29,90/——
Zorgos ——/59,90
Zorro 46,90/—,—
Super-Pakete,

zu super Preisen!

3 Spiele (Cassetten) unserer Wahl nur 35,00
3 Spiele (Disketten) unserer Waht nur 90,00

In der Auswah! befinden sich nur Markenspiele.

An der-Programme
ey e Disk..
WordStar 6128, Joyce, 464 198,00
Multipan 6128, Joyce, 464 198,00
dBase |l 6128, Joyce, 464 198,00
RH-Bliro 6128, 664,464 79,00

RH-Dat 6128, 864, 464 89,00
Vereinsverwaltung mit Beitragsverwaltung

und Kontotiihrung 6128, 664, 464 99,00
Turbo-Adress 6128, 664, 464 149,00
Tasword 6128 99,00
Hardware

CPC 6128 mit Griin-Monitor 750,00
CPC 6128 mit Color-Monitor 1250,00
CPC-464-Keyboard 270,00
Griin-Monitor GT 65 fur CPC 464 170,00
Farb-Monitor GT 844 fiir CPC 464 670,00
MP2-Netzteil und HF-Moduiator,

fir CPC 6128 und CPC 464 89,00
Floppy fiir CPC 464 DDI-1 470,00
2_Floppy fir CPC 6128 FD-1 470,00
Joystick Turbo S fir alle Schneider 25,00
Monitor-Verlangerung CPC 6128 40,00
Monitor-Verlangerung CPC 464 35,00
Joyce-Schreibsystem 1550,00
Joyce-Plus-Schreibsystem 2150,00
Drucker

DMP 2000inkl Druckerkabel 550,00
Seikosha SP-1000 CPC inkl. Kabel 650,00
DMP 4000 inkl. Druckerkabel 900,00
Seikosha SL-80Al inki. Kabel 1000,00
Disketten

Panasonic CF-2,3", in Plexihtlie

10er Pack 78,00

Lister- unat Zahungswese: Dev Wsard arfour par Nachvasnme oo Wor-
Bwaksase ahvie Skantoahzug, T, Meemackmpsrestan, oo Paker A - M,
£ LIPS, £ Ware Dinity tx0 207 vostanoypan Seratiueg unser Sganhum
Angenots fradbiaiiang saange der KTT FRicH,

s S ol

GrmipH
3500 Kassel - Postfach 102522
Telefon 05 61/8228 46
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Augen auf beim

Computerkauf

1640 SW = 1 Laufwerk

1640 SW = 2 Lautwerke

1640 Color = 1 Laufwerk

1640 SW = 20 MB-Platte

1640 Color = 20 MB-Piatte

1640 EGA-Color 1 Laufwerk

1640 EGA-Color 2 Laufwerke

1640 EGA-Color 20 MB-Platte

20 MB-Festplatte Segale mit Controfler
30 MB-Festplatte Segale mit Controller
20 MB-Filecard TANDON inkl. Controller
20 MB-Filecard Lapine LT 2000 inkl Contr.
30 MB-Filecard Lapine Tilan
Speicheraufrlstkit 512 = 640 K
Bildschirmfilter PC alle Modetle
Staubschutzhaube fiir PC 1512 bzw. 1640
Schneider CPC 464 Keyboard
Schneider Monitor GT 65

Schneider CPC 6128 Keyboard
Schneider Monitor GT 65

Schneider Color-Monitor CTM 644
Schneider CPC 6128 mit Griinmonilor
Schneider CPC 6128 mit Color-Monitor
Schneider FD-1 Zweitlaufwerk

Vortex F1-X Zweitlaufwerk 5,25

Vorlex M1-X Zweitlaufwerk 35°

Vortex FI-XRS Zweitiaufwerk 5,25
Vortex M1-XRS Zweitlaufwerk 35
Cumana Zweitlaulwerk 3*

bitte unbedingt Ihren Computertyp angeben!

Wichtiges Zubehdr fiir lhren CPC
3 Zoll Disketten Maxell 10 Stick

149800
199800
199800
289800
329800
269800
299800
389800
79800
89800
89800
107800
114900
7800
6900
4995
27900
19800
67300
22900
59800
74900
119800
47800
75800
75800
85800
85800
39800

7900

35 Zolf Disketten Mitsubishi MF-2DD 10 Stiick 4995

Netzteil MP 2 [iir alle Schneider 169,00
RAM-Erweiterung der Fa. Vortex:

RAM-Erweiterung SP 256 29800
RAM-Erweiterung SP 512 39800
RAM-Erweiterungssatz um 256 KB 3800
Bildschirm-Filler GT 64=65 4900
dito Color-Menilor 5500
Monitor-DrehtuB, stufenloser Neigungswinkel 3935

Verldngerungskabef fir den GPC alle Modelle 3495
Akustikoppler Dataphon S 23 d fiir 1200 Baud369.00

AMX-Maus inkl. deutschem Handbuch 27900
Formulatrklor far Drucker NLQ 401 6995
Joystick Quickshol If 1795
Compeliton Pro 5000 mil Mikroschaler 3995
Jogs}ick-Adap_ler zum Anschiub von

2 Slidck Joyslicks 1995
Diskettenbox 40 St 3 bzw. 35" Disketten 3995
Schutzhaube Rauchglas fiir Keyboard

CPC 464/664 bzw. 6128 nur 2495

Staubschutzhauben aus weichem Kunstleder, Farbe
grau paBtbestens zu den Schneidergeréten Iir fol
gende Gerdte erhaltlich:

CPC 464/664/6128, Drucker NLQ 401, DMP 2000,
DMP 3000, Panasonic 1080/30/91

jede Haube nur 1995
dite Panasonic 1092 und NEC P 6 2495
dito Epson LX-86, LX.800 1995
dito Epson FX-85, FX-800, FX-1000 2595
Druckersténder Universal Preishit 3995
Druckerslander 1a Quallitdt Multiform 9800

Druckerparade * Druckrparade * Druckerparade ~

Epson LX-800 57900
Epson FX-800 102900
Epson FX1000 breit 129800
Epson EX-800 139800
Epson EX-1000 breit 169800
Epson LQ-800 24 Nadelar. 147900
Epson LQ-1000 breit 192900
Epson LQ-2500 breit 259800
Epson SQ-2500 Tinte 329800
Epson HI-80 Prinler Plotter 124900
NEC P 6 absolute Spitzendrucker 119800
NEC P 6 color 154900
NECP 7 149800
NEC P 7 color 184900
Bidi Traktor P 6 32900
Bidi Traktor P 7 36900
Star NL 10 mit inlerface 57900
Star ND 10 92900
Star NX 15 84800
SlarNB24 - 10 149800
SlarNB24 - 15 179800
Einzelblatteinzug NL 10 24900
Druckerkabel IBM, Schneider u.a 3000
Tornado Computer Vertriebs GmbH
Wangener Str. 99

D-7980 Ravensburg

Telefon (07 51) 39 51

Nur Versand, Abholung der Gerate nur nach
Absprache in Ausnahmen mdglich

Auslieferung fiir die Schweiz ab Lager Ziirich
Besteliungen nur in Ravensburg titigen
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[ Briefe

Red.:
Ist denn ein Leser bereit, dem
Herrn Engel weiterzuhelfen?

Und wieder
LOGO-Allerlei

Es 1t sich leicht vorstellen,
daf} die Programmiersprache
LOGO fiir den, der sie be-
herrscht, eine Menge Mig-
lichkeiten bietet, aber fiir den
Anfinger jedoch, besonders
Jiir den Autodidakten, sieht die
Geschichte erheblich anders
aus!

Auf die unzumutbaren knap-
pen und liickenhaften Infor-
mationen im Benutzerhand-
buch wurde bereits hingewie-
sen, und dem Autor ist zu dan-
ken, daf er Literaturangaben
zum Weiterstudium gemacht
hat.

Zu den angefiihrten Punkten,
mit denen LOGO hochgelobt
wird, sind wohl einige Bemer-
kungen angebracht:

1. Rechengenauigkeit:

Bei den implementierten
Funktionen ist sowohl der
Zahlenbereich eingeschrdnkt,
es werden zwar 15 Stellen aus-
gegeben (etwa fiir COSx),
aber nur 7 Stellen sind richtig!
Der Rest ist schiere Phanta-
sie. Bei zu grofien Argumenten
beliebt der Computeriiberdies
sang — und klanglos auszu-
steigen.

2. Der Grundwortschatz laft
einige Funktionen schmerzlich
vermissen. Auf dem Joyce
fehlt schon die Quadratwur-
zel, von Expe oder Ln ganz zu
schweigen. Runden ist nur auf
ganze Zahlen moglich.

3. Rechengeschwindigkeit

LOGO ist ansich schon lang-
sam, wenn aber noch selbst-
definierte Funktionen aufgeru-
fen werden miissen, (fiir die
der Normalverbraucher oft
keine wirksamen Algorithmen
zur Verfiigung hat, weshalb er

Nachtrag zu Profi-RSX

Im letzten Heft haben ein wir Assembler-Listing, das in der
zweiten Folge unserer Serie Profi- RSX nicht verdffentlicht
wurde, nachgereicht. Dummerweise war dieses Listing das
falsche. An dieser Stelle nun endlich das richtige Listing.
AuBerdem muB man in Teil 2 dieser Serie die Zeile 760 fiir
die CPC’s 664 und 6128 folgenderweise dndern:

760 DATA &77.&58,&CD,&55,&99,&EB, &21,&93,

&B6,&ES5,&01

9458 iProfi ESX BEFEHL >C O P ¥¢
2479 i

2450 COPY: CF T

519 EET NC

530 LI HL,#@1@1
SES0 LD IC.¥_FAKTOR),HL
8578 LD (C_X_FAKTOR) HL
5580 ;

beid (O-BEFEHL *Z 0 D H¢
BE3E 4

9659 Z0O0NH PUSH IX

678 pap- 1Y

oEo CP 2

8718 JE Z.COPYSET
B

a73a OF B

8750 LD (0SS, A
BT7Y CALL Z,COFY

B

aTae LD VIR 4
oa1@ LD D, (IX+5)
93 SRL D

o859 RE E

879 Le A iC_Y_FAKTOR)
989¢ LD TEYI b
2910 L B

9830

2950 1HL:=uFFFF«BxDE

9870 1

9990 LD HL, #FFFF
10010 aJE A

10030 COFYDi: SBC. HL,DE
10050 ODJINZ COPYDY
10070 3

10090 PUSH HL

12110 LD E, I TX+B1
10130 Ln D, CIX+T)
10150 CALL DIVMODE
10170 Lb HL #FFFF
10190 LD 4, (0_X_FAKTOR)
10210 L LCKY . A
10230 :HL:=#FFFF-B=DE

10250 LE B, A

le270 or A

1029¢ COPYDZ: SBC  HL,TE
18310 DJINZ COPYD2
10330 PUSH HL

10350 LE Lo (EX)
10370 LL H, tTX+11
10390 LDk E,ITN+2)
10410 LD D, [TX431
10430 CALL CDIVISION
10450 ;iDEs=DE/Madefaktor! souie Adresse des Fixe
10470 :zugehoerige Haske barmchnen
19490 LD (ADEZ1, HL
10510 LD (cql,HL
10530 Lh (MASKZ), BC
10550 LD (C33,BC
10570 Ln A, L0510
10590 Lb L, tI¥+8
10610 LD H,1X48])
18830 L E, {IX+1@)
1065@ LD Dy [IR+ 110
10670 CP

10690 JE Z,COPYW]
10710 CP 8

10730 JE 2, 00FYHL
10750 cP 4

18770 JE Z,COPYMNE
1079¢ ikapinren

10810 POF:- HL

10830 FOP HL

10850 BET

10870 COFYNZ: CALL ASKZCURSOR
10890 COFYW1: XOE- A

10910 iwird bei den >...SCR<-Befehle
10930 JE N, COPYW@
10959 ;schaltungl

180970 PUSH HL

1990 PUSH DE

11919 Lo A2

11030 LD IX, CORYIX
1105¢ CALL SCREEN
11070 POF DE

1109@ FOF L

11110 COPYW@: CALL CDIVISION
11130 FOF DE

11150 FUSH DE

11170 CALL LROMENABLE
11190 L [S_ROMREST+1) . A
11210 ;

11230 ;anfang der Y-Schleife
11250

11270 LOOPZ: FPUSH HL

11290 FUEH BC

Parameter?

ashr als 8
dann RETUEN
weine Vergrossserung

» 200K !

ind ¥mizer bey

# Verkleinerun

t8 Paranete
tParaneter—
tJAT

»Brtie s Verkleinerun

i PE:xY-pusdshnung

DEaDEc2
TAi=Y-Vergroesserang
viach (CY)

iund nach B

tHL L=HL-1
SCARRY auf fal=ch
3 HL.-DE

lange wiedarhoisn kiz B=O

i¥-Zaghler
DE:=X-Ausde

sdam Node anp

sX-WergroesseTUNg
soach EOX

sund nach
{CAREY auf @
sHLi=HL-PE

isolange wiederhoien bax

Haske 2 lin C enthalien]
als vop B l8% unwichrig)
Tapeter aech A
HLi=Y-Ausgangskoordinatsn

i DEr=%-Avagangskoordinaten
18 Faramazer?

s JAT »beginne mit kopioren
iE Faramezer?

TJA? sheginne mit
;4 Paramezer?
v JaT

kopiersn
*Curzor-Position kelen und dann

5 apsonsten Stack restaurieren
3+ und Routine beenpden

sGraphik-Cursor-Position holen

SCARRY:=0 |oder CARRY:=1 (durch
n eingeserzil

ICAREY=07 »springe (keine Bildachirmun-

*BCF<),

i¥-Koordinate 1 merken
iX=Koordinate | merken
32 Parameter fuey "SCREEN"
shdresse der Param
iBildschirm umachalten

sk-Kooardinate | Zurueckholen
s¥-Koordinate | ekenfalls zurideck
s, oben

i¥-Zaohler nach DE

sund erneut -

junteres ROM freischalten

salten RAM/ROM-State merken

ihdresse | [Test) f. Y-Schleoife merken
sHaske | |Test! §, Y-Schileife nerken
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11310 3

11330
11350
11379
11390
11410
11430
ten
11450
11470
1149¢
11510
11530
11550
11570
11580
11810
11830
11650
11670
11690
11710
11730
1175@
11770
11780
11810
11830
11850
11870
11890
11910
11930
11850
)l

11979
1199¢
12010
12030
12050
12079
12090
12110
12130
12150
12170
12190
1221¢
12230
12250
12270
1229¢
12310
12330
12350
12370
12380
12410
12430
12450
12479
12490
12510
12530

12550
12570

12590
12810
den!
12630
12650

12670
12890
12710
12730
12750

L2770
127s@
12810
12630
12850
12870
128990
1291@
12930
12950
12970
ier.)

iAnfang der X-Schleife

LOOP1: PUSH DE
PUSH HL
PUSH BC
CALL READ
LD HL, (C4)
LD BC, (C3)
SCF
SWAPFL: CCF
joder >NOP<, bewirkt,
siwird durch >SWAP< u.
JR NC,SWAPCW

LD (C5), A

CALL READ

POP DE

POP HL

PUSH HL

PUSH DE

PUSH BC

LD C.E
LAS_L: CALL INKENCODE

LD B,A

CALL SCRWRITE

LD A, (C5)

POP BC

LD HL, (C4)
SWAPCW: CALL INKENCODE

LD B,A

CALL SCRWRITE

LD DE. #0001
SPIEGK: RES 7,E

CALL ADDRELATIVE

LD (C4),HL

LD (C3),BC

POP BC

LD HL,CX

DEC (HL)
ierniedrigen ((HL):=(HL)-1)

POP HL
JR NZ.COPYW3
LD A, (C_X2_FAKTOR)
LD D,®
LD E,A
CALL ADDRELATIVE
LD A, (C_X_FAKTOR)
LD (CX),A
COPYW3: POP DE
INC DE
XOR A
CcP D
JR NZ,LOOP1
iEnde der X-Schleife

12980

13010

LD A, (C_X_FAKTOR)
LD (CX), A
LD HL, (ADR2)
LD BC, (MASK2)
LD D, ko1
SPIEGY: RES 7,D
CALL ADDYW
LD (ADR2) ,HL
LD (C4),HL
LD (C3).BC
LD HL,CY
DEC (HL)
POP BC
POP HL
JR NZ,COPYW4
LD A, (C_Y2_FAKTOR)
LD D.,A
CALL ADDYW
LD A, (C_Y_FAKTOR)
LD (CY), A
COPYW4: XOR A
POP DE
EX (3P),HL
INC HL
cp H
EX (SP), HL
FUSH DE
JP NZ,LO0P2
iEnde der Y-Schleife

13030

13050
13070
13090
13110

15930
15950
15970
15990
16010
16030
16050
16070
18090
1611@
168130
18150
18170
18180
16210
16230
16250
16279
16290
18310
18330
16350
18379
16390
16410
TIG

17810
17830
17850
17870
17890
17910
17930
17950
1797¢

POP DE
POP HL
S_ROMR: LD A.@
JP ROMRESTORE
iBEFEHL >Z 0 O M S C R<
ZOOMSC: BIT ©@,A
RET 2
CALL COPYSL
isowie den richtigen Bildschirm et

iund die Parameter—Anzahl um eins
CALL ZOOH
JP copyCc2
i(natuerlich wurde auch wieder der
ischirm aktiviert!)
sBEFEHL >S W A P S C R¢
CHANGS: BIT ©,A
RET 2Z
CALL COPYSL
CALL CHANGE

JP COPY(2
iu. FERTIG
iBEFEHL >C O P Y S C R¢
COPYSC: BIT ©,4

RET Z

CP 1

JR 2.COPYCH
CALL COPYSL
CALL COPY

JR  COPYC2
+BEFEHL >S W A P<
CHANGE: LD  B,A

XOR A

LD  (SWAPFL),A

LD A,B

CALL COPY

LD A, K3F

LD  (SWAPFL),A

RET

;X—-Zaehler ~

sAdresse 1 (Test) f. X-Schleife merken
iMaske 1 (Test) f. X-Schleife merken
;Bildschirmpunkt auf seine Farbe hin tes

sAdresse 2 (Plot) nach HL

iMaske 2 (Plot) nach C
SCARRY =1
iCARRY:=6 (d. konmplementieren d. Flags)

dass das Flag auf wahr (=1) bleibt
>SWAPSCRC eingesetzt

5CARRY=07? >keine Punkte austauschen
iFarbnummer merken

iZielpunkt auf Farbe testen

iHaske 1

iAdresse 1

iAdresse 1 *

iHaske L =
;Maske 2 tdes letzten Punktes)
;Ci=Haske 1

rschluesseln der Ink (in A)
icodierte Ink nach B

iPunkt plotten

iFarbnummer zurueck nach A
iHaske 2

iHL:=Adresse 2

sVerschluesseln der Ink (in A)
jcodierte Ink nach B

iPunkt plotten

;OFFSET fuer naechsten Bildpunkt
iOFFSET positiv (oder negativ d, SET 7,E

inaechste Pixel-Adresse berechnen
iund neue Adresse 2 (Plot)

isowie neue Maske 2 (Plot) merken
iMaske 1

iAdresse Zaehler f.
sZaehler f.

nach HL
um eins

X-Vergr.
X-Vergroesserung

iAdresse 1
;Zaehler <>@? >keine Verkleinerung
iA:=X-Verkleinerung

nach DE

inaechste Pixel-Adresse berechnen
iA:=X-Vergroesserung

inach (CX)

iX-Schleifen-Zaehler

iDE:=DE+1

iD=47
iNEIN? >neuer Durchlauf

iA:=X-Vergroesserung

inach (CX)

iHL:=Adresse 2

iC:=Maske 2

iY-Offset fuer naechste Pixel-Zeile
1OFFSET positiv (oder negativ d. SET 7,E

iAdresse der folgenden Zeile berechnen
iund merken (MASK 2 veraendert sich nich

inochmal merken
ihier nuss die Maske auch korrigiert wer

iAdresse Zaehler f. Y-Vergr. nach HL
iZaehler um elns erniedrigen ((HL):=(HL)

iMaske 1
sAdresse
iZaehler <>@7 >keine Verkleinerung
;A:=Y-Verkleinerung
snach D (D=Y-Offset

(entspricht Y-Verkl.

naechste Pixel-Zeile berschnen
Fung hash
kopieran

jhdre

iZaphler ¥-Schle:ife

i¥-Zashler nach HL, Adresse 1 ©
i¥-Zaphleri=Y-Zaehler+]
iHigh-Byte hler=a7

ipdreggze | vom Stack, Y-Zaehler ©

iZaehler ¥-Schleifs
INEIN? »aeuer Durchlaaf {alle Teilen kep

Stack restaurieren: K-Zaehler
Y-Zaehler
alten RAH/ROM-State

wieder setzen und FERTIG'

;Gerade Parameter Anzahl?

1JA? >schon fertig!

jansonsten Routine Zoom manipulieren
nschalten

reduzieren

iund mit Hilfe dleser kopieren
iRoutine 200M restaurieren und FERTIG!
richtige Bild-

;jGerade Parameter Anzahl?

iJA? >auch wieder FERTIG!

iund schon wieder manipulieren usu.
sund mit Hilfe dieser erneut kopieren
iRoutine ZOOM natuerlich restaurieren

iGerade Parameter Anzahl?

3JA? >(natuerlich) FERTIG!

31 Parameter?

;JA? >kopiere den ganzen Bildscharm
sansonsten Unordnung stiften .

iund kopier.(diesmal m. Hilfe v. COPY")
ialles wieder in Ordnung bringen und FER

IPARAMETER-ANZAHL retten
idbocode >NOP
fuer Swip detzen

iund “"Flag*

FARAMETER-A
diesmal

de. +0CF

sich oft mit schwerfiilligen Po-
tenzreihen zufrieden geben
muf), dann wird die Pro-
grammlaufzeit unangenehm
lang.

4. Recursion

Recursion ist manchmal mehr
eine Ideologie als Notwendig-
keit. Da wo sie hingehort, ist
es sicher eine schone Sache,
aber in vielen, vielleicht sogar
den meisten Fillen kommt
man mit der Iteration wesent-
lich schneller voran!

Und zudem: Fremde Pro-
gramme die verschachtelter
Recursion iippigen Gebrauch
machen, sind meist nicht mehr
durchschaubar. Da kann dann
ein einziger Druckfehler im
Listing (etwa »>« anstatt
» < «) die ganze Mithe zunich-
te machen.

5. Listen

Aufden ersten Blick scheinen
Listen eine schine Sache zu
sein. Aber bei grifieren Da-
tenmengen hort das Vergnii-
gen bald auf.

Der Datenaustausch mit Dis-
kette ist ebenfalls etwas pro-
blematisch. Mir ist jedenfalls
keine Moglichkeit bekannt, se-
lektive Daten abzuspeichern,
ohne zugleich auch alle Proze-
duren mit abzuspeichern.
(Aber vielleicht gibt es doch
eine Moglichkeit?) Zudem
verlangt das eingeben eines
Elements an eine beliebige
Stelle, also nicht am Anfang
oder Ende, besonders bei ver-
schachtelten Listen, schon
wieder eine eigene zu schrei-
bende, zeitaufwendige Pro-
zedur.

Kiinstliche Intelligenz ist wohl
nicht jedermanns Stecken-
pferd, dagegen wird man mit
LOGO kaum sortieren wollen.
Es ist sicherlich schon und
niitzlich, wenn man Kisuahe-
li sprechen kann, aber mit
Englisch kommt man oft
weiter.
Mit freundlichen Griifien
-K.H. Wafimuth
Hambriicken

Besuchen Sie uns
auf der

Systems

vom 19.10.1987
- 23.10.1987

in der Halle
21
Stand
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DMV-~Verlag,
Fuldaerstr. 6
3440 Eschwege

BEKANNTMACHUNG

Bei unserem
allseils bekannten und beliebten Telefon-Service,
dem »HeiBen Drahte,
kénnen Sie fhre Fragen und Anregungen von

1700 — 2000 Uhr

an die Redaktion
von PC Schneider International richten

Auf Ihren Anrut freuen sich:
Michael Ebbrecht (Hardware, Joyce),
Claus Daschner (CPC)
und Heinrich Stiller (SpielefAdventures).

Jeden Mittwoch am

WESSEN DRANT
Tel. (05651) 87 02
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—Schneider Aktuell

Para Plus ist da

vortex

SOFTWARE

Dlskeﬂem‘anag:ar-

fir alle Schneider CX

in Verbindung mit de
vortex Floppy Disk Stati

Mit Para Plus stellt Vortex einen
neuen CP/M-MS-DOS 5 1/4¢
-Diskettenmanager vor.

Hier einige Leistungsdaten im
Uberblick:

— fast alle CP/M 5 1/4‘ Formate
einstellbar

— grofe Formatauswahl;Disket-
ten koénnen im gewihlten For-
mat formatiert werden

PC-Sound Composer

K-Minstrel heift ein aus England
stammendes Softwarepaket, das
dem PC wohlklingende Tone ent-
locken soll. Das unter GEM lau-
fende Programm erméglicht das
Komponieren am Bildschirm, die
Daten konnen abgespeichert und
auf Epson-kompatible Drucker
ausgegeben werden.

Die Musikausgabe kann entwe-
der iiber den eingebauten PC-
Lautsprecher erfolgen (ist wohl

— invertierte Formate mdglich

— Commodore CI128 Disketten
werden verarbeitet

~ Kopieren von MS-DOS (PC-
DOS) auf CP/M-Disketten (5
1/4*) und umgekehrt

Folgende Formate werden unter-
stitzt:

IBM 1x40, 8 Sektoren, 160KB

IBM 1x40, 9 Sektoren, 180KB

IBM 2 x40, 8 Sektoren, 320KB
IBM 240, 9 Sektoren, 360KB
IBM 2% 80, 9 Sektoren, 720KB

AtariST,1x80, 9 Sektoren, 360KB
AtariST, 2480, 9Sektoren, 720KB

Para Plus liuft auf allen CPC-
Computern in Verbindung mit ei-
ner Vortex 5 1/4“Floppy (F1-S,
F1-D,F1-X und FI-XRS).

Das Programm kostet ca. DM
199,— und beinhaltet DOS-
COPY (reiner MS-DOS-Disket-
tenmanager) und Para 3.0 (reiner
CP/M-Diskettenmanager).
DOS-COPY (DM 99,—) und
Para 3.0 (DM 149,—) sind auch
einzeln erhaltlich.

Info:
Vortex Computersysteme
7101 Flein

nicht zu empfehlen) oder tiber ein
entsprechendes MIDI-Interfa-
ce.Kuma Software, schon in
CPC-Tonen erfahren, bietet ein
solches Interface ebenfalls an.
(ca. 195 engl.Pfd.).

Die PC-Software soll etwa 30
Pfd. kosten.

Info: Kuma Software
12,Horsehoe Park
GB-Berkshire RG87TW O

GPC-Fast Disk

Die Schneider CPCs werden in
Kiirze ein neues Speichermedium
nutzen konnen. Die Fast Disk ist
eine Art “Harddisk“ und in Ver-
sionen von 256K, 512K und
IMB Speicherkapazitit erhilt-
lich. Dabei sind die jeweiligen
Versionen aufriistbar.

Die 1MB-Version entspricht ei-
ner Aufteilung in bis zu 6 logi-
sche Laufwerke, die Zugriffszei-
ten sind dhnlich schnell wie die
einer Harddisk.

Die Fast-Disk ist voll AMSDOS-
kompatibel und stellt eine Be-
fehlserweiterung in Form von
RSX-Befehlen zur Verfligung.
Dazu ist das System ebenfalls
CP/M-gingig. Zusitzliche Ei-
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genschaften des neuen Speicher-
mediums sind ein eingebautes
Netzteil, so daf} die Daten nach
dem Ausschalten des Computers
erhalten bleiben sowie ein 48 KB
freies EPROM, das zur Aufnah-
me von Programmen dient.

Angekiindigt wurde das Produkt
fiir Herbst diesen Jahres, die Prei-
se sollen It. Hersteller zwischen
DM 400,— und DM 600,—
liegen.

Info:

Fa. Otten/Fecht
7800 Freiburg
Tel.: 0761/408527

EBUS-Programmgenerator

Ein vollstidndiges Programment-
wicklungssystem, mit dem jede
beliebige Art von Software er-
stellt werden kann, wurde jetzt
unter dem Namen EBUS-Gene-
rator-1 vorgestellt. Vom Pro-
grammentwickler sind hier nur
noch die individuellen Pro-
grammteile zu erstellen, den Rest
erledigt der Generator vollauto-
matisch. Das Tool erzeugt BA-
SIC-Sourcecode, der sofort com-
piliert werden kann und somit
hohe Laufzeiten ermoglichen
soll. Unterstiitzt werden z.Zt. die
Compiler Turbo-Basic, Quick-
Basic und MS-Business-Basic.
EBUS verwaltet max. 1.000.000

Datensitze pro Indexdatei und
reorganisiert diese bei Stromaus-
fall selbsttatig-Datenverlust ist
somit kaum mdglich. Integriert
ist des weiteren ein komfortabler
Maskengenerator sowie eine In-
dexverwaltung. Der Programm-
generator ist derzeit in 4 ver-
schiedenen Versionen lieferbar
(von 5— max. 30 Indexdateien
pro Programm) und kostet zwi-
schen DM 999,— und DM
2999, —.

Info:

EBUS-EDV Software

8000 Miinchen 2

Tel.: 089/534892 O

Pdisk-Fesiplattenutility

Komfortable und rationelle Ver-
waltung IThrer Festplattendaten er-
moglicht Pdisk.

Das deutschsprachige Programm
steuert und verwaltet die Festplat-
te, verkiirzt die Zugriffszeiten
und nutzt zusitzliche DOS-Kapa-
zitdten durch einen umfangrei-

chen Befehlsvorrat(z.B. Park,
Treecopy). Das Programm kostet
ca. DM 399, — und l4uft auf allen
IBM-kompatiblen ab MS-
DOS-Version 2.0.

Info:
Comfood Software
4400 Minster

Color-Grafik-Emulation

Eine Softwareldsung zur Emula-
tion des CGA-Grafikmodus er-
laubt die Verwendung von vor-
handenen Programmen fiir die
CGA-Karte auf Computern mit
Hercules-Grafikkarte.

Die Farbgrafiken werden durch
ein im Hintergrund laufendes,
speicherresidentes Programm
kontinuierlich auf Hercules-For-
mat konvertiert.

Die Geschwindigkeit des Com-
puters sinkt dadurch auf etwa
70 % der bisherigen ab. Die Farb-
grafik wird in einem 640x200

groBen Fenster der Hercules-
Karte angezeigt, wobei Farben
durch Rasterung dargestellt wer-
den. Turbo-Pascal lauft mit die-
ser Emulation einwandfrei-Pro-
bleme konnen auftreten, wenn
unter Turbo zwischen Text- und
Graphikmodus hin- und herge-
schaltet wird. Die Color Grafik
Emulation ist zum Preis von DM
25, — erhiltlich.

Info:

Stefan Schubert
Pfilzer Str. 28
8520 Erlangen
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CPC spricht Arabisch

Die englische Firma TMC hat ei-
nen Hardwarezusatz entwickelt,
der an den Expansion Port der
CPCs angeschlossen, das Be-
triebssystem in arabischer Spra-
che zur Verfiigung stellt.Gleich-
zeitig kann jedoch auch das eng-

lische Befehlswort eingegeben
werden. Der Ausdruck von Pro-
grammen etc. funktioniert aller-
dings nur mit einer 8-bit
Druckerschnittstelle.

Info: TMC
Tel.: GB-0602/585737 O

Computer-Steckverbinder-Katalog

Zwei Sonderkataloge, die Steck-
verbinder fiir die Computertech-
nik und Schnittstellen-Systeme
beinhalten, hat die Firma Schnei-
der-Elektronik herausgegeben.

Der Steckverbinder-Katalog ent-
hilt ca. 900 Steckverbindersyste-
me, worunter auch "Problemfil-
le’ fallen, die im freien Handel
nicht oder nur schwer zu erhalten
sind. Der Katalog *Schnittstellen-
Systeme’ enthdlt V.24 und

Centronics- Umschalter und
-Konverter, Printerbuffer und al-
lerlei Zubehor sowie allerlei
techn. Informationen.

Die Kataloge konnen schriftlich
angefordert werden bei:

Schneider Vertriebs GmbH
Siegenstr. 124
4600 Dortmund 15

Interessante V.24-Module

Zwei Module zum Anschluff an
V.24/RS 232-Schnittstellen bietet
jetzt die Wuppertaler Firma Wie-
semann Mikrocomputertechnik
an. Hierbei handelt es sichum —
ein LCD-Modul, welches in be-
liebige Gerite integriert werden
kann und die Einstellung aller
Schnittstellenparameter iiber
DIP-Schalter erlaubt. Die not-
wendige Spannungsversorgung
betragt 5-12V bei einer Stromauf-
nahme von ca. 130 mA.

— ein eigenstdndiges grafikfihi-
ges V.24Video-Interface, mit
dem handelsiibliche TTL- bzw.
BAS-Monitore direkt an eine
V.24-Schnittstelle angeschlossen
werden konnen. Per Soft- oder
Hardware kénnen doppelt hohe
und breite Zeichen dargestellt

werden! Grafik und Text kénnen
beliebig gemischt werden. Das
Interface ist mit dem kompletten
IBM-Zeichensatz incl. der deut-
schen Umlaute ausgestattet. Die
maximale Ubertragungsrate be-
trigt hier 19200 Baud; das Daten-
format ist einstellbar. Die Zeilen-
frequenz ist zwischen 15525 und
18432 Hz umschaltbar; die max.
Auflésung betrigt 640x240 Gra-
fikpunkte. Das LCD-Modul ko-
stet 348,— DM, das Video-Inter-
face ist fiir 698, — DM erhiiltlich;
beide Preise incl. MwSt.

Info:

Wiesemann Mikrocomputer-
technik

Winchenbachstr. 3—5

5600 Wuppertal 2

‘al versteht auch deutsch

Mit dem BCI-Pascal kann der
Anwender wahlweise in deutsch
oder englisch — auch beides zu-
gleich ist moglich — program-
mieren. Daher kann BCI-Pascal
als excellentes »Lernwerkzeug«
fiir den deutschen Programmier-
anfinger, aber auch als michtiges
Entwicklungstool fiir den Profi
bezeichnet werden. BCI-Pascal
umfaBt den vollen Standard-Spra-
chumfang und beinhaltet auch die
von anderen Compilern bekann-
ten, gingigen Erweiterungen
(Strings,Bitarithmetik etc.)

Alle Fehlermeldungen werden in
Deutsch ausgegeben, reservierte
Worter konnen in Deutsch
und/oder Englisch angegeben
werden. Natiirlich diirfen auch
die Umlaute benutzt werden.
BCI-Pascal ermdglicht die Aus-
nutzung des gesamten vorhande-
nen Hauptspeichers, also bis zu
640 KB!

Weiteres Leistungsmerkmal ist
die Unterstiitzung der modularen
Compilierung, individuelle Mo-
dule (externe Funktionen/Proze-
duren) kdnnen iibersetzt und in
Bibliotheken gesammelt werden.
Die Einbindung von Unterpro-
grammen, die z.B. in C,Assem-
bler, Fortran ... geschrieben wur-
den, ist ebenfalls moglich.
Weitere Details:

— Funktionen kdnnen als Ergeb-
nis auch Strukturen zuriickge-
ben,also ARRAYS,RE-
CORDS...

— Felder unterschiedlicher Gro-
Be, Funktionen und Prozedu-
ren kdnnen an Unterprogram-
me iibergeben werden

— mehrere Optionen fiir FlieB-
punkt-Arithmetik

— Unterstiitzung der Coprozes-
soren 8087/80287

— BCD-Bibliothek sorgt fiir Be-
seitigung von bindren Run-
dungsfehlern

— optimierte Codeerzeugung

— bedingte Compilierung

— kein Kopierschutz

~ Grafikbibliothek

Die Moglichkeit der zweisprachi-

gen Programmierung diirfte BCI-

Pascal gerade fiir Schulen interes-

sant machen, der Profi wird die

Leistungsfihigkeit zu schitzen

wissen.

BCI-Pascal ist z.Zt. in der MS-

DOS Version lieferbar, weitere

Adaptionen sollen 1t. Hersteller

folgen.

Der Preis wird mit ca. DM

249,— angegeben.

Info:

DMV-Verlag

Abt. Software

3440 Eschwege O

Betriebssystem-Emulatoren

Alle IBM-PC XT/At-und Kom-
patible kommen mit dem
CP/M-80-Emulatoren in den Ge-
nuf CP/M Software auf dem PC
laufen zu lassen bzw. auch Soft-
ware-Entwicklung zu betreiben.
Die Emulatoren basieren auf ei-
ner Z80-CPU und sind in Versio-

nen mit 10 MHz und 12.5 MHz
Taktfrequenz verfiigbar. Die
Preise liegen je nach Version
zwischen DM 285,— und DM
1995, —.

Info:
iSystem GmbH
8060 Dachau ]
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Amstrad-Show in London

...Denkpause oder Ausverkauf?

Vom 10. bis zum 12. Juli fand im Alexandra Pavillon in London die siebente
offizielle Amstrad Computer Show statt, das Mekka der englischen
Schneider-Freaks und -Anwender. Der grifite Teil der PC-Redaktion zog
aus, um dem geneigten Leser das Neueste aus der Welt der Amstrad CPCs,
PCWs und PCs zu berichten. Was unseren Tatendrang deutlich hemmte,
waren die fiir London sehr untypischen Wetterverhiltnisse; eine briitende
Hitze lag iiber der Stadt...

“PROTEXT §

WORD PROCESSOR
FOR THE PCW 8256 /8512

Bild 2: Arnor stellt Protext fiir die PCWs vor, die PC-Version soll folgen. ..
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Seit dem Erscheinen der Amstrad CPCs
im Jahre 1984 war die englische Am-
strad-Show stets richtungsweisend fiir
den deutschen Markt. Neuigkeiten und
Verbesserungen an Soft- und Hardware
wurden hier brandheifl vorgestellt; die
Stimmung, die auf der Messe vorzufin-
den war, konnte als Barometer fiir das
Geschehen auf dem Amstrad-Markt gel-
ten. Diesmal jedoch waren keine Inno-
vationen fiir die CPCs zu schen. Ande-
rerseits kann man davon ausgehen, dafl
sich der Markt um die CPCs inzwischen
gefestigt hat, wofiir die Soft- und Hard-
warehersteller nunmehr drei Jahre Zeit
hatten. Ebenso wie bei anderen verbrei-
teten Homecomputern, wie z.B dem
Marktfithrer Commodore 64, machen
die Anbieter hauptsichlich mit Verbes-
serungen ihrer Produkte gute Geschiifte.
So auch auf der Amstrad-Show zu sehen:
keine Spur von Ausverkauf (auBer bei
den Ramschstinden, die jedesmal dabei
sind und die no-Name- Disketten und
Billigspiele zu absoluten Dumping-Prei-
sen anbieten! Beispiel: 10 St. 5,25%-
Disketten fiir ca. 3,50 DM.(!)).

Der Stand des offiziellen Amstrad-
User-Clubs war stark bedringt; anschei-
nend ist die Resonanz auf eine derartige
Institution in England doch wesentlich
grofer als hierzulande; stellt doch diese
Vereinigung auBer einer Informations-
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borse auch noch ein leistungsfihiges
Tauschforum und zusétzlich eine Quel-
le verbilligter Originalsoftware dar.

Renommierte Firmen wie Prospero, Ar-
nor, Advanced Memory Systems (AMX),
Digital Research, Microlink u.v.a.m.
stellten Updates ihrer Software vor. Die
wenigen Neuigkeiten, die fiir die CPCs
vorgestellt wurden, waren von den eng-
lischen Computerfans umlagert, so auch
die neue AMX-Grafik-Angebotspalette.
Das deutlich verschnellerte AMX Mou-
sepack (250,— DM) und auch andere
Software kann jetzt von einer GEM-dhn-
lichen Benutzeroberfliche namens MAX
(70,— DM) aus aufgerufen werden;
komfortable Diskbefehle und Disk-Di-
rektzugriff machen MAX hauptséchlich
fiir Fortgeschrittene Anwender interes-
sant. Der bekannte Pagemaker (175, —
DM) wird durch eine Extra! Extra!-Dis-
kette erginzt, die liber 300 KB an spe-
ziell fiir Zeitungserstellung gestylten Bil-
dern und Schriften enthilt (89, — DM).
Neu ist auch der Magazine Maker, der
eine Kombination von Pagemaker und
dem Rombo Video-Digitiser darstellt,
um digitalisierte Bilder in eine mit dem
Pagemaker erstellte Zeitungsseite einzu-
binden (460,- DM). Ein recht universel-
les Musikprogramm namens Music Ma-

schine zum Preis von 210, — DM stell-
te die Firma Ram Electronics vor. Die-
ses Paket enthidlt Software, ein
Mikrophon und Demoaufnahmen auf
Kassette und ermoglicht Kompositionen
aller Art in acht-Spur-Technik; MIDI-
Recording wird voll unterstiitzt.

Eine wahre Fundgrube war die Show fiir
DFU-Fans. Dank der liberalen Einstel-
lung der kéniglichen englischen Post fin-
det sich ein riesiges Angebot an Akustik-
kopplern, Modems und Konvertern, Te-
lefonen mit V.24-Anschluf und Kom-
munikationssoftware jeder Coleur.
Leider stellt sich die deutsche Bundes-
post nach wie vor gegen eine Offnung
des Kommunikationsmarktes, so daB der
DFU-Interessierte das englische Dorado
mit dicken Trénen in den Augen verlaBt.

Viele Neuigkeiten dagegen gab es fiir des
Autor’s Liebling, den Joyce. Hier haben
die Hersteller einen Markt erkannt und
auf den CPCs bewihrte Peripherie an die
PCWs angepaBt. Das am meisten erwar-
tete Produkt, LocoScript 2, wurde recht
versteckt und bescheiden vorgestellt;
dennoch hatten die Vertreter von Loco-
motive Software alle Hinde voll zu tun,
um die in aller Eile produzierten 5000
Stiick an die PCW-User zum Stiickpreis
von 70, — DM zu verteilen (Ich habe na-

Bild 3: Bescheiden wurde LocoScript2
beworben. Messepreis: ca 70,- DM!

tiirlich auch ein Exemplar bekommen;
Besprechung folgt...). Fiir Interessierte
war zu erfahren, daf} ein Compiler fiir
Mallard-Basic nicht hergestellt werden
wird; ein Basic2-Compiler fiir die PCs ist
jedoch in Arbeit.

Grob im Kommen sind auch die Pagema-
ker fiir Joyce; neben dem schon bekann-
ten System von Electric Studio steht jetzt
ein Pagemaker von Database Software
(105, — DM) zur Verfiigung, der auch in
Verbindung mit der neuen AMX-Maus

ABD-ZUBEHGOR fiir alle Schneider-Computer

Papierfihrung:

— mit zwei verstellbaren
Seitenflhrungen

— Gerader Papiereinzug

— Lieferbar in den Farben:
anthrazit, blau, gelb, grin,
orange, rot

DM 29,—

FUR JOYCE:

Bildschirmfilter:

— vermindert stérende
Reflexionen

— angepalt an das Design des
Monitors

— leichte Montage

| DM 49,-
FD-2 (flir 8256):
DM 579,— /sFr. 579,~/6S 4490,

RAM-Erweiterung:
(Original 257er Bausteinel)
DM 99,

Farbband 2 Stiick:

/sFr. 29,—/6S 229~

/sFr. 49,—/6S 395,-

/sFr. 99,—/6S 799,—

Bildschirmfilter: flir CTM 644/664
flr GT 64/65

FD-3 (Blende in Schneider-Beige!)
RAM-Erweiterung:
Bildschirmfilter s/w und color:

FUR CPC 464/664/6128:

HARD-DISC-KIT:
| — HD mit Controller und Kabel
— Stahlblechgeh&use mit Lufter

20MB 30MB
DM 999,— 1199,
sFr. 899,— 1049,—
68  6995- 8395,

Blende in Schneider-Beige!

HD-CARD:
— Speziell fur PC
— Steckerkompatibel
— komplett montiert auf

Alurahmen

20MB 30MB

DM  999,— 1199,
sFr. 899,— 1049,
6S  6995-— 8395,

DM 398,-/sfFr. 359,~/6S 2995,
DM 79,— /sFr. 89,—/6S 695,—
DM 59,~ /sFr. 59,—/6S 475,—

DM 44,—/sFr. 44,—/6S 299,—
DM 39,—/sFr. 39,—/65 275,—

DM 29,50 /sFr.29,50/6S 249,

Alle unsere Produkte werden zu Tagespreisen gehandelt, Deshalb
kdnnen die Preise tatsachlich niedriger sein als genannt!

HANDLERANFRAGEN SIND WILLKOMMEN!

Das komplette ABD-Zubehdr ist bei den Schneider-Computer-Handlern
sowie bei Hertie, Horten, Kaufhof und Ringfoto erhéltlich.

Deutschland: Schweiz:
ABD Electronic - Zettachring 12 - 7000 Stuttgart 80

Telefon 07 11-7 150037

Osterreich:

Swicom SA, Route de Boujean - CH-2502 Biel-Bienne Wagner Electronics - HauptstraBBe 171 - 3001 Mauerbach
Telefon {(032) 4227 84 oder 231833

Telefon 0222-97 21 66
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fiir 280,-DM oder in Verbindung mit der
ebenfalls neuen Kempston Maus fiir
280,- DM erhdltlich ist. Die beiden eben
erwihnten Maussysteme stellen eine Be-
nutzeroberfliche zur Verfiigung, die
nach dem WIMP-System Windows,

Bild 4: Gute Auflosung: Teile der PC-Redaktion auf CPC...

Bild 6: Niitzliche Utensilien fiir den Joyce
fanden reifienden Absatz. ..

Icons, Mausunterstiitzung und Pointers
zur Verfiigung stellen und dem Vorrei-
ter GEM auBer in der Geschwindigkeit
nicht aus dem Weg gehen miissen- Be-
sprechung folgt...

Weiterhin gab’s einige niitzliche Dinge

22 - = |

SHOW PRKE

£69.95

(mﬁlﬂi') |

(sav£20 1) i -::;:'T
B e
VIDI-PC

AVAILABLE soom !

wie die in Bild 6 gezeigten Kunststoff-
klammern, mit denen der Joyce-Drucker
auf dem Gehiuseoberteil des Rechners
befestigt werden kann oder eine ebenso
auf dem Joyce-Gehduse anzubringende
Arbeitsplatte, die neben dem Drucker
auch noch das Endlospapier aufnimmt!
Man kann also inzwischen davon ausge-
hen, daB fiir die PCWs die ganze Palet-
te der CPC-Software zur Verfiigung
steht; nur eben ausschlieBlich in gras-
griin. Einen Boom hat auch die sog. Tu-
tor-Software erfahren; vom LocoScript-
Lernsystem iiber dBase-Tutorials wurde
zu vielen inzwischen verbreiteten Pro-
grammen auch eine Lern- oder Ubungs-
software angeboten; ein deutlicher
Schritt in Richtung kommerzielle Nut-
zung des Joyce.

Wer sich vom Messebesuch neue Soft-
ware fiir den Schneider PC erhofft hat-
te, muBte unverrichteter Dinge wieder
gehen. Am Amstrad-Stand selbst wurde
natiirlich der EGA-PC 1640 mit allerlei
grafischen Demos prisentiert (Bild 8);
Soft-oder Hardware, die von Leistung
oder Preis her iiberrascht hitte, war je-
doch nicht anzutreffen. An den Stinden,
die einen PC aufgestellt hatten, war
hauptsichlich allerlei Business-Software
zu sehen; hier dringte sich der Eindruck
auf, daB sich die Zubehorindustrie iiber
die Wiinsche der PC-Besitzer absolut

Bild 5: ... und auf PC 1512 digitalisiert

nicht klar war, denn diese Messe lockte
keineswegs Geschiftsleute an, die thren
Betrieb mit Hilfe eines IBM-kompatiblen
PCs auf Vordermann bringen wollen,
vielmehr scharten sich die dem CPC ent-
wachsenen programmierfreudigen Heim-
anwender um die wenigen vorhandenen
PCs auf der Suche nach Neuem.

Als Zusammenfassung soll unser gemein-
samer Eindruck von der Amstrad Compu-
ter Show dienen: Zunichst ist natiirlich das
Sommerloch fiir mangelnde Innovation
verantwortlich; wirkliche Hits werden
vermutlich erst zum Herbst- oder Weih-
nachtsgeschift vorgestellt. Ein weiterer
Faktor ist jedoch die mehr als diirftige In-
formationspolitik von Amstrad, die sich
beziiglich der Zukunft der CPCs und
PCWs in Schweigen hiillt (dhnlich der
Schneider-Politik) und so die Soft- und
Hardwareproduzenten zum Abwarten
zwingt. Keineswegs aber sinkt der Stern
der CPCs und des Joyce, was an der Bela-
gerung der Stinde alteingesessener Her-
steller zu sehen war. Ganz im Gegenteil
zum PC erlebte der Joyce- Zubehormarkt
eine groBe Belebung, was erfahrungsge-
méB auch den Trend auf dem deutschen
Markt setzen wird. Der Zeitpunkt der
Messe war aus 0.g. Griinden doch etwas
ungliicklich gewihlt; wir sind jedoch si-
cher, daB man auf die néchste Show ge-

spannt sein darf... )

Bild 7: In einer Podiumsdiskussion stellte sich Amstrad den Fragen

der Besucher
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Bild 8: Die bestechende Auflosung des EGA-PC 1640 konnte auf dem

The New

AMSTRAD
PC1640

640K RAM -

£799 » £1199 . v |

INCLUSIVE OF FULL EGA COLOUR MONITOR

Amstrad-Stand begutachtet werden.



PC aufschrauben,

Die Tandon BusinessCard macht aus lhrem kompatiblen PC in 30 Sekunden einen XT mit 20-MB-Festplatte.

895 Mark” rein-

Sie brauchen nichts als einen Steckplatz. Kein Extra-Netzteil, kein Extra-Kabel, kein Extra-

Fachwissen.

Beide Diskettenlaufwerke stehen

XT zuschrauben.

Ihnen wie bisher zur Verfigung.

___*Unverbindliche Preisempfehlung.

Mit der Tandon Business-
Card kénnen Sie jetzt
auch problemlos alle
XT-kompatiblen Compu-
ter selber aufriisten: Mit
der zweiten Festplatte
machen Sie aus lhrem
10-MB-XT einen 30-MB-
Computer oder aus
einem 20-MB-XT ein
40-MB-System. Fachli-
chen Beistand brauchen
Sie auch dazu nicht.

Tandon

Computer GmbH

S59-41/30, 6000 Frankfurt, Tel. 0 49/4 2099 30, Fox: 419 278, l

ocher 5ir.

Bitte schicken Sie mir ausfihrliche Informationen.

Tandon Compufer, Wachfersh

Name:
m
Adresse:
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Einsteigen
ohne Probleme

Es gibt die verschiedensten Griinde, sich einen Computer ins Heim zu ho-
len. Aber ob man nun an Textverarbeitung, Datenverarbeitung oder Spie-
len interessiert ist, iiber kurz oder lang kommt es zu (uniiberwindlichen)
Problemen, oder man streckt die Waffen vor dem Computer-Chinesisch.

Diese Serie wird sich mit typischen Einsteiger-Problemen, und denen von
Besitzern der Schneider CPC’s im besonderen, befassen. AuBlerdem wird
Jjeder neu dazukommende Computer-Begriff ausfithrlich erklért.

Beginnen werde ich mit den Schwierig-
keiten, die beim Umgang mit unserer
Data-Box und beim Abtippen der Li-
stings aus dem Heft immer wieder ent-
stehen.

Die Data-Box!

ist eine Diskette (eine runde mit magne-
tisierbarem Material beschichtete Pla-
stikscheibe mit einer Hiille drumherum;
auf eine Diskette kann ein Computer Da-
ten schreiben) bzw. Kassette, auf der
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sédmtliche Programme aus dem jeweili-
gen Heft enthalten sind. Dieser Pro-
gramm-Service ist fiir all diejenigen un-
serer Leser gedacht, die keine Lust oder
Zeit haben, die Listings (ein ausgedruck-
tes Programm) in ihren Rechner einzu-
geben. DaB es hierbei zu Schwierigkei-
ten kommen kann, zeigt der folgende
Ausschnitt aus einem Leserbrief:

»...auf der Data-Box fehlt etwas, wenn
ich das Programm XXX starte, bekom-
me ich nur die Fehlermeldung: XXX .
BIN File not found.. .«

(Eine Fehlermeldung gibt der Computer
‘meistens’ aus, wenn er mit etwas nicht
zurechtkommt). Bevor ich allerdings zu
diesem speziellen Problem komme, ein
paar allgemeine Hinweise zur Handha-
bung der Data-Box.

Sie sollten sich vor dem ersten Start ein
Backup der Diskette zichen, um einem
versehentlichen Verlust der Programme
vorzubeugen. Ein Backup ziehen (erzeu-
gen) bedeutet, eine Sicherheitskopie des
Datentréiigers, in diesem Fall der Disket-
te, anzulegen. Dies geschieht z.B. mit ei-
nem Kopierprogramm. Das selbe gilt
auch fiir den Kassettenbetrieb.

Ist dies geschehen, kann man damit be-
ginnen, die Programme genauer anzu-
schauen. Starten kann man sie entweder
direkt, oder liber den "Umweg’ unseres
Data-Box-Menues (ein kleines Pro-
gramm, mit dessen Hilfe man

1. eine Ubersicht aller auf der Disk
befindlichen Programme hat und

2. jedes dieser Programme per
Knopfdruck starten kann.

Man kann es starten, indem man dem
Rechner

RUN »cpcdatab

eingibt, und dann auf die ENTER-Ta-
ste driickt.

Dies ist wohl die unkomplizierteste Me-
thode, wobei man aber darauf achten
muB, ob das Programm auch wirklich fiir
den eigenen Rechner gedacht ist. Ein
Programm, das auf dem CPC 464 ein-
wandfrei lduft, muB noch lange nicht fiir
den CPC 6128 geeignet sein. Dies kann
man aus dem dazugehdrigen Artikel im
Heft erfahren; meistens sind in diesen
Fillen nur kleine Anderungen im Pro-
gramm notig, um es dem jeweiligen
Rechner anzupassen. Auflerdem sind auf
den meisten Data-Boxen (genau wie im
Heft) auch Teile von Serien, die ohne die
anderen Teile nicht laufféhig sind.

Um Programme "normal’ zu laden, muf}
man erst einmal wissen, was sich iiber-
haupt auf der Data-Box befindet, bzw.
unter welchem Namen das gewliinschte
Programm auf der Disk bzw. Kassette
steht. Dafiir gibt es den Befehl:

CAT

Vergessen Sie nie, Befehle mit einem
Druck auf die ENTER-Taste abzuschlie-
Ben, damit der Computer das, was Sie
ihm eingegeben haben, auch tut. CAT
steht flir Katalog, und gibt dem User (Be-
nutzer) folgende Informationen auf dem
Bildschirm aus:
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Mit Diskettenlaufwerk:

1. Welches Laufwerk gerade aktiv ist
(in diesem Fall Drive A:) und die
USER Nr. (0-15). Alle Data-
Box-Programme sind unter der
USER Nr.: 0 gespeichert.

2. Alle Dateinamen, die sich auf der
Disk befinden mit der jeweiligen
Extention und der Lénge in KByte.

3. Der noch zur Verfiigung stehende
Speicherplatz in KByte.

Mit Datacorder (Kassette) gibt der Com-
puter fiir jeden gefundenen Datenblock
eine Meldung in folgendem Format auf
dem Bildschirm aus:

1. Den Dateinamen

2. Die Blocknummer

3. Ein Datenkennzeichen
4. 0K’

Wobei die Datenkennzeichen folgende
Bedeutung haben:

$ = BASIC-Programm

% = geschiitztes BASIC-Programm
* = ASCII-Textdatei

& = Binire Datei in Maschinensprache

Wenn die Datei nicht von BASIC aus er-
zeugt wurde, kdnnen auch andere Datei-
kennzeichen auftreten.

Hier sind auch schon wieder einige Be-
griffe aufgetaucht, die nach einer Erkli-
rung verlangen.

Die USER Nr.

wird iiber den Befehl
IUSER, usernummer (0-15)

aktualisiert, Mit ihm kann man einen der
16 User-Bereiche aktualisieren. Standard
ist hier USER Nr.:0. Die Existenzbe-
rechtigung der User-Bereiche liegt dar-
in, dafl man so etwas Ordnung auf die
Diskette bekommt (indem man beispiels-
weise unter User-Bereich O die Urlaubs-
bilder verwaltet, unter der User-Num-
mer 1 alle Liebesbriefe von Anna und
unter der Nummer 2 die von Gerda).

Mit CAT wird nur der aktuelle User-Be-
reich ausgegeben (auf dem Bildschirm
angezeigt). Man kann den User-Bereich
iibrigens auch mit einem POKE um-
stellen.

POKE &A701, usernummer

Mit diesem Befehl kann man einen Wert
zwischen 0 bis 255 an eine Adresse
(Speicherstelle) setzen. Der Vorteil des
einPOKEns der Usernummer besteht
darin, daB man damit 256 statt nur 16
User-Bereiche anwihlen kann.

Die Extentionen

Dies sind die Typenbezeichnungen der
einzelnen Dateien (Ansammlung von
Daten). Sie stehen durch einen Punkt ge-

trennt hinter dem Dateinamen und kon-
nen maximal drei Zeichen enthalten.
Diese konnen beim Abspeichern frei ge-
wihlt werden, man hat sich aber der bes-
seren Ubersicht wegen auf einige Buch-
stabenkombinationen geeinigt.

Hier eine Liste der haufigsten Exten-
dents:

.ASC steht fiir eine ASCII-Datei
ASCII ist der ’A’merican
’S’tandard *C’ode for I'nfor-
mation 'I'nterchange. Dieser
Zeichencode wird bei fast al-
len Computern zur Darstel-
lung von Buchstaben, Zahlen
und einigen Sonderzeichen
wiez.B. 2! “ # $ % & usw.

benutzt.

.ASM st ein Assemblertext (Quell-
text), der zur Erstellung von
Assemblerprogrammen nétig
ist.

.BAK Wenn man einer Datei bzw.
einem Programm einen Na-
men gibt, der auf der Diskette
schon vorhanden ist, gibt der
Computer dem schon vorhan-
denen File (Datei) das Exten-
dent .BAK. Hierdurch wird
das ungewollte Lischen einer
Datei verhindert.

.BAS  steht fiir BASIC-Programm.

9's7 Pe 19
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.BIN  ist entweder ein Maschinen-
programm, oder eine andere
Bindr-Datei.

.COM Command, Befehlsdateien un-
ter CP/M (ein Betriebssy-
stem), in denen Befehle ge-
speichert sind.

.DAT Datei.

.DOC Dokument (z.B. Textdatei).

.HEX Datei im Hexadezimal-
Format.

.HLP Help/Hilfe-Datei.

INC Include-File (z.B bei
PASCAL).

.LOC LocoScript-File.

.LOG Logo-File.

.PAS PASCAL-Workfile (Quelltext),
der bei der Erstellung von
PASCAL-Programmen
(.COM) notig ist.

.PIC  Bild.

.PGM Programm.

.PTR Printer- bzw. Druckertreiber
ist ein Programm, das Ihrem
Drucker sagt (dazu treibt),
wie er was drucken soll.

.REL Relative Datei.

.SEQ Sequentielle Datei.

.STX Standardtext (in z.B. Textver-
arbeitungen hdufig gebrauch-
ter Text).

IXT Textdatei

KByte

kommt von KiloByte und ist u.a. die
Mabeinheit fiir die Kapazitit eines Pro-
grammes.

Ein KByte (KB) entspricht 1024 Bytes.
Um Berechnungen zu vereinfachen,
wird ein KB aber mit 1000 Byte gleich-
gesetzt, was natiirlich ungenau ist.
Puh, nach soviel Theorie wollen wir uns
nun wieder dem Einladen eines Pro-
grammes widmen. Dafiir gibt es zwei
Wege: Mit dem Befehl

RUN »programmname

wird ein Programm geladen und gleich
gestartet, wihrend der Befehl

LOAD »programmname

den Rechner dazu veranlafBit, das Pro-
gramm nur einzuladen. Dies ist sinnvoll,
wenn man sich das Programmlisting an-
schauen und/oder dndern mochte, ob-
wohl man das in den allermeisten Féllen
auch bei einem schon laufendem Pro-
gramm kann. Ein evtl. schon im Spei-
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cher des Rechners stehendes Programm
wird durch LOAD bzw. RUN geloscht.

Wie schon erwihnt, sind einige der Pro-
gramme auf der Data-Box nicht auf allen
Rechnern der CPC-Reihe lauffahig. Dies
liegt daran, daB die Computer unter-
schiedliche Betriebssysteme haben (ein
Betriebssystem enthilt eine Reihe von
Programmen, die das Arbeiten mit dem
Computer erst ermoglichen). Die Unter-
schiede sind zwar gering, fithren aber bei
manchen Programmen zur Inkompatibi-
litit, Um dieses Manko auszugleichen,
haben wir das Programm

CPC Emulator

entwickelt. Es installiert weitgehend die
zusitzlichen Fahigkeiten des BASIC 1.1
(CPC 664/6128) auf dem Schneider
CPC 464, wodurch die Programme dann
doch kompatibel werden. Der Emulator
muf} mit

RUN »emu
gestartet werden. Er meldet sich mit
BASIC 1.1 installiert

Nun kann das eigentliche Programm ge-
startet werden. Zumeist kann man das
Programm auch durch die Anderung ei-
niger Zeilen auf den CPC 464 anpassen;
diese Anderungen werden im Heft und in
den Lies-mich-Files (kleine BASIC-Pro-
gramme) auf den Data-Boxen be-
schrieben.

Da ein Anfinger aber mit Anweisungen
wie »Ldschen Sie Zeile 100« oder »An-
dern Sie in Zeile 100 die CALLs zu
FILLS« meistens nichts anfangen kann,
wollen wir auch dieses Gebiet kurz an-
reiflen.

Um ein Programm zu dndern, muf3 man
es erst einmal von der Diskette in den
Rechner laden. Nachdem man das Pro-
gramm eingeladen hat (mit LOAD »pro-
grammname), kann man dann loslegen.

Eine Zeile zu 16schen, ist wohl die leich-
teste Ubung. Dazu muB nur die entspre-
chende Zeilennummer eingetippt, und
wie immer mit ENTER bestétigt werden.
Schon ist sie weg.

Eine Zeile zu dndern ist schon etwas
schwieriger. Zuerst muB sie editiert wer-
den, was folgendermaBen vor sich geht.
Geben Sie

EDIT Zeilennummer

ein, wobei Zeilennummer die entspre-
chende Zahl ist. Nun erscheint die ge-

wiinschte Zeile auf dem Bildschirm und
Sie kénnen den Cursor (das leuchtende
Rechteck auf dem Bildschirm) mit den
Cursortasten (den Pfeiltasten) in der Zei-
le herumfahren. Setzen Sie den Cursor
hinter die zu dndernden Stellen und 16-
schen Sie die iiberfliissigen Teile mit der
DEL-Taste. Nun konnen Sie die neuen
Befehle etc. einfiigen.

Ist die Zeile richtig gedndert, driicken Sie
auf ENTER.

Haben Sie alle Zeilen geédndert bzw. ge-
16scht, muf das Programm wieder abge-
speichert werden. Dafiir gibt es den Be-
fehl

SAVE »programmname

Nun ist das geéinderte Programm auf Th-
rer Diskette und kann mit der (hoffent-
lich) bekannten Prozedur gestartet wer-
den.

Ubrigens kann man mit den Befehlen
LOAD und SAVE noch mehr anfangen,
als einfach BASIC-Programme abzu-
speichern. Doch davon mehr in der néich-
sten Folge.

READY to RUN

Kommen wir nun auf den am Anfang zi-
tierten Leserbrief zuriick.

Diese Probleme (XX. BIN not found)
entstehen dadurch, daB die Programme
bisher so auf die Data-Box gebracht wur-
den, wie sie im Heft veroffentlicht
wurden.

Wenn ein Programm eine Datei zum Ar-
beiten braucht, die mit einem anderen
Programm erzeugt wird, muf} dieses erst
gestartet werden. Diese Prozeduren wer-
den auch in der jeweiligen Programmbe-
schreibung erldutert.

In Heft 7/87 haben wir eine Umfrage ge-
startet, ob Sie (der Leser) lieber lauffa-
hige (READY to RUN) Programme auf
der Data-Box haben mochten, oder ob
sie so wie im Heft (des Lerneffekts we-
gen) daraufgespeichert sein sollen. Die
Meinungen dazu sind bisher recht ausge-
glichen, obwohl sich eine leichte Ten-
denz zur READY to RUN Data-Box ab-
zeichnet.

Bliebe noch das Problem mit den

Serien

zu besprechen. Wenn wir im Heft eine
Serie veroffentlicht haben, die sich mit
dem Aufbau eines Programmes befaft
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(Spieleprogrammierung in Assembler,
CAD usw.), also jeden Monat ein Teil
des Programmes dazukommt, sind na-
tiirlich auch nur diese aktuellen Teile auf
der Data-Box.

Um solch ein Programm zum Laufen zu
bekommen, miissen die einzelnen Teile
aneinandergefiigt werden. Auch hierfiir
hat der CPC einen Befehl.

MERGE »programmname

Er wirkt im Grunde wie LOAD, mit dem
kleinen Unterschied, daB er ein schon im
Rechner befindliches Programm nicht
16scht, sondern das Neue an das Alte an-
héngt bzw. einfiigt.

Haben wir beispielsweise drei Pro-
grammteile, so sicht das Aneinanderfii-
gen so aus:

LOAD »erster
MERGE »zweiter
MERGE »dritter
SAVE »programm

Zuerst wird der erste Teil ganz normal
mit LOAD eingeladen. Dann werden die

anderen Teile nacheinander mit MERGE
dazugeladen, wobei der Rechner sie au-
tomatisch aneinanderreiht. Dieser Befehl
ist bei selbstprogrammierten Program-
men mit Vorsicht zu genieBen; seine ge-
naue Funktion ist im Handbuch beschrie-
ben, wird aber in der ndchsten Folge un-
serer Serie noch einmal angesprochen.

Zu guter Letzt muB das neue, aus allen
Teilen bestehende Programm mit SAVE
wieder abgespeichert werden. Ein dem
MERGE-Befehl nahestehender Befehl
ist

CHAIN MERGE

Er ist in laufenden Programmen sinnvoll,
da er nach dem Einfiigen eines Pro-
grammteils fortfihrt, das Programm aus-
zufiihren.

Ihm folgen noch einige Parameter (z.B.
Zahlen, die der Befehl oder das Pro-
gramm braucht), als da wéren:

— Programmname: Der Name des ein-
zufiigenden Programmes.

— Zeilennummer: Sie gibt an, wo da8}
Programm nach dem Einfiigen star-
ten soll. Fehlt sie, startet das Pro-
gramm an der niedrigsten Zeile.

— DELETE Zeilenbereich
Wird dies angehangt, 16scht der
Rechner den entsprechenden Zei-
lenbereich.

Diese Parameter werden jeweils durch
ein Komma getrennt.

Leider gibt es aber auch hier eine kleine
Einschrinkung fiir diejenigen, die eines
der ersten DDI-1 Laufwerke besitzen.
Durch einen Fehler im Floppy-Betriebs-
system funktionieren die MERGE- bzw.
CHAIN MERGE-Befehle nur bedingt.
Schon in Heft 6/85 haben wir ein kleines
Programm ver6ffentlicht, welches die-
sen Fehler behob.

Wir glauben aber, daB Sie nicht bose
sind, wenn wir es an dieser Stelle (Li-
sting 1) noch einmal abdrucken. Es muf}
immer dann gestartet werden, wenn Sie
den einen der beiden Befehle nutzen
wollen.

Anwender-Software
auf EPROM oder Diskette

PROWORT bie Textver
Professionell, flexibel und unglaublich schnell! Mit
Mailmerge, Rechtschreibpriifung und Disk.-Utilities,

Hintergrunddrucken, Two-File-Editing, fir alle Druk-

ker. Komplett in Deutsch, incl, Handbuch (160 S.).
3”-Diskette (auch f. CPC 6128, CP/M+) DM 239.90
PROTEXT bie Textverarbeitung fiir die CPC’s

Unglaublich leistungsstark und fantastisch schnell!
3"-Diskette DM 94.90 EPROM DM 124.90

PROMERGE pie Mailmergeerweiterung zv PROTEXT

Mailmerge, Variablenverarb., Calculator, Hinter-
grunddruck, Two-File-Editing, Mehrspalten-Layout
Fiir alle CPC's 3"-Disketts DA 84.90

UTOPIA pie BASIC-Erweiterung auf EPROM (50 Bef.)

Hervorragende Programmier- und Diskeltenutilities.

Fiir alle CPC's EPROM nur DM 94.90

MAXAM assembler/Disossembler/Monitor
Daos komplette Z80-Entwicklungssystem.

Fiir alle CPC's 3"-Diskette DM 94.90 EPROM DM 124.90

MAXAM Il fiir JOYCE (CPC 6128 CP/M+) DM 239.90

Deutsches Handb. fiir PROTEXT/MAXAM (CPC) je DM 10.-

EPROM DM 114.90

SIREN

Die Schneider-Utilities

DISCOVERY PLUS Tape to Disc Transfer

Neu! Jetzt mit 5 Programmen. Kopiert geschiitzte
Kasséttensoftware auf Diskette. Fir Speedlock
{neu!), Headerlose und andere Kopierschutzarten.
Das umfangreichste Kopierprogramm seiner Art!
Fir alle CPC's 3”-Disketie DM 59.90

UPDATE-Service: Die neueste Version gegen
Einsendung von DM 10.- + Original.

DISCovery User Service: 285 Transferlésungen und
Tips in DISCUS 1, 2, 3 und 4: Je DISCUS DM 5.-

HANDY MAN #6k pro 3"-Diskette
Superschnelles Formatierprogramm fiir alle Formate
+202 k und 204 k Format, Lauft mit ein od. zwei
Loufwerken auch unter CP/M. 6 weitere Utilities wie
Diskettenstartmend, Monitor, DISC/FILESEARCH efc,
Fiir alle CPC's 3"-Diskette nur DM 59.90

MASTERDISC 12 piskettenuilities

Diskettenbackup, Directory-Editor, geléschte Files
retten, Fast-Formatter, File-Copy, Diskettenmonitor,
Deprotector. 12 Spitzenutilities!

Fir alle CPC's 3”-Diskette nur DM 59.90

TWO ON ONE PACK
Masterdisc und Handy Man auf einer Diskette DM 99.-

PRINT MASTER
20 verschiedene Schriftarten, in jedem ASClI-File
einsefzbar. Druck in verschiedenen Héhen
und Breiten. Eigene Schriffen
entwerfen, Screendump in
14 Schatfierungen v.a.
RSX-Erweiterungen.
Fiir alle CPC's
3"-Diskette
DM 59.90

NEU ! DISCOLOGY Copier, Editar, Explorer
Die einzigartige Diskettenutility-Sommiung! Kopiert
alles, was der CPC lesen kann (geschiitzte Softwa-
re). Editierf jeden Sektor in jeder Formatierung. Dar-
stellung in HEX, ASCHI, bindr, octal, dezimal und dis-
assembliert. Druckerausgabe. HEX-Dezimal Um-
rechnung. Grafische Darstellung der Sektorenanzahl
pro Spur mit Filebelegung und Sektor-Kenndaten
v.v.a.. Speichererweiterungen werden unterstitzt.
Fiir alle CPC’s 3"'-Diskette nur DM 99.-

SUPER ROMPLUS tprom-Karte von Britannia
Fiir 14 EPROMS am CPC (auch 464, mit VORTEX).
ROM-Manager Modul, 19 RSX-Befehle, Startmen.
DM 149.90 (Adapter fiir CPC 6128 DM 29.-)

ROMBO rrroM-Karte fiir 8 EPROMS
DM 119.90 (Adapter fir CPC 6128 DM 29.-)

PHASOR ONE Joystick

Pistolgrip-Design. Microschalter. DM 39.90.

3”-Disketten MAXELL CF2 105t. om74.-

PR8-SOFT Kiaus-M. Pracht
Postfach 500

D-8702 Margetshochheim
24 Std.-Telefon:
©0931/464414

Spiele zu Schleuderpreisen| A
Aktuelle Liste anfordern|
Auch JOYCE
und PC!
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10 '

30 : SCHNEIDER CPC & DDI-1
50 :CPC INFO ESCON

70 : "MERGEFIX"

90 MEMORY HIMEM-41

DEF FN1sb (a)=&FF AND UNT(a)
120 FOR i=HIMEM+1 TO HIMEM +38
130 READ byte

140 POKE i,byte

150 NEXT i

160 PORE HIMEM+3,FN1sb(HIMEN+39)
POKE HIMEM+4,FNnsb (HIMEM+39)

20 ' FIRMWARE PATCH FUER CHAIN MERGE

100 DEF FNmsb (a)=&FF AND INT(a/256)

(117 180 POKE HIMEM+9,FN1sb (HIMEM+41) [2021]
[1999] 190 POKE HIMEN+10,FNmsb(HIMEM+41) [1514]
[500] 200 POKE HIMEM+18,FN1sb(HIMEN+1) [1714]
(117 210 POKE HIMEM+19,FNmsb(HIMEM+1) [1114]
[1070] 220 REM CAS in CHAR [382]

[117] 230 POKE HIMEM+39,PEEK (&BC80+0) [2075]
[1000] 240 POKE HIMEM+40,PEEK (&BC80+1) [1831]
[(117] 250 POKE HIMEM+41,PEEK (&BC80+2) [1015]
[427] 260 POKE &BC80+0,&C3 [410]

[1469] 270 POKE &BC80+1,FN1sb(HIMEM+1) (1070}
[1345] 280 POKE &BC80+2,FNmsb (HIMEM+1) [1678]
[1405] 290 DATA &e5,&2a,&00,&00,&22, &80, &be [1566]
[703] 300 DATA &3a,&00,&00,&32,&82,&bc [849]

[294) 310 DATA &cd,&80,&bc,&21,&00,&00 [1445]
[375] 320 DATA &22,&81,&bc,&21,&80,&bc [1264]
[1783] 330 DATA &36,&c3,&el,&d8,&c8, kfe,&la [934]

[1329] 340 DATA &37,&3f,&c0,&b7,&37, &c9 [1961]

So, das war’s zum Thema Data-Box, und
ich hoffe, daf§ Ihnen nun einiges klarer
ist.

Kommen wir zum

Listing-Abtippen

Auch hierbei kommt es immer wieder zu
MiBverstindnissen, die sehr drgerlich
sein konnen (kein Wunder, wenn ein
Programm nach drei Stunden Abtipperei
nicht lauft).

Hier eine Liste der am héiufigsten ge-
machten Fehler:

— Die Ziffer 1 wird als kleines 1 ein-
gegeben, und

— Nullen werden als O’s eingegeben
bzw. umgekehrt.

Dies liegt daran, daB sie sich so dhnlich
sehen und kann nur durch genaues Hin-
sehen vermieden werden. Bei Hexadezi-
malzahlen kann es nur eine Null sein; das
Hexadezimalsystem wird in der Compu-
terei gerne eingesetzt. Warum, werden
Sie in der nichsten Folge erfahren.

— Ein Programm wird nach dem Ab-
tippen nicht auf Disk/Kassette ab-
gespeichert.

Dies hat zur Folge, daB das Programm
nach dem Ausschalten des Rechners un-
widerruflich verloren ist.

— Die Checksumme wird mit abge-
tippt.

Die Checksumme steht in eckigen Klam-
mern bei den BASIC-Listings hinter je-
der Zeile (siche Listing 1). Sie ist NUR
als Eingabehilfe gedacht und darf nicht
mit abgetippt werden. Erzeugt wird sie
mit dem »CHECKSUMMER«. Dieses
Programm haben wir unter anderem in
unserem Sonderheft 3/86 verdffentlicht.
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Es gibt nach jedem Druck auf ENTER
eine Quersumme der eingegebenen Zeile
aus, mit der man kontrollieren kann, ob
sie richtig eingegeben wurde.

— Es wird versucht, ein Assemblerli-
sting 0.4. unter BASIC einzugeben.

Wenn man den CPC einschaltet, kann
man sofort damit beginnen, ein BASIC-
Programm zu schreiben. Will man je-
doch in einer anderen Sprache program-
mieren, muf man sich zuerst ein entspre-
chendes Programm einladen (z.B. bei
Assembler-Programmen/Listings einen
Assembler).

Wie so ein Programm bedient wird, ist
unterschiedlich. Entnehmen Sie das bitte
dem jeweiligen Handbuch.

Aber es gibt auch noch eine Menge an-
derer Fehlerquellen, die beim soge-
nannten

Debugging

(Debugging ist die Fehlersuche) erst ein-
mal gefunden werden miissen. Eine
’gute’ Hilfe dabei sind die Fehlermeldun-
gen, die der Rechner (fast) immer dann
ausgibt, wenn er mit etwas nicht zurecht
kommt.

Leider sagen sie aber nicht immer aus,
wo der Fehler nun eigentlich steckt.
Wenn z.B. die Fehlermeldung

"DATA exhausted in Zeile 100’

auf Threm Bildschirm erscheint, liegt der
Fehler mit Sicherheit nicht in Zeile 100.
Diese Fehlermeldung sagt nur aus, dafl
in Zeile 100 ein READ-Befehl steht, der
versucht, Daten aus einer DATA-Zeile
zu lesen, aber entweder keine oder zu
wenige gefunden hat.

Die Suche nach den fehlenden DATAs
kann mit diesem Wissen beginnen.

Hier nun alle Fehlermeldungen aufzu-
zdhlen, wire sicher am Ziel vorbeige-
schossen. Darum noch ein paar allgemei-
ne Tips zur Fehlersuche.

Grundsitzlich gilt:

Je besser man den Grundgedanken bzw.
Ablauf eines Programmes kennt, um so
leichter lassen sich Fehler auch lokali-
sieren.

Hier kdnnen die Kommentare in den
REM-Zeilen (REM kommt vom engli-
schen Remark) gute Dienste leisten.

Wenn man einen Fehler beseitigt hat,
sollte man das Programm gleich abspei-
chern, man weif ja nie, ob der nichste
Bug einen Systemabsturz (nichts geht
mehr, und alle nichtabgespeicherte Ar-
beit ist fiir die Katz) zur Folge hat.

So, das war’s in groben Ziigen, ich hof-
fe, dieser kleine Einblick hat Thnen ge
holfen, mit Threm Computer etwas bes
ser zurechtzukommen.

In der nichsten Folge werden wir un
dann ein wenig mit der Programmierun;
in den gebriuchlichsten Sprachen, de

Speicheraufteilung der CPC’s und de

Unterschieden der Rechner der CPC-S¢

rie befassen.

(SE
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—Bericht

Arnor ante portas...

...oder besser gesagt: Arnor steht nicht nur vor der Tiir, sondern seit Mitte
Juni mit beiden Beinen in Hamburg. Was von diesem Schritt zu erwarten
ist, konnten wir in einem Exclusivgesprich mit Nigel Holcroft, dem Statt-
halter Arnors in Deutschland, erfahren.

Die englische Softwarefirma entstand im
Jahre 1984, als der CPC 464 sein Debiit in
England gab, indem sich zwei Program-
mierer und ein Businessman zusammenta-
ten, um den jungen Amstrad-Markt mit
guter Software zu versorgen.
Inzwischen beschéftigt Arnor in England
15 Angestellte und hatte im Geschéftsjahr
1986 einen Umsatz von ca. zwei Mio.
DM.

Warum gerade Deutschland ?

Den Schritt, als erster englischer Softwa-
rehersteller nach Deutschland zu kommen,
begriindete Holcroft mit allgemeinen Ex-
pansionsbestrebungen von Arnor; eine
deutsche Vertretung sei angestrebt wor-
den, weil er selbst gute Kontakte hier habe
und die deutsche Sprache beherrsche; eine
wichtige Voraussetzung, um in einem
fremden Markt Fuf} zu fassen.

Andere englische Soft- und Hardwareher-
steller wie dk’tronics oder Advanced Me-
mory Systems (AMX), deren Produkte in
Deutschland durchaus einen Markt haben,
sind nach Meinung Holcrofts bislang nicht
iiber den Kanal gekommen, weil die An-
forderungen an Computerzubehér und an
dessen Wartung doch deutlich héher seien
als in England. Chancen auf einen interes-
santen Marktanteil habe hierzulande aus-
schlieBlich ausgereifte und fehlerfreie
Ware.

Die deutschen Hindler, die bislang den
Vertrieb der Arnor-Produkte {ibernommen
hatten und den Absatz auch durch Insera-
te unterstiitzten, werden, so Holcroft, kei-
neswegs fallengelassen, sondern konnen
Arnor-Software wie bisher zu Héndler-
preisen erwerben. Weiterhin werden
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Hindler, die Arnor-Produkte vertreiben,
durch Quellennachweise in Arnor-Insera-
ten unterstiitzt.

Schwerpunkte des Vertriebs in Bezug auf
den deutschen Markt plant Arnor nicht;
hauptséchlich soll bewahrte Software na-
her beim potentiellen Kunden angeboten
und gewartet werden. So bietet Arnor den
schon aus England bekannten Service,
nach Kauf eines Programmes und Riick-
sendung einer Registrierungskarte die ko-
stenlose und »lebenslange« Beratung von
Anwendern zu gewéhrleisten. Eine weite-
re Zusage, die Holcroft speziell fiir den
deutschen Markt machte, ist ein 24-
Stunden-Liefer-Service bei Bestellung von
Software in der Hamburger Filiale.

Die Produkte

Protext und Maxam sind die hierzulande
wohl bekanntesten Produkte aus dem Hau-
se Arnor. Die englischsprachige Version
des Textverarbeitungssystems Protext ist
denn auch in iiber 10.000 Exemplaren ver-
kauft worden, davon schligt allein die
CP/M Plus-Version fiir Joyce und CPC
6128 mit etwa 3.000 Stiick zu Buche. Die
deutschsprachige Version, die in dieser
Ausgabe vorgestellt wird, wurde in »Pro-
wort« umbenannt, da der Markt & Tech-
nik-Verlag den Namen Protext schon eher
fiir ein eigenes Produkt angemeldet hatte.
Die Verkaufszahlen von Prowort unter
CP/M Plus werden von Holcroft mit etwa
3.000 Stiick erwartet.

Uber Amor C ist Holcroft weniger gliick-
lich, da sich fiir eine solche Computerspra-
che weder in England noch auf dem Kon-
tinent ein ausreichender Markt findet, der
die Entwicklungskosten fiir dieses Pro-

gramm ausgleichen kénnte. So wird C ge-
wissermalBen als Abrundung der Produkt-
palette im Programm behalten, ohne daf§
diesem Produkt in der Zukunft groBe
Chancen eingerdumt werden.

Ausblick

Zur Zeit sitzen die Arnor-Programmierer
in Klausur iiber der Protext-Version fiir
PC 1512/1640, die Mitte August fiir den
englischen Markt prisentiert werden soll.
Neben den von Protext gewohnten Featu-
res wird die PC-Version moglicherweise
mit einigen grafischen Optionen ausgerii-
stet sein. Nach der Vorstellung des engli-
schen Protext PC soll unverziiglich die
Ubersetzung fiir den deutschen Markt in
Angriff genommen werden; die Fertigstel-
lung von Prowort PC erwartet Holcroft im
Oktober, gerade rechtzeitig fiir die Sy-
stems in Miinchen.

Weitere Produkte fiir die Schneider-Com-
puter sind in diesem Jahr nicht geplant; zu-
néchst soll Protext erst einmal fiir andere
Maschinen wie die Atari STs, Commodore
Amiga und C64 angepalit werden. Ob die-
se Umsetzung erfolgreich zu bewiltigen
ist, wird jedoch abzuwarten sein; haben
doch schon andere Programme wie z.B.
Tasword bei der Konvertierung auf ande-
re Rechner erhebliche QualititseinbuBien
hinnehmen miissen.

Im englischen Amstrad-Markt sieht Hol-
croft eine gewisse Stagnation, jedoch sind
die Besitzer von CPCs und Joyce in zuneh-
mendem MaBe an guter Soft- und Hardwa-
re interessiert. Der Markt fiir die PCs ist
gerade in der Startphase; hier werden sich
die englischen Hersteller kiinftig verstirkt
engagieren. Um die englischen Produkte
auf dem deutschen Markt konkurrenzfihig
zu machen, denkt Holcroft auch an eine
Anpassung der Software-Preise.

Kommentar

Ich war, als ich die Nachricht erhielt, daB
Arnor nach Deutschland kommt, zunichst
recht skeptisch, da ich eine Politik des
Hard Selling erwartete. Jedoch habe ich im
Gesprach mit Herrn Holcroft den Ein-
druck gewonnen, daBl der Schritt iiber den
Kanal durchaus eine Bereicherung und ein
Ansporn fiir deutsche Hersteller und Ver-
treiber von Soft-und Hardware sein kann.
Speziell der Service um ein Programm ist
in England gang und gibe; Arnor bietet
diese Unterstiitzung auch in Deutschland
an. Sollte sich herausstellen, daB dieser
Service eine Kaufentscheidung auch in
Deutschland unterstiitzen kann, so werden
auch die Mitbewerber entsprechender Pro-
dukte diese Dienstleistung zum Standard
erheben miissen.

Informationen und Betreuung erhalten Sie
bei Arnor Deutschland, Herr Nigel Hol-
croft, Hans-Henny-Jahnn-Weg 21, 2000
Hamburg 76, Tel. 040/224942 ()

me



JOYCE HARD- UND SOFTWARE:

RAM-Erweiterung fir Joyce PCW 8256:
Speichererweiterung von 256 KB. Mit ausfthrlicher Ein-
bauanleitung. Preis: 109,-- DM

FD-2 (2. Laufwerk fur Joyce PCW 8256):

Kapazitat 2 x 80 Spuren mit insgesamt 1 MB unformatiert.
Komplett mit ausfuhrlicher Einbauanieitung in transport-
sicherer Styropor-Verpackung. Preis: 549,-—- DM

Joyce-Phono-Set:

bestehend aus RS-232 Schnittstelle, Akustikkoppler, RS-
232 Datenkabel und einigen nitzlichen Tips. Keine Soft-
ware zuséatzlich erforderlich, Preis: 39,—— DM

Bildschirmfilter fur Joyce-Monitor. Reduziert Flimmern und

stérende Spiegelungen. Preis: 59,-- DM

Farbband fir Joyce-Drucker. Preis: 19,90 DM
2 Stk 29,90 DM

Joyce-Drucker Verlingerungskabel:

Inklusive Stromverlangerungskabel 59,-—- DM

Papierfiihrung Joyce: Ersetzt die vorhandene ,Klappe“.
Durch den verstellbaren Seiten-Anschlag ist ein gerader
Papiereinzug und genaue seitliche Einstellung vom Druck-

Anfang mdglich. Preis: 37,— DM
Abdeckhauben fiir Joyce:

In bewéahrter VORTEX-Qualitat

Satz (Drucker, Tastatur und Monitor): 69,90 DM

Fleet Street Editor:

Ein ,MuB“ fur jeden Joyce-Besitzer. Das kombinierte Text-
und Graphiksystem mit enormer Verarbeitungsgeschwin-
digkeit, Die Bilder sind stufenlos in der GréBe verédnderbar.
Der Text wird mit verschiedenen Fonts geliefert und kann
gespiegelt, gedreht und in unterschiedlichen GréBen dar-

gestellt werden. Preis: 259,-- DM
GSX-Graphik-Treiber: 69,-- DM
Mouse (Electric Studio):

inclusive 2 Interfaces und Software

Sofort betriebsbereit. Preis: 549,—- DM

Bildschirmfilter:

Fur Farbmonitor CTM 640/644 44,-- DM
Far Grunmonitor GT 64/65: 39,—-- DM
Datenrecorder: Zum Laden und Speichern von Kassetten-
software auf dem CPC 664 und CPC 6128. Im Preis ist das
Datenlbertragungs- und das Netzkabel enthalten, Auch fir
Batteriebetrieb geeignet und als normaler Musikrecorder

verwendbar. Preis: 89,-— DM
Diskettenreinigungsset:

fiur 5v4” Laufwerke: 24,95 DM
fur 312" Laufwerke: 15,90 DM
Disketten:

3" Disk CF-2 (Maxell) 5 Stk./10 Stk 49,90/79,-- DM
3" Disk CF-2 DD fir Joyce 8512 79,—- DM

The Music-Machine:

Die Hardware-Erganzung fir Inren CPC. Fordern Sie unse-

ren Sonderprospekt ,The Music Machine* an.

Preis:  CPC 464: 189,——- DM, CPC 6128: 249,—- DM
CPC 664:219,-- DM

PC 1512 HARD- UND SOFTWARE:

DFU (Datenferniibertragung):

VORTEX-VAK-300 Akustikkoppler
Ubertragungsgeschwindigkeit: 300 Baud
Orginate-/Answermodus

Stromversorgung: 9 V Blockbatterie/externes Netzteil
Preis: 98,-- DM

Nuil-Modem: 49,90 DM

VORTEX-CPC-Phono-Set - bestehend aus:
Akustikkoppler VORTEX-VAK-300, Schnittstelle VORTEX-
RS8-232, Netzteil zur Stromversorgung, Diskettensoftware
und Verbindungskabel, |hr Vorteil: Alles aus einerHand, d. h.
keine Kompatibilitdstsprobleme. Nur auspacken und
anschlieBen und ,datenferniibertragen*
SONDERPREIS:

Multi-Link-Kabel

Durch DiP-Schalter programmierbares RS-232-Kabel. Lost
95% aller moglichen Verbindungen, Kabell4nge: 2 Meter
Preis: 69,90 DM

VERBINDUNGSKABEL.:

Druckerkabel:
fur CPC 464, 664 (2 m Lange Flachbandkabel) 44,—— DM

498,—— DM

fr CPC 6128 (2 m Lange Flachbandkabel) 44,—— DM

ftir CPC 6128 (abgeschirmtes Rundkabel) 49,-- DM
Akustik-
kopplerkabel (zw. RS 232 u. Modem) 1,5 m 49,50 DM
AnschluBkabel: 2, Floppy an CPC 664 39,-- DM
AnschluBkabel: 2, Floppy an CPC 6128 39, DM
Monitorverl&ngerung fur CPC 464 22,90 DM
Monitorverlangerung fur CPC 664 und 6128 28,90 DM

Joystickverlangerung fir 1 Joystick (3 m L&nge) 14,90 DM
RecorderanschluB (CPC an 5-pol. DIN Buchse) 17,90 DM
RecorderanschiuB (CPC an Klinkenbuchse) 17,90 DM
CPC-Stereokabel zum AnschluB an HiFi-Anlage 15,90 DM
Schneider-Joystickadapter

zum AnschluB von 2 Joysticks
Scart-Monitorkabe! (TV-AnschluB)

NUTZLICHES ZUBEHOR:

VORTEX-Monitorsténder: Dreh- und schwenkbar in allen
Richtungen. Fur alle 12" Monitore, Solide Ausfiihrung aus
bruchfestem Kunststoff, Preis: 39,90 DM

Micro-T-Schalter: Ein Schnittstellenumschalter mit dem
Sie 2 Drucker an 1 Computer (oder umgekehrt) anschlieBen
kénnen, Einfache Drucktastenumschaltung, auch fir alle
anderen Peripheriegerste. Optional mit RS 232/V 24 oder
Centronics-Schnittstelle; Preis: 139,—- DM

TURBO/S

Joystick speziell fir Schneider-Computer. Ausgestattet mit
einer Feuertaste im Griff, integrierter 9-poliger Stecker zum
AnschluB fur Zweit-Joystick. Fester Stand durch vier Saug-
faBe. Preis: 33,90 DM

15,90 DM
29,90 DM

Handy-Scanner (Prospekt anfordern) 898,—- DM
RAM-Erweiterungschips (512 kB auf 640 kB) 99,-- DM
Druckerkabel
(abgeschirmtes Rundkabel 1,7 m Lange) 39,-- DM
Tastaturverldngerung 19,90 DM
Monitorverlingerung 89,— DM
VORTEX-Drive-Card 20 MB formatiert 1398,— DM
VORTEX Abdeckhauben fir:
Tastatur 19,90 DM
Monitor und CPU 49,90 DM
Drucker DMP 3000 24,40 DM
Bildschirmfilter fur s/w’und color: 59,-- DM

FD-3 (2, Laufwerk fur PC). Front-Blende in original Schnei-
der-PC-beige! Eingebaut in Stahlbiechgehduse, komplett
und steckerkompatibel, mit ausfuhrlicher Einbauanleitung
und transportsicherer Verpackung. 5% mit 360 KB.
Preis: 448,—— DM
Math. Co-Prozessor 8087-2. Takifrequenz 8 MHz mit
genauer Einbauanleitung, Preis: 498,—- DM
Harddisk-20 MB-Einbaukit. 54" Slimline-Festplatte m.
Controller incl. Einbauwinkel, Kabelsatz und deutscher Ein-
bauanleitung. Preis: 1278,-- DM
RAM-Speichersteckkarte SPC 128 (512 KB auf 640 KB).
Nur einstecken. Kein Schrauben oder Léten. Einbau in
2 Minuten beendet. Kein Garantieverlust durch Zerlegen.
Preis: 158,-- DM
PC 1512: Schwarz/WeiB-Monitor, 1 Diskettenlaufwerk und
20 MB-Magnetplattenlaufwerk. Superpreis: 2648,—~- DM
Andere Konfigurationen zu aktuellen Tagespreisen!!
Desktop-Publishing:

Fleet Street Editor 349,-- DM
TAS-Plus (relationales Datenbanksystem) 349,—- DM
Microsoft: Multiplan Junior 299,— DM
Microsoft: Word Junior 399,-- DM
Wordstar-Junior m. Mailmerge 399,—- DM
d’'Base Il Junior 399,—- DM
Small C & Small Tools 148,~- DM
Framework | Junior 399,-~ DM
Finanzbuchhaltung 249,—— DM
Infocom: Hollywood-Hi Jinx 69,90 DM
Pitstop I 64,90 DM
Winter Games 64,90 DM
World Games 64,90 DM
Top Gun 64,90 DM
F 15 - Strike Eagles 64,90 DM
Silent Service 79,90 DM
Trading Company 64,90 DM
Cyruss |l Chess 69,90 DM
Nexus: Super Sunday 69,90 DM
Spitfire Ace 59,90 DM

PFLEGEMITTEL.:

ORIGINAL VORTEX-ABDECKHAUBEN:

Schneider Floppy DDI- 16,80 DM
VORTEX Floppy F1-S o. Fi-D 19,80 DM
Schneider Konsole fur 464 und 664 19,80 DM
Schneider Konsole flir 6128 19,80 DM
VORTEX Floppy F1-X und M1-X 19,80 DM
Schneider Monitor griin 24,80 DM
Schneider Monitor color 26,80 DM
Schneider NLQ 401 19,80 DM
Schneider DMP 2000 22,80 DM
DRUCKER:

Panasonic 1081: 599,-- DM
NEC P6: 1398,~- DM
Okidata ML 182: 848,——- DM
Ein- und Mehrfarbendrucker

TA-MPR (Info anfordern) 998,-- DM

Farbb#nder fir viele Drucker auf Lager. Bitte anfragen

Traktorfihrung fur NLQ 401: 69,90 DM
Druckerstéander: Papierzufuhr von unten
oder hinten. Preis: 49,90 DM
DISKETTENBOXEN:
3” Diskbox fur 10 Disketten 14,80 DM
3" Diskbox fur 40 Disketten Multiform 38,90 DM
dto. abschlieBbar 53,90 DM
514" Diskbox fur 50 Disketten 36,90 DM
514" Diskbox fur 85 Disketten abschlieBbar 39,80 DM
3" Diskbox fur 40 Disketten 38,90 DM
312" Diskbox fur 80 Disketten 44,90 DM
NEUE SPIELE:
WORLD GAMES C/D  32,90/49,90 DM
SPY VS SPY Teil ll C/D 33,90/49,90 DM
LIGHT FORCE C/D 29,90/39,90 DM
FIRELORD C/D 29,90/44,90 DM
BOMB JACK II C/D 27,90/44,90 DM
ANNALS OF ROME C/D  39,90/49,30 DM
JAILBREAK C/D 29,90/56,90 DM
ACE C/D 34,90/54,90 DM
HACKER || C/D 32,90/49,90 DM
LEADER BOARD C/D  29,90/39,90 DM
HEAD OVER HEELS C/D 29,90/49,-- DM
SABOTEUR |l C/D 29,90/39,90 DM
RANA RAMA C/D 29,90/49,90 DM
SARACEN C/D 29,90/39,90 DM
KRACKOUT C/D 35,90/48,90 DM
MAG MAX C/D 34,90/49,90 DM
LEVIATHAN C/D 29,90/39,90 DM
RED SCORPION C 29,90 DM

SUPER-SPIELESAMMLUNG-PAKET

SCOOBY DOO - ANTIRAID - JET SET WILLY Ii -
FIGHTING WARRIOR - BOMB JACK

SPLIT PERSONALITIES C/D 33,--/48,90 DM

ANWENDER-SOFTWARE:

Bei Bestellung bitte Rechnertyp und Diskettenformat ange-
ben:

d'Base ||, Wordstar, Multiplan
Turbo Pascal 3.0

je 198,— DM
219,-~- DM

O Senden Sie mir lhren Katalog O CPC, O Joyce oder O PC 1512

(Schutzgebihr DM 3,-, bei Bestellung ab DM 100,- frei)

O per Nachnahme
O per Euro-Scheck

|
|
| O Senden Sie mir umgehend folgende Artikel aus lhrem Angebot:
|
|
|

Alle Lieferungen erfolgen auf Grund unserer Allgemeinen Geschéftsbedingungen.

DM
—— = —— DM
! = = —— = DM
: — _ DM
bei Auftragen bis DM 200,- VersandkostenpauschaleDM590 = DM
. Absender: Gesamtsumme DM
|
f— -
: Telefon-Nr. Unterschrift
|



Ddir
§: TARGEN SN : FANEN PN : THXT
CN : PARBEN  HEX : FARERN

f: CAT
A arhen

Das allerwichtigste ist jedoch, daB mit
dem Programm FARBEN eine allgemei-
ne Methode aufgezeigt wird, wie man
die Systemparameter unter CP/M Plus
erreichen kann, was sonst nicht ohne
weiteres moglich ist. Die vielen Tips und
Tricks, die Zugriff auf die Systempara-
meter fordern, sind damit leicht zu nut-
zen — auch unter CP/M Plus.

SO FUNKTIONIERT ES

Nach dem Aufruf des Programmes wird
ein Menu angezeigt. Wahlen Sie jetzt
zwischen BORDER, PEN und PAPER.
Mit den Cursortasten kann man die Farb-
gebungen steuern. Cursor rauf, ergibt ei-
nen helleren Farbton und Cursor unten,
einen dunkleren. Ein »Beep« ertdnt,
wenn die Farben nicht heller bzw. dunk-
ler mehr gehen.

Haben Sie die Tastatur mittels SET-
KEYS verindert, ist es moglich, daB die
Cursortasten nicht langer die richtigen
ASCII-Werte besitzen. Andern Sie das
Programm in den Zeilen mit den Labels
»PFUNT«und »PFOBN¢, so daB die AS-
CII-Werte Threr gewohnlichen Verwen-
dung der Cursortasten entsprechen, oder
starten Sie das Programm gleich nach
Aufruf von CP/M und bevor Sie SET-
KEYS verwenden.

Bildschirme zu nutzen. Unter CP/M 2.2
kommt der grofiere Speicher des CPC
6128 niemandem zu Gute, da dieses Sy-
stem die zusitzlichen 64 k nicht nutzen
kann. CP/M Plus dagegen stellt dem An-
wender den gesamten Speicherbereich
zur Verfiigung, doch ist das System jetzt
so groff geworden, daB iiber 64K fiir das
Betriebsystem (BIOS, BDOS, Schirm,
Firmware Jumpblocks und so weiter) be-
nétigt werden. Der Rest, 61 KB, stehen
dem Anwender zur Verfiigung und wird
als sogenanntes TPA (Transient Program
Area) abgelegt. Programme, die von
CP/M aufgerufen werden, liegen in der
TPA. Um das ganzen Speichergebiet zu
nutzen, muf also zwischen den 2 x 64K
umgeschaltet werden. CP/M Plus auf
dem Schneider wird deshalb auch ein ge-
banktes (BANKED) System genannt.
Prinzipiell wird zwischen den 2 parallel-
len Speicherbereichen (je 64 KB groB)
umgeschaltet. In Wirklichkeit ist es ein
biichen komplizierter, aber diese verein-
fachte Darstellung soll zunichst ge-
niigen.

Die erste Bank (BANK 0) beinhaltet das
Betriebssystem, den CP/M Plus-Zei-
chensatz, den Bildschirm sowie die Am-
strad Firmware Jumpblock. Die andere
Bank (BANK 1) beinhaltet die TPA (je-
denfalls 61 KB davon) und auch 3 KB
vom CP/M Betriebsystem (u.a. den
BIOSjumpblock).

DIE SPEICHERAUFTEILUNG

Der 128 KB grofie Speicher des CPC
6128 ist in zwei Bénke aufgeteilt,da der
Prozessor Z80 nur gleichzeitig 64 KB
adressieren kann. Normalerweise ver-
wendet man unter AMSDOS nur eine
Bank. Der Rest wird fiir Bildschirm,
Firmware, Jumpblocks, Systemparame-
ter usw. bendtigt.

Mit dem mitgelieferten Programm
BANKMAN,; ist es doch moglich die pa-
rallel-liegenden 64 K fiir Daten oder
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FREIER ZUTRITT ZUM
SYSTEMPARAMETER

Um die 128 KB in den 2 Banks zu nut-
zen, muB also zwischen den Banks um-
geschaltet werden. Die Speicherum-
schaltung ist im Betriebssystem einge-
baut und sorgt dafiir, daB alles einwand-
frei abliuft, ohne das sich der Anwender
unter normalen Umstinden darum zu
kiimmern braucht. Bei unserer Ande-
rung sieht das allerdings etwas anders
aus.

FARBEN

= ein CP/IM Plus
Demonstrationsprogramm

Das hier vorgestellte Programm FARBEN ist eine verbes-
serte Version des auf der Systemdiskette mitgelieferten Pro-
grammes PALETTE. Es ist wesentlich anwenderfreundli-
cher, da die Farbgebung mit den Cursortasten verindert
werden kann. Gleichzeitig ist es méglich den Border in ei-
ner anderen Farbe als Paper zu halten, was ja bekanntlich
bei PALETTE nicht méglich ist.

Um die Systemparameter zu erreichen,
muB man in Bank O eingreifen. Das er-
laubt aber das System nicht ohne weite-
res, denn diese Bank ist so zu sagen fiir
den Anwender »versteckt«. Programme
wie SID, DDT, MONA3 usw. geben nur
die Moglichkeit, die TPA zu analysieren
und erlauben keinen Zugriff auf Bank 0.
Also muB man sich einen Trick einfallen
lassen:

COMMON RAM

Die beiden BANKS haben ein gemeinsa-
mes Gebiet (das gemeinsame RAM oder
COMMON RAM). Das liegt von hex
C000 bis hex FFFF (wo sonst der Bild-
schirm unter AMSDOS und CP/M 2.2
abgelegt ist). Dieses gemeinsame Gebiet
ist notwendig, um die Springe vom
BIOS in BANK 0 zu erreichen. Und das
ist genau das, was wir auch bei diesem
Trick versuchen wollen.

Wenn Thnen die folgenden Erkldrungen
ein biBchen kompliziert und technisch er-
scheinen, sollten Sie in frilheren Ausga-
ben der PC International nachschlagen.
Hier ist alles Wissenswerte (beinah!)tiber
das CP/M BDOS und BIOS erklart.

SPEICHERGEBIETE
VESCHIEBEN.

Im Betriebsystem ist eine BIOS-Funktion
eingebaut die es ermdglicht, Memory-
Bereiche aus COMMON RAM bis
BANK 0 zu verschieben — oder umge-
kehrt. In der Regel sind die BIOS-Funk-
tionen jedoch nur fiir fortgeschrittene
Programmierer verstindlich. Aber auch
hier kommt das CP/M Plus Betriebsy-
stem zur Hilfe.

CP/M Plus hat ndmlich eine BDOS-
Funktion, iiber die iltere Versionen nicht
verfiigen. Das ist die Funktion DIREKT
BIOS CALL mit der BDOS-Funktions-




CP/M—]

nummer 50. Diese Funktion sorgt dafiir,
das BIOS-Calls ordnungsgemiB durch-
gefithrt werden. Die Funktionsparame-
ter der DIREKT BIOS CALL-Funktion
im DE-Register ist eine Addresse, die
auf einen Memory-Block zeigt wo eine
Reihe von Parameter abgespeichert sind.
Dieser Block wird deshalb PARAME-
TERBLOCK genannt.

Der erste Parameter im Block ist die
BIOS-Funktionsnummer. In diesem Fall
ist es die Nummer 25, BIOS-MOVE
(MOVE = verschieben). Also sieht der
Parameterblock fiir BIOS-MOVE prin-
zipiell so aus, wie in Abbildung 1 be-
schrieben. Im ersten BYTE muf die
Funktionsnummer der BIOS-Funktion
stehen. Dann kommen die Parameter fiir
A-, BC-, DE- UND HL-REGISTER.
Nicht alle BIOS-Funktionen benétigen
alle Parameter (Register). In diesem Fall
wird das A-Register nicht verwendet.
Platz muB doch dafiir zur Ver-

nations-Adresse beinhalten. Beim ersten
Blick ist es vielleicht ein bilichen verwir-
rend, daB3 wir hier sowohl mit BDOS- als
auch mit BIOS-Funktionsnummern ar-
beiten. Unser Listing am Ende des Ar-
tikels verdeutlicht jedoch die graue
Theorie.

der neue Farb-Wert gelesen und in den
temporiren Farbenblock im Common
Ram abgelegt. Der ganze Farbenblock
wird jetzt — mit den neuen Werten —
wieder in BANK 0 verschoben (noch-
mals mittels BIOS-MOVE) und die Wir-
kung zeigt sich sofort.

DAS PROGRAMMLISTING

DER MAC ASSEMBLER

Das Programm verschiebt zuerst (mittels
BIOS-MOVE) ein kleines Stiick der
BANK 0 ins COMMON RAM. Das ist
der Code fiir die Border-, Pen und Paper-
Farben. Eigentlich wire es nicht nétig so
viele Bytes zu verschieben, da nur 2
Werte veridndert werden sollen. Diese
Methode ist jedoch viel einfacher und
macht das Listing kiirzer.

Beim Driicken einer der beiden Cursor-
tasten (auf/unten) wird aus der Tabelle

Das Programm ist in 8080-Assembler
geschrieben. Nicht daB der 8080 Assem-
bler besonders komfortabel ist, doch
konnen alle CPC 6128-Besitzer das Pro-
gramm sofort nutzen, da sich der MAC-
Assembler auf der Systemdiskette befin-
det. Nach dem Eintippen muf das Pro-
gramm assembliert werden. Geben sie
»MAC FARBEN« (OHNE Anfiithrungs-
zeichen) ein. Wenn alles einwandfrei
verlduft und keine Errors angezeigt wer-

den, muB das File in eine

figung gestellt werden, denn
sonst »weifl« ja das Betriebsy- ‘ DB
stem nicht, von wo die richti-
gen Werten gelesen werden | bs
sollen. Fiir einen BIOS-MOVE | °*
mufl das BC-Register die
Blocklinge, das DE-Register
die Quell-Adresse und schlief3-
lich das HL-Register die Desti- |

25 Funktionsnummer fur
DB Inhalt der A-register (hier nich verwendet)
DB Inhalt der BC-register (Blocklange)

Inhalt der DE-register (Zieladdresse)
Inhalt der HL-register (Queladdresse).

ABBILDUNG 1.
EIN BIOS PARAMETERBLOCK MUSS IM ERSTEN BYTE DIE FUNKTIONSNUMMER

HABEN, UND DANN DIE WERTEN FUR A-, BC-, DE- UND HL-REGISTER. DAS
BEISPIEL ZEIGT EINEN PARAMETERBLOCK FUR

BIOS-MOVE.

BIOS-MOVE (dass heisst verschieben) den.

COM-Datei umgewandelt wer-
Das geschieht mittels
Hexcom. Geben sie also
»HEXCOM FARBEN« (OHNE
Anfiihrungszeichen) ein, und
dann sollte alles bereit sein.
Buntes computing !

(So6ren Dahl/SR)

DIE BESTSELLER ZUM BESTSELLER:
SCHNEIDER PC: BASIC-2 PRAXIS unter

GEM-Desktop

Das Buchkonzept: schnelle Einflinrung in die Skelettbe-

fehle aller BASIC-2-Programme. Kommentierte Ubersicht
des gesamten BASIC-2-Befehlsrepertoires. Befehlserkla-
rungen lber Beispielanwendungen. Am Schneider PC
erprobt. Beste Rezensionen!

Prof. Dr. A. Lien, 450 Seiten, Softcover, DM 59,

SCHNEIDER PC: DOS Plus und GEM Desktop

Das Buchkonzept: Antwort auf die Frage ‘wozu Betriebs-

systeme?’ durch Ubersichtliche Darstellung des typischen
PC-Alltags mit Disketten/Platten formatieren, Dateien ko-
pieren und verwalten, Fremdprogramme starten, Routine-
eingaben Uber Miniprogramme auf Tastendruck reduzieren
etc. Zeigt ausfiihrlich den Bedienkomfort des SCHNEIDER
PC durch GEM Desktop und Maus.

Dr. I. Sisa, Dr. A Kluver, 320 Seiten, Softcover. DM 49,

MS DOS: Einfache Zugédnge

Das Buchkonzept: MS DOS-Auswahl fir den Alltag, unor-
thodoxe Erklarungen flr Erstanwender, sofort anwendbare
Befehlszeilen flr Ungeduldige, schnelles Nachischlagen
durch moderne Desktop-Textgestaltung. An IBM PC und
Schneider PC erprobt.

Robert First, 176 Seiten, Softcover, DM 39,—-

= fewi Verlag GmbH
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SHENRA IR FARBEN ERHRE IR
;iiiﬁt*if R ERE N
R CP/M PLUS - SCHNEIDER CPC6128 COCO00CRT
;it‘tt*'i v. 2.1 - 8080 - MAC EEREAAE
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i

;* S@REN DAHML. @RSTEDSGADE 9. DK-6400 SONDERBORG. DANMARK *

; CP/M-ADRESSEN

i
i
5
)

WBOOT EQU Q
RCONF EQU 1
WCONF EQU 2
BDOS EQU 5
STRNG  EQU 9
BIOS EQU 50
; ASCII-ZEICHEN
i
BELL EQU 7
CTRLC EQU 03H
PFUNT EQU OF1H
PFOBN EQU OFOH
ORG 0100H
LXI D,BIOSPBl
MVI C,BIO0S
CALL BDOS
LXI D, TEXT
NVI C,STRNG
CALL BDOS
LXI D, BORTXT
MVI C,STRNG
CALL BDOS
LXI D, PENTXT
MVI C, STRNG
CALL BDOS
LXI D, PAPTXT
MVI C, STRNG
CALL BDOS
LXI D,DCRLF
MVI C,STRNG
CALL BDOS
WAHL:
MVI C,RCONF
CALL BDOS
CPI CTRLC
JZ WBOOT
CPI PFOBN
JZ OBEN
CPI PFUNT
JZ UNTEN
CPI 033H
JZ PAPER
CPI 032H
JZ PEN
CPI 031
Jz BORDER
BORDER :
LXI D,DELIN2
MVI C,STRNG
CALL BDOS
LXI D, BORTXT
MVI C, STRNG
CALL BDOS

Listing Farben

CP/M Warm start.
Funktion lese ein Zeichen.
Funktion schreibe ein Zeichen.

; BDOS.

; Funktion schreibe ein String.
: Funktion BIOS-CALL.

: ASCII-Wert fur
; ASCII-Wert fur

‘Bell'.
Control-C.

Pfeil nach unten.
Pfeil nach oben.

ASCII-Wert fur
ASCII-Wert fur

Start: HEX 100.

; Block mit Farbe-Werten wird von
. BANKO nach COMMON RAM verschoben

mittels BDOS-funktion 50.
Schreibe Start-Mitteilung aufs
Bild-Schirm.

Schreibe Mitteilung betreffende
BORDER,

PEN

und PAPER aufs Schirm

Schreibe 2 neue Linien.

MENU fur Wahl BORDER/PAPER/PEN
Lese ein Charachter CON: (Tsstatur)

Ist es control-C ?

dann CP/M Warm start.
Ist es Pfeil nach oben ?
dann springe.

Ist es Pfeil nach unten ?
dann springe.

Ist es '3' (flir PAPER) ?
dann springe.

Ist es '2' (fur PEN) ?
dann springe.

Ist ea 'l' (fur BORDER) ?

dann springe.

Default: BORDER.
BORDER-Farbe verHnderen.
Alte linie verwischen.
(Verhindert scrolling).

Schreibe Mitteilung

Listing Farben

LELD BORDER1 ; Zeitweilich Destinations-Adresse
SHLD TEMP1 i in Common Ram fur 1. BORDER-Farbe
LHLD BORDER2 ; Zeitweilich Destinations-Adresse
SHLD TEMP2 i in Common Ram fur 2. BORDER-Farbe
JMP WAHL i Springe nach WAHL.
PEN: ; PEN-Farbe veridnderen.
LXI D,DELIN2 ; Alte linie verwischen.
MVI C,STRNG ; (Verhindert scrolling).
CALL BDOS H
LXI D, PENTXT i Schreibe Mitteilung
MVI C,STRNG i
CALL BDOS '
LHLD PEN1 i Zeltweilich Destinations-Adresse
SHLD TEMP1 ; in Common Rem fur 1. PEN-Farbe.
LHLD PEN2 i Zeitwellich Destinations-Adresse
SHLD TEMP2 ; in Common Ram fiir PEN-Farbe.
J¥P WAHL ; Springe nach WAHL.
PAPER: ; PAPER-Farbe verlinderen.
LXI D,DELIN2 : Alte linie verwischen,
MVI C,STRNG ; (Verhindert scrolling).
CALL BDOS H
LXI D,PAPTXT ; Schreibe Mitteilung
MVI C,STRNG *
CALL BDOS i
LALD PAPER1 ; Zeitweilich Destinations-Adresse
SHLD TEMP1 ; in Common Ram fur 1. PAPER-Farbe.
LHLD PAPER2 i Zeltweilich Destinations-Adresse
SHLD TEMP2 ; in Common Ram fur 2. PAPER-Farbe.
JMP WAHL ; Springe nach WAHL.
OBEN: ; Hellere Farbetonung.
LXI H, TABEL ; 1. Tabellen-Wert.
LDA OFFSET ; Wie wiet im Tabelle 7
INR ; Addieren.
CPI 01BH ; Haben wir 27 erreicht (Ende
JNZ LOOP ; des Tabel.) ? - Nein: Springe
LXI D,DELIN : Sonst: Alte linie verwischen.
MVI C,STRNG '
CALL BDOS f
MVI E,BELL ; BEEP wenn die Farbetonung nicht
MVI C,WCONF i heller bekommen kann.
CALL BDOS H
JMP WAHL . Springe nach WAHL.
UNTEN: Dunklere Farbetonung.
LXI H,TABEL i 1. Tabellen-Wert.
LDA OFFSET Wie wiet im Tabelle 7
DCR A Subtrahieren.
CPI OFFH i Haben wir 0 erreicht (Beg.
JNZ LOOP { des Tabel,) ? - Nein: Springe
LXT D,DELIN ; Sonst: Alte linie verwischen.
MVI C,STRNG .
CALL BDOS i
MVI E,BELL i BEEP wenn die Farbetonung nicht
MVI C,WCONF i dunkler bekommen kann.
CALL BDOS i
JMpP WAHL ; Springe nach WAHL.
LOOP: x
STA OFFSET ; Store neue Wert fur OFFSET.
MVI B,00 ; 0 mach B-Register.
MOV C,A ; A nach C, und add.
DAD B ; HL Zeigt auf TABEL+OFFSET.
MOV AM ; Tabellen-Wert nach A-Register.
LHLD TEMP1 i Store neue Farbe-Wert
MOV M,A ; zeitweilig in COMMON RAM (TEMP1).
LHLD TEMP2 ; Gleiches fur TEMP2.
MOV M,A 3
LXI D,BIOSPB2 ; Store neue Farbe-Werte auf das
MVI C,BIOS ; endlichen Platz in BANK O-RAM.
CALL BDOS ; BIOS-MOVE-funktionen.
LXI D,DELIN ; Alte linie verwischen.
MVI C,STRNG 8
CALL BDOS 8
JMP WAHL ; Springe nach WAHL.
BIOSPBL: PARAMETERBLOK 1
DB 25 ; MOVE-FUNKTION
DB o A-Reg
W 0014H ; BC-Reg: LEnge der Block
DW OB7D4H ; DE-Reg: Quelle
DW ODOOCH ; HL-Reg: Destination.
BIOSPB2: : PARAMETERBLOK 2
DB 25 ;s MOVE-FUNKTION
DB 0 i A-Reg
DW 0014H ; BC-Reg: Linge der Block
DW 0ODO0OR ; DE-Reg: Quelle
DW Ob7d4H ; HL-Reg: Destination.
TABEL DB 20,04,21,28,24,29,12,05,13 ; Tabellen mit Werten
DB 22,06,23,30,00,31,14,07 ; fur Farben fur BORDER,
DB 15,18,02,19,26,25,27,10 ; PAPER und PEN. Gesamt
DB 03,11 ; 27 Farbetonen.
BORDER1 DW 0DOOOH ; Zeitweilig 1. Farbe filr BORDER.
BORDERZ DW ODO11H : Zeitweilig 2. Farbe fur BORDER.
PAPER1 DW ODOQ1H Zeitweilig 1. Farbe fur PAPER.
PAPERZ DW 0DO12H Zeitweilig 2. Farbe fur PAPER.
PENL DW ODOO2H ; Zeitweilig 1. Farbe fur PEN.
PEN2 DW 0DO13H ; Zeitweilig 2. Farbe ftir PEN.
TEMP1 DW 0DOOOH : 1. Zeitweilige Wert.
TEMP2 DW 0DO11H : 2. Zeltweilige Wert.
OFFSET DB 00H - Platz fur Zwischenrechnungen.
TEXT DB 10,13 ; Neue Linie.
DB 27,112 : Inverse Video.
DB ' whwew P ',10,13
DB Ewwwkw R OIS
DB '*wdkds FARBEN wkkwakr 10,13
DB 'ewwwkE wwpkkx! 10,13
DB 'wwwwas CP/M PLUS - SCHNEIDER CPC6128 whansk 10,13
DB 'awadns Ewwkdw' 10,13
DB ' ',10,13
DB 10,13
DB ' Pfeil nach OBEN = HELLERE TONUNG ,10,13
DB ' Pfeil nach UNTEN = DUNKLERE TONUNG ,10,13
DB ' CONTROL-C UNTERBRECHT DAS PROGRAMM ,10,13
DB 27,113 ; Schluss inverse video.
DCRLF DB 10,13,10,13,'$’
BORTXT DB ' 1: BORDER',10,13,'S$'
PENTXT DB ' 2: PEN',10,13,'$'
PAPTXT DB ' 3: PAPER',10,13,'$'
DELINZ DB 27,65
DELIN DB 27,77,27,68 ; delete line, cursor up, cursor back
DB XX
END

28 pPc 9'87




ar ! Innerhalb 18 Tage

v‘\‘l"_fﬁﬁ.

Adressen-Verwaltung

— suchen nach jedem Zeichen, Wort
oder Satz

- reorganisationsfrei

— Ausgabe einer sortierten Liste
Uber Drucker oder Bildschirm

- Merge Kartei-Karte,
erfassen/andern

— Uber 30000 Adressen mdglich

Kartei-Kasten
— Gliederung nach Hauptgruppe,
Untergruppe, Bereich und Zitat

— suchen nach jedem Zeichen,
Wort oder Satz

— Kopierfunktion Kartei-Karte

— Kopierfunktion Zeile

— Druckfunktion Haupt-,
Untergruppe, Bereich

— Rechenfunktion (2 unabhangig
voneinander arbeitende
Rechenspeicher)

- Anwendungsbeispiele:
Lagerverwaltung, Biicher, Video,
Zeitungsartikel etc

— Erstellung von bis max.

99 Karteikasten

— Uber 30000 Karteikarten pro

Kartei-Kasten

SOFTWARE ’

\ &
Integnerte Software:

~ system

Das C.U.B.O.-System ist nicht nur leicht zu ver-
stehen und anzuwenden, es eréffnet lhnen
auch Mdglichkeiten, die andere Programme
in dieser vielseitigen Kombination nicht bie-
ten. Es ist Schneider PC und IBM kompatibel.

Eine Sensation, nicht nur des niedrigen Preises

wegen (Fernsehreportage in Vorbereitung).
Zu beziehen z. B. {iber 06 Software Europe.

Dies alles ist auf einer Diskette:

Textbearbeitung

- Merge Textblock

- Mailmerge

- Merge Kartei-Karte

— suchen und ersetzen

- Randausgleich

— Zeilenumbruch

— erstellen Text fur Serienbrief

— alle Funktionen werden
automatisch angezeigt

Serienbrief

— selektieren nach Name,
Postleitzahl, Branche

Etiketten-Druck /
— automatisches Drucken der flr
den Serienbrief selektierten PR
Anschriften &8 s® of
- frele Gestaltung /g\\‘:é{’\*q@‘”
Handbuch , O %’b &
— ca. 100 Seiten in & .%,0@?5‘ :
deutscher o

Sprache
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SUPER
PAC

Bei Super Pac handelt es sich um eine Adaption des all-
seits beliebten Spielhallenhits von Pacman. Neue Featu-
res sind verschiedene Bilder mit steigenden Schwierig-
keitsgraden, nur einer Superpille und zusiitzlichem
Bonus.

Nach dem Erscheinen des Titelbildes muB das Spiel iiber den
Feuerknopf gestartet werden. Die Aufgabe besteht darin, dem
gelben FreBsack, kurz Pac genannt, geniigend Energie zuzu-
fiihren, indem Sie alle herumliegenden Drops zu sich nehmen.
Achten Sie jedoch auf die ewig angriffslustigen Geister! Aber
Sie sind nicht wehrlos, denn es gibt EINE Superpille die es er-
moglicht, die Angreifer zu vertilgen. Das Ende der Pillenwir-
kung 14Bt sich am Blinken der Geister erkennen. Nach erfolg-
reichem FreBabschluB, sollten Sie die umherschwebenden
Buchstaben (BONUS) eingefangen haben, da es zusitzliche Bo-
nuspunkte gibt. Auch sollte man die Frucht einsammeln die ab
und zu auftaucht, denn Vitamine sind nicht zu verachten. Das
Spiel kann durch die Leer-Taste angehalten und wieder gestartet
werden. Sollten Sie die ganzen Bilder geschafft haben, erhoht
sich die Anzahl der Geister. (Maximal 7).

Doch nun zur Eingabe der Listings:

Als erstes wird das Listing 1 abgetippt und gestartet. Danach
geht es weiter, mit Listing 2 —4 die auch nach dem Abtippen
gestartet werden miissen. Denn sie erzeugen Binirteile, die das
Listing 1 nachher einlidt.

(W.Schmidt/CD)
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Ifl"ll' 464-664-6128

10 MODE 1:BORDER O:INK 0,0:INK 1,2:INK 2,6
:INK 3,18

20 PEN 1:LOCATE 16,1:PRINT"WER-SOFT"

30 LOCATE 15,3:PRINT"presents..”

40 PEN 2:LOCATE 12,7:PRINT"'SUPER P A

cll

50 PEN 3:LOCATE 11;20:PRINT"program is loa
ding"
60 MEMORY &3A97

70 LOAD"!smc.bin",&3A98:LOAD"!sbild.bin":L
OAD" !sgra.bin"

80 ENV 1,3,5,1,1,0,2,5,-2,1:ENV 2,10,1,1,1
.5.1,4,0,1

90 ENV 3,5,3,1,2,-1,5,2,1,5,2,-1,5,2,1,5:E

NV

100 ENT

ENT -2,5,3,1,5,-

4,1,15,1,4,-2,2,8,0,1,7,-1,2
1,5.2,1,5,-1,1,5,2,1,5,-1,1,5,2,1:
3,1:ENT 3,50,2,1,10,-2,1,1

0,2,1,10,-2,1,20,2,1

110 SYMBOL 250,0,238,136,136,232,40,40,238
:SYMBOL 251,0,238,170,170,174,172,170,234

120 sYMBOL 252,0,224,132,132,224,132,132,2
24:SYMBOL 253,0,238,170,170,202,170,170,23

8

130 SYMBOL 254,0,170,170,234,234,234,170,1
74:SYMBOL 255,0,224,132,132,224,36,36,224
140 CALL &4511

[2272]

[1577]
[1660]
[2678]
{2900]

[523]
[4449]

[2298]
[3276]

[4215]

{5653]

[4133]

[4188]

{6771

10 MEMORY 29999:FOR n=30000 TO 33794:READ
a:POKE n,a:NEXT

20
30

220
230
240
250
260

SAVE
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

"smc.bin",b,30000,3795:STOP
197,213,203,67,40,31,205,251,58,20

122,183,40,7,55,63,17,112,90,237
82,209,229,6,8,205,234,58,225,1
80,0,9,6,8,24,45,29,205,251
58,209,122,183,40,7,55,63,17,112
90,237,82,209,229,1,0,32,9,6
4,205,234,58,225,229,1,80,0,9
6,8,205,234,58,225,1,160,0,9
6,4,197,6,4,26,119,35,19,16
250,1,252,7,9,193,16,240,201,1
40,8,22,0,29,33,0,0,41,203
33,48,1,25,16,248,95,25,17, 255
191,25,201,197,205,251,58,209,6,8
24,206,229,126,183,40,20,237,71,3

126,95,237,87,1,0,94,22,1,205
152,58, 225, 35, 35, 24,231, 225, 35,35
229,126,183,40,20,237,71,35,126,9

237,87,1,64,94,22,1,205,152,58
225,35,35,24,231,225,35,35,126,18

40,15,237,71,35,126,95,237,87,1
192,97,22,1,205,152,58,151,205,14
188,1,0,64,17,0,192,33,144,101
237,176,201,33,0,192,54,0,205,165
59,35,35,35,124,183,32,244,33,1

Listing Super Pac

[2967]

[1809]
[1476]

[2193]
[1281]
[855]

[1510]
{1106]
[1136]
[1398]
[1119])
[1472]
[1110]
[2226]
[2126]
[1594]

[1398]
[1462]
[1608]

(1393]
[1553]

[1241)
[1482]
[1950]
[1894]
[1558]




Programm—]

270
280
290
9
300
310
05
320
330
340
350
0
360
370
380
390
.35
400
7
410
420
430
29
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
5
590
05
600
3
610
55
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
120
730
740

| 750

760
05

770
780
790
800
810
820
830
840
850

DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

DATA

DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

192,54,0,205,165,59,35,35,35,124
183,32,244,33,2,192,54,0,205,165
59,35,35,35,124,183,32,244,201,22

55,63,17,112,90,237,82,54,0,225
201,254,81,208,213,203,67,40,17,2

251,58,209,122,183,40,29,55,63,17
112,90,237,82,24,20,29,205,251,58
1,0,32,9,209,122,183,40,7,55

63,17,112,90,237,82,151,203,126,4

2,246,1,203,94,40,2,246,2,203
110,40,2,246,4,203,78,200,246,8
201,17,178,173,1,9,0,237,176,33
178,173,195,170,188,197,203,67,40

205,251,58,229,55,63,17,112,90,23

82,237,91,216,89,229,6,8,205,96
60,225,1,80,0,9,6,8,205,96
60,225,195,173,58,29,205,251,58,2

55,63,17,112,90,237,82,237,91, 216
89,229,1,0,32,9,6,4,205,96
60,225,229,1,80,0,9,6,8,205
96,60,225,1,160,0,9,6,4,205
96,60,225,195,205,58,197,6,4,126
18,35,19,16,250,1,252,7,9,193
16,240,201,71,4,33,224,97,17,32
0,25,16,253,68,77,201,33,64,94
17,240,85,1,64,0,237,176,33,48
86,54,0,17,49,86,1,191,1,237
176,62,1,50,3,90,42,214,89,34
0,90,33,0,90,17,4,90,1,36
0,237,176,62,9,50,219,89,50,220
89,62,255,50,218,89,62,10,205,144
187,33,25,1,205,117,187,62,250, 20

90,187,62,251,205,90,187,62,252,2
90,187,33,25,16,205,117,187,62,25
205,90,187,62,254,205,90,187,62,2

205,90,187,62,77,30,49,1,32,99
205,19,59,62,73,30,49,1,32,99
205,19,59,58,223,89,205,113,60,62
29,30,49,205,19,59,58,224,89,205
113,60,62,25,30,49,205,19,59,58
225,89,205,113,60,62,21,30,49,205
19,59,58,226,89,205,113,60,62,17
30,49,205,19,59,58,227,89,205,113
60,62,13,30,49,205,19,59,58,229
89,50,231,89,95,58,228,89,50,230
89,1,0,96,22,0,205,152,58,62
5,50,244,89,42,237,89,34,241,89
33,192,94,34,252,89,151,50,232,89
50,234,89,50,235,89,50,243,89,50
247,89,237,95,230,252,50,233,89,2

9,187,254,32,32,14,205,9,187, 254
32,40,249,205,9,187,254,32,32,249
58,218,89,60,50,218,89,230,31,204
186,65,58,233,89,71,58,218,89,184
204,232,65,58,218,89,230,3,32,9
205,36,187,183,40,3,50,234,89,58
234,89,203,71,40,68,58,229,89,61
95,58,228,89,60,60,22,1,205,177
59,254,2,202,241,62,254,3,204,130

Listing Super Pac

[1193]
[1425]
[1758]

[1661]
[2479]

[1124]
[2216]
(1181}
[1351]

[1660]
[1367])
[1674]
[1386]

[1889]

(1712]
[1342]
[2243]

[1655]
[1201]
[1713]
[1145]
[1598]
[1636]
[1464]
[1585]
[1688]
[1142]
[2200]
[1633]
[1329]
[1746]
[1326]

[1696]
{2194]
[1825]

[1902]
[1431]
[1891]
[1632]
[1481]
[1656]
[1896]
[1603]
[1134]
[1370]
[1256]
[1731]
[1557]
[2298]
[1460]

[1677]
[1967]
[1646]
[1761]
[1677]
[1938)
[1590]
[1011]
[1999]

860 DATA 66,6,160,227,227,16,252,205,100,6 [1518]
6
870 DATA 58,229,89,61,50,229,89,95,22,0 [774]
8380 DATA 58,218,89,203,79,32,5,1,192,96 [1293]
890 DATA 24,3,1,0,96,58,228,89,205,152 [1091]
900 DATA 58,195,0,63,203,79,40,69,58,229 [1387]
910 DATA 89,198,4,95,58,228,89,60,60,22 [1021]
920 DATA 1,205,177,59,254,2,202,241,62,254 [1301]
930 DATA 3,204,130,66,6,160,227,227,16,252 [1641]
940 DATA 205,100,66,58,229,89,60,50,229,89 [1348]
950 DATA 95,22,0,58,218,89,203,79,32,5 [1385]
960 DATA 1,0,97,24,3,1,0,96,58,228 [1553]
970 DATA 89,205,152,58,195,0,63,203,87,40 [1754]
980 DATA 79,58,229,89,60,60,95,58,228,89 [2024]
990 DATA 61,22,1,205,177,59,254,2,202,241 [1840]
1000 DATA 62,254,3,204,130,66,6,160,227,22 [1496]
7
1010 DATA 16,252,205,100,66,58,228,89,254, [2423]
1
1020 DATA 32,5,62,77,50,228,89,58,229,89 [1275]
1030 DATA 95,22,0,58,218,89,203,79,32,5 [1385]
1040 DATA 1,128,96,24,3,1,0,96,58,228 [1322]
1050 DATA 89,61,50,228,89,205,152,58,24,98 [1287]
1060 DATA 203,95,40,79,58,229,89,60,60,95 [1688]
1070 DATA 58,228,89,198,4,22,1,205,177,59 [1279]
1080 DATA 254,2,40,59,254,3,204,130,66,6 [1705]
1090 DATA 160,227,227,16,252,205,100,66,58 [2236]
,228
1100 DATA 89,254,77,32,5,62,1,50,228,89 [1101]
1110 DATA 58,229,89,95,22,0,58,218,89,203 [1064]
1120 DATA 79,32,5,1,64,96,24,3,1,0 [765]
1130 DATR 96,58,228,89,60,50,228,89,205,15 [1505]
2
1140 DATAR 58,24,15,58,229,89,95,58,228,89 [1429]
1150 DATA 1,0,96,22,0,205,152,58,58,236 [1776]
1160 DATA 89,71,58,235,89,184,200,205,93,6 [1548]
8
1170 DATA 58,232,89,183,40,31,33,230,89,58 [1341]
1180 DATA 228,89,190,32,22,35,58,229,89,19 [1479]
0
1190 DATA 32,15,33,150,65,205,247,59,6,5 [1646]
1200 DATA 205,153,66,151,50,232,89,58,247, [1878]
89
1210 DATA 183,32,50,33,245,89,58,228,89,19 [1763]
0
1220 DATA 32,109,35,58,229,89,190,32,102,3 [1326]
3
1230 DATA 159,65,205,247,59,6,2,205,153,66 [1497]
1240 DATA 62,2,50,247,89,62,15,1,10,10 [1069]
1250 DATA 205,50,188,58,218,89,198,160,50, [1665]
248
1260 DATR 89,24,68,58,218,89,71,58,248,89 [1198]
1270 DATA 184,32,58,58,247,89,254,2,32,23 [1248]
1280 DATA 62,1,50,247,89,62,15,1,7,10 [1232]
1290 DATA 205,50,188,58,218,89,198,60,50,2 [1526]
438
1300 DATA 89,24,28,151,50,245,89,50,247,89 [1394]
1310 DATA 62,15,1,7,7,205,50,188,6,7 [967]
1320 DATA 33,3,90,54,1,35,35,35,35,16 [1373]
1330 DATA 248,58,244,89,183,40,116,62,1,50 [1713]
1340 DATA 251,89,221,33,241,89,33,240,85,3 [2040]
4
1350 DATA 216,89,58,218,89,230,7,204,11,67 [1654]
1360 DATA 221,126,2,183,40,87,58,218,89,23 [1646]
0
1370 DATA 1,32,77,221,126,2,203,71,40,16 [2081]
1380 DATA 205,72,68,29,221,115,1,237,75,25 [1223]
2
1390 DATA 89,205,5,60,24,54,203,79,40,16 [1338]
1400 DATR 205,72,68,28,221,115,1,237,75,25 [1788]
Listing Super Pac
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2
1410 DATA 89,205,5,60,24,34,203,87,40,16 [1652] 3930 L gt e el Bt G e i B e )
;420 DATA 205,72,68,61,221,119,0,237,75,25 [1386) 1940 DATA 36,58,231,89,95,58,230,89,1,192 [1915)
1950 DATA 93,22,1,205,152,58,58,231,89,95 [1404]
i::g S e R A IO TR 1960 DATA 58,230,89,1,192,93,22,0,205,152 [1255]
TA 221,119,0,237,75,252,89,205,5,60 [1778] 1970 DATA 58,151,50,232,89,24,41,237,95,23 [1795]
1450 DATA 205,93,68,58,247,89,50,251,89,33 [1586] 0
1460 DATA 48,86,34,216,89,221,33,0,90,151 [1091] 1980 DATA 1,40,35,58,231,89,95,58,230,89 [1735]
1470 DATA 50,255,89,221,126,3,183,202,225, [1948] 1990 DATR 1,128,94,22,1,205,152,58,58,231 [1602)
64 2000 DATA 89,95,58,230,89,1,128,94,22,0  [1103]
1480 DATA 58,218,89,230,3,204,11,67,221,12 [1534] 2010 DATA 205,152,58,62,1,50,232,89,237,95 [1758]
6 2020 DATA 230,252,50,233,89,201,58,229,89, [1817]
1490 DATA 2,183,202,225,64,203,71,40,33,20 [1545] 95
5 2030 DATA 58,228,89,1,192,93,22,1,205,152 [1405]
1500 DATA 243,68,58,218,89,203,87,32,5,1 [2173] 2040 DATA 58,58,229,89,95,58,228,89,1,192 [1321]
1510 DATA 128,97,24,3,1,64,97,221,126,0 [1253] 2050 DATA 93,22,0,195,152,58,33,141,65,205 [1266]
1520 DATA 221,94,1,29,221,115,1,205,5,60  [1395] 2060 DATA 247,59,225,35,35,35,35,35,35,229 [1332]
1530 DATA 24,113,203,79,40,33,205,243,68,5 [1620] 2070 DATA 58,235,89,60,50,235,89,6,1,33 [1436]
8 2080 DATA 223,89,52,126,254,10,32,38,54,0 [2080]
1540 DATA 218,89,203,87,32,5,1,128,97,24 [1681] 2090 DATA 35,52,126,254,10,32,29,54,0,35 [1179]
1550 DATA 3,1,64,97,221,126,0,221,94,1 [1443] 2100 DATA 52,126,254,10,32,20,54,0,35,52 [1516]
1560 DATA 28,221,115,1,205,5,60,24,76,203 [1482] 2110 DATA 126,254,10,32,11,54,0,35,52,126 [1166]
1570 DATA 87,40,33,205,243,68,58,218,89,20 [1490] 2120 DATA 254,10,32,2,54,0,16,207,58,223 {1150]
3 2130 DATA 89,205,113,60,62,29,30,49,205,19 [1331]
1580 DATA 87,32,5,1,128,97,24,3,1,64 [1183] 2140 DATA 59,58,224,89,205,113,60,62,25,30 [2002]
1590 DATA 97,221,126,0,61,221,119,0,221,94 [1902] 2150 DATA 49,205,19,59,58,225,89,205,113,6 [1138]
1600 DATA 1,205,5,60,24,39,205,243,68,58 [1195] 0
1610 DATA 218,89,203,87,32,5,1,128,97,24 [1681] 2160 DATR 62,21,30,49,205,19,59,58,226,89 [956]
1620 DATA 3,1,64,97,221,126,0,60,221,119  [886] 2170 DATA 205,113,60,62,17,30,49,205,19,59 [1707)
1630 DATA 0,221,94,1,205,5,60,24,6,6 [1328) 2180 DATA 58,227,89,205,113,60,62,13,30,49 [1569]
;540 DATA 250,227,227,16,252,58,255,89,60, [1761] 2190 DATA 195,19,59,151,50,249,89,50,250,8 [1859]
0 9
1650 DATA 255,89,71,58,254,89,184,40,21,42 [1471) 2200 DATA 221,126,0,254,1,32,5,221,54,2 [1775]-
1660 DATA 216,89,17,64,0,25,34,216,89,221 [2286] 2210 DATA 8,201,254,77,32,5,221,54,2,4 [808)
1670 DATA 35,221,35,221,35,221,35,195,59,6 [2003] 2220 DATA 201,221,126,0,221,94,1,60,60,29 [1758)]
4 2230 DATA 22,1,205,177,59,254,2,40,7,33 [1090)]
1680 DATA 151,50,255,89,221,33,0,90,58,228 [1129] 2240 DATA 250,89,203,198,43,52,221,126,0,2 [1360]
1690 DATA 89,221,190,0,32,77,58,229,89,221 [1458] 21
1700 DATA 190,1,32,69,58,247,89,183,200,22 [1743] 2250 DATA 94,1,60,60,28,28,28,28,22,1 [1247]
1 2260 DATA 205,177,59,254,2,40,7,33,250,89 [1514]
1710 DATR 126,3,183,40,58,221,229,33,177,6 [2217] 2270 DATA 203,206,43,52,221,126,0,221,94,1 [1309]
5 2280 DATA 61,28,28,22,1,205,177,59,254,2 [1744]
1720 DATA 205,247,59,221,225,6,10,205,153, [1335] 2290 DATA 40,7,33,250,89,203,214,43,52,221 [1893]
66 2300 DATA 126,0,221,94,1,60,60,60,60,28 [2082]
1730 DATA 221,54,3,0,221,54,2,0,58,255 [1626] 2310 DATA 28,22,1,205,177,59,254,2,40,7 (1409]
1740 DATA 89,60,71,33,240,85,17,64,0,25 [1202] 2320 DATA 33,250,89,203,222,43,52,58,249,8 [1746]
1750 DATA 16,253,235,33,192,93,1,64,0,237 [1961] 9
1760 DATA 176,58,214,89,221,119,0,58,215,8 [1829] 2330 DATA 254,1,32,7,58,250,89,221,119,2 [1392]
9 2340 DATA 201,254,2,32,9,58,250,89,221,166 [2259]
1770 DATA 221,119,1,58,255,89,60,50,255,89 [2088] 2350 DATA 2,40,95,201,237,95,230,2,40,44 {1471]
1780 DATA 71,58,254,89,184,40,10,221,35,22 [1887] 2360 DATA 58,228,89,221,190,0,56,18,58,251 [1637]
1 2370 DATA 89,183,32,18,58,250,89,203,95,40 [1680]
1790 DATA 35,221,35,221,35,24,147,205,25,1 [2307] 2380 DATA 67,221,54,2,8,201,58,251,89,183 [1124]
89 2390 DATA 32,238,58,250,89,203,87,40,49,22 [1589]
1800 DATA 42,221,89,43,124,181,32,251,195, [1974] 1
123 2400 DATA 54,2,4,201,58,229,89,221,190,1  [1517]
1810 DATA 61,1,1,0,32,3,10,0,15,0 (1195] 2410 DATA 56,18,58,251,89,183,32,18,58,250 [1752]
1820 DATA 4,0,2,88,2,0,7,30,0,4 [885) 2420 DATA 89,203,79,40,23,221,54,2,2,201  [932]
1830 DATA 3,0,150,3,0,0,45,0.4,2 [986] 2430 DATA 58,251,89,183,32,238,58,250,89,2 [1679]
1840 DATA 1,200,0,0,0,20,0,2,4,0 [837] 03
1850 DATA 100,0,13,0,31,0,33,219,89,53 [1265] 2440 DATA 71,40,5,221,54,2,1,201,237,95  [1387]
1860 DATA 126,254,255,32,11,54,9,35,53,126 [2356] 2450 DATA 230,3,32,12,58,250,89,230,1,40 [1973]
1870 DATA 254,255,32,2,225,201,58,219,89,2 [1198] 2460 DATA 243,221,54,2,1,201,254,1,32,12  [1312]
05 2470 DATA 58,250,89,230,2,40,227,221,54,2 [1639]
1880 DATA 113,60,62,77,30,49,205,19,59,58 [1459] 2480 DATA 2,201,254,2,32,12,58,250,89,230 [20101
1890 DATA 220,89,205,113,60,62,73,30,49,19 [1641)] 2490 DATA 4,40,211,221,54,2,4,201,58,250 (1686]
5 2500 DATA 89,230,8,40,199,221,54,2,8,201  [1340]
1900 DATA 19,59,58,231,89,95,58,230,89,60 [1183] 2510 DATA 221,126,0,221,94,1,1,240,85,22  [2195]
O SRS (50, 88, 00 302 B, 80, M08 2 B, B0 | (L 2520 DATA 0,205,152,58,221,126,0,221,94,1 [1690]
1920 DATA 231,89,95,58,230,89,60,22,0,205 [1989]
Listing Super Pac Listing Super Pac

32 pc 987




Programm—]

2530 DATA 201,58,244,89,183,200,58,228,89, [2268] 2900 DATA 1,50,152,72,50,153,72,62,4,50 [1617]
33 2910 DATA 154,72,33,223,89,54,0,17,224,89 [2160]
2540 DATR 241,89,190,192,58,229,89,35,190, [2241)] 2920 DATA 1,4,0,237,176,58,152,72,254,1 [1485]
192 2930 DATA 32,5,33,155,72,24,30,254,2,32 [1365]
2550 DATA 33,168,65,205,247,59,6,3,205,153 [1813] 2940 DATA 5,33,168,72,24,21,254,3,32,5 (1409]
2560 DATA 66,58,229,89,95,58,228,89,1,0 [1965] 2950 DATA 33,181,72,24,12,254,4,32,5,33 [1712]
2570 DATA 96,22,0,205,152,58,58,244,89,71 [984] 2960 DATA 194,72,24,3,33,207,72,126,50,228 [1316]
2580 DATA 62,81,61,61,61,61,16,250,30,1 [1631] 2970 DATA 89,35,126,50,229,89,35,126,50,23 [1412]
2590 DATA 237,75,252,89,22,0,205,152,58,58 [1693] 6
2600 DATA 244,89,61,50,244,89,200,42,252,8 [1493] 2980 DATA 89,35,126,50,237,89,35,126,50,23 [1533]
9 8
2610 DATA 17,64,0,25,34,252,89,151,50,243 ([978] 2990 DATA 89,35,126,50,239,89,35,126,50,24 [1451]
2620 DATA 89,58,229,89,254,25,56,8,42,237 [1759] 0
2630 DATA 89,34,241,89,24,6,42,239,89,34  [1003] 3000 DATA 89,35,126,50,245,89,35,126,50,24 [997]
2640 DATA 241,89,125,92,60,60,28,28,22,1  [1086] 6
2650 DATA 205,177,59,254,3,40,12,17,240,85 [2103] 3010 DATA 89,35,126,50,214,89,35,126,50,21 [1051]
2660 DATA 33,192,93,1,64,0,237,176,201,17 [1484] 5
2670 DATA 240,85,33,64,94,1,64,0,237,176 [1873] 3020 DATA 89,35,78,35,70,237,67,220,72,58 [1528]
2680 DATA 201,221,126,0,221,94,1,237,75,21 (1969] 3030 DATA 153,72,254,1,32,5,33,222,72,24  [2024]
6 3040 DATA 39,254,2,32,5,33,224,72,24,30 [1255]
2690 DATA 89,22,1,205,152,58,221,126,0,221 [1144] 3050 DATA 254,3,32,5,33,226,72,24,21,254  [1708]
2700 DATA 94,1,237,75,216,89,22,0,195,152 [1279] 3060 DATA 4,32,5,33,228,72,24,12,254,5 [1573]
2710 DATA 58,151,205,14,188,33,91,73,6,16 [1402] 3070 DATA 32,5,33,230,72,24,3,33,232,72 [1635]
2720 DATA 197,229,120,61,237,71,126,71,79, [2208) 3080 DATA 126,50,221,89,35,126,50,222,89,5 [1654]
237 8
2730 DATA 87,205,50,188,225,193,35,16,237, [1648] 3090 DATA 153,72,60,50,254,89,62,15,1,7 [1535]
151 3100 DATA 7,205,50,188,42,220,72,205,28,59 [972]
2740 DATA 50,144,101,33,144,101,17,145,101 [1660] 3110 DATA 58,154,72,183,40,21,71,62,1,245 [1956]
1 3120 DATA 197,30,1,22,0,1,64,96,205,152 [1709]
2750 DATA 255,63,237,176,62,15,1,7,7,205  [1295] 3130 DATA 58,193,241,198,5,16,238,205,127, [2157]
2760 DATA 50,188,33,56,74,205,28,59,62,6 [1359] 60
2770 DATA 205,144,187,33,24,3,205,117,187, [2190] 3140 DATA 205,167,188,58,235,89,71,58,236, [2083]
33 89
2780 DATA 23,73,126,183,40,8,229,205,90,18 [1674] 3150 DATA 184,194,118,71,62,1,1,3,9,205 [1419]
7 3160 DATA 50,188,62,2,1,6,18,205,50,188 [1365]
2790 DATA 225,35,24,244,62,8,205,144,187,3 [1559] 3170 DATA 17,234,72,6,12,26,50,17,73,19 [1456]
3 3180 DATA 26,50,18,73,19,26,50,21,73,19 [2061]
2800 DATA 25,18,205,117,187,62,47,205,90,1 [1700] 3190 DATA 33,14,73,213,197,205,247,59,62,2 [1401]
o1 3200 DATA 205,173,188,254,128,40,247,193,2 [2392]
2810 DATA 62,65,30,49,1,160,98,205,19,59  [1302] 09,16
2820 DATA 62,73,30,49,1,0,99,205,19,59 [1309] 3210 DATA 220,58,152,72,60,50,152,72,254,6 [2223]
2830 DATA 62,77,30,49,1,224,98,205,19,59  [1295] 3220 DATA 32,21,62,1,50,152,72,58,153,72  [1920]
2840 DATA 62,3,30,33,1,64,96,22,0,205 [1325] 3230 DATA 60,50,153,72,254,7,32,5,62,6 [715]
2850 DATA 152,58,62,71,30,33,1,64,97,22  [1479] 3240 DATA 50,153,72,58,244,89,183,32,27,62 [1575]
2860 DATA 0,205,152,58,205,128,72,62,3,30 [1739] 3250 DATA 12,1,16,16,205,50,188,6,10,58 [1959]
2870 DATA 33,1,0,96,22,0,205,152,58,62 [1642] 3260 DATA 220,89,79,151,129,16,253,79,58,2 [1902]
| 2880 DATA 71,30,33,1,128,97,22,0,205,152  [1541] 19
2890 DATR 58,205,128,72,24,200,205,119,59, [1619] 3270 DATA 89,129,71,205,153,66,1,64,156,22 [1426]
62 7
Listing Super Pac Listing Super Pac
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—Programm

3280 DATA 227,227,227,227,227,227,227,227, [2012]
227,11

3290 DATA 120,177,32,241,205,119,59,62,1,1 [1631]
3300 DATA 13,13,205,50,188,62,2,1,26,26 [1444]
3310 DATA 205,50,188,62,12,1,23,23,205,50 {2471]
3320 DATA 188,195,231,69,33,82,73,205,247, [1644]
59

3330 DATA 6,3,58,229,89,95,58,228,89,22 [1353]
3340 DATA 0,197,1,128,96,205,152,58,205,40 [1660]
3350 DATA 73,1,192,96,205,152,58,205,40,73 {2095]
3360 DATA 1,64,96,205,152,58,205,40,73,1  [2261]
3370 DATA 0,97,205,152,58,205,40,73,193,16 ([1665]
3380 DATA 216,58,154,72,61,254,255,40,9,50 [2264]
3390 DATA 154,72,205,119,59,195,231,69,17, [1590]
64

3400 DATA 73,33,227,89,26,190,56,32,32,41 [2043]
3410 DATA 43,27,26,190,56,24,32,33,43,27 [1227]
3420 DATA 26,190,56,16,32,25,43,27,26,190 [1361)
3430 DATA 56,8,32,17,43,27,26,190,48,11 [958]
3440 DATA 33,223,89,17,60,73,1,5,0,237 [2080]
3450 DATA 176,151,33,9,3,17,16,16,205,102 {2331]
3460 DATA 187,151,205,108,187,62,12,205,14 [1196]
4,187

3470 DATA 33,3,3,205,117,187,33,65,73,126 [1373)
3480 DATA 183,40,8,229,205,90,187,225,35,2 [1098]
4

3490 DATA 244,33,6,3,205,117,187,33,76,73 [1344]
3500 DATA 126,183,40,8,229,205,90,187,225, ([1588]
35

3510 DATA 24,244,58,60,73,205,113,60,62,57 [1796]
3520 DATA 30,29,205,19,59,58,61,73,205,113 [1576]
3530 DATA 60,62,53,30,29,205,19,59,58,62  [1289]
3540 DATA 73,205,113,60,62,49,30,29,205,19 [1268]
3550 DATA 59,58,63,73,205,113,60,62,45,30 [1787]
3560 DATA 29,205,19,59,58,64,73,205,113,60 [1801]
3570 DATA 62,41,30,29,205,19,59,205,36,187 [1354]
3580 DATA 203,103,40,249,205,119,59,195,60 [2016)]
.69

3590 DATA 205,36,187,203,103,32,11,1,16,39 (1208]
3600 DATA 227,2327,11,120,177,32,249,201,22 [1339]
5,33

3610 DATA 202,69,229,201,0,0,0,37,41,96 [1965]

3620 DATA 13,9,53,41,65,9,41,25,244,74 [1263]
3630 DATA 37,9,90,37,17,61,33,5,9,9 [594])
3640 DATA 41,156,76,41,25,106,53,9,21,33  [1272]
3650 DATA 17,21,37,9,68,78,41,33,98,21 [1520]
3660 DATA 9,73,41,13,33,37,25,244,79,41 [1022]
3670 DATA 41,96,17,17,13,37,61,17,41,9 [1712]
3680 DATA 154,81,0,0,0,16,0,11,0,7 {1105]
3690 DATA 0,4,0,2,1,0,63,1,25,63 [1505]
3700 DATA 1,25,28,1,50,63,1,50,239,0 [1602]
| 3710 DATA 50,253,0,75,63,1,25,63,1,25 [2039]
3720 DATA 28,1,50,63,1,50,239,0,50,253 {1297]
3730 DATA 0,75,2,0,0,0,0,0,7,0 [1215]
3740 DATA 0,164,32,87,101,114,110,101,114, [1536]

32

3750 DATA 83,99,104,109,105,100,116,0,1,13 [1947]
6

3760 DATA 19,227,227,11,120,177,32,249,58, [1784]
229

3770 DATA 89,95,58,228,89,22,0,201,0,0 [1241]
3780 DATA 0,0,0,71,65,77,69,32,32,79 [1778]
3790 DATA 86,69,82,0,72,73,71,72,58,0 [1942]
3800 DATA 2,0,3,200,0,0,7,100,0,7 [1092]
3810 DATA 9,19,23,7,17,1,15,24,2,18 [723]
3820 DATA 6,25,26,13,0 [8091]

Listing Super Pac

|'

10 MEMORY 18999

20 FOR n=19000 TO 21317:READ a:POKE n,a:NE
XT

30 SAVE"sbild.bin",b,19000,2318

40 DATA 3,1,7,1,11,1,19,1,27,1,35,1,39,1,
3,1,51,1,55,1,59,1,67,1,71,1,75,1,3,5,19,
.,27,5,35,5,43,5,51,5,67,5,75,5

50 DATA 3,9,7,9,11,9,19,9,27,9,35,9,39,9,4
3,9,51,9,55,9,59,9,67,9,71,9,11,13,19,13,2
7,13,35,13,51,13,67,13,75,13

60 DATA 3,17,7,17,11,17,19,17,23,17,27,17,
35,17,51,117,55,17,59,17,67,17,75,17,13, 25,
17,25,21,25,25,25,33,25,37,25,41,25,45,25,
53,25,57,25,61,25,65,25

70 DATA 13,29,25,29,33,29,45,29,53,29,13,3
3,17,33,21,33,25,33,33,33,37,33,41,33,45,3
3,53,33

80 DATA 13,37,33,37,45,37,53,37,13,41,33,4
1,45,41,53,41,57,41,61,41,65,41,0,0,0,0,0,

4
5

0

90 DATA 1,5,5,5,9,5,13,5,17,5,21,5,25,5,29
.5,33,5,37,5,41,5,45,5,49,5,53,5,57,5,61,5
.,65,5,69,5,73,5,77,5,1,9,77,9

100 DATA 1,13,9,13,13,13,17,13,25,13,29,13
,33,13,37,13,41,13,45,13,49,13,53,13,61,13
.65,13,69,13,77,13,1,17,77,117

110 DATA 1,21,5,21,9,21,17,21,25,21,33, 21,
41,21,45,21,53,21,61,21,69,21,73,21,77, 21,
17,25,25,25,33,25,45,25,53,25,61,25

120 DATA 1,29,5,29,9,29,17,29,25,29,33,29,
37,29,41,29,45,29,53,29,61,29,69,29,73,29,
17,29,1,33,71,33

130 DATA 1,37,9,37,13,37,17,37,25,37,29,31
,33,37,37,37,41,37,45,37,49,37,53,37,61,37
.65,37,69,37,77,37

140 DATA 1,41,77,41,1,45,5,45,9,45,13,45,1
7.45,21,45,25,45,29,45,33,45,37,45,41,45,4
5,45,49,45,53,45,57,45,61,45,65,45,69,45,7
3,45,77,45,0,0

150 DATA 5,9,9,9,13,9,17,9,21,9,25,9,29,9,
33,9,37,9,41,9,45,9,49,9,53,9,57,9,61,9,69
,9,73,9,5,13,21,13,57,13,73,13

160 DATA 5,17,9,17,13,17,17,17,21,17,25,11
,29,17,33,17,37,17,41,17,45,17,49,17,53,11
,57,17,61,17,65,17,69,17,73,17,13,21,21,21
(29,21,49,21,57,21,65,21

170 DATA 13,25,21,25,29,25,49,25,57,25,65,
25,13,29,21,29,29,29,49,29,57,29,65,29

180 DATA 5,33,9,33,13,33,17,33,21,33,25,33
,29,33,33,33,37,33,41,33,45,33,49,33,53,33
,57,33,61,33,65,33,69,33,73,33,5,37,21,37,

57,37,73,37

190 DATA 5,41,9,41,13,41,17,41,21,41,25,41
. 29,41,33,41,41,41,45,41,49,41,53,41,57,41
,61,41,65,41,69,41,73,41,0,0,65,9

200 DATA 1,5,5,5,9,5,13,5,17,5,21,5,25,5,2
9,5,33,5,37,5,41,5,45,5,49,5,53,5,57,5,61,
5,65,5,69,5,73,5,77,5,1,9,71,9

210 DATA 1,13,5,13,9,13,17,13,25,13,33,13,
37,13,41,13,45,13,53,13,61,13,69,13,73,13,
71,13,17,17,21,17,25,17,53,17,57,17,61,17

220 DATA 1,21,5,21,9,21,17,21,25,21,33,21,
37,21,41,21,45,21,53,21,61,21,69,21,73,21,
77,21,1,25,77,25

230 DATA 1,29,9,29,13,29,17,29,21,29,25,29
. 29,29,37,29,41,29,49,29,53,29,57,29,61,29
,65,29,69,29,77,29,1,33,21,33,57,33,77,33

240 DATA 1,37,5,37,13,37,21,37,29,37,33,37
,37,37,41,37,45,37,49,37,57,37,65,37,69,37

Listing Super Pac

[384]
{2300]

(2480]
[4972]

{3925]

[7859]

[3942]

[4299]

[4699]

[4404]

[5889]

[4555]

[4906]

[6633]

[4686]

[6059]

[4567]
[5722]

[5298]

[4699]

[6670]

[4459]

[5482]

[6238]
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Einzelheft-Bestellung

»Abo-Order Zeitschrift«

Hiermit bestelle ich »PC Schnelder International« fur
mindestens
O12Jdahr 01 Jahr

Zusteliung, Vertriebskosten und MwSt. sind im gunstigen
Preis von 30,— DM bzw. 60,— DM enthalten (BRD und
West-Berlin)

Auslandspreise: Europa 12 Ausgaben 90,— DM,

6 Ausgaben 45,— DM

AuBereuropéisches Ausland 12 Ausgaben 120,— DM,
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»Abo~-Order DATABOX«

Hiermit bestelle ich die

[ CPC Databox 0 Joyce-Databox
fur mindestens O 1/2 Jahr O 1 Jahr
als [J Cassette [ Diskette 3" bzw. 51/4"

Bezugspreise Inland (einschi. Porto/Verpackung)
Cass, 1/2Jahr 90,— DM, 1 Jahr 180,— DM
Disk 3" 1/2 Jahr 150,— DM, 1 Jahr 300,— DM

Bezugspreise Ausland (eingekl. Werte auBereurop.)

J PC 1512-Databox

Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzl Vertreters)

Datum

6 Ausgaben 60,— DM Cass  1/2Jahr 100,~ DM (120-)DM,  1.Jahr 200,- (240,-) DM
Lieferung solf ab Ausgabe Nr. erfolgen Disk 3" 1/2Jahr 160,— DM (180,-) DM, 1 Jahr 320,~ (380,-) DM
Lieferanschrift Rechner-Typ Gewiinschte Zahlungsweise:

0 Geschéft O Privat opPC

0 ) Y B

Vorname, Name
0 I I
L nd Ity ey b

StraBe, Nr./Postfach _ _ _ _ _ _

I A I O T O I

PLZ/Ort (Bitle genaue Anschrift angeben!}

Dieses Abonnement verlangert sich automatisch um 1/2 bzw. 1 Jahr,
wenn es nicht sechs Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird.

OCPC O Joyce

Firma (nur wenn Lieferadresse)

Datum

Bitte unbedingt zwei Unterschriften leisten!

[0 Bequem und bargeldios durch Bankabbuchung

D v I

Bankleitzahl (von Scheck abschreiben)
L L]

A 115 L I
I I S O

Konto-Nr./-iInhaber
Geldinstitut

) Gegen Rechnung — zahlbar innerhalb zwel Wochen nach Erhalt
(Bitte ketne Vorauszahlung leisten — Rechnung abwarten,)

Garantie:

lch welB, daB ich diese Vereinbarung innerhalb einer Woche bei
der Bestelladresse schriftlich widerrufen kann, wobei bereits die
rechtzeitige Absendung meines Widerrufschreibens zur Frist-
wahrung ausreicht. Ich bestétige das durch meine zwelte Unter-
schrift

Datum  Unterschrift  bel Mindsrjénrigen des gestzi. Vierireters)

»Databox Einzelbestellung«
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Schneider PC-Bestellservice
Ich mache von Ihrem Angebot Gebrauch und bestelle hiermit:

Stck. CGX - Das Grafikwunder fiir den PC
Color Grafik Extension fir Schneider PC 1512/1640

om 199, -

Stck.

bzw. IBM-kompatible

Fraktal Generator

Die neue Dimension fiir die Freude fraktaler Grafiken

Diesen Betrag zahle ich mittels des bei-
gefiigten Verrechnungsschecks

om U

Gesamtbetrag:

DM [ Ich bitte um Lieferung per Nachnahme

(Inland 3, - DM, Ausland 5,— DM

+ Porto/Verpackung
Zahlbetrag:

(nur innerhalb der BRD).

Bei Nachnahme kommt zum o.g. Betrag
noch die Nachnahmegebihr hinzu

DM

fliir Schneider PC 1512/1640, Atari PC und PC’s mit

EGA-Kortex Microsoft kompatibler Maus

om49, -

Gesamtbetrag

zzgl. DM 3,— Porto/Verpackung. Per Nachnahme zzgl. Nachnah-

megebiihr. (In das Ausland ist Nachnahme nicht méglich

[1 Den Betrag bezahle ich mittels des beigefligten Verrechnungsschecks.
U Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuziglich der Nachnahmegebhr (nur innerhalb der BRD)

Datum

Unterschrift (bel Mindarjahrigen des gesetz| <m:6€ﬂ£

Unterschrift (bei Minderjahrigen Unterschrift des gesetzl. Vertreters)

Datum



Programm—j

(13,37,177,37,1,41,13,41,65,41,69,41,73,41,
77,41

250 DATA 1,45,5,45,9,45,13,45,17,45,21,45,
-25,45,29,45,33,45,37,45,41,45,45,45,49,45,
53,45,57,45,61,45,65,45,69,45,73,45,77,45,
0,0

260 DATA 9,9,13,9,17,9,21,9,25,9,29,9,33,9
.41,9,45,9,49,9,53,9,57,9,61,9,65,9,69,9,7
3,9,13,13,21,13,29,13,49,13,57,13,65,13
270 DATA 13,17,29,17,33,17,37,17,41,17,45,
17,49,17,65,17,13,21,21,21,29,21,49,21,57,
21,65,21

280 DATA 5,25,9,25,13,25,17,25,21,25,25,25
.29,25,33,25,37,25,41,25,45,25,49,25,53,25
.57,25,61,25,65,25,69,25,73,25,5,29,33,29,
45,29,73,29

290 DATA 5,33,9,33,13,33,17,33,25,33,29,33
(33,33,37,33,41,33,45,33,49,33,53,33,61,33
.65,33,69,33,73,33,17,37,25,37,53,37,61,37
300 DATA 17,41,21,41,25,41,29,41,33,41,37,
41,41,41,45,41,49,41,53,41,57,41,61,41,0,0
+5,9

310 DATA 1,5,5,5.9,
9,5,33,5,37,5,41,5,
5,65,5,69,5,73,5,77
320 DATA 1,13,9,13,13,13,17,13,21, 5,13
.33,13,37,13,45,13,53,13,57,13,61,13,65,13
.69,13,77,13,1,17,17,17,61,17,77,17

330 DATA 1,21,9,21,25,21,33,21,37,21,41,21
.45,21,53,21,69,21,77,21,1,25,17,25,61, 25,
11,25

340 DATA 1,29,9,29,25,29,33,29,37,29,41,29
.45,29,53,29,69,29,77,29,1,33,17,33,61,33,
77,33

350 DATA 1,37,9,37,13,37,17,37,25,37,29,37
¢37,37,41,37,49,37,53,37,61,37,65,37,69,37
¢17,37,9,41,69,41

360 DATA 1,45,5,45,9,45,13,45,17,45,21,45,
25,45,29,45,33,45,37,45,41,45,45,45,49, 45,
53,45,57,45,61,45,65,45,69,45,73,45,77,45,
0,0

370 DATA 5,9,9,
49,9,53,9,57,9,
(13,49,13,73,13
380 DATA 5,17,9,17,13,17,21,17,25,17,29,17
.33,17,37,17,41,17,45,17,49,17,53,17,57,17
.65,17,69,17,73,17,5,21,13,21,21,21,29, 21,
49,21,57,21,61,21,65,21,73,21

390 DATA 5,25,9,25,13,25,21,25,25,25,29,25
»33,25,37,25,45,25,49,25,53,25,57, 25,65, 25
.69,25,73,25,5,29,13,29,17, 29,21, 29,29, 29,
49,29,57,29,61,29,65,29,73,29

400 DATA 5,33,9,33,13,33,21,33,25,33,29,33
»33,33,37,33,41,33,45,33,49,33,53,33,57,33
.65,33,69,33,73,33,5,37,21,37,33, 37,45, 37,
57,37,73,37

410 DATA 5,41,13,41,17,41,21,41,25,41,29,4

5,13,5,17,5,21, /5,2
45,5,49,5,53,5, .61,
151119:3319'45, ,9

Ws  ~d~

25
o8
11
$2

R Ooo,

1,33,41,37,41,41,41,45,41,49,41,53,41,57,4
1,61,41,65,41,73,41,0,0,17,21

420 DATA 1,5,5,5,9,5,13,5,17,5,21,5,25,5,2
9,5,33,5,37,5,41,5,45,5,49,5,53,5,57,5, 61,
5,65,5,69,5,73,5,77,5,1,9,71,9

430 DATA 1,13,5,13,9,13,17,13,25,13,33,13,
37,13,41,13,45,13,53,13,61,13,69,13,73,13,
77,13,25,17,53,17

440 DATA 1,21,5,21,9,21,17,21,25,21,33,21,
37,21,45,21,53,21,61,21,69,21,73,21,77,21,
1,25,33,25,45,25,77,25

450 DATA 1,29,9,29,13,29,17,29,25,29,29,29

Listing Super Pac

[5679]

[5421]

[4373]

[5138]

[6377]

[3525]

[4953]

[5971)

{3470]

[3306]

[3915]

[5679]

{3686]

[5969]

(6722]

[6785]

[5951]

[4699]

[4908]

(5345]

[6454]

,33,29,37,29,41,29,45,29,53,29,61,29,65,29
.69,29,77,29,1,33,9,33,17,33,61,33,69,33,7
7,33

460 DATA 1,37,9,37,17,37,25,37,29,37,37,317
.41,37,49,37,53,37,61,37,69,37,77,37,1,41,
17.41

470 DATA 1,45,5,45,9,45,13,45,17,45,21,45,
25,45,29,45,33,45,37,45,41,45,45,45,49,45,
53,45,57,45,61,45,65,45,69,45,73,45,77,45,
0,0

480 DATA 5,9,9,9,13,9,17,9,21,9,25,9,29,9,
33,9,37,9,41,9,45,9,49,9,53,9,57,9,61,9,65
,9.69,9,73,9,13,13,21,13,29,13,49,13,57,13
/65,13

490 DATA 13,17,17,17,21,17,29,17,33,17,37,
17,41,17,45,17,49,17,57,17,61,17,65,17,13,
21,21,21,29,21,49,21,57,21,65,21

500 DATA 5,25,9,25,13,25,17,25,21,25,25,25
:29,25,49,25,53,25,57,25,61,25,65,25,69,25
,13,25,5,29,21,29,57,29,73,29

510 DATA 5,33,21,33,25,33,29,33,33,33,37,3
3,45,33,49,33,53,33,57,33,65,33,73,33,5,37
»13,37,21,37,33,37,45,37,57,37,65,37,73,37
520 DATA 5,41,9,41,13,41,17,41,21,41,25,41
:29,41,33,41,37,41,41,41,45,41,49,41,53,41
.57,41,61,41,65,41,69,41,73,41,0,0,13,33
530 DATA 1,5,5,5,9,5,13,5,17,5,21,5,25,5,2
9,5,33,5,37,5,41,5,45,5,49,5,53,5,57,5,61,
5,65,5,69,5,73,5,77,5,1,9,17,9,33,9,45,9,6
1,9,717,9

540 DATA 1,13,9,13,17,13,25,13,33,13,41,13
.45,13,53,13,61,13,69,13,77,13,1,17,9,17,2
5,17,53,17,69,17,77,117

550 DATA 1,21,9,21,13,21,17,21,21,21,25,21
:29,21,37,21,41,21,49,21,53,21,57,21,61,21
,65,21,69,21,77,21,1,25,13,25,65,25,77,25
560 DATA 1,29,5,29,13,29,21,29,25,29,33,29
:37,29,41,29,45,29,53,29,57,29,65,29,73,29
:17,29,13,33,65,33

570 DATA 1,37,5,37,21,37,29,37,37,37,41,37
,49,37,57,37,73,37,77,37,1,41,13,41,21,41,
57,41,65,41,77,41

580 DATA 1,45,5,45,9,45,13,45,17,45,21,45,
25,45,29,45,33,45,37,45,41,45,45,45,49,45,
53,45,57,45,61,45,65,45,69,45,73,45,77,45,
0.0

590 DATA 5,9,9,9,13,9,21,9,25,9,29,9,49,9,
53,9,57,9,65,9,69,9,73,9,5,13,13,13,21,13,
29,13,49,13,57,13,65,13,73,13

600 DATA 5,17,13,17,17,17,21,17,29,17,33,1
7.,37,17,41,17,45,17,49,17,57,17,65,17,73,1
7.5,21,33,21,45,21,73,21

610 DATA 5,25,9,25,17,25,21,25,25,25,29,25
. 33,25,37,25,41, 25,45, 25,49,25,53,25,57,25
.61,25,69,25,73,25,9,29,17,29,29,29,49, 29,
61,29,69,29

620 DATA 9,33,17,33,21,33,25,33,29,33,33,3
3,37,33,41,33,45,33,49,33,53,33,57,33,61,3
3,69,33,9,37,13,37,17,37,25,37,33,37,45,37
,53,37,61,37,65,37,69,37

630 DATA 5,41,9,41,17,41,25,41,29,41,33,41
,37,41,45,41,49,41,53,41,61,41,69,41,73,41
.0,0,61,17

[3492]

[5679]

[4853]

[5384]

(4327)

[5096]

[4659]

[6036]

[4786]

[5263]

[5289]

[4988]

[5679]

[4041]

[55961

[5653]

[6772]

[3709]

Listing Super Pac
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[ Programm 1
10 MEMORY 23999 [339] 5,195
20 FOR n=24000 TO 25407:READ a:PORE n,a:NE [2518] 520 DATA 195,195,195,195 [570]
X7 530 DATA 195,195,195,195,195,195,195,195,1 [1602]
30 SAVE"sgra.bin”,b,24000,1408 [1119] 95,99
40 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 [1269] 540 DATA 147,195,195,99,147,195,195,99,147 [1752]
50 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 [1269] /195
60 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 [1269] 550 DATA 195,99,147,195,195,99,147,195,195 [1949]
70 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 [1269] ,99
80 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 [1269] 560 DATA 147,195,195,99,147,195,195,99,147 [1752]
90 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 [1269] /195
100 DATA 0,0,0,0 [604] 570 DATA 195,99,147,195,195,99,147,195,195 [1742]
110 DATA 12,12,12,12,12,12,12,12,8,0 [1430] 51
120 DATA 0,72,8,0,0,72,8,192,192, 12 [1764] 580 DATA 51,195,195,147,99,195,195,195,195 [1967]
130 DATA 8,192,192,72,8,192,192,72,8,192  [1694] /195
140 DATA 192,72,8,192,192,72,8,192,192,72 [1303] 590 DATA 195,195,195,195 [570]
150 DATA 8,192,192,72,8,192,192,72,8,12  [1551] 600 DATA 195,195,195,195,195,195,195,195,1 [1911]
160 DATA 12,72,8,12,12,72,72,192,192,192  [1641] 95,147
170 DATA 72,192,192,192 [865] 610 DATA 51,195,195,51,51,195,195,99,195,1 [1269]
180 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 [1269) 95
190 DATA 0,0,0.0,0,0,0,0,0,0 [1269] 620 DATA 195,99,195,195,195,99,195,195,195 [2103]
200 DATA 0,0,0,0,0,68,136,0,0,68 [1258] 51
210 DATA 136,0,0,68,136,0,0,68,136,0 (2170] 630 DATA 99,195,195,147,51,195,195,195,147 [1295]
220 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 [1269] ,195
230 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 [1269] 640 DATA 195,195,147,195,195,195,147,195,1 [1568]
240 DATA 0,0,0,0 [604) 95,51
250 DATA 0,0,0,80,0,0,0,240,0,0 [1529] 650 DATA 51,195,195,51,99,195,195,195,195, [1240]
260 DATA 80,160,0,0,240,0,0,16,181,0 [1079] 195 :
270 DATA 0,33,48,32,16,33,116,48,84,184  [1683] 660 DATA 195,195,195,195 [570]
280 DATA 48,184,33,48,33,33,18,3,33,48  [909] 670 DATA 0,84,168,0,0,252,252,0,0,252 [1202]
290 DATA 48,18,33,48,84,48,18,32,0,48 [1160) 680 DATA 252,0,84,252,252,168,84,252,252,1 [1443]
300 DATA 48,0,0,21,63,0,0,21,42,0 [1082] 68
310 DATA 0,0,0,0 (604] 690 DATA 252,252,252,252,252,252,252,252,2 [1754]
320 DATA 195,195,195,195,195,195,195,195,1 [1778] 52,252
95,51 700 DATA 252,252,252,252,252,252,252,252,2 [1754]
330 DATA 99,195,195,51,51,195,195,99,147,1 [1823] 52,252
95 710 DATA 252,252,252,252,84,252,252,168,84 [1687]
340 DATA 195,99,147,195,195,99,147,195,195 [1742] 252
/51 720 DATA 252,168,0,252,252,0,0,252,252,0  [1698]
350 DATA 51,195,195,51,51,195,195,99,147,1 [1212] 730 DATA 0,84,168,0 [681]
95 740 DATA 0,84,168,0,0,252,252,0,0,188 [1306]
360 DATA 195,99,147,195,195,99,147,195,195 [1742] 750 DATA 252,0,84,188,252,168,84,252,252,0 [1393]
51 760 DATA 252,252,168,0,252,252,0,0,252,168 [1501]
370 DATA 51,195,195,51,99,195,195,195,195, [1240] 770 DATA 0,0,252,168,0,0,252,252.0,0 [1371]
195 780 DATA 252,252,168,0,84,252,252,0,84,252 (1101]
380 DATA 195,195,195,195 [570] 790 DATA 252,168,0,252,252,0,0,252,252,0  [1698]
390 DATA 195,195,195,195,195,195,195,195,1 [1911] 800 DATA 0,84,168,0 [681]
95,147 810 DATA 0,84,168,0,0,252,252,0,0,252 [1202]
400 DATA 99,195,195,51,51,195,195,99,147,1 [1823] 820 DATA 124,0,84,252,124,168,0,252,252,16 [1391]
95 8
410 DATA 195,99,147,195,195,99,147,195,195 [1949] 830 DATA 0,84,252,252,0,0,252,252,0,0 [1462]
/99 840 DATA 84,252,0,0,84,252,0,0,252,252  [1462]
420 DATA 147,195,195,99,147,195,195,99,147 [1752] 850 DATA 0,84,252,252,0,252,252,168,84,252 [2066]
/195 860 DATA 252,168,0,252,252,0,0,252,252,0 [1698]
430 DATA 195,99,147,195,195,99,147,195,195 [1742) 870 DATA 0,84,168,0 [681]
51 880 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 [1269]
440 DATA 51,195,195,147,99,195,195,195,195 [1967] 890 DATA 0,0,84,0,0,168,84,0,0,168 [1250]
/195 ,252,252,168  [1510]
A DATA 000 3l 92002 [570] 300 DATR 24392 303 163 b4, 124,252, 252,252 [1756]
460 DATA 195,195,195,195,195,195,195,195,1 [1602] = RaSLIESS I
95,99 g ,252,252,168,84 (1687]
470 DATA 147,195,195,99,147,195,195,99,147 [1752] S i L
/195 g ,0,0,252,252,0  [1698]
480 DATA 195,51,147,195,195,51,147,195,195 [2055] e e R o
51 ,252,252,0,0, 252 [1202)
490 DATA 51,195,195,51,51,195,195,99,51,19 [1047] T R oo ot 25y 32 Tee 84,252,252,1 [1443]
5
500 DATA 195,99,51,195,195,99,147,195,195; [1952] 570 DATA 252,252,252,252,188,252,252,252,1 [1925]
99
510 DATA 147,195,195,99,147,195,195,195,19 [1873] 980 DATA 84,252,252,168,84,252,252,0,0,252 [1528)

Listing Super Pac

Listing Super Pac
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Programm—j

990 DATA 252,0,0,252,84

1000
1010
1020
1030
55,25
1040
251,2
1050
191,2
1060
255,2
1070
0,255
1080
1090
1100
55,25
1110
251,2
1120
251,1
1130
255,2
1140
170
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570

DATA
DATA
DATA
DATA
S
DATA
47
DATA
47
DATA
55
DATA

DATA
DATA
DATA
5
DATA
47
DATA
27
DATA
55
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

Listing Super Pac

:0,0,168,84,0
0,168,0,0,0,0,0,0,0,0
0,0,0,0
0,85,170,0,0,255,255,0,85,255
255,170,85,255,255,170,255,255,2

255,255,255, 255,251, 247,251,247,
251,247,191,247,191, 247,191, 247,
191,247,191, 247, 255,255, 255, 255,
255,255,255,85,170, 255, 255,85,17
255,85,170, 255
0,85,170,0,0,255,255,0,85, 255
255,170,85,255,255,170, 255,255, 2
255,255,255,255,251, 247, 251, 247,
251,247,251,127,251,127,251,127,
251,127,251,127, 255,255, 255,255,

255,255,85,170,85,170,85,170, 85,

1.207,0,0,0
38,0,207,207,138
’ 0,0,207

8, 69,207,207,0
0,0,0,13 138,69,207

8, 8,0,0,0,138
0,138,69,0
8,0, 207,207,138

07 207 138
.0,207
.0,0,138

O\OOOO

13

0,

3 0,
9,0, 0
8

~ =~ o~ tw
OON

69,207,207,0

6,0,0,0,0,207,207,138,69,0

0,0,69,0,0,0,69,207,207,0

69,0,0,138,69,0,0,138,0,207

07, 0,0,69,207,207,0
.0,0,0,138,0,0
0,138

3

0

,138 1
0,0,138,0,0,0,138
8

0

7.0,0
0,0,1
138,0,
0,0,13
0,0,0,0,207,
8,69,0,
8,

07,207,0,69,0
0,138,69,207,207,138
6 138,0,207

2
0
0,
0,
0,
0,

138,69,
69,0,0,138,69,0,0,
207,0,0,0,0,0,0,207,207,0
69,0,0,138,69, 0,138,0,207
207,138,0,0,0,138,0,0,0,138
69,207,207,0

2
3
0,
0,
0
1

[1904]
[1338]
[604]

[1512]
[1896]

[1887]
[2105]
[1969]
[1238]

[616]
[1512]
[1896]

[1887]
[1935]
[2288]
[1729]

[629]

[1269]
[1269]
[1162]
[1060]
[831]

[1269]
[604]

[1661]
[1726]
[1495]
[1694]
[1086]
[1837]
[926]

[1391]
[2121]
[754]

[1506]
[1358]
[1759]
[439)

[1718]
[1940]
[1086]
[1413]
[754]

[1303]
[439]

[1960]
[1147]
[1495]
[1207]
[1086]
[1837]
[926]

[1661]
[1788]
[1495]
[1545]
[1495]
[1759]
[439]

-
.

(M) Michael Naujoks )

CPC

By Sleam

Black Magic

Bricge of Frankenstain

Freesdom Fighles
Game Cher

Sun Star
Thies Hil Pak
Warlook
Zyneas

Neu:

Alle Gerate ha

sfeckt werden. F

Kassatte | Disketto
a0
2890 [ 39,90
2780 1 3990
29,90
890
T80
90 |
780 f
288 |/
a8
!
)
)
[}
!
I
[

Joyee
Acatemy
Besktop Puidsaing

7,80
290

12,90 Luu fhe qu
U

s In Amtier
on fha Wind

dk’tronics-Produkte
TV-Receiver fir CPC Monitor 298, -

doyes

Joystick Cenlraller {programmierbar)

Sound Synlhesizer + Jayslick Conlroller
Dm 59,—
DM 89,—

“DM 89,—

Echtzeiluhren Modul
256K Speichererweiterung
Adapler fur alle Gerale mil *

ihrten Systembus

L Pintersinande
{ hreten Gera 150

Kostenlosen Katalog X9/87 anfordern!
MMN-Hobbysoft Ladenverkaufnur Do. + Fr.
Hard- und Softaraversand 11.0 8.30 Uhr
Rottrannstr 40, 5300 Heidelberg [ (06221) 48885

#

BEKANNTMACHUNG

allseits bekannten und beliebten Telefon-Service,

kdnnen Sie Ihre Fragen und Anregungen von

1700 — 20.00 Uhr

von PC
Al

Bei unserem

dem »HeiRen Draht,

an die Redaktion

Schneider International richten.

uf Ihren Anruf freuen sich:

Michael Ebbrecht (Hardware, Joyce),

Stefan Hartmann (CPC), Claus Daschner (CPQC)
inrich Stiller (Spiele/Adventures).

und He

RNENSSEN DRANT

Stefan Ritter (Redaktion),

Jeden Mittwoch am

Tel. (05651) 8702
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[—Spiele

Rockhit

Schlager

Wer ein Programm eintippt, der
wiinscht sich, daB es sehr kurz ist. Am
besten nicht léinger als 2 Kbyte, dann
ist die Ladezeit bei Kassettenbetrieb
angenehmer und vor allen Dingen ist
die Abtipparbeit schnell erledigt. Mog-
lichst noch in BASIC, damit jeder es
nachverfolgen kann. Ach ja, schnell
und ansprechende Grafik sollte es
auch noch haben. Fiihlen Sie sich an-
gesprochen, dann haben wir was fiir
Sie.

Wie funktioniert das Spiel?

Sie haben eine Abwehrbasis mit 5 Rake-
ten. Auf der anderen Seite stehen, wie
meistens, bose, bose Auberirdische, die

I‘I[IilllliI ‘lllll ‘Illi II' II{ |I Ill ll

l‘l I‘Il'llll|||lillnlllll II IllI

Space Invaders stand wahrscheinlich hier Pate

wie meistens die ganze Menschheit aus-
rotten wollen. Leider haben die AuBlerir-
dischen die Fahigkeiten Ihre abgeschos-
sene Rakete zu zerstéren und damit un-
brauchbar zu machen. Aber damit nicht
genug, die Raketen werden in einen Sa-
telliten verwandelt und genau in Ihre
Richtung zuriickgeworfen. Sollte es Ih-
nen gelingen diesen Satelliten abzufan-
gen, wird die Basis den Satelliten in eine
Rakete umfunktionieren und damit wie-
der feuerbereit halten. Trifft der Satellit
aber genau in die Mitte der Abwehrba-
sis, so wird er einfach wieder zuriickge-
schleudert. Wird ein Satellit verpaBt, so

verlieren Sie ein Leben, sprich Rakete.
Sollte es Thnen gelingen alle Angreifer zu
vernichten, so wird das Spielfeld von
obenher zugemauert. Erst wenn Sie zu-
sdtzlich den Satelliten anfgefangen ha-
ben, kommen Sie ins nidchste Level. Thre
Abwehrbasis kénnen Sie mit den Cursor-
tasten steuern und die Rakete mit COPY
abfeuern. Fiir jeden abgeschossenen
Feind bekommen Sie einen Punkt. Fiir
jeden gefangenen Satelliten 10 Punkte
und wenn Sie alles geschafft haben, 20
Punkte fiir jede noch zur Verfiigung ste-
hende Rakete. Ein neues Spiel wird mit

ENTER gestartet. (P.Katzer/CD)

PEN 1:PRINT STRING$(18,250);:PEN 12:PRINT
an CHR$(127); :GOTO 240

fur 464-664-6128 230 PRINT CHR$(127);STRING$ (18, 128);CHRS$ (1 [2840]

27);

| 240 NEXT (3501
) =) Sl INITIALISIERUNG--—-==~—--————— [2467] 250 PEN 6:PRINT STRINGS$(20,244); [14431
20 * (1171 260 x=10:y=22 [11671
30 MODE O:PEN 1:BORDER 7 [1566] 270 s$=CHR$(245)+CHR$(216)+CHR%(245) {16291
40 WINDOW #4,2,19,2,20:WINDOW #1,1,6,25,25 [4405) 280 u=1:5=9:PEN 4:LOCATE s,23:PRINT s$ [2943]
:PAPER #1,6:CLS#1:INK 0,0 290 (1171
50 WINDOW #0,1,20,1,24:WINDOW #2,14,20,25, (41821 SOT=V==a== TASTEN ABFRAGE UND BEWEGUNG-- [19901
25:PAPER #2,6:CLS#2:PEN #3,7:PEN #2,2 310 (1171
60 WINDOW #3,7,13,25,25:PAPER #3,6:CLS#3:P (23281 320 DI (841
RINT#3, "SCORE: " 330 IF INKEY(8)=0 AND s>2 THEN 400 117031
70 PEN #1,11:SPEED INK 1,1:DEFINT a-z [1654] 340 IF INKEY(1)=0 AND s<17 THEN 410 [13501]
80 SYMBOL 250, 0, 36,90, 126, 66, 102, 36 £2130) 350 IF INKEY(8)=0 AND u THEN x1=0:yl=-1:u= (32461
g0 ' [117] 0:EVERY 5,1 GDSUB 450
100 '---MASCHINENCODE FUER ZEICHENTEST--  [1460] 360 EI (O]
110 ° (1171 370 IF u THEN GOSUB 800 [10881
120 MEMORY &9FFF [1347 380 IF pt THEN 320 ELSE IF u THEN 940 ELSE [2935]
130 FOR |=&A000 TO KAO2C:READ r$:POKE 1,VA [12211] GOSUB 980
L("&"+r$) :NEXT 390 GOTO 320 15001
140 DATA cd,80,bb,6,1,fe,20,28,1f,4, fe, t4, [6328] 400 s=8-1:LOCATE s,23:PRINT s$;" ":GOTO 36 [2545]
28,1a,4, te, fa, 28,15,4,fe,d8,28,10,4, fe, 71, o
ZBIb’A‘fe.fs'za'e'a'fe,cf’ze’1,c9y78’32'2d 410 g=9+1:LOCATE s-1,23:PRINT " ";s4:GOTO [2746]
,a0,c 360
150 °* [1171 420 ° [1171
160 "—--———-——-- BILDAUFBAU-—=-===————————-- [18521] 430 "------ BALL BEWEGEN----------+-~--~-~ [2187]
170 °* [1171] 440 [1171
180 h=0:b=5:k=5:p$=STRING$ (5, 239) [1616] 450 PEN 3 [547]
190 CLS#4:p1=126:G0OSUB 570 {14001 460 x2=x+x1:y2=y+y1:LOCATE x2,y2:CALL &AQ0 (13281
200 PEN 12:PRINT STRINGS(20,207); [13591 o
210 FOR a=2 TO 23 (6121 470 t=PEEK(&A02D) (9011
220 IF a<i0 AND a>2 THEN PRINT CHR$(127);: [6668] 480 DN t GOSUB 850,550,660,780,730,690,670 (1494]

Listing Rockhit Listing Rockhit
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490 LOCATE x,y:1F x1 THEN PRINT CHR$(253) [3030]
ELSE PRINT CHR$(239)
500 PEN 4 (5621
510 RETURN {5551
520 ' (1171
530 *------ WENN WASSER----------------- (23571
540 ' (1171
550 LOCATE x,y:PRINT" ®:GOSUB 790 (16181
560 INK 0,26,0:FOR 1=1 TO tOOO:NEXT:INK O, [2780]
O:b=b-1
570 PRINT#1.RIGHT$(p$,b):IF b THEN RETURN (2118]
580 [1171
BEE) VM es=m=m SPIEEEND Bt sl e e s = (1328)
600 * (1171
610 LOCATE 6,11:PEN 14:PRINT"GAME OVER" [1594]
620 LOCATE 1,25:1F INKEY(18) THEN 620 ELSE [2328]
RUN 180
630 °* [1171
640 "--—---- WENN ANGREIFER------------- [2232]
650 ° (1171
660 GOSUB 850:h=h+i:pl=pi-1 (17381
670 IF x1=0 THEN IF x<11 THEN x1=-1 ELSE x [2473]
1=1
680 GOSUB 900:IF y1=-1 THEN y1=1:RETURN (28301
690 y1=-1:RETURN (6861
700 °’ [117)
ZUOREEE EEE WENN MAUER-------------—---- [1441)
720 ' {1171]
730 IF xi=-1 THEN x1i=1:RETURN (18231
740 x1=-1:RETURN (8731
750 °* £1171
7.6 ORI = WENN GEFANGEN-------------- [1442])
770 [117)
780 h=h+10 (3211
790 u=1:a=REMAIN (1):GOSUB 900 [1319]
800 LOCATE s8,22:PEN 3:PRINT " ";CHR$(239); [3175]
" ":PEN 4
810 x=s+1:y=22:RETURN [19731]
820 1171
ClREr Vosco=ss BEWEGUNG BALL----------~---- [1967]
840 ' [117]

| Listing Rockhit

850 LOCATE x,y:PRINT"™ ":x=x2:y=y2 (9711
860 RETURN [5551
870 * (1171
880 '------ NEUE PUNKTE----------------- [22171]
890 ' (1171
9S00 PRINT#2,USING "###4#4" ;h:PRINT CHR$(7) [3462]
3 :RETURN
910 ' (1171
820 *------ ENDE WENN GEFANGEN---------- [2194)
930 [117]
940 GOSUB 780:h=h+b#20:b=b+1:G0TO0 190 [20921]
950 ' [1171
LEQ Veoccs=== MAUER AUFBAUEN------------- [2954]
970 °* (1171
880 k=k-1 [411]
990 IF k THEN RETURN ELSE k=5:PEN 13:PRINT [6077]
#4,CHR$(207);CHR$(7); :PEN 4:RETURN
1000 ' (1171
WO Ves=sscasoos EMNRDSFCEEEE P e L e L e Et £23811
1020 °* [11471]
LOTO  * 50000 00500000 3000 0000020 30 06 3 346 06 000 36 30 00 00 0 0 0 [14186)
1040 '+ C-1987.04 ANDI KATZER # (11881
1050 '# A-BAUMGARTNERSTR. 44/A3/182 & (1038)
1060 '+ 1232 WIEN AUSTRI A # (11691
LOTO P 0003030000000 IR NN NN [1416]
1080 [117]
1090 'KANAL 1 = ANZAHL DER RAKETEN (1142)
1100 'KANAL 2 = GESAMTPUNKTE [8581
1110 *KANAL 3 = SCHRIFTZUG "SCORE:" [9361
1120 *KANAL O = SPIELFELD [3761
1130 'KANAL 4 = SPIELFELD 2 (15121
1140 'h = SCORE [1176]
1150 'b = RAKETEN [122]
1160 ’'ps = RAKETEN ANZEIGE (13431
1170 'p1l = ANZAHL DER STEINE (13011
1180 'x-y = BALL KOORDINATEN [2103)
1190 ’s$¢ = SCHLAEGER [462]
1200 ’'u = 1-BALL GEFANGEN O-FRE! [1551]
1210 'x1-y1 = BALL RICHTUNG [5561
1220 's = SCHLAEGER POSITION (7911
1230 ’'a-1-x2-y2-k = HILFSVARI|ABLE (15801
Listing Rockhit

universelter EPROM—Programmer 4003

& Programmiert slle giangigen EPROM- und EEPROM-Typen

L { z.B.: 2716, 27C16, 2732, 2732A, 27032, 2758, 2764,
: o 2764A, 27C64, 27128, 27128A, 27C128, 27256, 27C256,
2508, 2532, 2564, X2804A, X2816A, X2864A... ) ® Vol
menigesteuarte Sollware auf Kessetle oder Disiul.hl

m 32 KByte frei fir EPROM-Dsten ( Brennen des 27256
ohne Nachladen ) ® Kein Umschalien Slecken oder Loken
nokig @ Programmierspannung wird ym Gerak erzeugh  Ver-
bindung zum CPC uber Flachbandkabel und Interface-Karke mit
durchgefihriem Expansionsport @ Role und grine Leuchidiode zur
Botriebs-Art-Anzeige ® KompleLl mil 28 poligem Textool-Sockel B

B Ferliggerat fir CPC 464/664 DM 289,50 ® Bausalz fir CPC 464/664 DM 239,- ®
® Fertiggeral fir CPC 6128 DM 319,50 ® Bausalz fur CPC 6128 DM 269,- &
B Aufpreis fir Softwere suf 3" Diskette : DM 15.- / auf 525° Diskette : DM 5~ ®

EPROM-Karte 2-64 KByte fur alle CPC

B Wsahlweise bestickbar mit 2-64 KByte EPROM-Kapazi-
tal ® Arbeilet mit den EPROM-Typen 2716,-32,-64,-128
® Durchgefihrier Erweiterungsbus ( Floppy kompatibel )
| Aulostart von BASIC- und/oder Assembler-Program-
men B Komplelk mit umfangreicher und komforbabler
Software suf Kessetle oder Diskeilo @ QleichermaBen
fur Profis und Einslaiger gesignet B

® Ferliggerat fir 464/664 DM 229,50 ® Fortiggerat far
5120 DM 249,50 ® Bausalz mit Anleitung fir 464/664
DM 199,50 ® Bausalz mit Anleilung fir 6128 DM 219,50
B Aufpreis fir Software auf 3" Diskette : DM 15,- / auf 525" Disketle : DM 5- ®
B Fertiggerak ohne Software fir CPC 464/664 : DM 99,- / fir CPC 6128 : DM 119,- =

preisgiinstige Matrix-Drucker

SPEEDY 100-80 100 Zeichen pro Sekunde ® FX80 kompaiibel B Near Lotber Quality ®
® Bis zu 142 Zeichen pro Zeile ® Frikbionswalze und Traktoranirieb ® nur DM 739,-

SPEEDY 130-80 130 Zeichen pro Sekunde B Bis zu 132 Zeichen pro Zeile B 959 Malrix
® 1BM kompatibel @ Idesl fir PC 1512 W deulsches und englisches Handbuch B nur DM 839,-

Citizen LSP-120D 120 Zeichen pro Sekunde ® IBM und EPSON kompalibel B 99 Malrin
B 4K Puffsr serienmaBig B Schriflen : Pica, Elile, invers, proportional, kursiv, komprimiert,
|doppell breil, doppell hoch ... ® Near Letter Quality ® 2 Jshre Garentio ® nur DM 525 -

Druckerkabel ©OOBBERTIN
INDUSTRIE-ELEKTRONIK

fir CPC 464 /664 DM 35,-
far CPC 6128 DM 39,-
fir PC 1512 DM 39,- BrahmsstraBe 9, 6835 Brihl, Tel.: (06202) 71417

fiir Schneider CPC 464 / 664 / 6128|

c O M P U T E "R S Yy S T

Q vortex

E ™M E

F1-S

Dieses Angebot erhalten Sie in
folgenden HORTEN-Computer-
Centern: Nimberg - Stuttgart
Dusseldorf - Duisburg - Bremen
Hamburg - MiUnster - Hannover -
Braunschweig - Mannheim

oder Gber HORTEN-
Bestellservice 634, Postfach 1133,
4000 Disseldorf 11

—

vortex 5.25"-Floppy
kpl. mit Programm PARA PLUS
om 898,—
F1-D om1298,-
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Dabei ist der Unterschied zwischen die-
sem Anzeigeverfahren — programm-
technisch gesehen — gering, da auch der
Text beim CPC »graphisch« angezeigt
wird. Somit werden Sie in den Assem-
bler-Listings bekanntes wiederfinden,
sofern Sie die vorausgegangenen ver-
folgt haben.

Die Ahnlichkeiten beziehen sich in erster
Linie auf die Art, wie der Bildschirm be-
schrieben wird. Dieses geschieht stets Pi-
xel-orientiert. Abweichend voneinander
ist nur die Koordinateneingabe.

Die Befehle dieser Folge haben, im Ge-
gensatz zu den bisherigen Folgen, nicht
nur eine bestimmte Bedeutung innerhalb
von Profi RSX, sondern sie beeinfluBen
auch die Arbeitsweise des Betriebssyte-
mes. D.h., sie dndern und erweitern die
Funktionen Thres CPC. Dazu zihlen in
dieser Folge die Einbindung eines deut-
schen Zeichensatzes sowie neue Schrift-
arten und -grofBen.

Ferner vereinfacht sich das Scrollen des
Bildschirmes, die Textausgabe-Ge-
schwindigkeit wird verdoppelt und
schlieBlich koénnen Sie Texte in allen
Richtungen auf dem Bildschirm darstel-
len — nicht nur horizontal wie bisher.

In der Befehlsliste sind wieder alle Be-
fehle dieser Folge aufgefiihrt. Da die
Funktionsweise der Befehle recht einfach
ist, wird sie nicht jedesmal bei der Be-
schreibung der Assembler-Routinen auf-
gefiihrt.

Deswegen verzichte ich auch auf ein se-
parates Kapitel, damit wir gleich fiir die
Assembler-Interessenten mit der Doku-
mentation beginnen kénnen. (Anm. fiir
die nicht Assembler-Interessierten: In
der nichsten Folge gibt es — nach heu-
tigem Stand — garantiert kein einziges
Assembler-Listing!)

42 pc 9’87

Die Assembler-Ecke

Im wesentlichen besteht die Erweiterung
aus zwei Blocken: Erstens der Schriftbe-
handlung und zweitens dem deutschen
Zeichensatz. Dazu kommen dann noch
die paar einzelnen Befehle, auf die wir
hier nicht ndher eingehen konnen.Da die
Routine fiir die SchriftvergroBerung im
Listing an erster Stelle steht, fangen wir
mit dieser auch an.

Zeichen-Vergroflerung

Betrachten wir zuerst, wie die Firmwa-
re Thres CPC standardméBig arbeitet.
Wenn ein Zeichen auf dem Bildschirm
durch die Firmware dargestellt werden
soll, so liegt diesem nur die 8 X 8 Matrix
des Zeichens im ROM oder RAM (bei
selbstdefinierten Zeichen) vor. Die ent-
sprechenden Routinen wandeln dann,
falls erforderlich, die Matrix bildschirm-
gerecht um und schreiben diese dann in
den Bildschirmspeicher. Irgendwo hier
zwischen miissen wir nun eingreifen, um
das Betriebssystem so beeinflussen zu
koénnen, damit es das tut, was wir von
ihm verlangen. Damit wir groBere Zei-
chen erhalten, gibt es zwei Moglich-
keiten:

a) VergroBerung der Zeichen-Matrix auf
das gewiinschte Format (z.B. 16X 16
oder 32 X 16 Pixel)

b) »Zoomen« der normalen Matrix

Keine Frage, ist Punkt a) weitaus elegan-
ter, ergibt diese Version doch bei ge-
konnter Matrix-Gestaltung erstklassige
und vor allem feinere Zeichen. Aller-
dings ist dies bei 64 bzw. 128K-Compu-
tern vollig illusionistisch. Deshalb ist die
Version bei Profi RSX nicht implemen-

R SX Teil 4

Nachdem wir uns an dieser Stelle bisher hauptséichlich
der Graphik des CPC gwidmet haben, wechseln wir in
dieser Folge zur »Gegenseite«, dem Text-Bildschirm.

tiert (liber die ICON-Verwaltung in den
Folgen 5 und 6 ist es dennoch moglich,
sogar mehrfarbig). Wir beschrinken uns
deshalb auf Version b). Da die Zeichen
in ihrer Gr6Be in der Regel, was auch der
Praxis entspricht, nicht mehr als verdop-
pelt oder verdreifacht werden, ist dies
dennoch akzeptabel. Auerdem sparen
Sie eine Menge Speicherplatz, von der
Arbeit des Abtippens der Matrixen ganz
zu schweigen. Im iibrigen wird das Ver-
fahren dhnlich auch vom Betriebssytem
angewendet, wenn Sie vom 80-Zeichen-
Modus in den 20er oder 40er wechseln.
Zusitzlich liefern wir Thnen, sozusagen
als Ausgleich fiir etwas grébere Kontu-
ren der Zeichen, verschiedene Schriftsti-
le und als besonderen Leckerbissen, be-
liebige Schrift-Richtungen. Folgende
Schriftarten kénnen Sie extra wihlen:

a) Hellschrift (light)
b) Fettschrift
c¢) Unterstrichen

Mit ILIGHT wird die Struktur der Zei-
chen feiner, mit IFETT hingegen erzie-
len Sie auf Threm Drucker (sofern Sie ei-
nen besitzen) Fettdruck. AuBerdem kon-
nen Sie alle Zeichen gleich bei ihrer Aus-
gabe mit unterstreichen lassen. Dabei
haben diese Routinen nahezu keinen ne-
gativen EinfluB auf die Ausfithrungsge-
schwindigkeit (s. Ass.-Listing).Mit Hilfe
des Profi RSX-Befehls ISCHRIFT kén-
nen Sie die Vergréferung setzen. Dabei
ist die VergroBerung fiir die X- und Y-
Richtung getrennt festlegbar. Sie sollten
jedoch keine zu grofien Werte verwen-
den. Falls Sie dieses dennoch beabsich-
tigen, so probieren Sie vorsichtshalber
die Auswirkungen aus, indem Sie die
VergroBerung nur mit einem Zeichen te-
sten. Mit folgender Befehlsfolge kénnen
Sie sich die Ergebnisse ansehen:
ISCHRIFT, X-, Y-VergroBerung:
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IS.ON:LOCATE 1,1:7“Test“:IT.OFF
(ENTER)(GroBe definieren/Vergréfe-
rung ein/Cursor positionieren/Zeichen
ausgeben/VergroBerung ausschalten) Sie
miissen also der Profi RSX-Routine die
VergroBerung mitteilen, bevor Sie die
Erweiterung einschalten. Dabei ist zu be-
achten, daB alle Zeichen vergoBert wer-
den, bis Sie diese Routine wieder deak-
tivieren.

Betrachten wir nun die Funktionsweise
der Assembler-Routine.Beim Einschal-
ten der Erweiterung veranlafit Profi RSX
die Abdnderung der Firmware-Funktion
und zwar durch einen Austausch in der
System-Sprungtabelle. Die Firmware-
Routine TXTWRITECHAR, die fiir die
Zeichenausgabe »verantwortlich« ist,
wird »ausgeklingt« und durch eine PR-
Routine ersetzt. Laut dem Firmware-
Handbuch der Firma Schneider hat die
Routine folgende Einsprung- und Aus-
sprung-Bedingungen, die wir, wollen
wir eine volle Kompatibilitét sicherstel-
len, auch fiir unsere Routine iibernehmen
miissen. Beim Aufruf der Routine durch
Programme, der Firmware oder den BA-
SIC-Interpreter enthélt der Akkumulator
die Nr. des Zeichens, welches zur Aus-
gabe ansteht. Im H-Register wird die
Spalte und im L-Register die Zeile vor-
gegeben. Hieraus kénnen wir ableiten,
welche Aufgaben unsere Routine zu be-
waltigen hat:

a) die zur Nr. zugehdrige Matrix zu
holen!

b) diese unter Beachtung der gewihlten
Vergroferung zu »zoomen« und dem
entsprechenden Mode anzupassen; und
schlieBlich

c¢) diese Matrix an der gewiinschten Po-
sition auszugeben (Anm.: Ich empfehle
Ihnen, das Assembler-Listing parallel zu
der folgenden Beschreibung zu ver-
folgen.)

Die Routine iibernimmt die Registerwer-
te und reicht den Akkumulator-Inhalt
gleich an die Routine TXT GET MA-
TRIX weiter, nachdem die Position (in
HL) gesichert wurde (PUSH HL). Die
angesprungene Routine iibergibt nach
Abschluff im HL-Doppelregister die
Adresse der Matrix des Zeichens.

Als nichstes wird die Matrix, falls vom
Benutzer, also Ihnen, voher definiert,
durch eine Profi RSX-Routine gedreht.
Nachfolgend muB sich die Routine erst
einmal selbststindig der Bildschirm-Auf-
l6sung anpassen, indem es die geeigne-
te Ausgabe-Routine sowie die benétigte
Pixel-Anzahl pro Byte hierfiir ermittelt.

Nachdem die richtige Routine installiert
ist, wird die Bildschirmposition zuriick-
geholt und durch eine System-Routine
von den Koordinaten in eine RAM-
Adresse umgewandelt. Danach erfolgen
die ndtigen Definitionen (8 Zeilen= Y-
VergroBerung holen) fiir die eigentliche
VergroBerung. Die Routine besteht aus
zwei ineinander geschachtelten Schlei-
fen. Die »duBere«ist fiir die Y-Achse, die
»innere« dagegen fiir die X-Richtung zu-
stindig. Es wird folglich zuerst immer
eine Pixel-Zeile in der »inneren« Schleife
bearbeitet, bevor die nédchste, bedingt
durch die »duBere« Schleife, bearbeitet
wird.

Diese Struktur entspricht der Kopier-
Routine aus Folge 2, wie Sie sich vie-
leicht erinnern. Dort wird der Bildschirm
auch zeilenweise bearbeitet.

Die Y-Schleife bewirkt, daf} jede Zeile
der Pixel-Matrix entsprechend oft der Y-
VergroBerung ausgegeben wird, bevor
die nichste Pixel-Zeile behandelt wird.
Gleiches gilt fiir die X-Schleife, nur eben
entsprechend fiir die einzelnen Pixel ei-
ner Zeile. Bei der Ausgabe gibt es aller-
dings zu bedenken, daB nach 8 Bits das
volle Byte in den Bildschirm geschrieben
werden muB. Bei Mode 1 sind es sogar
nur 4 Bits, bei Mode 0 dann noch 2. Aus
diesem Grund gibt es innerhalb der
Schleifen einen Zahler, der nach errei-
chen der Bit-Zahl eine Ausgabe aus-
16st. Wie wird eine Pixel-Zeile vergro-
Bert? Dies geschieht praktisch mit ein
paar Z 80-Befehlen (ab Label »D2«).
Dort wird jeder Pixel der Matrix gete-
stet, ob er gesetzt ist. Ist dies der Fall,
dann wird auch das Carry auf wahr (1)

Die Matrixen der deutschen Sonderzeichen
0 0 o0 o0 0 00
| 1
0000 D000 @
ee 0 ) o0 0
[ 0 00 o0 oe OO0
o0 0 0 o0 | o0 00
[ 0 oeee DO0O0
! [
ASCII-Code: 123 124 125
oo oo oo 0 0 o0 0@
000 oeoee i [
o0 o0 N0 0 0 @ ®
ee N0 e 0 o0 o0
DO 0000 ®® o e ROC 0
ee ee 0 0 @@ 0
N0 0 oeee 000
!
91 92 93
0000 ooee | |
0 o | 0
o000 0 0@ | & ®
o0e 0 o0 oe
Q0000 0 0
| ole® 0 0
OO0 oo eoe
0
64 126
Abbildung 1
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gesetzt (durch »SCF«), andernfalls bleibt
es riickgesetzt (auf 0, durch »OR A«vor
dem »BIT 7,E«-Befehl). Dieser Zustand
des Carrys wird anschliefend durch den
9-Bit-Rotier-Befehl »RL C«in das C-Re-
gister als Bit O iibernommen. Es wird,
noch einmal zusammengefalit, also der
Zustand eines Pixels getestet und danach
iiber die »Zwischenstation« des Carrys in
das C-Register iibernommen. Dieses ge-
schieht unter Beachtung der Vergrofie-
rung mit allen Pixels, wobei ein Byte
nach Erreichen der Pixel-Zahl pro Byte
automatisch auf dem Bildschirm ausge-
geben wird. Die Ausgabe wird dabei
durch eine dem Mode angepafiten Rou-
tine vorbereitet. Diese Routine paBt die
neue Matrix dem Bildschirm-Format an,
welche im Mode 1 besagt, da8} jeweils 2
Pixels pro Byte gleich sein miissen (die-
ses sind die Bits 0-3, die den Bits 4-7 ent-
sprechen sollen). Im Mode O miissen so-
gar 4 Bits pro Byte gleich sein (0,1 mit
2,3 und 4,5 und 6,7). Erwdhnenswert ist,

daB die 3 Routinen ineinander iiberge-
hen, so daB durch diese Kopplung Spei-
cherplatz gespart wird. Durch verschie-
dene Routinen wird natiirlich die Bild-
schirm-Adresse fortlaufend weiterbe-
rechnet und zum Schluf wird auch die
Cursor-Position entsprechend der Ver-
groBerung automatisch angepaBt.Ich
hoffe, daB} die der Routine zugrunde lie-
gende Logik Thnen jetzt verstindlich ge-
worden ist. Betrachten wir nun als nich-
stes die zweite grofere Routine.

Variable Schriftrichtung

Die besondere Funktion, die Moglich-
keit des Beschriftens des Text- und Gra-
phik-Bildschirmes in allen 4 Richtungen,
wird durch die Routine CHAR__ROT
ermdglicht. Das Bildschirmfoto zeigt Th-
nen deutlich alle 4 méglichen Schriftrich-
tungen. Die vorgenannte Routine wird
von allen PR-Routinen, die mit der Zei-

chenausgabe zu tun haben, direkt nach
dem Berechnen der Matrix-Adresse an-
gesprungen (siehe auch die Schriftver-
groferungs-Routine). Somit funktioniert
sie auch nur in Zusammenhang mit einer
der Ausgabe-Routinen von PR, sei es
nun die Zeichen-VergroBerung, die
schnelle Schrift-Ausgabe oder dem deut-
schen Zeichensatz. Wie aber wird ein
Zeichen »gedreht« ausgegeben? Dabei ist
diese Abschnitt-Uberschrift nicht ganz
richtig, denn das Zeichen wird nicht ge-
dreht ausgegeben, es wird genau wie bis-
her in den Bildschirm geschrieben. Si-
cher wire es moglich, direkt die Bild-
schirmausgabe abzuéndem, doch dieses
wire aus Speicherplatz- und Zeitgriinden
(Programmieraufwand;) nicht zu verant-
worten. Deswegen habe ich die, meiner
Meinung nach, weitaus elegantere Mog-
lichkeit gewéhlt, und zwar wird die Ma-
trix des Zeichens »gedreht«, bevor die-
se weiterverarbeitet wird. Das hat den
Vorteil, daB keine nachfolgenden Rou-

Die deutsche Tastaturbelequng bei PROFI RSX (nach Aktivierung

durch den 3efehl "[DIN")

Normale Ubersetzungs-Tabelle

Wirkungsweise einiger 780-Befehle

|
[ELELLELLLT

(zur Zeichendrehroutine von Profi RSX)

Shift-Obersetzungs-Tabelle

22 I O 3 Y A A S R R I

Befehl 8 SCF
g = Wirkung CARRY-Flag auf wahr (1) setzen
R Symbolisch: O <1
' | [ | s | ¥ Carry
L
_<|

Befehl RL C
Wirkung Register C unter Einbeziehung des Carry-Flags

links rotieren

CAFSlA]S[DlF |G|HIJ1H
L]

2 10 33 3 0 5 I 0 M A

B EEaamEa|

s P C E

Control-Ubersetzungs-Tabelle

o] T T T LTI Jolelel]=

INSIDO1IE|’!|ENO! DcilOOiIEMINAKI HT |S| IOLEINULI l
1 L

SHIFT |sOH Ipcs I EOTI AOKI SELI BS | LF ! vr IFF l
1 1

!SUB CANIETKISVN!STX'SOICRI l

[T
3|

Abbildung 2

Abbildung 3

Symbolisch: vorher: (TIOICICIOIOIa]T]
Register C Carry-Flag
nacher: COERTEE [
Befehl RLC E
cA Wirkung Register E ohne Einbeziehung des Carry-Flags links
l 8 | % I r I rotieren {Carry auf Bit 7 von E setzen)
Symbolisch: vorher:
5]
nachher:  [OTOTOTOTOTOTTN] [0
Befehl RLCA
Wirkung Akku ohne Einbeziehung des Carry-Flags links
rotieren; das Carry-fFlag wird jedoch auf den
Wert des alten Bit 7 des Akku gesetzt
Symbolisch: siehe Befenl "RLC E"
Ammerkung: Beim Befehl "RLC" kann auch jedes andere 8-Bit-Register ver-

wendet werden.
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KN 0 Wissen ist

Macht...
— kann eine unbegrenzte Anzahl von Fragen und Antworten verwalten!

— hat stindig ca. 400 Fragen plus Antworten im Speicher!

— bietet die Méglichkeit eigene Fragen einzugeben, und zwar mit einem kom-
fortablen Editor!

besitzt eine Supergrafik mit Window-Technik!

— ist vollkommen menuegesteuert

— zeigt bis jetzt noch nie dagewesene Tricks mit dem Videocontroller!
— stellt zu jeder Frage 5 mégliche Antworten vor!

— kann man mit der ganzen Familie spielen, da jeder eine Mindest-Chance von
1-5 hat!

—~ muB ma mit Strategie spielen, da der Beste in jedem Wissensgebiet am Ende
noch Zusatzpunkte bekommt!

- wurde mit duBerst schnellen Suchroutinen ausgestattet, die verhindern, daB
eine schon richtig beantwortete Frage nochmals erscheint!

— ist spielbar mit 1—4 Einzelspielern oder in Gruppen mit einem Vielfachen
davon!

— erkennt automatisch, welche Fragenbldcke auf der Diskette noch unbeant-
wortet sind!

— zeichnet sich nicht nur durch die 0.g. Punkte als héchst zukunftssicher aus!

3 WO HAT Az= _ e — -
EC-F-B DIE . T it - W as, :

ERSTE

AUTOFABRIK - . . ] i
. GEGRUENDET ?; :MANNHEIM Das Spiel fir die ganze Familie

- ist das Spiel uberhaupt

Gnnr Lo g Bt A
gCHICH E L

fur Schneider
CPC 464 - 664 - 6128

Kassettenversion 24,— DM
Diskette 3“ 29,— DM

Software direkt zu beziehen von:
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

— Bitte Bestellkarte benutzen —
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tinen gedndert werden miissen. Diese
funktionieren alle wie bisher, da fiir die
Routinen das Aussehen der Matrix voll-
kommen uninteressant ist. Das Drehen
der Matrix erfolgt in zwei Schritten (sie-
he Abbildung 4). Eigentlich zeigt die Ab-
bildung in Kombination mit dem Listing
die Wirkungsweise sehr deutlich, wie ich
meine. Wichtig ist nur, daf die Matrix
mit Hilfe der beiden Z 80-Befehle zuerst
gedreht wird und das Ergebnis (1.
Schritt) auf dem Prozessor-Stack abge-
legt wird. Dort befindet es sich dann al-
lerdings spiegelbildlich, so daB es mit
Hilfe von 8 »POP AF<«-Befehlen noch
von diesem heruntergeholt werden mufy.
Da dabei die letzte Matrix-Zeile (auf dem
Stack) zuerst in den Speicher zuriick ge-
holt wird, findet eine Spiegelung um die
X-Achse statt. Die Abbildung 3 zeigt die
Wirkungsweise einiger Rotier-Befehle.
Dabei entspricht die Wirkungsweise des
Befehls »RRA « dem Befehl »RL C«, nur
daB hier statt links rechts herum rotiert
wird. »RLA«entspricht »RL C« nur mit
Ausnahme des benutzten Registers. Der
Befehl »RLC (HL)« ist idenitsch mit dem
Befehl »RLC E«, nur wird hier anstelle
des Inhaltes eines Registers die durch HL
adressierte Speicherstelle rotiert. Der
Befehl »SRL (HL)« bewirkt ein Schieben
des Inhaltes der Speicherstelle von links
nach rechts um ein Bit, wobei das rechts
herausfallende Bit O ins Carry iibernom-
men wird.

Alles weitere entnehmen Sie bitte der As-
sembler-Listing. Wenn Sie dieses eini-
ge Zeit »studieren«, so wird IThnen die
Funktionsweise sicherlich klarer als
durch jede weitere Beschreibung von mir
an dieser Stelle. Trotzdem wollen wir
hier noch mehr oder weniger ausfiihrlich
auf die zweite Befehlsgruppe eingehen.
Diese steht im Zusammenhang mit dem
deutschen Zeichensatz.

Der CPC spricht »deutsch«
— der deutsche Zeichensatz

Normalerweise wird ein deutscher Zei-
chensatz verwirklicht, indem einfach ei-
nige Matrixen von den betroffenden Zei-
chen geidndert werden. Durch den
(zwangsweise) vorausgehenden Befehl
SYMBOL AFTER 64 gehen aber 1528
((255-64) x 8) Bytes »verloren«. In Wirk-
lichkeit werden fiir die neuen Matrixen
aber nur 8 X 8 Bytes benétigt. Es bleiben
also 1464 Bytes ungenutzt! Bei Profi
RSX wurde deswegen ein anderer Weg
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beschritten. Das gewiéhlte Verfahren be-
ndtigt nur ein paar Bytes zusétzlich und
hat die gleiche Wirkung. Prinzipiell
funktioniert es, indem der Routine zum
Berechnen der Matrix-Adresse, wenn es
sich um ein »deutsches« Zeichen handelt,
einfach die neue Zeichen-Adresse »un-
tergeschoben« wird. Programmtechnisch
lduft es so ab, daB durch einer Abénde-
rung der Routine TXT GET MATRIX
vor dieser bereits abgefragt wird, ob die
Zeichen-Nr. dem eines »deutschen« Zei-
chens entspricht, und wenn ja die neue
Adresse zuriickgegeben wird, ohne daf3
TXT GET MATRIX iiberhaupt ange-
sprungen wird. Das hat iibrigens noch
den Vorteil, daB die urspriingliche Ma-
trix nicht durch die neue geldscht, son-
dern diese nur iiberblendet wird. Nach
dem deaktivieren des deutschen Zeichen-
satzes steht Thnen also die »alte« Matrix
wieder zur Verfiigung. Da aber einige
ROM-Routinen die Routine TXT GET
MATRIX nicht iiber die Sprungtabelle,
sondern direkt anspringen, waren noch
einige Patches notwendig. Sehen Sie
hierzu das dokumentierte Assembler-Li-
sting. Die Matrixen der neuen Zeichen
finden Sie in Abbildung 1. Selbstver-
stindlich pafit Profi RSX auch die Tasta-
turbelegung entsprechend an. Die neue
Belegung finden Sie in Abbildung 2, die
kurze Routine, die dieses verwirklicht,
im Listing.Zum Abschluf} finden Sie in
Listing 2 noch ein DEMO-Programm,

welches das Bildschirméquivalent zur
Hardcopy hervorbringt. Beachten Sie,
daf} dort Steuerzeichen eingegeben wer-
den miissen. Wenn Sie nicht nur den BA-
SIC-Loader abtippen, sondern auch die
Funktionsweise der Routinen nachvoll-
ziehen wollen, dann haben Sie wahr-
scheinlich genug fiir diesen Monat zu
tun. Und schlieBlich kommt néchsten
Monat ja auch schon die niichste Folge
(mit der ICON & Sprite-Verwaltung von
Profi RSX). Sie diirfen gespannt
sein.Damit Sie jetzt aber loslegen kén-
nen, sollten Sie das Ladeprogramm ab-
tippen. Die Besitzer der Typen 664 &
6128 diirfen allerdings wieder die In-
kompatibilitdt der ROM’s »ausbadenc,
indem Sie wieder einige Zeilen gegen-
iber dem 464-Listing dndern »diirfenc.
(Leider habe ich mir den CPC bei der
Markteinfiihrung 1984 gekauft — da gab
es nur den CPC 464. Allerdings diirfte
die Anpassung von Profi RSX an die bei-
den anderen Typen weitaus zeitaufwen-
diger gewesen sein, als das Austauschen
einiger DATA-Zeilen.)

Anm.: Daf§ das Anpassen nicht immer
auf Anhieb klappt, werden einige von
unseren ganz aufmerksamen Lesern si-
cherlich gemerkt haben. Bei dem Titel-
bild in Folge 1 ist noch die alte Version
dieses Teiles verwandt worden, die ent-
gegen meinen theoretischen Uberlegun-
gen auf dem 6128er nicht laufen wollte.
Deswegen erscheint in der letzten Zeile

Funktionsablauf beim Drehen der Zeichen

| angewendete Z80-Befehle|

1.5chritt 2.5chritt

dem Uhrzeigers.
(Schrift steht | RLA
auf dem "Kopf ")

3. um 90 Grad ent- RLC (HL)
gegen dem Uhr-
zeigersinn RLA

und von rechts

|
I
(Schrift senkr. |
lesbar) |

Richtung
1. um 90 Grad mit RRC (HL)

dem Uhrzeiger- |

sinn (Schrift RRA

senkrecht und |

von links les-

bar)_ _ _ ___ b=
2. um 180 Grad mit | SRL (HL)

Ausgangsmatrix:

{Beachten Sie die
Lage des kleinen
Kreises!)

Anm. : Beim ersten Schritt wird
die Matrix auf dem
Prozessor-Stack zwischen-
gespeichert und beim 2. von
diesem wieder heruntergeholt.

Abbildung 4
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56. INVERS

— Hiermit wird wechselweise zwischen in-
verser und normaler Text-Darstellung
umgeschaltet.

57. SCROLL.U, Fensternummer, An-
zahl der zu scrollenden Reihen (,Farbe
fiir die neuen Zeilen)

— Der Befehl bewirkt ein Aufwarts- Rol-
len des angegebenen Fensters um die ge-
wiinschte Zeilenzahl bei gleichzeitigem
Ausfiillen der neuen Zeilen mit der ak-
tuellen Hintergrundfarbe oder der event.
angegebenen Farbe.

58. SCROLL.D > wie bei Pos. 57<

— Der Inhalt des Fensters wird herunterge-
rollt, ansonsten ist die Funktion iden-
tisch mit Pos. 57.

59. SCROLL, Offset

— Erlaubt sowohl vertikales als auch hori-
zontales und diagonales Scrollen des ge-
samten Bildschirmes. Der Parameter
gibt die Differenz zur Bildschirmbasis
an.

60. CAPS, EIN (1)/AUS (0)

— Dadurch wird es moglich, den “Caps
Lock State“ zu setzen.

— Wenn ab sofort nur noch GrofSbuchsta-
ben eingegeben werden sollen, so miis-
sen Sie hier eine “1“ angeben, ansonsten
eine “0“.

61. SHIFT > wie bei Pos. 60 <

— Wie “CAPS*, jedoch fiir SHIFT.

62. TRANSP., Schalter fiir EIN bzw.

AUS

~— Hiermit kann die transparente Text-Dar-
stellung ein (1) bzw. aus (0) geschaltet
werden.

63. HOME (, Fenter-Nr.)

— Setzt den Cursor in die obere linke Ecke
des aktuellen (bzw. des gewiinschten)
Ausgabekanals.

64. CURSOR (, Systemschalter), An-

wenderschalter

— O entspricht “aus®; 1 entspricht “ein®.-
Hiermit kann der Cursor wihrend eines
Programmablaufes ein- oder ausgeblen-
det werden.

— Der Systemschalter ist dem Anwender-
schalter iibergeordnet.

65. BELL (keine Parameter)

— Er 146t ein Klingelzeichen ertonen.

66. WAITKEY (keine Parameter)

— Stopt den Programmablauf bis zum
néchsten Tastendruck.

67. DIN (keine Parameter)

— Erstellen einer deutschen Tastaturbele-
gung und eines deutschen Zeichen-
satzes.

— Zerstort keine vorhandene Zeichen, die-
se werden nur “iberblendet”.

— Nach speziellem Verfahren, belegt nur
ca. 200-300 Bytes (anstatt der tiblichen
1500 Bytes)!

~— Funktionsweise siehe Beitrag.

68. ASCII (keine Parameter)

— Schaltet wieder zuriick auf die vor dem
DIN-Befehl giiltige Tastenbelegung und
den vorherigen Zeichensatz.

Befehlsliste Teil 4: Text-Befehle

69. TSPEED (keine Parameter)
— Verdoppelt die Textausgabe- Geschwin-
digkeit in Mode 2.

70.SCHRIFT, X-,Y- Vergoflerungs-

faktor

— Durch diesen Befehl ist es méglich, die
SchriftgroBe frei zu wihlen.

— Es werden immer korrekt lesbare Zeichen
erzeugt, die Routine pafit sich selbststin-
dig dem aktuellen Mode an.

— Die VergroBerung kann sich in X-und Y-
Richtung unterscheiden, ein Faktor von 0
bedeutet 256fache Vergroferung.

— Die Auswirkungen auf die Textausgabe
treten erst ein, wenn der nachfolgende Be-
fehl eingegeben worden ist.

— Der Copy-Cursor ist so angepalit worden,
daB er bei allen 3 Standard-Schriftgrofien
korrekt arbeitet. Sie kénnen mit diesem
folgerichtig auch in Mode 1 die Schrift
von Mode 0 kopieren, im Mode 2 sogar
die beiden den Modes 0 & 1 entsprechen-
den Groflen.

71. S.ON (keine Parameter)
— Schaltet die Schriftvergroferung ein.

72. T.OFF (keine Parameter)

— Schaltet sowohl Schrift- als auch den Fast-
Modus und den deutschen Zeichensatz
aus (fithrt automatisch den Befehl IASCIT
durch).

73. Z.EDIT, Zeichen-Nr. (, Adresse

Text-Variable) *

— Erlaubt das Editieren von Zeichen, wenn
diese vorher durch “SYMBOL AFTER
XY als veranderbar deklariert worden
sind.

— Die Anzeige erfolgt wie bei dem Befehl
zum Editieren von Sprites.

— Wahlweise konnen mit der Text-Varia-
blen (Linge mindestens 36 Zeichen)
gleichzeitig die zugehorigen DATA’s ab-
gefragt werden.

— * Der Befehl ist nicht beigefiigt, er folgt
aus programm-technischen Griinden erst
in Teil 6 zusammen mit dem Befehl zum
Editiern von Sprites und ICON’s.

74. PRINT, Adresse Text-String

— Der Inhalt des adressierten Text- String
wird auf dem Bildschirm ab der momen-
tanen Cursor-Position ausgegeben. Dabei
werden weder Fenster-Grenzen noch an-
dere Faktoren beachtet.

— Der Vorteil liegt in seiner Geschwindig-
keit sowie im"Umgehen der Fenster- und
BASIC- Beschriankungen.

— Den String (z.B. text$) muB ein “Klam-
meraffe“ zur Adressierung vorangestellt
werden!

75.READ, Adresse Integer- Variable2

— Der Befehl gibt in der Variablen die Nr.
des Zeichens zuriick, welches an der mo-
mentanen Cursor-Position auf dem Bild-
schirm steht.

— Wenn kein Zeichen gefunden wurde, so
ist der Inhalt der Variablen nach Abschluff
der Routine gleich 0.

— Wichtig: Es muf} die Adresse (durch den
“Klammeraffen“) der Variablen liberge-
ben werden. Die Variable mufl unbe-
dingt vom Typ Integer sein.

76. READTXT, Adresse Text-String

— Im Unterschied zum Befehl Nr.75 wird
hier ein Text anstelle eines einzigen Zei-
chens vom Bildschirm eingelesen.

— Die Léinge des Textes ist abhéngig von
der String-Lénge.

— Die Cursor-Position wird entsprechend
weiterbewegt.

— Beachten Sie auf jeden Fall die Parame-
ter-Angabe.

77.CHGSTR, Adresse 1.String,

Adresse 2.String

— Dieser Befehl vertauscht den Inhalt der
beiden Text-Variablen.

— Er ist auf Grund seiner Zeiteinsparung
gegeniiber BASIC besonders fiir schnel-
le Sortier-Algorithmen geeignet.

78. CHAR.ROT, Parameter

— Mit diesem Befehl kénnen Sie die
Schrift-Richtung wihlen. Dabei stehen
Thnen 4 Richtungen zur Auswahl:

0 = normal

1 = senkrecht, von links lesbar
2 = um 180 Grad gedreht

3 = senkrecht, von rechts lesbar

— Diese Anweisung wird nur beachtet,
wenn der deutsche Zeichensatz, die
Schriftvergroferung oder die schnelle
Text-Ausgabe eingeschaltet ist.

— Bei der Text-Ausgabe im Graphik-Mo-
dus (durch TAG) funktioniert er nur bei
eingeschaltetem deutschen Zeichensatz.

— Achtung: Der Cursor wird wie bisher
weiterbewegt. Sie miissen selber fiir
eine richtige Positionierung sorgen, be-
vor Sie das néchste Zeichen ausgeben.

79. LIGHT (keine Parameter)

— Ergibt eine diinnere Schrift.

— Nur fiir 80 Zeichen/Zeile und ohne
Schrift-VergréBerung.

80. FETT (keine Parameter)

— Schaltet die Fett-Schrift ein.- Funktio-
niert bei allen Aufldsungen und Vergro-
Berungen.

81. UNT. (keine Parameter)

— Nach diesem Befehl werden alle Zei-
chen automatisch unterstrichen.

— Praktisch ohne Geschwindigkeitsver-
lust.

Befehle 79 bis 81:

— Der Befehl 81 1aBt sich auch mit den Be-
fehlen 79 und 80 kombinieren, dabei
kann jedoch nur entweder Befehl Nr. 79
oder 80 aktiviert sein.

82. NORMAL (keine Parameter)
— Schaltet auf den normalen Schrift-Stil
zuriick (hebt die Befehle 79 bis 81 auf).
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des Bildes anstelle eines »ii« eine ge-
schweifte Klammer. Nun, diese Folge
miifite aber auf allen 3 Rechnern ord-
nungsgemal laufen. Wichtig ist nur, daB
Sie, bevor Sie den Data-Loader starten,
den Speicherbereich absichern und zwar
durch

11 MEMORY 34784-12.

AnschlieBend sichern Sie den M-Code
(& den BASIC-Loader) dann sofort auf
Kassette/Diskette (vor der Initalisie-
rung;). Den M-Code sollten Sie auf je-
den Fall unter dem folgenden Namen
speichern:

1 SAVE«T-464«,b,&87E0,19692.
Besitzer eines 664 bzw. 6128 dndern die
Zeichenfolge >464 < wie iiblich wieder
in >664< bzw. >6128<. In dieser
Folge macht das Ladeprogramm dieses

iibrigens freiwillig, was ja in den letzten
Folgen leider nicht der Fall war. Und in
der ersten Folge hatte ich sogar den ME-
MORY-Befehl vergessen. Peinlich,
peinlich. ..

Das kommt in der Zukunft aber (hoffent-
lich) nicht mehr vor.

Falls Sie jetzt noch mit Profi RSX2 ar-
beiten méchten, so befolgen Sie beim
Laden bitte folgende Reihenfolge:

MEMORY 34784-1
LOAD »G1-464.BIN«
LOAD »G2-464.BIN«
LOAD »S-464.BIN«
LOAD »T-464.BIN«
CALL &S87E0

CALL &9FA0
CALL &96B0

CALL &8F902

Selbstverstiandlich konnen Sie das auch
als Programm verfassen. Es muf} kein
Direktmodus sein: Zeilennummern da-
vor — und fertig. (Wichtig ist nur die
Reihenfolge der CALL & Ladebefehle;)

Ach ja, beinahe hétte ich vergessen, Sie
darauf hinzuweisen, dafl Profi RSX ab
dieser Folge endlich ein Titelbild hat! Es
erscheint automatisch nach Aufruf die-
ses Teiles und weist Sie darauf hin, daf§
Sie jetzt zusitzlich zum Schneider BA-
SIC einige Befehle mehr haben.

Jetzt ist aber (endlich?) Schluff, aber
nicht lange, denn:
Fortsetzung folgt! — in einem Monat.

3@ (REX-Befehlaeruveiterung >Pr o f {4 R S N
e 5

ik e
80 ;Teil: :)»TFXT PACHKS ¢ ¢ ¢

iTell 2 -

210 ;as fuer Schneiders Amsctrad CPC 4541&34/5128 =3

278 :Copyright (c) B.1985 & 671587 by Klaus Kremer

ar1e ¢
30@ (INDIRECTION ERSATZ FUER: TXT WREITE CHAR
418

4Te
499 &
510 4/ Einsprung-Bedingungen:
530 i
55@¢ i// Reg. A enthasit die Nr.

588 /7 in der zu schreiben i8t.

B33 4 in der zu schreiben ist.
65¢

a7e

B9® :// Aussprupg-Bedingungen:

738 i/ Die Reglszerpasre AF, BC, DE,
TE5@ tsr alle anderen Register sind unverasndert.

430 iDie Routine vergroessert Zelchen in X- und Y-Richtung
450 jum die mit dem Befehl >BCHRIFTC gesetzten Werte.

des zu schreibanden Zeichens
570 i// Register H enthaelt die physikalische Spalte,

i4¢ Begimeer L beinhaltet die physikalische Felhe,

HL =ind zerstoert,

177¢ CP1: DEFB 4

1810 NZ,

2070
2090 RLC E

2150 LD C,A
2170 XC: LD A0
DJNZ D2

POFP
POP BC
DEC B

INC DE
POP BC
DEC

2050 :letzten Pixel zuwischenspeichern)
POP BC

POP HL
CALL NEXTLINE

JR NZ, S4LOOP

Ende der X-Schleife—

JR NZ, S3LOo0P

;Byte 2 des Befehls (wird bel jedem

179¢ Durchlnuf neu gssetzt 4s 0.))

s;genug unterschiedliche Pixel fuer ean

1830 :Byte? NEIN? >dann springe; ansonsten das Byte ausgeben

;OBCODE 1| des ZB80-Befehls >CALL Adr.<
.B eZ(Adrese)drRone(so

b TCE AT R U SV S LIS HE PTG
: loeschen (=9)
;jeden Pixel entsprechend der
iB:=1(damit >DJINZ< .uird)
is.o
;A merken (Zaehl. f. d. Pixel pro Byte)
;C (Uebertrag fuer ein neues Byte vonm

nicht ausgef.

1850 DEFB #CD

llgg% CALL1: %‘2}%" %USGHI

1910 LD C,A

1830 DJNZ WDJINZ

1950 ;Vergroesserung vervielfachen
1970 INC

199@ WEIT2: DJNZ WDJINZ

201Q LD (XC+1), A

2030 LD A,C

iX-Zaehler zurueck nach BC
SE links rotieren (ohne CARRY): damit

2110 ;Bit 6 nach Bit 7 geschoben wird und somit beim
2130 ;naechsten Durchlauf ausgegeben wird

jUebertrag zurueckholen

iZaehler zurueck

salle Pixel einer Zelle ausgeben
iBildschira-Adresse

iAdr. d. naechsten Pixel-Zeile berechn.
sAdresse der Zeichen-Hatrix
;B:=Y-Vergroesserungs-Zaehler
;Y-Vergr.-Zaehler um eins erniedrigen
3P.~Z, entsprech, d. Vergr. oft ausgeb

inaechste P.-Reihe in der Zeichenmatrix
s¥-Zaehler

;Y-Zaehler:=Y-Zaehler-1

jalle B8 Pixel-Reihen ausgeben

Ende der Y-Schleife und der Vergroesserungsroutine-

Listing Profi RSX

Listing Profi RSX

T8 3
To8 TERITE: PUSH HL igewuenschte Spalte und Reihe merken
818 CALL GETHATRIX ;%dresse der n‘imx des Zeichens holen 2580 ;der CURSOR muss noch korrigisrt werden
630 CALL CHAR ®ROT ;Zeichen event. D R EH E N ! ! 2550 LD A, (X_FAKTOR) ; CURSOR um die Vergr. uweiterbeuwegen
BES EX DE, HL iAdresse des Zeichens nach DE 2570 LD B, A i —Vergroesserung
870 LD A, (HODE) ;A:=momentaner Bildschirmmade 2590 DEC B sB=B-1. da der Cursor bere{ts um
ASE cP 1 ;Hode 1 (4@ ZeichensZeile) ¢ 268190 ;1 Zeichen durch die Firmware weiterbewegt worden ist
a1 LD HL, AUSGHI iHL:=Adresse der Ausgaberoutine fuer Mod 2830 ikeine X-Vergr.? >FERTIG!
el 2850 MCDJNZ: PUSH BC ;i den Cursor
a3 LD A4 ;At=Anzahl der Pixels pro Byte in Hode 1 2670 CALL MOVCURSOR ;i entsprechend der
58 JR  Z,TW1 3JA? >springe (Uebernehme die Daten (A, 2690 POP BC i Vergroesserung weiter—
HLIT 2710 DJNZ HCDJNZ i beuegen
870 LD  HL, AUSGABE sHL:=Adr. der Ausgaberoutine f.Mode 2 273 FEL idas war's!
250 LD 4,8 sA:=Anzahl d. P. pro Byte in M. 2 2750
@1 JR NC,TW1 iHode 27 >ueiter 2770 ;xx Ausgabe-Routine fuer Hode @ %X
1838 LD A2 ;A:=Anzahl d. P. pro Byte in H. @ 2190
iese LD HL, AUSGM® iHL:=Adr, der Ausgaberoutine f.Hode @ 2810 AUSGHM@: LD A.C iPixel eines Bytes nach A
1074 TW1 LD (CP1),A iAnzahl der Pixels pro Byte merken 2830 RLCA + 2xlinks rotieren
1oge LD (CALL1) ,HL iAdresse der Ausgaberoutine setzen 2850 RLCA 7 {entspricht einer Verdopplung)
111@ POP HL iangegeb, Spalte u. Reihe zurueckholen 2870 OR c ;’alte’ Hatrix hinzu
1130 CALL CHARPOSITION iPositlon in Bildschirmadresse umwand. 28390 LD C,A iMatrix zurueck nach C
1158 LD ,8 H nzahl der Pixel-Zeilen der Matrix 2910 ;
11Te LD A, (Y_FAKTOR) A -Vergroesserung 2930 :x¥ Ausgabe-Routine fuer Mode 1 *¥
1190 LD B.A iund nach B 2950 ;
1210 ;5 297@¢ AUSGM1: LD A.C ;Pixel eines Bytes nach A
1230 ;—Anfang der Y-Schieife- 2990 RLCA i 4xlinks rotieren
125¢ 1 301@ RLCA 3 (entspricht einer Verdopplung)
127¢ S3LDOP: PUSH BO i1Y-Zaehler (in C enthalten) merken 303¢ RLCA
1289 & 3050 RLCA
1310 Anfang der X-Schleife- 3070 OR C i'alte’ Hatrix hainzu
1339 3090 LD C.A ifertige Matrix zurueck nach C
1350 S4LO0P: PUSH BC iY-Vergroesserung merken (in B) 3110 ;
1578 FUSH DE iAdresse der momentanen Pixelzeile der M g;gz i%x Ausgabe-Routine fuer Mode 2 *¥
TiX s
1388 PUSH HL (Bildachkirmadresss 3170 AUSGAB: PUSH DE iDE merken
1419 LD A LDET tAr=arste Pixelzeile 18 Pixel) 3190 PUSH BC 3BC ebenfalls merken
1438 LD E.A ihach 3210 EX  DE,HL :Bildachirmadresse nach DE
145@ LD 5.8 iB Pixel vergroessern 3230 CALL TROMAUSG iPixel-Zeile auf Bildschirm ausgeben
147% L A CK_FAKTORI Ars¥-Usrgroesserung 3259 CALL NEXTBYTE ;Adresse des paechsten Bytes berechnen
1488 LD Dok inach D (fusr Schlsife D2} 3270 POP BC 3 alte Inhalte zu den Reg. zurueck
151 AOR' A TAT=0 3290 POP DE
1530 Lh C.k H ] 3310 RET ;alle Pixel d. Bytes ausgegeben >FERTIG
1858 D2: PUSH B iZaehler fuer die X-Fixel 3330
1579 LD B.D iBi=¥-Vergroesserung 335@ HMODEST: DEFS 1
1599 WDJNZ: OR A iCARRY loeschen 3370 MATRIS: DEFS 4
181e BIT 7.E TBAE 7 der MAtrie|(Her Pixel) gesatze? 3330 GETHAT: EQU #BBAS iTAT GET MATRIX
1832 IR Z,WEITEER (NEIN? >apringe (>CAERY-Inkalt=0) 3410 LROMEN: EQU #B90E KL L ROM ENABLE
185 S0F iCAERY setzen (CARRYi=1) 3430 ;
187& WEITER: RL g iInhaly des CAREYs 1inks in 8450 ;Profi RSK-Befehl >C H A R . R O T<
1899 T reinrotieren 3470 ;
1719 IND & iA:=A+1 (Zaehler fuer die 3490 CHARRO: CP 1 i1 Parameter?
1730 :‘'einrovierten’ Fixel in C) 3518 RET N2 iNEIN? >Return
TS DEFE ®FE ;OBCODE 1 des ZB80-Befehls >CP datac 3530 LD A, (IX} =Parameter
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3550 LD  (CH_RICHT+1),A sgewuenschte Richtung merken 8550 1D B,3 i3 Durchlaeufe (3 Tastaturebenen)
3579 RET iFertig! (Funktion uird durch Setzen 8570 DIN2:  PUSH BC iZaehler (in B) merken
3590 ider Richtung aul einen Wert <>@ automatisch aktiviert!) 8590 PUSH DE iAdresse ebenfalls merken
3610 : 8610 LD B, (HL) iAnzahl der Tasten pro Ebene (16/1)
3830 ixxx Routine zum Drehen der Matrix eines Zeichens Xx* EEED) INC  HL iAdresse der Tastenuerte nach HL
e 8650 LD  DE,DINNUMHER sDE:=Adr. der Tabelle mit den Tastennr
387@ i--- Unteres ROM muss freigeschaltet sein!!( —— 8676 DIN1:  PUSH BC iZaehler 2 (in B) f. Schleife merken
3690 ; 8690 LD A, (DE) iA:=Tastennuumer
371@ ;/s Einsprung: HL=Adresse der Zeichenmatrix 8710 LD B, (HL) iB:=neuer Wert fuer die Taste
3730 s
e e e L e
3770 i// CARRY=1, wenn die Matrix gedeht worden 8770 PUSH HL e T TS At ken
e /s 13t, ansonsten unveraendert 8790 EFB #CD iObcode 1 von >CALL adr.<
S dlie -anderen- Register unveraendertl 8810 DINCAL: DEFB #27,#BB iAdresse der Routinen (verschieden)
3850 CHAR_R: PUSH AF iRegister AF retten e e el el sl es s gocke e R oe s ter
L et sscalenschiteSRIcHRL e Be7e DJNZ DIN1 salle Tasten der Ebene bearbeiten
3910 IR Z.CH_RET 1JA? >Fertig! e :g;‘ !n?g ;5 alte Inhalte zurueck in d. Register
D EUSHEDE BUIE. FEEEE 8930 LD A, (DE) 1A:=Low-Byte der naechsten Routine
3950 PUSH BC iBC 8950 INC DE sDE:=DE+1, Adr, des naechsten Low-Bytes
3970 LD  DE,CHARSPEICHER iDE:=Adresse Zuischenspeicher 8970 LD (DINCALL). e e A e
3990 PUSH DE iAdresse Zuwischenspeicher merken 8990 DJNZ DINZ jalle Tastaturebenen bearbeiten
4010 LD BC,8 ;BC=Laenge der Zeichenmatrix 9010 LD A, HCS ;A:=Obcode fuer >RET<
40390 LDIR iZeichenmatrix kopieren 9030 LD  (DIN),a id. Routine sperren (Freigabe d.ASCI1!)
4950 POP DE iAdr, Zuischenspeicher zurueck nach DE 9050 XOR A 7Ai=0 (Obcode fuer >NOP<)
1070 LD B.8 iB=Anzahl der P.-Zeilen eines Zeichens 2070 LD  (ASCIIJ.A {Routine ASCII frelgeben
Ll ce 2 sRichtung 2 ausgewaehlt? 9090 LD A, (SCHRON) i Vergroesserung aktiviert?
atte JR S.NOREggPF JA?O;An X- und Y-Richtung spiegeln 9110 OR
4130 LD L,#1 iL:=Obcode 2 von >RRC (HL)<;H:=0. >RRA< 9130 JR  NZ,DIN3 1% Sspringe
4150 JR  C,SENKRECHT sRichtung ! ausgewaehlt? >Springe 9150 CALL TSPEE1 STh——=e e i T
4170 LD  HL,#1706 iL:=Obcode 2 von >RLC (HL)<iH:=0. >RLAC 9170 ndih e et lors inat Tl iesnT
4190 SENKRE: LD (SENKD1+1),HL .;Obcotie der Befehle setzen 9190 DIN3: LD A, #C3 Yh:sOBcads 1 von SJF adic
§ 42l LS D) i HL:=DE 9210 LD  DE,DINGETHAT DEi=Adr.d.Ergaenzung zu TXT GET HATRIX
E 4230 LD L. E 9230 LD HL,GETHATRIX dr. hiervon in d, BAM-Sprungtab.
i 4250 9250 CALL ASCIIW muen Sprung in die Tabells einzragen
4270 ix* Matrix des Zeichens um +9@ bzw. -90 Grad drehen &% 9270 LD  DE,TUNWRITE tDE:wAdr.d. Ersatzroutine fuer THT UNWRIT
4290 :zuerst um E
4310 9230 LD  HL,#BDD6 SUNWRITE
4330 SENKD2: LD C,B iC:=B (C 13t Zaehler fuer die PixelsZ.) 9310 CALL ASCIIW euen Sprung in die Tabelle eintragen
| 4350 LD 3.8 Zeilen 9330 LD DE,TOUT_ACTION I dr,d.Ergaenzung zu TXT OUT ACTION
4370 SENKD1: ELC (HL) ioder: >RRC (HL)I< 9350 INC HL L:=#BDDS
4390 RLA 3 >RRAL 9370 CALL ASCIIW euen Sprung in die Tabelle eintragen
4410 iRRC (HL) + RRA bewirken, dass das Zeichen im Uhrzeiger— 9390 LD  DE,DINGRAROUTINE ;DE:=Adr.d.Ergaenzung zu GRA WR CHAR
| 4430 3sinn gedreht wird: RLC (HL) +RLA bewirken ein drehen um 9410 JR  ASCII! iNeuen Sprung in die Tabelle eintragen
| 4450 ;90 Grad entgegem dem Uhrzeigersinn! 9430 ;und HL (Adr. des Eintrages) uebernehmen. Damit ist die
4470 1INC L sHL:=HL+1 9450 ;Umwandlung sowchl des Zeichensatzes als auch der Tas-
4490 DJNZ SENKDL ialle Zetlen bearbeiten 9470 iturbelegung beendet. >F E R T I G!
4510 PUSH AF ineue Pixel-Zeile merken 9480
4530 LD B,.C iB:=Pixelzaehler 9510 ;Ergaenzung zur Routine GRA WR CHAR
4550 LD  H,D i HL:=Adresse der Zeichenmatrix 9530 ;
4570 LD L,E 9550 i// Einsprung: A enthaelt das auszugebende Zeichen
4590 DJNZ SENKD2 i8 Pixel/Zeile drehen 9570 ;
| 4610 JR NOR_KW iPixel ueiter behandeln 958@ ;// Aussprung: AF, BC, DE, HL sind zerstoert
4639 2610 ;
| 4656 CH_RET: POP AF iRegister AF zuruech und fertig 883¢ DINGRA: PUSH IX imarken (wird 4w BOM zdrueckgehols)
4670 RET 9650 PUSH AF eichen-Nr. aichern
4690 9870 CALL LROMENABLE runtereas ROM freischalten
4710 NOR_KO: LD  H,D : HL:=Adresse der Zeichenmatrix 9690 POP  AF eichen-Nr, zurueck
4730 LD L,E 9710 CALL GETMATRIX tAdresae der Zelchenmatrix hoien
4750 9730 CALL CHAR_ROT iZeichen syent. D BB H E N !
47709 ;%% Zeichenmatrix um 180 Grad drehen *x 9750 JP GWR_CHAR iZelehen an Graphikpos.ausgeben|is ROM)
4790 izuerst horizontal spiegeln 9770
4810 ; 979@ iVorschaltroutine zur Indirection TXT OUT ACTION
4830 NORKD2: LD C,B ;C:=8 981@ 3
4B50 LD B.8 iB Zeilen 9830 ;// Einsprung: A enthaelt das auszugebende Zelchen
4870 NORKD1: SRL (HL) i Pixel horizontal spiegeln 9850
4890 RLA 8987@¢ i// Aussprung: AF, BC, DE, HL sind zerstoert
4910 DJNZ NORKD1 ialle Pixel einer Zeile behandeln 9890
4930 PUSH AF ifertiges Byte auf Stack zwischensp. 881@ TOUT_A: LD C.,A ;Zeichen-Nr. nach C (zuwischenspeichern)
4950 INC HL iAdresse naechstes Byte berechnen 9930 LD A, (TAG) =Graphik-(TAG)-FLAG
4970 LD B.C iZaehler nach B 9958 OR A RAPPHIK-Ausgabe eingeschaltet?
4990 DJNZ NORKD2 ialle Zeilen behandeln 9970 LD  A.C eichen-Nr. zurueck
S010 S930 JP NZ,DINGRAROUTINE iJA?> an Graphik-Position ausgeben
5039 jund anschliessend vertikal 1001@ Jp TXTO_ACTION sansonsten normal weiter (im ROH)
5050 ; 1®03® GRAWCH: EQU HBBFC iGRA WE CHAR
5070 NOR_KW: LD B,8 i@ Zeilen 10050
5099 LD L,E i HL:=Adresse des Zwischensp. 10070 iProfi RSX-Befehl >A S C I I<
S11e LD H,D 1009@ ;
5130 NOR_D2: POP AF ;Pixel-Zeile von Stack herunterholen 10110 ASCII: DEFB #C9 iByte zum Sperren der Routine
S150 LD (DE), A sund in Matrix-Speicher laden 10130 LD HL,DINBA2 :=Adr.d, Tab. m.d. Standardbelegung
5179 INC DE jAdresse naechste Pixel-Zeile 10150 CALL DIN_ASCI! i'alte' Tastenuebersetzung wiederherst.
5180 DJNZ NOR_D2 ialle Pixel-Zeilen vom Stack holen 10170 LD A, (SCHRON) i Vergroesserungsroutine
5210 POP BC ;5 Register wiederherstellen 10190 [0):3 A i eingeschaltet?
5230 POP DE 10210 JR  Z,ASCII2 iNEIN? >uweiter
5250 POP AF 10230 LD A, (TS1) i Beschleunigungsroutine
5270 SCF iCARRY fuer >RAM-Matrix< setzen 10250 OR A i aktiviert?
5290 RET sund geschafft! 10270 CALL Z,SCHROFF :NEIN? >Schalte ganze TXT-Erueiterung au
5310 ; s!
533@ CHARSP: DEFS B 3Zuischenspeicher fuer Matrix 10280 ASC1I2: LD A, #C9 i0bcode von >RET<
5350 10310 LD (ASCII),A idiese Routine sperren
9430 ; 10330 XOR & i und Routine >DINC
B845¢ ;:Profi RSX-Befehl >D I N< 10350 LD (DIN), A i wieder frejschalten
8470 10370 LD  A,%11001111 i4:=Obcode von >RST 1<
8490 DIN: NOP iByte zum Sperren .ler Routine (s.u.) 10390 LD DE,R_GETMAT+#8000 iDE:=ROM-Adr. von TXT GET HATRIX
8510 LD HL,DINBASIS ;sHL:=Adr. der Werte f. die T.-ebenen 10410 LD HL, #BBAS iHL:=Adr.d. Sprungtab.-eintrages dafuer
8530 DIN_AS: LD DE,DINADR iDE:=Adr, d. Low-B. d. Rout. hierzu 10430 CALL ASCIIW iSprung eintragen
Listing Profi RSX Listing Profi RSX
—WEB —
Die 20 MB WINCHESTER-EXPANSION-BOX fiir JOYCE
— QUICK-DATA WEB —

leicht gemacht!

Wir finanzieren lhren Computer und Zubehér.
Auch for Handler interessant. Info anfordern.

Das erste Geschéftsprogramm speziell fiir Festplaltenbetrieb fiir die Probleme des Versandgeschéftes
- auch fiir Handelsagenturen —

M SKG BANK

Postfach 321, Cecilienstr. 4, 6600 Saarbricken

Telefon (06 81) 3030-111, Telex 4 421344

SUPERTYPE
LocoMail
LocoSpell

QUICK-CALC PLUS

QUICK-NAME PL
QUICK-DATA 3.0

QUICK-DATA WEB

QUICK-LINE

KIT PC8256/TMS
DISK DRIVE 1MB
LIGHT-PEN
MOUSE
PAGE-MAKER
DIGITISER

weitere Soft- und Hardware in unserer Ubersicht

* NEU * Soft- und Hardware * NEU *

Schriftarten f.LocoScript 128,— DM
Mail-Merge f. LocoScript p.A.
Dictionary f. LocoScript p.A.
Fibu 178,— DM
US Adressen, Mail-Merge 159,— DM
Geschéftssoftware GSX™ 228,— DM
nur Festplattenbetrieb 498,—- DM
Kartei/Adressverwaltung 178,— DM
512 KB RAM-Erweiterung 99,— DM
Laufwerk fur JOYCE 564,— DM
Electric Studio p-A.
Electric Studio p-A.
Electric Studio p.A.
Electric Studio p.A.

FORDERN SIE UNSER INFO-MATERIAL AN !

Fa. P. Werder - Nachrichtentechnik
Bramfelder Ch. 215/ 2 Hamburg 71 /040-6411779
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10450
10470
10490
1051@
10530
10550
10570
105390
@610
10630
10650
10670
10690
10710
10730
10750
10770
18790
106810
10830
10850
10870
10890
10910
10830
10850
10970
10980
11010
11030
1105@
11070
11090
11110
11130
L115@e
1117¢
1119¢
11210
11230
11250
11270
11290
11310
11330
11350
11370
11390
11418
11430
11450
11470
11480
11510
11530
11550

11570
11590
11610
11630
11650
11870
116680
11710
11730
11750
11770
L1790
11810
11830
11850
1187¢
11880
11910
119380
11950
11970
1199¢
12010
1203e
12050
1207@
1209@
12110
12130
12150
12170
12190
2210
1223e
1225¢
12276
12290
12310
12330
12350
12370
12390
12410
12430
12450
12470
12490
12510
12530
12550
12570
1259¢
12610
1283@
12650
126870
12690
12710
12730
12750
12770
1279@
12818
126830
12850
12870
12890
12910
1293@
12950
1297@
12990
13e1e
13030
13050
reig

13070
13090
13110
13130

LD HL, #BDD6 iHL:=Adr.Sprungtab. von TXT UNWRITE

LD v ;Obcede (BRST 1) merken

LD A, (SCHRFLAG) s+ Vergroesserung ein?

OR A

LD A,B ;0Obcode zurueck

JR  NZ,ASCII3 3JA? >Sprung nicht aendern

LD DE,R_T_UNWRITE+#8000 ;DE:=ROM-Adr. von TXT UNWRITE

CALL ASCITIW ;iSprung in Sprungtabelle eintragen
ASCII3: LD HL, #BDD9 sINC HL:;TXT OUT ACTION

LD DE, TOUTACTION+#8@@@ ;DE:=ROM-Adr. von TXT OUT ACTIO

CALL ASCI11W iSprung in Sprungtabelle eintragen

LD DE, GWRCHAR+#8000 ;DE OH-Adr. von GRA WR CHAR
ASCII1: LD HL, #BBFC sHL dr. Sprungtab. von GRA WR CHAR
ASCIIW: LD (HL) , & iSprung in Sprungtab. eintragen

INC HL i Sprung eintragen

LD (HL),E 3 Adresse und den RAM-/ROH-

INC HL i State eintragen

LD  (HL),D

RET iFertig
DINADR: DEFB #2D iLou-Byte der Adr. von KM SET SHIFT

DEFB #33 H KM SET CONTROL

DEFB #27 3 KM SET TRANSLATE

DINBAS:

Uebersetzungstab. f

uer die Tastaturebenen (Aenderungen)

DEFB 16
DEFH "“B+H<~i36-.0,723y" ; normale Ebene
DEFB 16
DEFM “?%’>*0A6_:=;/28Y" 5 SHIFT-Ebene
DEFB 1,163 i CONTROL-Uebersetzung
izu aendernde Tasten (Nummern)
DINNUM: DEFB 25,17,19,22,24,26,28,29
DEFB 30,31,32,39,41,48,57,71
i'alte® Uebersetzungstabellen (fuer >ASCIIK)
DINBA2: DEFB 16
DEFM "-AU8"63:/.0,7y3z2" i normale Ebene
DEFB 16
DEFM "=ai‘#5+%?>_<'Y#HZ" ;i SHIFT-Uebersetzung
DEFB 1, #FF i CONTROL-Uebersetzung
;Vorschaltroutine zu TXT GET HATRIX
i/7 Einsprung: A enthaelt das Zeichen, dessen Hatrix
i gefunden werden soll
i// Aussprung: CARRY=1, wenn das Zeichen nicht 1m L-ROH
i steht: CARRY=0, wenn das Zeichen im
b unteren ROH zteh:; HL enthaelt die Adrease
; der Matrix
DINGET: PUSH BC ;Registerinhalt sichern
CALL ViIN_UW iAdresse der Matrix holen
DIN_SV: LD A0 3A:=1 entgp. Light/fett ein
iBit 7=1 entspr. Unterstreichen ein
LD ' ;8chrifttyp nach C
OR A =07
JR Z,D_Suz A?> kelne Veraenderung
PUSH DE iDE retten
LD DE,D_SPEICHER iDE:=Adresse Zwiachenspeicher
PUSH DE sAdresse merken
CALL LROHENABLE nteres ROM (reischalten
PUSH AF lten RAM/ROM-State merken
LD B.B ;B Zetilen
D_SLOO: XOR A ;Carry loeschen
LD A, (HL) eile nach A
D_STYP: RLA oder: AND X012l0101
OR (HL) g
LD (DE), & sneue Zeichen-Zeile merken
INC HL naechste Zeile
INC DE
DJNZ D_SLOOP i Resamtes Zeichen bearbeiten
POP iy iRAM/ROMN-State zurueck
CALL ROMRESTORE iund sleder setzen
SCF sCARRY:=1
BIT 7,C iUnterstreichen gewuenscht?
JR 2,D_SW3 iNEIN?> weiter
LD A, 4FF i letzte Zeile unter—
DEC DE ;i strelchen
LD (DE) . A
SCF iCARRY:=1
D_SHW3: POP HL ;i ¢>DE)
POP DE
D_swz2: POP BC
RET ifertig
D_SPEI: DEFS B 52uischenspeicher f, 1 Zeichen
DIN_GW: LD HL, DINMATRIX iHL:=Adresse der Matrixen
LD o f bstand Matriz zu Matrix
CALL DINHAROUTINE auf ‘'deutsches’ Zeichen hin testen
SCF iCARRY fuer ’Anvender-Definiertes—
sZeichen' setzen
RET 2 5 wenn gefunden, dann FERTIG, an—
RST H8 5(RST 1) sonsten Adresse ueber die
DEFW R_GETHATRIX+#8000 i Standard-Routine ermitteln
;Wenn die gesuchte HMatrix zum deutschen Zeichensatz
igehoert, dann die neue Matrix-Adresse zurueckgeben
DINMAR: CP 64 igesuchte Hatrix
RET 2 5JA? >FERTIG!
RET C ikleinere Zeichennummer? >auch Fertig!
ADD KL, BC iAdresse der naechsten Matrix berechnen
CP 91 i>AEC?
RET 2Z iJA? >FERTIG!'
RET C ikleinere Zeichennummer? >auch Fertig!
ADD HL,BC iAdresse der naechsten Matrix berechnen
CP 92 3 >0E<?
RET 2 ;JA? >Fertig
ADD HL,BC iAdresse der naechsten Hatrix berechnen
CP o3 3>UE<?
RET 2 iJA? >Fertig
ADD HL,BC iAdresse der naechsten Matrix berechnen
cp 123 i>ae<?
RET 2 1JA? >Fertig
RET C ikleinere Zeichennummer? >auch Fertig!
ADD HL,BC sAdresse der naechsten Matrix berechnen
CF 126 $>5z<7?
RET NC igroessere Zelchennummer? >auch Fertig!
ADD HL,BC iAdresse der naechsten Matrix berechnen
CP 124 i>0e>?
RET 2Z iJA? >Fertig
ADD HL,BC iAdresse der naechsten Matrix berechnen
XUR A i>Ue>? (ZERRO-Flag setzen fuer den
ifolgenden >RET Z<-Befehl)
RET ialle moeglichen Zeichen ueberprueft >Fe
iTabelle der Matrixen fuer die deutschen Zelchen
DINMAT: DEFB 62,96, 124,198, 124, 12,248,0:64 >PARAGRAP-Z_ <

Listing Profi RSX

3158 DEFB 219,60, 102, 102, 126, 102, 102,0; 81 >AE<
13170 DEFB 102,60, 102, 102, 102, 102,50, @ 92 >0E<
13150 DEFB 102,0, 102, 102, 102, 102,60, 93 >UEK
13210 DEFB 198,80, 120,12, 124,204, 118, 123 >ae<
13230 DEFB 60,70, 198,218, 198, 198,216, 192; 1268 >SZ<
13259 DEFB 1@2,0,60, 102, 102, 102,69,0; 124 >oe<
13270 DEFB 102,0,9, 102, 192, 102,62

18290 ZZ2ZPR: DEFB @ B 125 >ue<
13310 :

1333@ ;Profi RSX-Befehl >LIGHT<

13350 ;

1837¢ LIGHT: LD DE, #55E6 i0bcode >AND %10101210<
1839@ LIGHTHW: LD HL,D_STYP i geuuenschten Schrafttyp
13419 LD (HL) ,E i setzen

13430 INC HL

13450 LD (HL),

13470 LD HL,DIN_SV+1

13490 SETe15=GH )

13510 RET

13539 :

1355@ ;Profi RSX-Befehl >FETT<

1357¢ ;

1358@ FETT: LD DE, #BE17 ;O0bcode >RLAC + >OR (HL)<
13610 JR LIGHTW

13830

13650 rofi BSX-Befehl >NORMAL<

13670

1369¢ NORMAL: XOR A

13710 LD (DIN_SV+1),a

13730 RET

13750

1377¢ Tof{ RSX-Befehl >UNT.<

13790 ;

1881@ UNTERS: LD HL,DIN_SV+1

13830 SET 7, (HL)

13850 LD DE, @

13870 JR LIGHTW

13890 ;

13910 END sENDE

10 °

20 °*

30 ' Demoprogramm fuer die Folge 4 von Profi RSX

40 °

S0 * Copyright (c) 1887 by K. Kremer

6@ °

70 °

8o °

90 SNORMAL:INK 1,26:INK @,0:BORDER @:6DIN:8SCHRIFT,2,1:65.0N:HODE 2:8CH
AR.ROT, L:PRINT"
PSHHTSHAOSHHINSHIHOH HSHRASHSHSUXHSH HSNRHSHAUSHCHIHhHSHLRSE BSH(HSUIHS
HalsHssroN) "

10@ LOCATE I,1:5CHAK.ROT,Q®:PRINT*Profi RSX"

110 3CHAR.ROT,2:LOCATE 1,25:PRINT"#H#u####n#HHUNBAANOHERHGHEURIRARR I HHRE
CHESRhHHHBEHHHESHARE HHHEREGRECHRNAGRIRE L HRUH i BUAHCHANID BERH BEAE (HHH8C
HHEH)BREH REHE IBUBUORNNNOHHUUTHENY HHBUDHAN YR HA] HHHUKUHEE REANKEHRHErH
#idetttitnhnideistisr”

120 SCHAR.ROT,3:LOCATE 1,24:PRINT"X XH#>UHH>OXHEPREHTXRBOXHBI AR L %S %HH
RX#ESXHBAKES XHH BB

130 5CHAR.ROT,®:3SCHRIFT,4,3:55.0N:LOCATE 14,6:PRINT"--Profi
“:LOCATE 62, 12:5CHAR. ROT,2:PRINT USING "&";"-HHHHAHHHN-

3 P r#k#AENAO THHHHBHER I HEHHUBUY HAHHEHHERRIBHRIHG
SHARBHHHEXHEHGHBRE - HHHGHEHS -
140 LOCATE 1@, 12:5CHAR. ROT,3:PRINT "R%X%###HSH %X H##H##X" : LOCATE 66,6:5CHAR
-ROT, 1:PRINT"R":LOCATE 66,S8:PRINT"SSSSHHBRX"

15@ 6CHAR.ROT,@:LOCATE 26, 18:PRINT "&7 &2 &7 &7"

160 6T.OFF

17¢ S6DIN:SFETT:LOCATE 6,3:PRINT"verschiedene”: :0NORMAL:PRINT" Schriftar
ten:®; :8UNT. :6LIGHT:PRINT" 1light,"::0FETT::PRINT* fett"::5NORMAL:PRIN
T" und das alles ";:6UNT.:PRINT"unterstrichen'”

180 SNORMAL:LOCATE 22, 1@:PRINT”naturlich mit “:i:oUNT, :6FETT:PRINT"deuts
chem"; :6NORKAL:PRINT" Zeichensatz"

190 LOCATE 25,22:8UNT.:PRINT"a - a o ' n W
200 ST.OFF:FOR pr=0 TO 2000:NEXT

RSX--

8- 5

Achtung: Bei der Eingabe miissen Sie einige e hen andern!

Folgende Anderungen sind durchzufuhren

Zeichen im Ausdruck / Einzugebene Zeichen / Erreichbar iber Taste

# chrs$(8) (BS) CTRL+Taste

s chr$(1@) (LF) CTRL+Taste "j"

% chrst11) (VT) CTRL+Taste "k"

& chrs(1) (SOH) CTRL+Taste "a‘
(ACK) CTRL+Taste “f"

2 chr$(8)

AuBerdem ist anstelle des kleinen "6
(chr$(124)) einzugeben

der senkrechte Strich

Listing Profi RSX
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10 "x*xkxxxxxx BASTC-Loader fuer die Befeh [3717]
lserweiterung Profi RSX *xxxxxkxxx

20 [117]

30 'Teil 4: Text-Befehle ——---~=-----————- [4647]
40 [117]

50 'Programm-Stand: 21.06.1987 --———-————- [4779]
60 ° [117]

70 'Version 1.1 (fuer Schneider/ Amstrad C [4575]
PC 464!) -~——-=————— e

80 [117]

90 'Copyright (c) 1987 by Klaus Kremer --- [3774]
100 [117]

110 '"krkkkkkhhkkkkkkkkkkkkkkRkkkkrkkXxxxkAk%k [2371]
kkhkkKXkkkkhkhkkkkkkRkA AR AkXkkkkkkkkkkkxX

120 [117]

130 'Initalisierung mit CALL 34784 [2154]
140 [117]

150 'Vor der Laden des M-Codes & der Inita [4312]
lisierung muss der

160 'Speicherbereich durch MEMORY &87e0-1 [3714]
geschuetzt werden!

170 [117]

180 MEMORY &87E0-1 [811]

190 ! {117]

200 FOR 1=34784 TO 36752:READ a:POKE i.a:N [1975]
EXT

210 ' [117]

220 INPUT"Soll der ¥-Code (Profi RSX-Teil [5727]
4) auf Diskette/ Cassette abgespeichert we

rden (j/n)";a$: IF a$="j" OR a$="J" THEN 2

30 ELSE 240

230 SAVE"t-464 ",b,&87E0,1969 [1148]
240 CALL &87EO0:END [513]

250 ' [117]

260 DATA &CD,&06,&B9,&F5,&3E,&01, &CD,&0E,& [1868]
BC,&3E, &01

270 DATA &CD,&90,&BB, &CD, &4F,&0D,&CD,&12,& [2857]

07,&CD, &EB
280 DATA &06,&21,&6D, &06,&CD,&EB, &06,&CD,& [2164]
2h,&15,&3C
290 DATR &CD,&9F,&BB,&CD, &BC,&8C,&3E,&03,& [1638]
CD, &390, &BB
300 DATA &DD,&21,&E1,&88,&3E,&02,&CD,&D3,& [2058]
8A,&21,&AS
310 DATA &88,&CD,&97,&88,&3E,&02,4&CD,&90,& [2455]
BB, &3E, &02
320 DATA &DD,&21,4&E1,4&88,&DD,&77,&00,&CD, & [1784]
D3,&8A, &CD
330 DATA &94,488,&21,4&01,4&27,&CD,&75,&BB, & [2036]
CD, &94, &88
340 DATA &21,4&06,&02,&CD,&75,&BB,&CD,&0C, & [1467]
8D, &3E, &A4
350 DATR &CD,&5D,&BB,&3E,&01,&CD,&90,&BB, & [2652]
CD,&94,&88
360 DATA &3C,&01,&0B,&0B,&CD,&32,&BC,&3E,& [1458]
02,&01,&1R2

Listing Profi RSX

370 DATA &1A,&CD,&32,4&BC,&3E,&03,&01,&06,& [2223]
06,&CD, &32

380 DATA &BC,&AF,&4F,&47,&C5,&CD,&32,&BC, &
C1,&CD,&38

390 DATA &BC,&AF,&CD,&9F, &BB,&CD, &3C,&0D, &
01,&E8,&88

400 DATA &21,&E4,&88,&CD,&D1,&BC,&3E,&C9, &
32,&E0, &87

410 DATA &21,&07,&02,&CD,&75,&BB,&3E,&01, &
CD,&90, &BB

420 DATA &F1,&C3,&0C,&B9,&2R,&A3,&88,&7E,&
23,8&22, 8A3

430 DATA &88,&B7,&C8,&CD,&00,&14,&18,&4F4, &
00,&00, &20

440 DATA &50,&20,&72,&20,&6F,&20,&66,&20,&
69,&20,&20

450 DATA &52,&20,&53,&20,&58,&00,&20,&31,&
2E,&31, &00

460 DATA &F2,&FB,&00,&20,&31,&39,4&38,&35,&
20, &26,&20

470 DATA &31,&39,&38,&37,&20,&62,&79,&20,&
4B,&6C, &61

480 DATA &75,&73,&20,&4B,&72,&65,&6D,&65, &
72,400, &2A

490 DATA &4F,&d4B,&2R,&00,&03,&00,&01,&00,&
00,&00, &00

500 DATA &38,&89,&C3,&9C,&BB,&C3,&D1,&89,&
€3,&CD, &89

510 DATA &C3,&97,&8A,&C3,&D3,&8A,&C3,&BC, &
8C,&C3, &0C

520 DATA &8D,&C3,&AR0,&8R,&C3,&6E,&8D,&C3, &
21,&8R,&C3

530 DATA &7E,&8A,&C3,&85,&8A,&C3,&R9,4&8D, &
C3,&1D, &8E

540 DATA &C3,&B6,&8A,&CF,&D8,&94,4C3,&18,&
BB,&C3,&93

550 DATA &8D,&C3,&28,&8A,&C3,&32,4&8A,4C3,&
4D, &8A, &C3

560 DATA &55,&8C,&C3,&6D,&8F,&C3,&7C, &8F, &
C3,&86,&8F |

570 DATRA &C3,&81,&8F,&49,&4E, &56,&45,&52,&
D3,&53,&43

580 DATA &52,&4F,&4C,&4C, &2E,&D5,&53,&43,&
52, &4F, &4C

590 DATA &4C,&2E,&C4,&54,&52,841,&4E,853,&
50, &AE, &53

600 DATA &43,&48,&52,&49,6&46,&D4,4&53,&2E,&
4F,&CE, &54

610 DATA &2E,&4F,&46,&C6,&48,&4F, &4D,&C5, &
54,&53,&50

620 DATA &45,&45,&C4,&53,&43,8&52, &4F, &4C, &
CC,&43,&41

630 DATA &50,&D3,&53,&48,&49,&46,8&D4, 844, &
49,&CE, &41

640 DATA &53,&43,&49,&C9,&43,855,&52,653,&
4F,&D2, &42

650 DATA &45,&4C,&CC,4&57,&41,&49,&54,&4B, &
45,&D9, &50

660 DATA &52,&49,&4E,&D4,&52,&45,&41,&C4,& [2388]

[1956]
[2225]
[2782]
[1417]
[2284]
[2190]
[1990]
[1603]
[2044]
[2135]
[2261]
[2072]
[1896]
[2227]
[2185]
[2619]
[2899]
[2337]
[1620]
[1721]
[2072]
[1430]
[2485]
[1004]
[2152]
[2315]
[2304]

[1775]
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52,&45,&41 81,&C9, &00

670 DATA &44,&54,458,4D4,&43,&48,&47,&53,& [1758] 970 DATR &02,&02,&E5,&CD,&1A,&BC,&22,5B4,& [2546]
54,&D2, &43 8B, &E1, &3R

680 DATA &48,&41,&52,&2E,4&52, &4F,&D4,&4C, & [2572] 980 DATA &EC,&8A,&B7,&28,&72,&ES5,&21,&CF, & [2223]
49,4&47,&48 Bl,&11,&51

690 DATA &D4,&46,&45,6&54,4D4,&55,&4E,&54,& [2758] 990 DATA &8C,&01,&04,&00,&4ED,&BO,&AF,&32,& [1394]
AE, &4E, &4F 68, &8B, &3R

700 DATA &52,&4D,&41,&CC,&00,4&00,&00,&00,& [1512] 1000 DATA &C8,&B1,&32,&50,4&8C,&FE,&01,&34, [1947]
00, &0E, &00 &ED, &81, &38

710 DATA &18,&02,&0E,&01,&B7,&C8,&FE,&04,& [2140] 1010 DATA &30,&28,&16,&FE,&02,&38,&2R,&21, [2040]
DO, &FE, &03 &33, 48D, &06

720 DATA &F5,&28,&04,&DD,&2B, &DD,&2B, &DD, & [2618] 1020 DATR &01,&28,&12,&FE,&04,&21,4&38,&8D, [1839)
7E,&04, &FE &06,&00,&28

730 DATA &08,&30,4&28,&CD,&B4,&BB,&CD,&69,& [2552] 1030 DATR &09,4&18,&18,&FE,&02,&21,4&3D,&8D, [1575]
BB, &30,&20 &18,&F3,&11

740 DATA &F1,&DD,&7E,&00,&28,&03,&CD,&99,& [2932] 1040 DATA &CF,&B1,&7E,&23,&32,&68,&8B,&78, [1662]
BB, &E6,&1F &01,&04,&00

750 DATA &CD,&2C,&BC,&DD, &46,&02,&C5,&E5,& [2638] 1050 DATA &ED,&B0,&32,&4C8,&B1,&EL,&CD,&6F, [1996]
D5, &F5, &41 &8B,&F5, &21

760 DATA &CD,&50,&BC,&F1,&D1,&E1,&C1,&10,& [2006] 1060 DATA &51,&8C,&11,&CF,&B1,&01,&04,&00, [1904)]
F2,&C9,&F1 &ED, &BO, &3A

770 DATA &21,&4D,&BC,&22,4&07,&8A,&CD,&F1,& [1907] 1070 DATA &50,&8C,&32,&C8,&B1,&2A,&DE,&BS, [1213]
89, &21,4&50 &7C,&B5, &28

780 DATA &BC,&22,&07,&8A,&C9,&CD,&75,&8R,& [1672] 1080 DATA &06,&3E,&00,&84,&32,&DF,&B8,&F1, [2016]
C0,&C3,&05 &C9, &3, &8F

790 DATA &BC,&CD,&75,&8A,&CO,&CD,&60,&BB, & [2529] 1090 DATA &B2,&11,&98,&B2,4&E5,&D5,4&CD,&B2, [2987]
77,&23,4&CH &8B,&CD, &92

800 DATA &CD,&75,&8R,&C0,&7E,&B7,4&C8,&23,& [1880] 1100 DATA &8B,&D1,&E1,&30,&01,&C0,&32,490, [1978]
5E, &23,&56 &B2,&D5, &CD

810 DATA &EB,&47,&CD,&2C, &8A, &E5, &DF, &4A, & ([3375] 1110 DATA &B2,&8B,&D1,&06,&08,&1A,&2F,&12, [2188)]
8A,&E1, &10 &13,&10,&FA

820 DATA &F6,&C9,&0F,&15,&FE,&FE, &02,&C0,& [1634] 1120 DATA &OE,&00,&79,&CD,&A5,&BB, &CD, &5F, [1496]
CD,&77,&8A &8C,&11,498

830 DATA &46,&C5,&23,&5E,&23,4&56,&D5,6E5,& [2294] 1130 DATA &B2,&06,&08,&1A,&BE,&20,&09,&23, [2226]
DD, &6E, &02 &13,&10,&F8

840 DATA &DD,&66,403,&7E,&23,&5E,&23,&56,& [1741] 1140 DATAR &79,&FE,&20,&37,&C9,&0C,&20,&E4, [2285)]
E3,&72,&2B &AF, &C9, &4F

850 DATA &73,&2B,&77,&E1,&D1,&C1,4&72,&2B,& [2131] 1150 DATR &21,4&00,4&00,&CF,&4D,&8F ,&E5,&CD, [1680]
73, &2B,&70 &A5, &BB, &CD

.860 DATA &C9,&FE,&01,&DD, &6E,&00, &DD, &66,& [2638] 1160 DATA &5F,&8C,&EB,&3A,&C8,&B1,&FE,&01, [2335]
01,&C9,&21 &21,&3D,4&8¢C

870 DATA &4E8,&B4,&06,&80,418,&05,4&21,&E7,& [1742] 1170 DATA &3E,&04,&28,&0C,&21,4&44,48C,&3E, [2213]
B4, &06, &FF £08,&30,&05

880 DATA &FE,&01,&CO,&DD,&7E,&00,&B7,4&78,& [2849] 1180 DATA &3E,&02,&21,&38,&8C,&32,&03,&8C, [2290]
20, &01, &2F &22,&07,&8C

890 DATA &77,&C9,&FE, &01,&CO, &DD,&TE,&00,& [1533] 1190 DATA &E1,&CD,&64,&0B,&0E, &08,&3A,&EE, [2707]
C3,&9F, &BB &8A, &47,6C5

900 DATA &FE,&01,&38,&0F, &CO,&DD,&7E,&00,& [1983] 1200 DATA &C5,&D5,&E5, &1A,&5F, &06,408,&3A, [2304])
€D, &B4, &BB &ED, &81,&57

910 DATA &F5,&CD,&B3,&8A,&F1,&C3,&B4,&BB,& [2465] 1210 DATA &AF,&4F,&C5,&42,&B7,4&CB,&7B, &28, [2692]
CF,&2R,&95 &01,&37,&CB

920 DATA &FE,&02,&CO,&FE,&01,4&DD,&7E,&00,& [1051] 1220 DATA &11,&3C,&FE,&04,&20,4&08,&CD,&3D, [2800]
28, &0C, &B7 &8C, &AF, &4F

930 DATA &F5,&CC,&7E,&BB,&F1,6&C4,47B,&BB,& [3348] 1230 DATA &10,&EC,&04,&10,&4E9,&32,&19,&8C, [2592]
DD, &7E,&02 &79,&C1,&CB

940 DATA &B7,&CA,&84,&BB,&C3,&81,&BB,&FE, & [2102] 1240 DATR &03,&4F,&3E,&00,&10,&DB,&E1, &CD, [1884)]
03,&D0, &FE &13,&0C, &D1

950 DATA &01,&D8,&28,&0R,&DD,&7E,&00,4DD, & [2544] 1250 DATA &C1,&05,&20,&C5,&13,&C1,&0D,&20, [1161]
23,&DD, &23 &BF, &32, &ED

960 DATA &32,&EE,&8A,&DD,&7E,&00,&32,&ED, & [2513] 1260 DATA &8A,&47,&05,&C8,4&C5,&CD, &0F, &15, [2376]
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&C1,&10,4F9

1270 DATA &C9,&79,&07,&07,4&B1,&4F,&79,&07,

&07,&07,&07

1280 DATA &B1,&4F,&D5,&C5,&EB,&CD,&76,&13,

&CD, &FS,&0B

1290 DATA &Cl,&D1,&C9,&00,&00,&00,&00,&00,

&FE, &01,&CO

1300 DATA &DD,&7E,&00,&32,&61,&8C,&C9,&F5,

&3E,&00, &B7

1310 DATA &28,&30,&D5,&C5,&11,&B4,4&8C,&D5,

&01,&08,&00

1320 DATA &ED,&BO,&D1,&06,&08,&FE, &02,&28,

&20,&21, &0E

1330 DATA &1F,&38,&03,4&21,4&06,4&17,&22,&88,

&8C,&62,46B

1340 DATA &48,&06,4&08,&CB,&06,&17,&23,&10,

&FA,&F5,&41

1350 DATR &62,&6B,&10,&F1,&18,&11,4&F1, &C9,

&62,&6B,&48

1360 DATA &06,&08,&CB,&3E,&17,&10,&FB,&F5,

&23,&41,&10

1370 DATR &F3,&06,4&08,&6B,&62,&F1,&12,&13,

&10,&FB, &C1

1380 DATA &D1,&F1,&37,4&C9,&00,&00,&00,&00,

&00,&00,&00

1390 DATR &00,&00,&21,4&2D,4&8D,&11,&D3,&BD,

&01,&06,&00

1400 DATAR &ED,&BO,&3E, &C9,&32,&BC, &8C, &AF,

&32,&0C, &8D

1410 DATA &3D,&32,&EC,&8A,&21,&3R,&BD, &E5,

&4E,&23,&5E

1420 DATA &23,&46,&3E,&7F,&A0,&57,&ED, &53,

&03,&8D, &21

1430 DATA &09,4&8D,&71,&23,&73,&23,4&70,&EL,

&3E,&C3,&77

1440 DATA &11,&FA,&8C,&23,&73,&23,&72,&C9Y,

&DF, &03,&8D

1450 DATR &ES,&DF,&06,&8D, &E1,&C9, &00,&00,

&FE, &6F, &2C

1460 DATA &FE,&00,&00,4&00,&00,&3E,4&C9,&32,

&0C,&8D, &32

1470 DATR &6D,&8D,&AF,&32,&BC,&8C,&32,&73,

&8D, &CD, &1D

1480 DATA &8E,&01,&03,&00,&11,&3A,4&BD,&21,

&09,&8D, &ED

1490 DATA &BO,&C3,&51,&BB,&C3,&B9,&8B,&C3,

&EF, &83,&01

1500 DATA &C0,&30,&0C,&03,&03,&F0, &0F, &EO,

&0E, &01, &CC

1510 DATA &33,&88,&22,&F5,&3R,4&C8,&B1, &FE,

&02,4&28,&0B

1520 DATA &F1,&ES, &CD, &AS5,&BB, &CD, &5F, &8C,

&C3,&4E,&13

1530 DATA &CD,&64,&0B,&F1,&ES5,&CD, &A5,&BB,

&CD, &5F , &8C

1540 DATA &D1,&EB,&06,&08,&1A,&13,&77,&CD,

&13,&0C,&10

1550 DATA &F8,&C9,&00,&3E,&01,4&32,&6D,4&8D,

&00, &34, &D4

1560 DATA &BD,&FE,&4A,&C0,&21,&D3,&BD, &36,
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{18761
[3282]
[2467]
[3374]
[1395]
[2076]
[1869]
{1686]
[1801]
[1929]
[2219]
[1381]
f2012]
[1937]
[2258]
[2505]
[1859]
[2756]

[3061]

[1565]
[1620]
[2533]
[3352]
[2686]
[1665]
[2059]
[1640]
[1830]
[2703]

[1561]

&C3,&23,4&11

1570 DATA &42,&8D,&73,&23,&72,&3E,&C9,&32, [2362]

&73,&8D, &AF

1580 DATA &32,&0C,&8D,&32,&EC,&8R,&CY,&CD, [2726]

&75,&8A, &CO

1590 DATR &46,&23,&5E,&23,&56,&EB, &7E,&E5, [2334]

&C5,&CD, &5D

1600 DATA &BB,&Cl,&E1,&23,&10,4&F5,&C9,&00, [2554]

&21,&6E, &8E

1610 DATA &11,&6B,4&8E,&06,&03,&C5,&D5,&46, [1930]

&23,&11,4&92

1620 DATA &S8E,&C5,&1A,&46,&13,&23,&E5,&CD, [2401]

&27,&BB, &E1

1630 DATA &C1,&10,&F3,&D1,&C1,&1A,&13,&32, [2037]

&C0, &8D,&10

1640 DATA &E3,&3E,&C9,&32,&R9,&8D,&AF,&32, [1941]

&1D,&8E, &3

1650 DATA &BC,&8C,&B7,&20,&03,&CD, &6E,&8D, [2731]

&3E,&C3,&11

1660 DATA &C6,&8E,&21,&AS5,&BB,&CD, &65,&8E, [2231]

&11,&EF, &8A

1670 DATA &21,&D6,&BD,&CD,&65,&8E,&11,&11, [2158]

&8E, &23,&CD

1680 DATA &65,&8E,&11,&01,&8E,&18,&61,&DD, [2520]

&ES5, &F5, &CD

1690 DATR &06,&B9,&F1,&CD, &A5,&BB, &CD, &5F, [2132]

&8C,&C3, &4R

1700 DATA &19,&4F,&3R,&93,&B2,&B7,&79,&C2, [1394]

&01,&8E,&C3

1710 DATA &15,&14,&C9,4&21,&A2,&8E,&CD,&AD, [2478]

&8D, &332, &BC

1720 DATA &8C,&B7,&28,&07,&3A, &6D,&8D,&B7, {2392]

&CC,&0C, &8D

1730 DATA &3E,&C9,&32,&1D,4&8E, &AF,&32,&R9, [2187]

&8D,&3E, &CF

1740 DATA &11,&D3,&92,&21,&A5,&BB,&CD,&65, [2807]

&8E, &21, &D6

1750 DATA &BD,&47,&3A,&EC,&8R,&B7,4&78,&20, [3005]

&06,&11,&CO

1760 DATA &93,&CD,&65,&8E,&21,4&D9,&BD, &11, [2322]

&0C, &94,&CD

1770 DATA &65,&8E,&11,4&45,&99,4&21,&FC,&BB, [2410]

&77,&23,8&73

1780 DATA &23,&72,&C9,4&2D,&33,4&27,4&10,&7E, [2509]

&2B,&23,&3C

1790 DATA &5E,&7D,&7B,&7C, &2D,&2E,&30,&2C, [2418]

&37,&7R,&33

1800 DATA &79,&10,&3F,&2R,&27,&3E,&60,&5D, [1698]

&5B,&5C, &5F

1810 DATA &3A,&3D,&3B,&2F,&5A,&40,&59,&01, [2582]

&A3,&19,&11

1820 DATA &13,&16,&18,&1R,&1C,&1D,&1E,&1F, [2307]

&20,&27,&29

1830 DATA &2B,&39,&47,&10,&2D,&5B,&5D,4&5C, [2221]

&5E, &40, &3B

1840 DATA &34, &2F,&2E, &30,&2C,&37,4&79,&33, [1989]

&7R,&10,&3D

1850 DATA &7B,&7D,&60,&R3,&7C,&2B, &2A,&3F, [2606]

&3E, &5F, &3C

1860 DATA &27,&59,&23,&5A,&01,&FF,&C5,&CD, [1901]
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.. Oe : 512 -;z'(ekmc e Pmdu]‘ta_ .5 / Joyc_e. Sdt“.’;r 2e.. ‘\N

fiir Joyce Business-Star 98,--
{ Lightpen *: Freibandzsichoen suf dem Fibu-Star 298,--
[ ;p'\l“hdmeu ) ﬂnﬁ:ﬁu;csl; '23"’5..',‘;“ StatiskyStar =
Joyce - Hard Disk (ASD Penpherals) _ P 278 Datei-Star 98,.-
dBase II 199,--
Mouse *: hochwertig mit knerface < Zei- | | Wordstar 199;--
chmsoftware wic boim Lightpen (Kunstbereich) | /|  Multiplan 199,--
» JoystickanschluB am Ferface  448,-- Prompt (Datei) 69.--
Video Digitiser *: Einiesnvan vieR ) o
Bildemn in den Camputer miglich « auch fiir Star Mail 98.--
CPC 6128, 664 und 464 crhillilich 348,--
\ddapter (4 fi Joyoe und 6128 29, _) Star Base 198,--
......................... | DR Graph 199,--
.......... | DR Draw 199,
Ak tronics-Produkte fir \ | Turbo-Pascal 225,
Joyce | Profirem 178,--
256 k RAM-Erweiterung ~ 109,-- Fakturem 98,--
Joystick-Controler * 69,- Fibuking 136,--
Joystick-Controler + Sound- Turbo Adress 169,--
2 - n T - || synthesizer * 129,.- Business Pack (Lager,
* 10 oder 20 MB = erweitertes CP/M Plus und Locosript » mitgelieferte Hilfs - ituhrenm * .. . ’
programme ermdglichen einfachen Gebrauch « schnelle Zugniffszeit - 85 ms ¢ ifil:;?l(halle M(:lil:llle mit *) 2139.’, ggr':mss‘;ll}aktg:emng) %gg”:
macht sus Threm Joyce - Textverarbeitungsprogramm ein leistungsfahiges K | LocoMail 128
Bitrosystem ¢ s 1(Sl':lll)kercopy - Joydcee Suoerl | Tasword 8000 78,
q i i ramm .| Joyce-Mailing-System  189,--
10 MB Hard Disk 1.698,- DM tive (ouck s CPE 6 ond
1" 1 y lative (auch fiir CPC 6128,664 und | | Vereinsverwaltung 199,--
\fmzehnfo anfordern !!' 20 MB Hard Disk 1.998,- DM ) L@ chilich) 8- ) \RH Dat 89, J
Zubehor PC Literatur Joyce ~\ / Joyce - Zubehor AMx.Se.tengesmm- 178 \
-Laufwerk 360 kb  398,-- Data Becker Farbband Drucker 24.90 (erstellen Sic sich Thr cigenes Scitenlayout + mit

1 Aufriistatz auf 640 kb  78,-- Logo Buch zu CPC + Joyce 39,-- Parallel-Seriell-Schniustelle  148,-- deutschem Hmdbuch; ab Sept. 1987)

| Lifterbaustein 98, | Das grofe Joyce Buch 59 | Btk D ok o | e
. T TRl " we = (kambinicrbar mit AMX-S l
Vortex Drive Card  1.098,- | Joyce fiir Einsteiger 29, Bildschirmfillor 59, (;e,d‘s_Joyce,Mollse 249,
TANDON Business Markt & Technik Papierfiihrung 37~ (mit Grafikpr Erweitrung)
Card 21 (MB) 898,-- DR Logo Benutzerhandbuch 42,-- Schaltplan Joyce 24.80

Festplatten: Seagate/ Tan- CP/M Plus Anwenderhandbuch ~ 46,-- Etiketten (200 Stk) 16, Neueste Joyce-Spiele !!

. . - 5 Batman 44~ Bounder 39~

don mit Liifier und Controller: | Textverarbeitung mit LocoScript 39, | 110 Disk. 3" CF2/ 2DD 69,--/149,-- . o udian 59,
T 895 | wa. Bitte Liste anforedrn! Diskettenbox 3'40 ’ 3040 RER aE ST G

o er att PB.Boxing 69~ HerocsofKam 59,

30 MB 998 .. THINGI-Konzepthalter oyati ition Pro. 39, SAS.Raid 49  Jowels of Darkees 59,
40 MB 1.798,-- ° geelgnet_ﬁn'.]e‘.im CO'“P“le!TYP Hardware Preise Tamshawk 59~ ua

Monitore fir 1512: » groBBe Hilfe bei Textverarbeitung oyce PCW 8256 1.598,-- Bitte anfragen!

Color 998,- Monochr. 598,-- oyce Plus 8512 2.198,-- :

g ol s oM J X - .

Hard are PC X PC Soﬁware 7 1
PC 1512 MM/SD 1395,--\ - { Wordstar 1512 399,--\ / . Grafpad..m fii
PC 1512 MM/DD 1.845. | | Markt & Technik Das Professionelle CAD-System fiir den Joyce und fiir den
PC 1512 CM/SD 1.845.. | ?mior gdB;lsF ]En 33’" PC!
.. | | Junior Multipl --
e 2345+ 1 | Junior WordStar disch.  399,-- . _
PC 1512 M/HD20 (Tander) 2.695,- | | p o0 'pC 179.-- A Frei wihlbarer Zeichen-
PC 1512 C/HD20 (Tandr) 3.145,-- Word Tunior 399,-- satz
Multitronic XT ohne M. 1.598,-- | | Junior Framework I 399, A MaBeinheiten kénnen
Muliitronic AT ohne M.  3.425,- | | Superbase 1512 249,.- angegeben werden
Multitronic AT/HD20 ~ 4.425,- | | Lotus 1-2-3 Schulung 98, A 16 verschiedene Zeich-
Sanyo PC ohne M. 1.598,-- Word 3.0 Schulung 98,-- nungsebenen
Commodore Amiga 500 1.298,-- .1 STAR DIVISION A E‘ymb(’lblbh‘l)mekmrdm
\mrCeilme ) | s son,. | |, omen e e
§ R TR Data Becker tionen
Beckerbase PC 199;.-- A Freiwihlbares Raster
/f:llbllc Domain MS-DOS\' Textomat PC 99,-- A Freiwiihlbarer Cursor-
Freesoftware Faktumat PC 298, e
Mehr als 600 Diskettenmit iiber 1000 | gatc?(mt PC o A 16 verschiedene Linien-
Programmen sofort lieferbarl Ka]l g::;nchC 19’9"__ A m s -
ko 4 i - vi . 2 'y el 2l
?;m;cwﬂm velo Games - KeyDmw | | Guhey Software bitte anfragen! kopier:n ppen, rotieren Tres 548... DM
CAD, 2.B. Draftsman » und vidle mehr!! F&A Primus (Textver.) 398,-- A Verschieben und 16schen PC: 698’ DM
Dio moisten BASIC-Programme laufen mit GW- TAS+ die relationale Datenbank aller Symbole, Texte, ) P
?,‘,’,‘;“G_,_,,ﬂ,' dab die frelen Programme hes Handbuch mit susfllrlichem Lebir- Objekte mit deutschem Handbuch!
funktionleren und welche Lelstung sle und Refererzieil « Ubdarservice  398,-- A VergroBern und ver-
bicten, kann nicht gegeben werden! ABLE ONE Softwarepacket kleinem deutsches Handbuch auch einzeln
Jede Diskette nur 10,-- DM » Textverarboitung, Kalkulation, Grafik, Daten- ﬁ ASdu“mafmﬁ ;’;‘hﬁ B erhiltlich: 29.80 DM
Bitte Liste anfordern! \olmiRenemistn e AN emslen  Eingelinfo anfordern!
Block 1 Block 2 (hm tEratiRC Drucker (Matrix + Typenrad)
-Te beitung s p Matrix: Typenrad:
- Pugsimulstor B..ef Make Einfiihnmg in DOS plus 49,-- .
- Pc“g::nlllll Bowlln: Secrotary Der Schneider PC P 49,-- genlmn}cs GLP 398, SD 15 698,--
- Printer Utilitics - FINANCE MS, /DOS PC /DOS 49,__ entronics GLP I 498,-- .
- Basic Progmmm - Math und Stat WordStar 1512, Schneider  49,-- DMP 2000 * 538,~-
Utllities - Primt Grafik I+l GEM-Anwendethandbuch 49 DMP 3000 * 583,-- e
- Wertpapier/Finmzan - Basic Translator puace < » DMP 4000 898, --
- Mini Assembler - ESIE-Kitnad, Inell. Data Becker Star NL 10 798 . -
- Programm Cantral - Wizard’s Cestle Game | ‘| PC fiir Einsteiger 49,-- NEC P 12 4’8,-- E
- "Crossref” - Packroan and Newtrek | | Beckerbase fiir Einsteiger 49, | || \pc Pg color 1.448 .- 4
- “Startrek” C fiir Einsteiger 49,-- ’
Je Blodk e 395+ | | * neu: Dart-Scanner fiir DMP (siehe rechte Seitel)

der welteren Biocke anfordernt) / \Qrm bitte Liste anfordern!! j \¥




/fandbiicher disch, | Schaltplanservice ) FTetric Studio Produkic

(=

ROMBO Produkte \

ROMBOX fiir CPC | Grafpad 3 l'ur CPC (6128/664/464)
* ROM-Steckplatrerweiterung + 8 ROM Swecipliize § - | Ligh dk“tronics CPC 464-664-6128 Je 19.80 t pen*
* ROM's belegon keinen Speicherplatz, somitit | | 64256 k Erweiterung dk ‘tronics | PCW 8256-8512 2480 | | . m,hmdmmm e P
B . dio doele Hatdwarsorseiionng fir | 1 Mouse Hlelarik Studio CTM 655 15 | angige Funktionen wie Bleistift,
Oberscteung < CPC  118-DM | kﬁh)‘fﬂ' Elektrik Sudio CTM 640 12,.- | g dose, Radiergummi, Invers
- Mouse GT 64/65 Je 12, (auch fiir Joyce u. PC erhiltlich)
VIDI fiir CPC, Joyce und PC AMX Seitengestalter PC 1512 29.80 DM 98,--
+ horvorragender Videodigitizer « mit CRT- Amdrum Menitor CM/MM Je 19.80 Video Digitiser*
Coatroller und 16k Speicher + B ng in Ver- Video Digitizer je 29.80 » Einlesen von Bildem (Video) in
8 mE AMX: Stinrg fglich:: Vokabeltrainer: K 39, Computer
CPC 348,  mit douschem Handbuch! Text-Adventure! D * mit notwendiger Software
Joyee 3B Info anfordern! | | 5ot Vabentmine: K (uch orToyce etllich)
_(C (]BM K'mp) “8’" j \Lfll anfordern! oytx: 49'“ D \Adapter (6128, 664) DM 29— j

: : . =
( Multiface II, AMX Se:lengestalter - / Sonderangebot!! "\
das Kopierprogramm kombinierbar zur AMX-Mouse i! )
PECAIR Ponyling von Zoking- I CPC 6128 griin in
| | en, Poster und Handzeuel 7 o 4
“i] « bendtigt 64k ?nsam;:eicher bei orginal AMSTRAD Ausfiihrung mit
@ reultiluce: tns B! 464 und 664 (nur dk ‘tronics!!) deutschem oder englischem Hand-

Programm incl. d‘“hb}hl‘;“f?;‘_*_' buch  nur 695, DM
Handbuch dtsch. auch einzeln er- orginal engl. Handbuch (6128)
hildich DM 29.80

[t N EV
Ds: CI3d s ":'“

48,-- DM

| weitere AMSTRAD Produkte werder
z AMX-Mouse = Q}lgﬂnl Nutzen Sie diese Ge.legmh;i}l
Multiface I - das heifit fiir Sie 3 " freichient die Benmtzng des | N o
FV Yonc, it et groien Fortschritt dar : Wl(:htl es Zubehor
- &mﬂ*&g %" inrichtung fiir * Steuerung des Computers fiber ;
'BESlEhIMSkRAMundSkROM i den Bildschim : Dmckcrkabel464 664, 6128
Erweiterung und wird lediglichmf || Gerdes-Maus CPC 228, « mit hervorragendem Grafikpro- | |Monitor Vediingerung 464
den Ex . - | Joyce MouscPack 249, ST . [Monitor Vediingerung 6128
e Ixpansicnspart Ihees CRC/(364) . %'exl und Grafik kénnen vermischt
664 und 6128) aufgesteckt | Neu!! werd
« Wahlweises Kopieren von Kas. auf | Star Mouse: Prog inel. deich. Fandbiaeh
Disk. und umg , Sowie von : : L — DM
Kas. zo Kaz. uod Disk. zu Disk -] = spanische Maus mit Grafiksoft- . [ 248,--
- Kopien iedes im Speicher SM ware #hnlich AMX-Mouse (aud'l fiir JOY‘x Bl‘hilllld’l)
ngmn{:n it Kaer oder Disk zum sensationellen Preis von ~ Handbuch disch. auch einzeln
+ Ladezeit von 64k Programmen: nur 168,--  erhitlich DM 29.80
Diskette unter 20 sec. / Kassette : — - — Fi{;l:r;::mulc 1090/92
unter 1 min n:
nur DM 178,- a@u! Amor Sonware auf EPROM oder Dnskeue\ |1ox5 /a"SSIDS 29,
Adapter (6128) 29, |10x 35" 1DD2DD 39,
? PROWORT - Textverarbeitungprogramm « unglaubliche Geachwindis- _|10x3" CF2D2DD 69,
ket » mit Mail le, Diskotion- Hilfsprog + firalle Drucker» | | Diskettenbox:
?gé":egf }.’;’a%",;’m | cPC’s 3 Diskene 94, EPROM 124, B'Bs 40
PIErprogr Joyee (CPM+) 239,.- B3 80
« aholich Multiface T1 . MAXAM . kempietis Z80 Entwicklungrystom » Stndartwerkacug e don Maschi gﬁg&;ﬁéﬂhm
. h\\;‘lrdc in Eng!and__\r(;le F;duoumn- i P A | DY i E ki s Etlketten (Endlos):
erk;;nm fes Lo | CPC’s 3" Diskeue My EPROM 124, (70x70 mm) 200 SI:k.
nur DM 178, |  |Joyee MAXAMID)  239,-- ~ |Endlospspier 1000 Blatt
Adapter (6128) 29,) ' QROM'S fiir Prowart/Protext, Vidi und Maxam 36,- J dee?th&hegﬁ:“ -
~ |Konsole 464, 664,
T g i = "~ |DMP 20003000 0§
; Vi 3 :
'/FD deutsch (CPC/IOyce) | Neit: Busc Compler ) ¢ TV Tuner fior CPC ™\ |yopey PR 700 Yorex  Jo8q
o Te C““g’lc’jl"-*l()m“ Nr.12: Tnline-Generator, Grafik | [ Machen Sic aus Threm Schneider Hardware Schnelder CPC
T Hler und Linker oS | Diskene (37, 5 1/47) 30~ | | CPC-Monitor einen Farbfernseher: CPC 6128 griin 748 -
Sph CPC 6128 color 1.198,—
B3: gllﬂllptel-ﬂl‘ Fip Lup od PD-Software CPC/Joyce TV-tuner Screens: +/|CPC 464 Keyboard 269,--
| Nra: C%:m (Small C Ca. 1000 Programme auf 300 Dis- « mit Stationstasten: DM 298,-- | |Monitor griin 179,--
[t stoipa ) |ketten fiir Thren CPC 464, 664, TY-tuner dk'tronics Monitor Color 628
i 6128 und Joyce! » kristallklares Bild in allen 4 Kanilen| |{DD1 mit Controller 448 -
| N6 g};fg‘lm*;,ﬂ;;mwmwmﬂ= Ve et i DM 298~ | |FD1 mit Kabel 448,
Nr.7: GroBies CPC Arbeitsbuch | Faeal Compiler » C-Compiler « Forth - Lisp « RS 232 (464, 664) 148 -
| Ne.7: ] its dBase Progremme * Tips & Tricks dBasc » As- ! |RS 232 (6128) 168 -
| Nr.8: Colossal Cave-Adventure | smbler - Di blor + Diskntisnmanitor » 4 1 i -|Dart Scanner 249I——
| Nr9:  CPC Disk Utilities il |* Hilfsminel zum Digitalisieren von | -
Nr.10: BizBasic mit Datei : - oracen : )
&r e e Jede Dlskeue O35, 514 20,/ \@Ie Einzelinfo anfordern! / e it D”.[P?O"H __

4 - Si.lperéapy N dk tronics Produke \

Das Diskettenkopierprogramm der Super-| ~ ffiir 464/664: fiir 6128:

lative fiir den Smne:der CPC 464, 664, | |SpocchSynth (ROM) 129~ 256k Erweitorung * 249,
6128 und Joyce! : ls.rl:m S{gﬁ;ﬁl) :;.- 256k Sns‘i;:h. D(;r);ﬂ 2 :;”9,-
- Sicherheitkopie anlegen moglich! LG ®o 9 Laeogowe o
- 100% MC, bearbeitet alle 43 Spuren -1 | 64k Erweilerung 109,~ 64k Silicon Disk * 98,--

-] 256k Erweiterung 249,
256k Silicon Disk 249,

- Unterstiitzt 2. Laufwerk Adapier ()

. |Service: Sallte Supercopy cinmal ctwas nicht schaffen,

dann senden Sic die Orginaldiskotis Thres Progs | fiir Joyce:

und von SUPERCOPY an den Herstzller, darm evhalien | | 236k Erveiterung — 109,.-

Sic komenlos eine neus Version indl. der Eckemung des| V7 i 9y

neven Kopiemchutzes. W‘“‘k'cm.. roller 129,
% 3 Echtzeituhrenrnodul * R

3" Diskette CPC’s 79, Joyce ~ 89,-- <

&L .::.”Inro anfordern! ‘ j QM‘) o




—Serie

&FE, &8E, &3E

_________________________ P e ey e

Listing Profi RSX

1870 DATA &00,&d4F,&B7,4&28,&24,&D5,&11,&F6, [1543]
&8E, &D5, &CD

1880 DATA &06,&B9,&F5,&06,&08, &AF,&7E,&17, [1763]
&B6,&12,&23

1890 DATA &13,&10,&F7,&F1,&CD,&0C,&B9,&37, [2042]
&CB,&79,&28

1900 DATA &05,&3E,&FF,&1B,&12,&37,&E1,&D1, ([2449]
&C1,&C9,&00

1910 DATA &00,&00,&00,4&00,&00,&00,&00,&21, [1218]
&2D, &8F, &01

1920 DATR &08,&00,&CD,&0C,&8F,&37,4&C8,&CF, [947]
&D3,&92,&FE

1930 DATA &40,&C8,&D8,&09,&FE, &5B,&C8,&D8, [2543]
&09,&FE, &5C

1940 DATA &C8,&09,&FE,&5D,&C8,&09,&FE,&7B, [2309]
&C8,&D8, &09

1950 DATA &FE,&7E,&DO, &09,&4FE, &7C,&C8,&09, ([1672]
&AF, &C9, &3E

1960 DATA &60,&7C,&C6,&7C,&0C,&F8,&00,&DB, [2348]
&3C,&66,&66

1970 DATA &7E,&66,&66,&00,&66,&3C,&66,&66, [2777]
&66,&66, &3C

1980 DATA &00,&66,&00,&66,&66,&66,&66,&3C, [2161]
&00, &C6,&00

1990 DATA &78,&0C,&7C, &CC,&76,&00,&3C,&46, [2297]
&C6,&D8, &C6

2000 DATA &C6,4&D8,&CO, &66,&00,&3C, &66,&66, [2341]
&66,&3C, &00

2010 DATA &66,&00,&00,&66,&66,&66,&3E,&00, [2025]
&11,&E6, &55

2020 DATA &21,&DD,&8E,&73,&23,&72,&21,&CB, [2149]
&8E, &CB, &CE

2030 DATA &C9,&11,%17,&B6,&18,&EF, &AF,&32, [3015]
&CB, &8E, &C9

2040 DATA &21,&CB,&8E,&CB,&FE,&11,&00,&00, [1682]
&18,&E0, &C9

10 '*xxxxxxxxx BASTC-Loader fuer die Befeh [3717]
lserweiterung Profi RSX ***xxxxkxx

20 [117]
30 'Teil 4: Text-Befehle --——--—----—--—-- [6258]
---------- ** Aenderungen zur **---

40 ' [117]
50 'Programm-Stand: 21.06.1987 --——------——- [5085]
---------- ** Version fuer Hriceo

60 ' [117]
70 'Version 1.2 (fuer Schneider/ Amstrad C [3355]
PC 664!) -** den CPC 464 !| **x——-

80 ' [117]
90 'Copyright (c) 1987 by Klaus Kremer --- [3774]

100
110
AAAKK KRR AKRRKRARRKA AR KRR AR kAR KRR KRKKX

120

130 'Initalisierung mit CALL 34784

140 '

150 'Vor der Laden des M-Codes & der Inita
lisierung muss der

160 'Speicherbereich durch MEMORY &87e0-1
geschuetzt werden!

170 !

180 MEMORY &87E0-1

190 '

200 FOR i=34784 TO 36752:READ a:POKE i,a:N
EXT '

210 '

220 INPUT"Soll der M-Code (Profi RSX-Teil
4) auf Diskette/ Cassette abgespeichert we
rden (j/n)";a$: IF a$="3j" OR a$="J" THEN 2
30 ELSE 240

230 SAVE"t-664 ",b,&87E0,1969

240 CALL &87EO:END

250 !

270 DATA &CD,&90,&BB,&CD,&51,&0D,&CD,&13,&
07,&CD, &EC

280 DATA &06,&21,&6E,&06,&CD, &EC, &06,&CD, &
35,&15,&3C

390 DATA &BC,&AF, &CD,&9F, &BB, &CD, &3E, &0D, &
01,&E8, &88

430 DATA &88,&B7,&C8,&CD,&FA, &13,&18,&F4,&
00,&00, &20

450 DATA &52,&20,&53,&20,&58,&00,&20,&31,&
2E,&32,&00

540 DATA &C3,&B6,&8A,&CF,&DD,&94,&C3,&18,&
BB,&C3,&93

820 DATA &F6,&C9,&1A,&15,&FE,&FE,&02,4&C0, &
CD,&77,&8A

870 DATA &32,&B6,&06,&80,&18,&05,&21,&31,&
B6,&06, &FF

910 DATA &F5,&CD,&B3,&8A,&F1,&C3,&B4,&BB, &
CF,&35,&95 :

980 DATA &EC,&8A,&B7,&28,&72,&E5,4&21,&C9,&
89,&11,4&51

1000 DATA &C3,&B7,&32,&50,&8C,&FE,&01, &34,
&ED, &8A, &38

1040 DATA &C9,4&89,&7E,&23,&32,4&68,4&8B,&78,
&01, &04, &00

1050 DATA &ED,&BO,&32,&C3,&B7,&EL, &CD, &6F,
&8B, &F5, &21

1060 DATA &51,&8C,&11,&C9,&89,4&01,4&04,4&00,
&ED, &BO, &3A

1070 DATA &50,&8C,&32,&C3,&B7,&2A,&16,4&B1,
&7C,&B5, &28

1080 DATA &06,&3E,&00,&84,&32,&17,4&B1,4&F1,
&C9,&3A, &2F

1090 DATA &B7,&11,&38,&B7,&E5, &DS, &CD, &B2,
&8B,&CD, &92

1100 DATA &8B,&D1,&E1l,&30,&01,&CO,&3R,&30,
&B7,&D5, &CD

ThkkkkkhkkkkkhkhhkhkkkkhkkkkkkkkkhkkhkRXk kXXX

Listing Profi RSX

[11¢]
[2371)

[117]
[2154]
[117]
(4312}
[3714]
[117]
[811]
f117]
[1975]

[117]
[5727]

[1476]
[513]

[117]

[2517)
[1995]
[1881]
[2178]
[1936]
[2888]
[1429]
[1875]
[2238]
[1772]
[2314]
[2579]
[1476]
[1603]
{1370]
[1350]

[1397]

[1611]

56 pe 9'87




Serie—]

1120 DATA &OE,&00,&79,4&CD, &AS5, &BB, &CD,&5F, [1508]
&8C,&11,438

1130 DATA &B7,&06,&08,&1A,&BE, &20,4&09,&23, [2596]
&13,&10,&F8

1150 DATA &21,&00,&00,&CF, &2A, &8F, &E5,&CD, [1438]
&R5,&BB, &CD

1160 DATR &5F,&8C,&EB,&3A,&C3,&B7,&FE,&01, [2752]
&21,&3D,&8C

1190 DATA &E1,&CD,&66,&0B,&0E,&08,&3A,&EE, [2577]
&8A, &47,&C5

1240 DATR &03,&4F,&3E,&00,&10,4&DB,&E1,&CD, [1759]
&1B,&0C, &D1

1260 DATA &8A,&47,&05,&C8,&C5, &CD, &1A,&15, [2233]
&C1,&10,&F9

1280 DATA &B1,&4F,&D5,4&C5,&EB,&CD, &73,&13, [3101]
&CD, &01, &0C

1410 DATA &3D,&32,&EC,&8RA,&21,&5B,&BD,&E5, [2107]
&4F,&23,&5E

1450 DATA &ES,&DF,&06,4&8D,4&EL, &C9,4&00,&00, [2881]
&FE,&F2,&2D

1480 DATA &8E,&01,&03,&00,4&11,&58,4&BD,&21, [2244]
&09,&8D, &ED

1510 DATA &33,&88,&22,&F5,4&3A,4&C3,4&B7,&FE, [2314]
&02,&28,&0B

1520 DATA &F1,&E5,&CD,&A5,&BB,&CD,&5F,&8C, [1949]
&C3,&4B,&13

1530 DATA &CD,&66,&0B,&F1,&E5,&CD, &A5,&BB, [2266]
&CD, &5F, &8C

1540 DATR &D1,&EB,&06,&08,&1A,&13,&77,&CD, [2435]
&1B, &0C, &10

1560 DATA &BD,&FE,&47,&CO,&21,&D3,&BD,&36, [1891]
&C3,&23,&11

1690 DATA &06,&B9,&F1,&CD,&AS,&BB, &CD, &5F, [2340]
&8C,&C3, &41

1700 DATA &19,&4F,&3A,&33,&B7,&B7,&79,&C2, [2756]
&01,&8E, &C3

1710 DATA &OF,&14,&C9,&21,&A2,&8E,&CD,&AD, [897]

&8D,&3A, &BC

1740 DATA &11,&DO,&92,&21,&A5,&BB, &CD,&65, [2515]
&8E, &21, &D6

1750 DATA &BD,&47,&3A,&EC,&8A,&B7,&78,&20, [2982]
&06,&11,&BA

1760 DATA &93,&CD, &65,&8E,&21,4&D9,&BD, &11, [1640]
&06,4&94,&CD

1770 DATA &65,&8E,&11,&3C,&99,4&21,&FC,&BB, [2157]
&77,&23,&73

1920 DATA &08,&00,&CD, &0C,&8F,&37,&C8,&CF, [1188]
&D0,&92, &FE

10 '*xxxwxkxxx BASTC-Loader fuer die Befeh [3717]
lserveiterung Profi RSX *Xxxxxxkxx
20 ' [117]
30 'Teil 4: Text-Befehle ———————-———aeu—_ [6258]
—————————— ** Aenderungen zur **---

Public-Domain fiir CPC, Joyce und C-128!

Public Domain-Software fur |hren Schneider-CPC, Joyce und Commodore-128 mit
deutschen Programmeldungen und einem gedruckten Handbuch — so machen diese
preisgiinstigen Super-Programme richtig SpaB!

Programm des Monats: JRT-Pascal

Ein richtiger Pascal-Compiler mit 18stelliger FlieBkomma-Arithmetik. Voller Befehlsum-
fang. Intelligente Overlays. 8080-Assembler, Linker. Mehr als 120 Fehlermeldungen.
Strings bis 64 KByte Lidnge. Arrays, variante Records, Zeiger, Mengen. Zeilen- und
Prozedur-TRACE. Sequentielle und Random-Dateien.

Diskette 2: ZB80-Assembler, Editor, Linker, Debugger, intelligenter Disassembler

Diskette 3: Kiinstliche Intelligenz — Interpreter fur XLISP und E-PROLOG *

Diskette 4: Small-C — FlieBkommazahlen, groBe Bibliotheken, erzeugt puren
Maschinencode *

Diskette 5: Forth-83 — mit Assembler, Decompiler, Screen-Editor, Kommentar-
Screens....

Diskette 6: CP/M-Utilities wie Dateikompressor, Diskeditor, UNERA,
Super-Direktory....

Diskette 7: éI'LeCProgramme aus dem GroBen CPC-Arbeitsbuch (Franzis-Veriag, nur

Diskette 8: Adventure Colossal Cave (englisches Programm, deutsche Anleitung) *

Diskette 9: CPC-Disk Utilities — Diskettenmonitor, Kopierprogramm fir geschitzte
Software, selektiver Dateiléscher (nur Schneider-CPC/AMSDOS)

Diskette 10: BizBasic — Profi-Erweiterungen fiir Basic mit relativer Dateiverwaltung,
Sortieren in Maschinensprache, ACCEPT....(nur CPC)

Diskette 11: Basic-Compiler E-Basic — CBasic-kompatibel, riesiger Befehlsumfang,
auch FlieBkommazahien!

Diskette 12: Turbo Pascal-Programme wie INLINE-GENERATOR (Maschinencode in
TP), Grafikgenerator, GSX und CPC-ROM-Routinen

* auf dem CPC-464/664 nur mit Speichererweiterung (64K gentigen). Disketten 1-4 und
11 mit WordStar-kompatiblem Editor. C-128: Disk 12 ohne Grafik, Disketten nur fir
1570/1571.

Der Preis? Sage und schreibe nur 30 Mark pro Diskette inklusive Porto und Verpackung!
Bitte Diskettenformat (3", Vortex, 1570/1571) angeben.

Nachnal oder Ve

MARTIN KOTULLA
Grabbestrafie 9, 8500 Nirnberg 90, Telefon: 09 11/30 33 33

Weitere Bezugsquellen tir Schneider-CPC, Joyce und Commodore-128:

TESCO GmbH, RiidenhausenersiraBe, 6714 Wiesentheid, Telefon 0 93 83/12 37

Computer Solutions, HansastraBe 9, 8000 Miinchen 40, Telefon 089/5 70 25 39

Computer Hard-Software Siman, afle 79, 4600 O 1. Telefon D2 31/531 13 70
Mukra-Dalentechnik, Schoneberger Strafle 5, 1000 Berlin 42, Tel. 030/7 52 91 50

Soft- und Hardware Ulrike Becker, Fasanenweg 2, 6690 St. Wendel B, Tal. 0 68 56/5 04
Weitere Bezugsquellen tir Schneider-CPC und Joyce:

Computerslore, HochstraBe 11, 8500 Niirnberg 80, Telefon 09 11/28 90 28

Techn. Blro Hochhalzer, E.-Prunner-Str. 1. 8062 Markt Indersdorf, Telefon 0 81 36/16 25 (auch 3.5"/Vorlex)
Weeske Comp Elektronik, P Ring 10, 7150 Backnang, Telelon 0 71 91/15 28-29
EDV-Beratung Schult, Von-Beck-StraBe 6, 7500 Karlsruhe 1

Anfragen von Handlern, OEMs und VARSs sind slets willkommen!
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40 '
50 'Programm-Stand: 21.06.1987 ----——-———-
Version fuer k-

70 'Version 1.3 (fuer Schneider/ Amstrad ¢
PC 6128!) ** den CPC 464 !
80 '

90 'Copyright (c) 1987 by Klaus Kremer --—-

100 '

110 "Rk kAR Rk Ak K kA ARKkARAKkk kR hkkkkkkkkkk kX

KK —

*************t*************t*‘k****

120

130 'Initalisierung mit CALL 34784

140 '

150 'Vor der Laden des M-Codes & der Inita
lisierung muss der

160 'Speicherbereich durch MEMORY &87e0-1

geschuetzt werden!

170

180 MEMORY &87E0-1

190

200 FOR 1=34784 TO 36752:READ a:POKE i,a:N
EXT

210

220 INPUT”Soll der M-Code (Profi RSX-Teil

4) auf Diskette/ Cassette abgespeichert we
rden (j/n)";a$: IF a$="j" OR a$="J" THEN 2
30 ELSE 240

230 SAVE"t-6128",b,&87E0,1969

240 CALL &87EO:END

250 '

270 DATA &CD,&90,&BB,&CD, &55, &0D, &CD, &23, &
07,&CD, &FC

280 DATA &06,&21,&88,&06,&CD,&FC,&06,&CD, &
39,&15,&3C

390 DATA &BC,&AF,&CD,&9F, &BB,&CD,&42,&0D, &
01, &E8,&88

430 DATA &88,&B7,&C8,&CD,&FE, &13,4&18,&4F4,&
00, &00,&20

450 DATR &52,&20,&53,&20,&58,&00,&20,&31,&
2E,&33,&00

540 DATA &C3,&B6,&S8A,&CF,&E1,&94,&C3,&18,&
BB,&C3,&93

820 DATA &F6,&C9,&1E,&15,&FE, &FE,&02,&C0,&
CD,&77,&8A

870 DATA &32,&B6,&06,&80,&18,&05,&21,&31,&
B6,&06, &FF

910 DATA &F5,&CD,&B3,&8A,&F1,&C3,&B4,&BB, &
CF,&39,4&95

980 DATA &EC,&8R,&B7,&28,&72,&E5,&21,4&C9,&
89,&11,&51

1000 DATA &C3,&B7,&32,&50,&8C,&FE, &01, &34,
| &ED,&8A,&38

1040 DATA &C9,&89,&7E,&23,4&32,&68,4&88,4&78,
&01, &04, &00

1050 DATA &ED,&BO,&32,&C3,&B7,&E1, &CD, &6F,
&8B, &F5, &21

1060 DATA &51,4&8C,&11,&C9,4&89,401,&04,&00,

&ED, &BO, &3A
Listing Profi RSX

[117]
[5085]

[117]
[4428]

[117]
[3774]

[117]
[2371]

[117)
[2154)]
[117]
[4312]
[3714]
[117]
[811]
[117]
[1375]

[117]
[5727]

[1707]
[513]

[117]

[2262]
[1443]
[1810]
[2396]
[1952]
[3163]
[1453]

N

[1875]
{2308]
[1772]
[2314]
[2579])

[1476]

[1603]

1070 DATA &50,&8C,&32,&C3,&B7,&2R,&16,4&B1,
&7C, &B5,&28
1080 DATA &06,&3E,&00,4&84,4&32,&17,4&B1,&F1,
&C3,&3R, &2F
1090 DATR &B7,&11,&38,&B7,&E5,&D5,&CD, &B2,
&8B, &CD, &92
1100 DATR &8B,&D1,&E1, &30,&01,&C0,&3R,4&30,
&B7,&D5, &CD
1120 DATR &OE,&00,&79,&CD, &A5, &BB, &CD, &5F,
&8C,&11,&38
1130 DATA &B7,&06,&08,&1A,&BE, &20,&09,&23,
&13,&10,4F8
1150 DATA &21,&00,&00,&CF, &2E, &8F, &ES, &CD,
&A5, &BB, &CD
1160 DATA &5F,&8C,&EB,&3A,&C3,&B7,&FE, &01,
&21,&3D,&8C
1190 DATA &E1,&CD,&6R,&0B,&0E, &08, &3A,&EE,
&8A, &47,&C5
1240 DATA &03,&4F,&3E,&00,&10,4&DB, &E1, &CD,
&1F,&0C, &D1
1260 DATA &8A,&47,&05,&C8,4&C5,&CD, &1E, &15,
&C1,&10,&F9
1280 DATA &B1,&4F,&D5, &C5,&EB,&CD,&77,&13,
&CD, &05, &0C
1410 DATA &3D,&32,&EC,&8A,&21,&5E, &BD, &E5,
&4E, &23,&5E
1450 DATA &E5, &DF,&06,&8D,&E1,&C9,&00, &00,
&FE,&F2,&2D
1480 DATR &8E,&01,&03,&00,&11,&5E, &BD, &21,
&09, &8D, &ED
1510 DATR &33,&88,&22,&F5,&3A,&C3,&B7,4FE,
&02,4&28,&0B
1520 DATA &F1,&ES,&CD,&A5,&BB, &CD, &5F, &8C,
&C3,&4F ,&13
1530 DATA &CD, &6A,&0B,&F1,&ES,&CD, &A5, &BB,
&CD, &5F, &8C
1540 DATA &D1,&EB,&06,&08,&1A,&13,&77,4&CD,
&1F, &0C, &10
1560 DATA &BD,&FE,&4B,&CO,&21,4&D3,&BD, &36,
&C3,&23,&11
1690 DATA &06,&B9,&F1,&CD,&A5, &BB, &CD, &5F,
&8C, &C3,&45
1700 DATA &19,&4F,&3A,&33,&B7,&B7,4&79,4&C2,
&01,&8E,&C3
1710 DATA &13,&14,&C9,&21,&A2,4&S8E, &CD, &AD,
&8D, &32, &BC
1740 DATA &11,&D4,&92,&21,&A5,&BB, &CD, &65,
&8E, &21,&D6
1750 DATA &BD,&47,&3A,&EC, &8A,&B7,&78,6&20,
&06,&11,&BE
1760 DATR &93,&CD,&65,6&8E,4&21,4&D9, &BD, &11,
&0A, &94,&CD
1770 DATA &65,&8E,&11,&40,&99,&21,&FC, &BB,
&77,&23,&73
1920 DATA &08,&00,&CD, &0C, &8F,&37,4&C8, &CF,
&D4,&92, &FE

Listing Profi RSX

[1370]
[1350]
[1397]
[1611]
[1508]
[2596]
[944]

[2752]
[2305]
[1499]
[2839]
[3098]
[2532]
[2881]
[2025]
[2314]
[2011]
[2415]
[1972]
[2221]
[2352]
[2756]
[2296]
[2919]
[2994]
[1891]
[1587]

[1208]
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— Das ist die Software zum PC Magazin —
— Jeden Monat neu —

DATABOX:

— mehr als der Ubliche Soft-
wareservice

— bringt erganzend samitli-
che Listings der jeweilligen
Zeitschrift und alle Pro-
grammbeispiele auf Kas-
sette oder auf 3":Diskette.

— Programme sind, soweit
systembedingt moglich, .
auf allen drei CPC- Sromier
Modellen lauffahig. Einzel-
heiten entnehmen Sie bit-  Lodramme:
te der nebenstehenden  fierdee
Aufsteliung. CPIM:

— erscheint jeden Monat  Frelefebwanl
undtragt das Titelbild des  Joyce:
gleichzeitig erscheinen- — Jeaz:tecoseet
den Heftes. pC 1512:

— der Datentrager zum PC  Alesiverea, e

CGA und
Schneider International - FHekues
enthalt auBerdem jedes-
mal ein zuséatzliches Bo-
nusprogramm, das nicht

im Heft abgedruckt ist.

Einzelbezug:

Einzelbezugspreise fur DATABOX:

Diskette 3" 24,— DM zuzlglich 3— DM Porto/Ver-
packung (im Ausland zuztUglich 5— DM Porto/\Ver-
packung).

Kassette 14— DM zuzUglich Porto/Verpackung (im
Ausland zuzlglich 5— DM Porto/Verpackung).

Zahlungsweise:

Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungs-
scheck) oder als Nachnahme zuzUglich der Nach-
nahmegeblhr (in das Ausland ist Nachnahme
nicht maoglich).

Preisvortell durch Databox-Abo:

Unser beliebter Databox-Service kann ab sofort
auch im Abonnement bezogen werden. Dadurch
sparen Sie MUhe und haben auBerdem noch ei-
nen Preisvorteil gegentiber dem Einzelbezug.

Fiir alle CPC’s als Kassette und
3’’ Diskette.

Auch als Abonnement mitPreis-
vorteil erhéiltlich.

Inhalt der Databox zu Heft 9/87:

Programm 464 664 6128
Spriter o ° o
Farben unter CP/M+ ®
Convert [ ] ) ]
Mergefix ®
Screencopy CPIM 2.2 [ ® °
Rockhit [ [] °
Superpac [ ] ) °
Minicalc ] ® []
Verkleinerung (] [} [}
SPS Teil 8 ° o °
Profi RSX Teil 4 () L] °

Spieleprogrammierung

in Assembler ® (] ®
Input (] [ L4
DecVal ® [} ®
Speech RSX — RSX-Speech ® (] ®
Bonusprogr*
Auf der Databox befinden sich
»liesmiche«Files
Das Databox-Abo kostet:
Als Kassette fur 1/2 Jahr (6 Lieferungen): _
im Inland und West-Berlin....................... 90— DM
Im européischen Ausland...................... 100—DM
Im auBereuropaischen Ausland............ 120— DM
Als Diskette fur 1/2 Jahr (6 Lieferungen):
Im Inland und West-Berlin..................... 150,— DM
Im européischen Ausland..................... 160,— DM
Im auBereuropéaischen Ausland........... 180— DM
Als Kassette fUr 1 Jahr (12 Lieferungen):
Im Inland und West-Berlin..................... 180— DM
Im européischen Ausland..................... 200— DM
Im auBereuropéischen Ausland........... 240— DM
Als Diskette fur 1 Jahr (12 Lieferungen):
Im Inland und Westberlin...................... 300— DM
Im européischen Ausiand.................... 320— DM
Im auBereuropéaischen Ausland........... 360— DM

In den vorgenannten Preisen sind die Versand-
und Verpackungskosten enthalten. Bitte benutzen
Sie fur lhre Bestellung die Abo-Karte.

PC Schneider International

Postfach 250, 3440 Eschwege

Bitte Bestellkarte benutzen
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Wer die bisherigen Folgen unserer Rei-
he »Spielprogrammierung in Assembler«
aufmerksam verfolgt hat, erkennt
schnell, daB wir uns nun so langsam dem
Ende nihern. Wir wollen deshalb an die-
ser Stelle einmal kurz Resiimee ziehen
und einen Ausblick auf den nun schon in
der Nihe erkennbaren AbschluB der Se-
rie vermitteln.

Abgesehen von der Tatsache, daBf der
Setzer die Erweiterungen des Qelltextes
in Folge 5 ihrer Zeilennummern beraubt
hat (und von daher wahrscheinlich nicht
alle Leser dieser Serie einen kompletten
Quelltext zur Verfiigung haben), ergibt
sich aus der entwickelten Programm-
struktur folgendendes Bild: HEKTIK be-
sitzt mittlerweile einige Levels (und ei-
nen dazugehérigen Editor), Routinen zur
gleichzeitigen Bewegung von Monks
und Karlchen, eine einpragsame (manch-
mal vielleicht etwas nervige) Begleitmu-
sik und ein ausgefeiltes Titelbild mit ei-
nem amiisanten Vorspann. Dabei wur-
den grundlegende Programmiermetho-
den und -verfahren wie Synchronisation,
dynamische Speicherbelegeung und di-
gitale Musiktheorie systematisch erar-
beitet, um in Z80-Quelltext iibersetzt zu
werden. Zwar ist das Spiel in einigen Be-
reichen immer noch unvollstdndig, je-
doch steht die Basis des Spiels komplett.
In dieser Folge werden wir nun einige
weitere wesentliche Teile des Spieles er-
arbeiten, die dann in der nichsten Folge
als Quelltext angefiigt werden (da wir in
dieser Folge mit dem nummerierten
Quelltext von Teil 5 schon ein aus rei-
chendes Source-Paket ver6ffentlichen).
Wer das Spiel noch einmal 14dt und sich
die bisher programmierten Spielfunktio-
nen ansieht, wird erkennen, daB es in ei-
nigen Bereichen noch Liicken gibt. Im
wesentlichen sind das die folgenden
Aspekte:

— die Monks fallen nicht in die gebud-
delten Locher

— die Bewegung der Monks ist zu lang-
sam (bei einer grofen Monkanzahl)

— Punktezéhlung ist noch nicht einge-
bunden

— es fehlen High-Score Routinen

— es fehlt die iibergeordnete Levelstruk-
tur, die nach AbschluB} eines Levels
ins Nichste springt usw.

Das sind auch die Teilbereiche, mit de-
nen wir uns in den nichsten Folgen noch
beschiftigen werden. Als AbschluB der
gesamten Serie werden wir dann auch

60 Pc 987
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nochmals ein komplettes HEKTIK-Li-
sting verdffentlichen, in welchem alle
Quelltext-Module zusammengefiihrt
wurden. Nun jedoch erst einmal zum
dritten Aspekt in der Aufzihlung der bis-
herigen Unzulénglichkeiten von HEK-
TIK, der fehlenden Punktezihlung. Si-
cher ist der Begriff »Punktezihlung« al-
len Lesern ein Begriff; unter »Punktezéh-
lung« versteht man die Tatsache, daB die
Spielfigur in einem Spiel fiir jede gelun-
gene oder gut oder schnell ausgefiihrte
Aktion eine gewisse Anzahl von Punk-
ten erhilt, die sich von Level zu Level
summieren, damit am Ende des Spiels
eine Gesamtpunktzahl ermittelt werden
kann, mit deren Wert unterschiedliche
Spieler vergleichbar werden. Punktezih-
lung dient also zur Normierung und Ab-
gleichung unterschiedlicher Spieler
(denn wie sollte sonst entschieden wer-
den, welcher Spieler »der Bessere« war).
Punktezdhlung in einem Videospiel ist
vergleichbar mit Notengebung in einer
Schule (nach bestimmten Kriterien wird
einer Leistung ein absoluter Wert zuge-
ordnet). Nun gibt es einige vollig unter-
schiedliche Verfahren der Punktezih-
lung. Im wesentlichen sind das:

— Punktezihlung in direkt proportiona-
ler Abhéngigkeit der Zeit

~ Punktezidhlung in direkter negativer
Abhéngigkeit der Zeit (Bonus-Ver-
fahren)

— aktionare Punktezadhlung (»Task-col-
lecting«)

— Kombinationen obiger Verfahren

Auf der einen Seite ist da die direkte
Punktzihlung auf Zeit; je linger ein
Spieler in einem Level »lebend« verblei-
ben kann, desto mehr Punkte erhélt er.
Auf der anderen Seite ist da die negati-
ve Spielart des ersten Verfahrens, also
das bestéindige Abziehen der Punkte von
einer zu Beginn des Spiels gesetzten
Konstante, bis am Ende ein bestimmter
Bonus iiberbleibt (oder auch nicht). Die
dritte Variante, das »Task-collectingx, ist
eine Spielart, welche man relativ selten
als einziges Punktekriterium vorfindet.
Hier ist gemeint, daB§ Punkte immer dann
vergeben werden, wenn bestimmte Ak-
tionen erfiillt wurden (deshalb »aktionare
Punktezdhlung«); wenn also zum Bei-
spiel ein Monster gefangen wird, gibt es
dafiir 50 Punkte. Die letzte Moglichkeit
istdie Spielart, die am hiufigsten in Vi-
deospielen angewendet wird, ndmlich
die Kombination unterschiedlicher Ver-

fahren, um die Punkte zu ermitteln. Hau-
fig findet man das Bonus-Verfahren und
die aktionare Punktezdhlung kombiniert.
Fiir HEKTIK bietet sich das aktionare
Verfahren auf den ersten Blick an, da das
Spiel ja erst dann weitergehen kann,
wenn alle Monster eines Baugeriistes ge-
fangen wurden. Man konnte also fiir je-
den gefangenen Monk eine bestimmte
Punktanzahl vergeben. Jedoch fillt
schon beim ersten Nachdenken iiber die-
ses Verfahren auf, daf es insgesamt den
Erfordernissen einer gerechten Normie-
rung unterschiedlicher Spieler nicht
nachkommt, da hier die gleichen Punk-
te verteilt werden, wenn ein Spieler die-
ses Ziel schnell oder langsam erreicht
(das kann man in unserer Leistungsge-
sellschaft nicht akzeptieren!). Wir miis-
sen also auf jeden Fall noch ein Kriteri-
um einbinden, das die benétigte Zeit in
Einklang mit der Punktezéhlung bringt.
Auch hier bietet sich sofort das Bonus-
verfahren an: Wir setzten am Anfang ei-
nes Levels den moglichen Bonus auf ei-
nen bestimmten Wert und ziehen von
diesem Wert in Abhéngigkeit der Zeit
immer einiges ab (anstelle der Abhéngig-
keit von der Zeit konnte man die Abhén-
gigkeit auch zu der benétigten Anzahl
der Schritte setzen, nach dem Motto
»kurzer Weg = guter Weg«). Bei der
Programmierung dieses Bonusverfah-
ren, werden wir unter Umstianden wie-
der vor Synchronisationsprobleme ge-
stellt (wo soll wann die Zeit gezahlt wer-
den?). Das Einfachste ist es hier, sich die
interne Uhr des Prozessors zunutze zu
machen oder den Systeminterrupt fiir die
Realisierung dieser Idee zu benutzen. Bei
jedem Interrupt wird in eine bestimmte
Routine gesprungen, die vom alten Bo-
nus n Punkte abzieht und danach diesen
neuen Bonus wieder auf dem Bildschirm
darstellt. Das CPC-spezifische Problem
beim Interrupt ist allerdings, daB die
meisten ROM-Routinen (wie Zeichen-
ausgabe usw.) nicht reintrent sind, das
heifit, sobald einmal aus diesen Routinen
herausgesprungen wurde (etwa iiber ei-
nen Interrupt), kann man die Routine
nicht mehr fortsetzen. Aus diesem Grun-
de bleibt nur noch die Mdglichkeit, die
interne Uhr des CPC fiir die Bonuszah-
lung zu benutzen. Dann erfolgt das »Auf-
frischen« der Bonuswerte zwar nicht
mehr innerhalb eines exakten Taktes
(weil wir von HEKTIK aus ja in die Rou-
tine springen miissen), wird aber den-
noch ganz genau errechnet (weil die in-
terne Uhr eine hohe Genauigkeit besitzt).
Wird dann ein Monk gefangen, so wer-
den zu den bisherigen Punkten wieder
Punkte addiert. Wird das Level beendet,
so wird die Gesamtsumme aus den bis-
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herigen Punkten und dem verbleibenden
Bonus gebildet. Schon bei der Formulie-
rung des obigen Verfahrens, fillt auf,
daB wir bisher einen Bereich der Punk-
tezdhlung vollig tibersehen haben: Die
Darstellung am Bildschirm. Auf welche
Weise soll die Darstellung der Punkte re-
alisiert werden? Nun, auch dieses Pro-
blem 148t sich schnell erfassen: bei der
Entwicklung der grundlegenden Level-
struktur von HEKTIK ist vielleicht eini-
gen Lesern aufgefallen, daB unterhalb
der untersten Ebene jedes Levels (die un-
terste Ebene ist ja bei allen Levels gleich)
noch eine Zeile Platz ist. In dieser Zeile
werden wir das HEKTIK-Status ablegen.
Von »Status« (englisch fiir »Zustand«)
spricht man bei Computern immer dann,
wenn bestimmte Parameter (meist Flags)
dargestellt werden, die sich im Verlauf
einer Aktion dndern kénnen. Der Status
von Hektik, der fiir den Spieler interes-
sant ist, ist die Levelnummer, die Punk-
teanzahl, die Anzahl der Bonuspunkte
und die Anzahl der verbleibenden Leben
fiir Karlchen (wieder ein neuer Aspekt!).
Jedoch haben wir in der untersten Zeile
noch geniigend Platz, um diesen Spiel-
status darzustellen. Wichtig ist jedoch,
daB der Status auch tatsichlich immer
wieder neu dargestellt wird, sobald sich
etwas an ihm &ndert (es miissen also
Routinen zur Aktualisierung des Spiel-
status geschrieben werden). Auerdem
ist die Darstellung der Punkte ein Pro-
blem. Wie sollen die Punkte im Speicher
abgelegt werden? Wenn die Punkte als
normale 2-Byte-Integers gespeichert
werden, bleibt das Problem der Um-
wandlung eines Integers in eine Dezimal-
zahl. Andererseits konnte man die Zah-
len natiirlich auch stellencodiert ablegen,
also fiir die Tausender ein Byte, fiir die
Hunderter ein Byte usw.. Diese Methode
ist zwar etwas speicherplatzintensiver,
erspart uns allerdings 14stige Umwand-
lungsroutinen. Wenn nun das Spiel stin-
dig die Punkte mitz&hlt, muB auch ge-
wihrleistet sein, daB diese Punkte nicht
»unter den Tisch fallen«. Von daher muf§
zunichst einmal dafiir gesorgt werden,
daB auch eine iibergeordnete Level-Kon-
trollstruktur existiert. Hier muf festge-
halten werden, wieviele Monks Karl
schon gefangen und -falls erforderlich-
ein neues Level auf den Bildschirm ge-
zeichnet werden. Erst wenn alle Spielstu-
fen (nicht alle verschiedenen Bildschir-
me) erfolgreich beendet wurden, kann
auch das Spiel beendet werden. Und was
soll dann mit den so miihsam angesam-
melten Punkten geschehen? Hier setzt
der Gedanke einer High-Score-Tabelle
an. Dabei gibt es zwei unterschiedliche
Arten von High-Score-Tabellen:

— temporire Tabellen
— permanente Tabellen

Die temporire Tabelle ist schnell und
einfach erklért: Wird HEKTIK geladen,
so wird nach Beendigung des ersten
Spiels (oder zu Beginn) die High-Sco-
re-Tabelle initialisiert (also auf Null ge-
setzt). Sobald nun ein Spieler gut genug
war, um sich in die Tabelle eintragen zu
diirfen, wird sein Eintrag realisiert. So
sammeln sich im Verlauf des Spielnach-
mittags (oder -abends) einige Eintréage
zusammen, die als Gesamtheit die High-
Score-Tabelle ergeben. Wird nun ir-
gendwann der Rechner abgeschaltet, so
sind alle Informationen der Tabelle ver-
loren; zusammengefait heiit das, nach
jedem Ladevorgang von HEKTIK ist die
High-Score-Liste wieder auf Null ge-
setzt. Aus diesem Grunde spricht man
auch von »temporérer« Speicherung (die
Daten sind nur zeitweise, nur »temporér«
verfiigbar). Weil diese Losung auf die
Dauer unbefriedigend ist (nach jedem
Ladevorgang ist der erste Spieler nim-
lich immer der beste Spieler aller Zei-
ten), gibt es natiirlich auch die Méglich-
keit, die Tabelle immer extern zu si-
chern, bevor die Informationen verloren-
gehen kénnen. Sobald also ein Eintrag in
der Tabelle gedndert wird, wird die neue
Tabelle wieder ganz abgespeichert. So
erhilt man eine wirkliche High-Sco-
re-Liste, aus der ersichtlich ist, welcher
Spieler zu welcher Zeit der Beste war
usw.. Genau das letzte Verfahren ist
auch das, was wir uns fiir HEKTIK aus-
gesucht haben, eine permanente High-
Score-Tabelle. Schon auf den ersten
Blick leuchtet wohl ein, daf} eine wirk-
lich anspruchsvolle High-Score-Tabelle
(mit Siegeshymne und bewegter Grafik
beispielsweise) einen enormen Program-
mieraufwand darstellt. Deshalb haben
wir uns entschlossen, diesen Teil des
Programms ebenfalls in dem BASIC-Li-
sting zu realisieren, in dem sich auch
schon der Aufbau des Titelbildes pro-
grammieren lie. Nun werden sicher ei-
nige Kritiker sagen: »Da nennen die nun
ihre Serie schon ’Spieleprogrammierung
in Assembler’ und programmieren am
Ende doch nur BASIC«. Diese Kritik ist
allerdings nur zum Teil gerechtfertigt.
Auf der einen Seite wiirde eine wirklich
ausfiihrliche Serie »Spiele in Assem-
bler«, bei der alle auftretenden Probleme
in der bestmdglichen Form realisiert und
erliutert wiirden, einen mindestens zwei-
béndigen Wilzer vom Format der Bibel
ergeben. Auf der anderen Seite sind die
Dinge, welche wir in BASIC program-
miert haben bzw. programmieren wol-
len, fiir den Spielablauf relativ unbedeu-
tend (Titelbild und High-Score-Liste,

also Anfang und AbschluB), so daB es
von daher nicht unbedingt verwerflich
sein muB, diese Probleme in BASIC zu
behandeln.

Doch nun zuriick zum eigentlichen Pro-
blem: Der High-Score-Liste. Wir gehen
nun einmal davon aus, beim Spielen von
HEKTIK seien die folgenden Ergebnisse

herausgekommen:

Platz Punkte Name Datum
1 15300 TED 10.06
2 14300 PLA 08.05
3 12000 BRD 14.07
4 10200 CPC 06.05

Um diese einzelnen Daten in einer Liste
festzuhalten, miissen wir zunichst ein-
mal die Strukiur dieser Liste erfassen,
damit wir daraus eine Datei machen koén-
nen. Jeder einzelne Eintrag (oder besser:
Datensatz) setzt sich aus 4 Elementen zu-
sammen: Plazierung, Punktzahl, Initia-
len und Datum des Spieles. Dabei ergibt
sich die Plazierung ja immer aus der Po-
sition des Datensatzes in der Gesamtli-
ste (oder Gesamtdatei). Es muf also die
Plazierung nicht mit abgelegt werden.
Wichtig fiir die Information bleiben also
die Felder Punktzahl, Initialen und Da-
tum. Wollen wir also in unserer Liste im-
mer zehn Eintrige festhalten, so kom-
men wir damit auf eine DateigroBe von
3%#10 = 30 Felder. Eine solche Datei an-
zulegen, ist von BASIC aus ja keinerlei
Problem (mit dem OPENOUT und dem
PRINT # Befehl). Viel interessanter ist
da die Frage: Wie erhilt der Rechner die
Informationen, die er in die Datei schrei-
ben soll? Dazu spielen wir gedanklich
einmal einen HEKTIK-Durchlauf nach:
Nach dem Zeichnen des Titelbildes
springt der CPC in das Maschinenpro-
gramm, in welchem die Punkte gesam-
melt werden, bis die gesamte Karlchen-
Bruderschaft irgendwann einmal ausge-
storben ist. Wenn das der Fall ist (oder
aller Levels gelost wurde) springt der
CPC wieder in das BASIC-Programm
(und steht da nun hinter dem CALL-Be-
fehl). Sofern die Tabelle am Anfang des
Spieles schon geladen wurde (davon ge-
hen wir nun einmal aus), sollte nun die
High-Score-Liste mit all ihren Eintrdgen
gelistet werden und dazu eine kleine Me-
lodie ertonen. Nach diesem Listvorgang
muf nun kontrolliert werden, ob die er-
reichte Punktzahl in dieser Liste eine Pla-
zierung erbringen miifite. Doch da tritt
schon das erste Problem auf: Was ist die
erreichte Punktzahl?

Die Punktzahl wurde ja im Maschinen-
programm ermittelt und ist deshalb fiir
BASIC erst einmal unerreichbar. Fiir die
Losung dieses Problemes gibt es zwei
Ansiitze: Auf der einen Seite das direk-
te Auslesen der Punkte aus den Speicher-
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stellen, in die sie vom Maschinenpro-
gramm hineingeschrieben wurden. Die-
se Losung hat den Nachteil, daB sich bei
jeder kleinen Anderung des Quelltextes
die Adresse dieser Speicherstellen ver-
schiebt und dann auch immer das BA-
SIC-Listing mitgeéndert werden muf.
Erfolgversprechender wire da schon der
Ansatz, von Maschinensprache direkt in
eine Variable hineinschreiben zu kon-
nen. Dazu muf man folgendes iiber den
Aufbau einer Variablen wissen: Eine
jede Textvariable ist iiber ihren Pointer
(deskriptor) definert. Im Pointer steht,
wo die Variable steht und welche Linge
sie besitzt. Den Pointer einer Variablen
kann man in BASIC dadurch ermitteln,
daB man der Variablen einen Klamme-
raffen voranstellt. Durch den Befehl
a=@a$

erreicht man zum Beispiel, dal der Va-
riablen a die Adresse tibergeben wird, in
deren folgenden 3 Bytes der Stringdes-
kriptor (oder Pointer) der Textvariablen
a$ steht. Wenn man nun diesen Wert zu
Beginn an das Maschinenprogramm
iibergibt, so »weiB« das Maschinenpro-
gramm auch, ab welcher Adresse die
Punkte eingetragen werden miissen, da-
mit sie hinterher in der Textvariablen a$
verfiigbar sind. Aus dieser Textvariba-
len a muB der tatséchliche Punktewert
dann noch mit Hilfe einer mathemati-
schen Operation zusammengesetzt wer-
den (weil die Ziffern ja einzeln abgelegt
sind), und zwar nach der Formel

Punkte = Erste Stelle * 10000 +
Zweite Stelle * 1000 +
Dritte Stelle * 100 +
Vierte Stelle * 10 +
Fiinfte Stelle

Als néchster Schritt miissen die einzel-
nen Felder der Liste durchlaufen wer-
den, um zu ermitteln, ob die neue Punkt-
zahl Anspruch auf einen Platz in der Ta-
belle hat. Falls das der Fall ist, werden
die »darunter« liegenden Eintrige um ei-
nen Eintrag nach unten geriickt und der
freie Eintrag blinkend dargestellt. Nun
ertont eine Siegesmelodie und der Spie-
ler kann seinen Namen in die Liste ein-
tragen. Wenn das geschehen ist, wird die
neue Liste zunéchst gespeichert. Danach
wird der Spieler gefragt, ob er ein wei-
teres Spiel wiinscht. Falls das der Fall
sein sollte, wird wieder an die Pro-
grammzeile gesprungen, an der mit
CALL der Maschinenspracheteil aufge-
rufen wird, ansonsten wird HEKTIK
beendet.

Mit diesen Programmteilen zur Punkte-
zdhlung ist unser HEKTIK wieder ein
wenig runder geworden (schon rein
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strukturell durch die Klammerfunktion
des BASIC). Neben diesem Aspekt wol-
len wir aber nun noch einen weiteren Ge-
sichtspunkt erdrtern. Gemeint ist die Tat-
sache, daB die Monks nicht »in die Lo-
cher fallen«. Da buddelt nun der Karl
miihsam seine tiefen Fallgruben mit dem
Erfolg, daB den Monks diese Locher
vollkommen gleichgiiltig sind! Da wir
natiirlich nicht beabsichtigen, daB Karl-
chen aufgrund von Depressionen in einer
psychiatrischen Klinik unter Psycho-
pharmaka gestellt werden mufl, werden
wir hier noch eine programmiererische
Methode aufzeigen, die Karlchen seine
Probleme schnell vergessen machen
wird. Wir erinnern uns: Die Bewegung
der Monster lief nach einem vektoriellen
Prinzip ab. Ein Bewegungsvektor fiir die
horizontale Bewegung und ein Vektor
fiir die vertikale Bewegung wurden nach
bestimmten (in diesem Zusammenhang
nicht unbedingt bedeutsamen) Entschei-
dungskriterien auf 0 oder 1 gesetzt. Die
Inhalte dieser Vektoren wurden nun be-
stéindig zu den Koordinaten addiert (oder
subtrahiert, je nach Vorzeichen), bis eine
Korrektur des Vektor notwendig war.
Und eine solche »Korrektur« wurde im-
mer dann notwendig, wenn sich eines der
Monks auf einen Hintergrund bewegte,
der nicht leer war. Wihrend der Bewe-
gung der Monks wird also bestindig nur
deren Hintergrund abgefragt. Fiir das
Hineinfallen in die Locher wire es aller-
dings bedeutsam, nicht den Hintergrund,
sondern den Fufipunkt in Bewegungs-
richtung zu kennen. Ist dieser FuBpunkt
ein Loch, so muf der Monk hineinfallen.
Bei jeder Bewegung der Monks muf also
zunichst gepriift werden, ob sich unter-
halb des Monks ein Loch befindet. Wenn
das der Fall ist, wird der X-Vektor auf
Null und der Y-Vektor auf 1 (fiir Bewe-
gung nach unten) gesetzt und ein Flag ge-
schaltet, das angibt, daB ein Monk »im
Loch liegt«. Bei der nidchsten Bewegung
wird dann dann das Flag tiberpriift. Hier
wird erkannt, daB der Monk »Loch
liegt«, worauf seine Bewegung ausge-
schaltet wird (durch Nullsetzen beider
Vektoren). Aufgrund des zweiten Kon-
trollpunktes unterhalb des Monks wird
also entschieden, ob in ein Loch gefallen
werden muf} oder nicht. Die Abarbei-
tungsfolge bei diesem Prinzip ist in den
Bildern 1 bis 3 nochmals grafisch ver-
deutlicht.

Dieses Verfahren zu programmieren, ist
ja nicht sonderlich kompliziert. Jedoch
verringert sich die Ablaufgeschwindig-
keit der Routinen (etwa bei fiinf Monks)
wieder erheblich. Deshalb wollen wir als

letzten kleinen Aspekt heute die Frage
behandeln, ob man nicht an der Ablauf-
geschwindigkeit dieser Routinen noch
ein wenig »biegen« kann.

Dazu miissen wir uns allerdings ein we-
nig in die Innereien des Computers be-
geben. Sobald der CPC ein Zeichen dar-
zustellen hat, wird die folgende Prozedur
abgerufen: zunichst werden die Koordi-
naten der Ausgabeposition iiberpriift. Im
Klartext heiBt das, es wird nachgesehen,
ob sich die Position innerhalb eines Fen-
sters befindet. Falls das der Fall ist, wird
iberpriift, wieviel Platz innerhalb dieses
Fensters noch nach rechts vorhanden ist.
Danach werden die Kontrollroutinen fiir
die Ermittlung der Bildschirmfarbe ak-
tiviert, in denen wieder enorme Abarbei-
tungsvorginge stattfinden.

Wie man sieht, hat das komfortable Lo-
comotive-BASIC also (zumindest auf
Maschinenebene) auch einige Nachteile,
da beispielsweise bei der Bildschirmaus-
gabe immer ein ganzer Rattenschwanz
an Informationen verarbeitet wird, der
iberhaupt nicht notwendig ist. Denn von
HEKTIK aus werden keine Fenster an-
gesteuert und auch keine unterschiedli-
chen Farben benutzt (weil Mode 2). Es
besteht also (zumindest theoretisch) die
Mog- lichkeit, die Ausgaberoutine indi-
viduell so abzuidndern, dal} die gesamte
Verarbeitung iiberfliissiger Informatio-
nen ausbleibt. Dadurch wiirde die Zei-
chenausgabe erheblich beschleunigt. Wir
haben eine solche, schnelle Ansteuerung
des Bildschirms in HEKTIK als Quell-
text implementiert. Durch das vorgestell-
te Verfahren werden alle Bildschirmaus-
gaben ungefihr doppelt so schnell verar-
beitet. Wichtig ist hier zu bemerken, dafl
dieses Verfahren grundsitzlich bei allen
Programmen Anwendung finden kann,
die nicht auf Windows oder Farben zu-
riickgreifen (also auch eigene Anwen-
derprogramme). Die genauen Vorge-
hensweisen bei diesem Verfahren wer-
den in der nichsten Folge €in wenig né-
her beleuchtet.

Als AnschluB nun der numerierte Quell-
text aus Folge 5. Wer die Quelltexte der
in dieser Folge behandelten Verfahren
vermift, sei auf Folge 9 verwiesen, in
der HEKTIK nahezu komplett wird.
Denn dann werden die letzten Mankos
des Spiels ausgerdumt, damit noch ein-
mal Ausblicke gezeigt werden konnen,
mit denen jeder Leser individuell mit
dem hier gelernten ein wenig experimen-
tieren kann. Also: 2Ab dafiir!

(Martin Althaus / Markus Zietlow)
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Bild 1: Mork ist vor dem Loch (normale Bewegung)
Kontrollpunkt: Ebene Resultat: n-Dektor=1 und y-Uektor-0

Bild 2: Mork ist iiber dem Loch (Loch wird erkannt)
Kontrolipunkt: Loch Resuftat: n-Uektor=0 und y-Uektor=1

Bild 3: Monk befindet sich im Loch
Kontrollpunkt: irrelevant Resultat: k-Uektor=0 und y-Uektor=0

1000 org #Sc00
5150 2or a
5160 1d trichtu),a
8160 Xor B
8160 la trichtul,a
L0950 Id a,1
10980 ld trlghtul,a
13350 Id a,3
13380 la trishtul.a
laaad ie foysati
L4500 feuer: bit 4,a
14502 jr nr,welter
4504 bit ‘B.a
LAEDE ip 2z, joystd
LASOA welter: |d a.l
14510 ep 21
La512 ip z, joyati
14614 Id s, trichtu)
14518 or a
14518 ip z. laysti
14530 ld hiqrys
14522 ep 1
lablg be n#, andere
14528 Ld a,h
14526 cp 1
k] ip =, Joystl
Lassz dec N
La534 ir budde |
L4536 andere: id s, h
La538 c al
L&540 12 z. Joveti
4542 inc h
44 buddelt call prusfe
ip o, jovatl
ine 1
inc |
call prueil
In ne, joyatl

Listing Spiele in Assembler

-Programmstartadresse
-Vektor fuer Bewegungsrichtung
loeschen und abspeichern
-Vektor fuer Bewegungsrlchtung
loeschen und wieder abspeichecn
-Vektor fuer Bewegungsrichtung
loeschen und abspeichecn
-Vektor fuer Bewegungsrichtung
loeschen und wieder abspeichern
Sprung zur Routine joysti
-Wenn der Joystick nicht
gedrueckt worden ist,

dann Sprung zur

Routine "joysti®
-Wenn Karlchen auf dem

Beden steht, dann weiter
abfragen
-Steht Karlchen auf einer
Leiter, dann ebenfalls
weitermachen
-x-Position holen
-Wenn nicht am |inken

Rand > andere
-y-Position holen
-Wenn Karlchen links

oben ==> joysti,

sonst weiter in der
Grab-Routine
-Wenn Karlchen rechts

oben. Sprung zur

Routine "joysti”. sonst
x-Koordinate dekrementieren
~Wenn karlchen am Rand

einer Ebene ==, "joysti"
-Soltte Karichen direkt

neben einer Leiter

stehen, dann Aufruf

der Routine "jovsti"
-Register sichern,

Cursor setzen und Zeichen
neben Karlchen holen
-Reglster wiederherstelien

L4564
Y4566
14568
14570
14572
14574
L4ETE
LAETE
L4579
La580
145832
La58a
14586
14587
14669
14580
14881
14502
14598
14600
14802
14604
14805
14806
14508
14610
14612
14614
LEE16
L4E1B
18620
14822
14624
L4626
14628
14830
L4632
LaB3a
LAEEE
14636
L7405
17410
L7415
17420
17az2s5
17430
17435
17aa0
LT4s5
17450
L T4SE
L1 T4ED
17465
17470
17475
17480
17465
17480
18810
18820
195330
27701
27702
27703
27704
27705
27706
27767
27708
27708

unange:
angebri

plus:

sighrd

Tururtc

richtu:r
slchma:
sichhar

FaF
pop
dec
el
call
ie
push
aall
call
id
pop
ret
push
dee
sl
call
Id
pop
ret
id
dec
call
Inc
ret
defl
deth
detfhb
deth
defb
defb
deih
defb
defb
defb
defb
defbh

z,unange
234
nz,angebr

dobta
zururl
joysti

hi

abnTE
L1-1-1-1¢}
chma i, a

tsl
hi

h

L

#b0 75
shBE0
tgichhal,a

ni

B, 1alenhhea)
|

setour

a

o

195, 255,0,231,231,0, 255, 285
128, 128,0,195,281,0, 231,231
126,120,0,120,126,0, 12
126,129,0,129,128.0.19
188,231,0,23
E4,128,255,128,128,0,0,0:
0,0,3,140,176,64,32,16;

2,1,255,1,1.,0,0,0

C.0,182, 488,13, 2,4,8

129,128,

b

~Splite &3 &in
unangehrochenes Msuerstueck
aein, dan

en neben

Kar|lshen sichern
~-Positiansn
neber
wrn

|ene

rgo0r getzen und
Schaurfelzeichen durch Addition
ven Rlentungsvektor und Z4Z
darstel len

pie glelche

Routipe

alne

Faaltisn

hoeher

wiederholen

-Fegister wiederherste|len
~Wenn dle Mauer

nicht wieder

£
sein, dann

weiter hei der
Rautlpe "plus®
-Mausrabechnitt
wlegerherstellen
-Hauerstueck
elnzetzen

und den

alten

Hintergrund

hinter

der

Hacke

in den

Blten Zustand
zurugckvergstzen
-Weiter im Hauptprogramm
-Dps Zeiche

EEETT

an der aktusl|en

Fositlan {angegeben durch
das HL-Register)

slchern

-Rue ehr ins Haupilprogramm

-Laa Zeichen

unter der

Hacke

ian der ¥, y-Fosition)

Im Spelaner

sicharn

Rueckkeht 1fs HaupLprogramm
~Karichens Umgebung

dureh Aufrut

der Unterroutine

wisder herstellen
-Rueckkehs Ins Hauptprograms
-Richtungevektor
“hbtue| lps Msusrzelchen
-Zeichen unter der Hacke
-Erstes Loch
-Zweites Losh

128; rittes Loch

L1853 -Viertes Loch
2313 -Fuenftes Loch
-Hacke {links,aut)
—Hacke {links.abl
-Hacke Lresnts,aut)
-Hacke lrechts,ab)
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SPS aurdemcpc

Nachdem ich Ihnen in der letzten Folge den Editor mit einem einfachen
Testprogramm vorgestellt hatte, folgt in diesem Heft eine Schaltungssimula-

tion fiir eine Wendeschaltung.

Dargestellt wird der Steuerstromlaufplan
fiir die Schaltung der beiden Re-
lais/Schiitze (Bild 3). Im Hauptstrom-
kreis dienen dann Kontakte der Schiitze
zum Einschalten eines Elektromotors.
Schiitz 1 fiir den Rechtslauf und Schiitz
2 fiir den Linkslauf. Thre Aufgabe hier-
bei ist: SPS-Anweisungslisten einzuge-
ben, die den dargestellten Steuerstrom-
laufpldnen entsprechen. Losungen fiir
diese Aufgabe werden im ndchsten Heft
veroffentlicht.

In Bild 1 finden Sie die Aufldsung der
Aufgaben fiinf und sechs aus dem Au-
gust-Heft. Die Anweisungen, die hinter
den NOP-Zeilen (Zeile 10 bzw. 16) ste-
hen, sind angefiigt, um die Auswirkun-
gen der Kontakte der Ausginge, die
sonst nicht veridndert werden, innerhalb
der Schaltung auszutesten. Die Reihen-
folge der Anweisungen kann zum Teil
verdndert werden, soweit hierbei die lo-
gische Verkniipfung erhalten bleibt. In
Aufgabe sechs kdnnte ein Merker entfal-
len. Da der Inhalt von MOO aus Zeile 2
nach Zeile 5 nicht mehr benétigt wird,
kann statt des Merkers MO1 in Zeile 7
hier wieder MO0 verwendet werden.
Zum Austesten des SPS-Programms ist
jedoch die angegebene Form giinstiger.

Eingabe und Abspeichern

Das Programm fiir die Wendeschaltung
besteht aus zwei Teilen. Das lange Li-

sting sollte unter dem Namen »SPS-
WEND.BAS« abgespeichert werden.
Das kurze Listing wird vom Hauptpro-
gramm bei Bedarf mit dem Befehl
CHAIN MERGE nachgeladen und muf}
deshalb wie folgt abgespeichert werden:

SAVE “SPS-WEND.ASC“,A

Der Anhang »,A« ist fiir CPC
464-Besitzer mit Floppylaufwerk
wichtig.

Achtung: Die Zeilennummern nicht ver-
andern!

Da das Programm »SPS-EDIT.ASC« aus
Folge 2/Heft 8 von »SPS-WEND.BAS«
nachgeladen wird, muB} es auch auf der
Diskette bzw. Kassette gespeichert
werden.

An dieser Stelle mochte ich eine Korrek-
tur fir »SPS-EDIT.ASC« einflechten.
Bitte &ndern Sie die Zeile 7200 wie folgt:

IF b$=“N“ THEN MID$(c$,1,1)
= %N
GOTO 7310

Anwendung des Programms

Nach dem Start mit RUN »SPS-WEND«
muB die Frage: »Wendeschaltung mit di-
rekter Umschaltung J/N?« beantwortet
werden. Bei J=ja entspricht die Schal-
tung der von Bild 3. Bei N =nein fehlen
die unteren beiden Kontakte der Taster
S2 und S3.

Wenn der Editor zugeladen ist, erscheint
das Menue von Bild 2. Die Programm-

teile 2 bis 5 sind nur méglich, wenn ein
SPS-Programm bzw. eine Anweisungs-
liste eingegeben oder eingelesen wurde.
Das SPS-Programm muf hierfiir minde-
stens zwei Anweisungen (ohne PE) ent-
halten. Nach Eingabe von z.B. zwei
NOP-Zeilen mit dem Editor kann Pro-
grammteil 2 — Normallauf-gestartet
werden.

Normallauf

Rechts oben in dem Rahmen (Bild 3)
werden die SPS-Programmdurchliufe
gezihlt. Mit der Space-Taste kann die Si-
mulation angehalten und wieder gestar-
tet werden.

Die Eingénge E0O bis EO3 werden iiber
die Zifferntasten O bis 3 geschaltet. Alle
vier Eingéinge sind Taster. Das heifit,
nach Loslassen der entsprechenden Zif-
ferntaste fallen die Kontakte wieder in
ihre Ruhelage. Aufgrund der Tastaturab-
fragelogig kann immer nur eine Taste ak-
tiv sein. Um trotzdem die Wirkung von
gleichzeitig gedriickten Tasten auszute-
sten, hélt man die Simulation mit Space
an. Jetzt wirken die Zifferntasten wie
Umschalter. Der gewiinschte Zustand
kann eingestellt werden. Er bleibt nach
nochmaligen Driicken von Space fiir ei-
nen SPS-Programmdurchlauf erhalten.
Interessant ist hierbei der Schaltvorgang
der Wendeschaltung ohne direkte Um-
schaltung, wenn S2 und S3 gleichzeitig
geschlossen sind. Bei einer konventio-
nellen Verdrahtung ist nicht vorhersag-
bar, welches Schiitz anzieht. Es konnte
sogar im Hauptstromkreis zu einem
KurzschluB kommen, wenn beide Schiit-
ze kurzzeitig gleichzeitig anziehen. Im
SPS-Programm liegt jedoch eindeutig
fest, welches Schiitz das »Rennen« ge-
winnen wird. Das andere Schiitz kann
nicht mehr anziehen.

0 L AVO AUFGABE b5 (o]
1 UN  AO2 1
2 0 K00 2
3 0 A0l 3

1 = MOO 4
b I, AO2 B
G u EOZ G

K2 O EO1 it

8 u MOO #

9 AOO Y
10 NOP ST RS [IV]
11 I, KO3 11
12 AO1 12
13 I K04 13
14 H AO2 14
15 Ph 15
16

17

18

19

Bild 1 20
21

Anwelsungslisten der Aufgaben 22
5 und 6 aus Folge 2, Heft 6 23

4

=z

vnrurur€UCOCrucero=rH=r
°

=

EOO AUFGABE 6

& HW. Renziehausen

v.85.87

AOO
MOO
EO1
AO1

MOO SPS - HENDESCHALTUNG

AO2
MO1
K02
E03

A04
E04
MO2
MO1
AO1

EO05
ACO
K06
A02
EQ7
AO4

Do e W N e

Programm eingebens/aendern
Progxamm Normallauf
Programm Einzelschritte
Programm ausdrucken
Proagxramm abspeichern
Programm einlesen

Batd 2

- Menii des Programms Wendeschaltung

Bild 1
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Problem Drahtbruchsicherheit

Es ist Thnen sicher schon aufgefallen, da
die Offner F1 und S1 an den Eingiingen
EO00 und EO1 im unbetitigten Zustand lo-
gisch 1 verursachen.

Laut Folge 1 und 2 sollten Offner als
SchlieBer an die SPS angeschlossen wer-
den (siehe Bild 1, Folge 1) und im Pro-
gramm negiert verarbeitet werden. Dies
hat jedoch einen Nachteil. Wenn die Lei-
tung zwischen dem Aus-Taster und der
SPS defekt wird, kann nicht mehr abge-
schaltet werden.

SchlieBt man den Aus-Taster als »echten
Offner an, so wiirde die Anlage bei
Drahtbruch von selbst abschalten. Ein so
angeschlossener Austaster wird selbst-
verstindlich nicht mehr negiert abge-
fragt.

Einzelschritte

Zum genauveren Austesten kann die SPS-
Anweisungsliste schrittweise durchlau-
fen werden. Mit Space schaltet man je-
weils einen Befehl weiter. Die Eingén-
ge sind hierbei als Umschalter jederzeit
bedienbar. In der obersten Zeile steht
links der zunéchst auszufiihrende Befehl.
In der Mitte steht der gerade ausgefiihr-
te Befehl mit Bemerkung und Anwei-
sungsnummer. Rechts wird der Inhalt
des Resultatregisters angezeigt. In Klam-
mern steht hierbei der Inhalt des Resul-
tatregisters vor Ausfithrung des letzten
Befehls. Mittels der Angaben ist es mog-
lich die Wirkung der Befehle nachzuvoll-
ziehen.

AuBerdem ist es mdglich, durch
Driicken der Taste »R«, den Inhalt des
Resultatregisters zu dndern.

Nach Driicken der Taste »E« wird die
Anweisungsliste automatisch bis zur An-
weisung »PE« durchlaufen und die Simu-
lation geht in den Normallaufiiber. Um
wieder in den Einzelschrittmodus zu
kommen, nochmals auf »E« driicken.

Wendescha l tung ontaktverriege
F1l 13
s e I
S1 EBL: m .,
S2 EBZ2: m : : |
$3 E@3: =m S2 -y KLE s34 K2
K1l ABG : = 3 ?" G2
K2 ABL: m
“Merker | K2 | K1
MPO: = on el
TESC T = Abbruch| I
Bild 3 — Simulation der Wendesohaltuns

in Normallauf

Die Taste »E« wird auch unterstitzt,
wenn die Simulation unter Menuepunkt
2 gestartet wurde.

Weitere Menuepunkte

Die anderen Menuepunkte 1 sowie 4 bis
6 entsprechen dem Programm »SPS-
TEST.BAS«aus Folge 2 (August-Heft).

Verinderung des Programms

Bei Erhalt der Bildschirmrahmenmaske
(siche Bild 3) sind Schaltungen mit vier
Strompfaden und jeweils maximal fiinf
Kontakten moglich. Der Strompfad 1 be-
ginnt bei der Grafikcursorposition
40,370. Waagerecht hat das Raster 80
Einheiten und senkrecht 60.

Da fiir alle Schaltelemente Unterpro-
gramme vorhanden sind (Zeilen 1140 —
1410und 1770 — 1910), ist es leicht, an-

dere Stromlaufplédne zu erzeugen.

Um einen Kontakt zu erzeugen, bringt
man den Grafikcursor auf den Raster-
punkt oberhalb des Schaltelements. Der
Variablen t$ die Bezeichnung des Kon-
taktes zuweisen. Die Unterprogramme

fiir die Bezeichnung, die Tasten und den
Lotpunkt veridndern die Lage des Grafik-
cursors nicht, so daB die erforderlichen
Unterprogramme einfach der Reihenfol-
ge nach aufgerufen werden kénnen (sie-
he Zeilen 1620 — 1730).

Nach Aufruf der Unterprogramme, der
Kontakte, der Leitungslinien und der Re-
laissymbole steht der Grafikcursor an-
schlieBend auf dem folgendem Raster-
punkt, so daB8 der Grafikcursor nur zu
Beginn eines Strompfades oder bei Ab-
zweigungen gesetzt werden muB.

Bei der Simulation der Schaltung muBl
darauf geachtet werden, daB die Eingén-
ge und Ausgénge entsprechen ihres logi-
schen Inhalts mit den Unterprogrammen
in den Zeilen 1770 — 1910 die Kontakt-
lage bestimmen (siehe z.B. Zeile 2300).

Vorausblick

Im nichsten Heft wird die Simulation des
Stromlaufplans um die Funktion eines
Zeitrelais erweitert. Hiermit kann dann
der Steuerstromlaufplan fiir den automa-
tischen Anlauf eines Motors (Stern-Drei-
eck-Anlauf) erzeugt werden.

(Werner Renziehausen)

1000 ' Wendeschaltung =
usen v.05.87 =
1010 '

1:CLOSEOUT

tung - J/ N

3:PRINT"Bitte warten
Listing SPS

(C) W. Renzieha [3655]
(7297 Bytes) i

1020 MEMORY 38399:0PENOUT"d":MEMORY HIMEM-

1030 MODE 1:LOCATE 7,12:PRINT"Wendeschaltu
ng mit direkter":LOCATE 9,14:PRINT"Umschal

1040 IF INKEY(45)<>-1 THEN CLS:LOCATE 13,1
...":CHAIN MERGE"sps-

wend.asc",1060

{117]
[2581]

[7633]

[3549]

1050 IF INKEY(46)<>-1 THEN 1060 ELSE 1040
1060 CLS:LOCATE 11,11:PRINT"Editor wird ge [7968]
laden":LOCATE 13,15:PRINT"Bitte warten ...

":CHAIN MERGE "sps-edit.asc",1070

1070 DEFINT a-h,k-r,t:xmadr=39000:xe00=413 [12772]
00:xa00=41400:xm00=41500:xt00a=41600:xt00e
=41700:POKE xmadr,&C9:DIM bef$(255),0pk$(2
55),0pp$(255) ,bem$ (255) :FOR 1=255 TO O STE

P -1:bem$ (1) =SPACES$(13) :0pp$ (i)=SPACES(2):

opk$ (1) =SPACES (1) :bef$(i)=SPACES(3) :NEXT

[1690]
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[ Kurse

1080 laenge$=SPACE$ (1) :xen=0:xan=0:xresadr
=xe00-50:xmadres=xe00-49:rhb=INT (xresadr/2
56) :rlb=xresadr-256*rhb:POKE xresadr,0:bef
§=" ":opk$=" ":opp$=" ":bem$=SPACE$(13)
:ad=" ":b§=" ":c8=" ":t$=" ":nr$="000":m$
=CHRS$(233) :daten$="SPS-WEND.DAT"

1090 INK 0,1:INK 1,24:INK 2,0:INK 3,26:PAP
ER O0:PEN 1:BORDER 0:KEY DEF 70,0,0:POKE &B
4E8,255:POKE &B4E7,0:CLS

1100 GOTO 2400:' Hauptmenue

1110

1120 ' UPs fuer den Kontaktplan
1130

1140 'Schliesser

1150 DRAWR 0,-15:PLOTR -10,0:DRAWR 10,-30:

DRAWR 0,-15:RETURN

1160 'Oeffner

1170 DRAWR 0,-15:DRAWR 15,0:PLOTR -5,5:DRA

WR -10,-35:DRAWR 0,-15:RETURN

1180 'Relais

1190 DRAWR 0,-20:DRAWR -20,0:DRAWR 0,-20:D

RAWR 40,0:DRAWR 0,20

1200 DRAWR -20,0:PLOTR 0,-20:DRAWR 0,-20:R

ETURN

1210 'Punkt

1220 MOVER 2,2:DRAWR -4,0:DRAWR 0,-4:DRAWR
4,0:DRAWR 0,4:MOVER -2,-2:RETURN

1230 'Linie waagerecht

1240 DRAWR 80,0:RETURN

1250 'Linie senkrecht

1260 DRAWR 0,-60:RETURN

1270 'Zusatz Zeitrelais

1280 MOVER -20,20:DRAWR -20,0:DRAWR 20,20:

DRAWR -20,0:DRAWR 0,-20:MOVER 0,20

1290 DRAWR 20,-20:MOVER 20,-20:RETURN

1300 'Taste Schliesser

1310 MOVER -25,-33:DRAWR 0,7:MOVER 0,-4:DR

AWR 4,0:PLOTR 4,0:DRAWR 4,0:PLOTR 4,0:DRAW

R 4,0:MOVER 5,30:RETURN

1320 'Taste Oeffner

1330 MOVER -25,-33:DRAWR 0,7:MOVER 0,-4:DR

AWR 6,0:PLOTR 6,0:DRAWR 6,0:PLOTR 6,0:DRAW

R 6,0:MOVER -5, 30:RETURN

1340 'Thermische Sicherung - Anzeiger

1350 MOVER -25,-30:DRAWR 8,0:DRAWR 0,6:DRA

WR 8,0:DRAWR O,-6:DRAWR 14,0:MOVER -5,30:R

ETURN

1360 'Beschriftung Relaiskontakte

1370 PLOTR 0,0,3:MOVER -10-LEN(t$)*16,-22:

TAG:PRINT t$;:TAGOFF:MOVER 10,22:PLOTR 0,0
, 1:RETURN

1380 'Beschriftung Taster links

1390 PLOTR 0,0,3:MOVER -32-LEN(t$)=*16,-22:

TAG:PRINT t$;:TAGOFF:MOVER 32,22:PLOTR 0,0
. 1:RETURN

1400 'Beschriftung Relais

1410 PLOTR 0,0,3:MOVER -2-LEN(t$)*16,-4:TA

G:PRINT t$;:TAGOFF:MOVER 2,4:PLOTR 0,0,1:R

ETURN

1420

1430 ' Schaltung - Grundstellung

1440 '

1450 MODE 1:INK 2,15,24:INK 3,11:BORDER O:

PEN#3,0:PAPER#3,3

1460 KEY DEF 15,1,48:KEY DEF 13,1,49:KEY D

EF 14,1,50:KEY DEF 5,1,51:SPEED KEY 1,1:WI1

NDOW#1,1,40,1,1:PEN#1,0:PAPER#1,1:GOSUB 14

70:GOTO 1480

1470 LOCATE#3,1,1:PRINT#3," Wendeschaltu

ng (kontaktverriegelt) " :RETURN

1480 PLOT 0,399,3:DRAW O,0:DRAW 639,0:DRAW

639,399:PLOT 637,399:DRAW 637,2:DRAW 2,2:
Listing SPS

[9641]

[7022]

[1303)
[117]
[1882]
[117]
[811]
[2778]

[291]
[4663]

[653]
[3731]

[2052]

{100]
[5095]

[1976]
[1095]
[1652]
[1542]
[1036]
[4074]

[1744]

[473]
[6851]

[892]
[6329]

[1687]
[5319]

[2308]
[5517]

[2072]
[5191]

[1558]
[3449]

[117]
[1096]
[117)
[3699]

[7182]

[4006]

[8061]

66 PC 987

DRAW 2,399:PLOT 276,0:DRAW 276,384:PLOT 27
8,0:DRAV 278,384

1490 WINDOW 2,17,3,24:PEN O:PAPER 3

1500 PRINT " Eingaenge ":PAPER O:PEN 1

1510 PRINT:PRINT" F1  EO0O:
1520 PRINT:PRINT" S1  EO1:
1530 PRINT:PRINT" S2 E02:
1540 PRINT:PRINT" S3 EO03:

1550 PRINT:PEN O:PAPER 3:PRINT " Ausgaenge
":PAPER O:PEN 1

1560 PRINT:PRINT" K1 AQ0O:

1570 PRINT:PRINT" K2 A01:

1580 PRINT:PEN O:PAPER 3:PRINT " Merker
":PAPER 0:PEN 1

1590 PRINT:PRINT" M0O0:

1600 PRINT:PRINT:PEN 3:PRINT CHR$(24)"'ESC
' = Abbruch";CHRS$(24);" ";

1610 ORIGIN 310,2:PLOT 0,10,1:DRAWR 320,0:

PLOT 0,370:DRAWR 320,0

1620 MOVE 40,370:MIDS(t$,1,2)="F1":GOSUB 1
390:'Stromweg 1

1630 GOSUB 1220:GOSUB 1350:GOSUB 1170:GOSU

B 1330:MID$(t$,1,2)="51":GOSUB 1390:GOSUB

1170:GOSUB 1220:GOSUB 1310:MID$(t$,1,2)="5S

2":GOSUB 1390:GOSUB 1150:GOSUB 1220

1640 GOSUB 1260

1650 MIDS(t$,1,2)="K2":GOSUB 1370:GOSUB 11

70:MID$(t$,1,2)="K1":GOSUB 1410:GOSUB 1190

1660 GOSUB 1220:MOVE 40,250:'Stromweg 2

1670 GOSUB 1240:MIDS$(t$,1,2)="K1":GOSUB 13

70:GOSUB 1150:DRAWR -80,0

1680 MOVE 120,250:'Stromweg 3

1690 GOSUB 1220:GOSUB 1240:MIDS(t$,1,2)="S

3":GOSUB 1390:GOSUB 1310:GOSUB 1150:G0SUB

1220

1700 GOSUB 1260

1710 MIDS(tS$,1,2)="K1":GOSUB 1370:GOSUB 11

70:MID$(tS,1,2)="K2":GOSUB 1410:GOSUB 1190
:GOSUB 1220

1720 MOVE 200,250:'Stromweg 4

1730 GOSUB 1220:GOSUB 1240:MID$(t$,1,2)="K

2":GOSUB 1370:GOSUB 1150:DRAWR -80,0

1740 PLOT 190,352,3:DRAWR 100,0:DRAWR 0,-2

4:DRAWR -100,0:DRAWR O, 26:DRAWR 102, 0:DRAW

R 0,-28:DRAWR -104,0:DRAWR 0,28

1750 POKE xa00,0:POKE xa00+1,0:POKE xm00,0
:GOTO 1930

1760 '

1770 ' EIN - Arbeit

1780 MOVER O,-45:DRAWR 10,35,2:MOVER -8,-5
:DRAWR 13,0:MOVER -15,-45

1790 MOVER -2,20:DRAWR -8,25,0:MOVER 10,-4

5:RETURN

1800 '

1810 ' AUS - Ruhe

1820 MOVER 0,-45:DRAWR -10,30,1:MOVER 10,-

45

1830 MOVER 2,22:DRAWR 8,28,0:MOVER -8,-30:

DRAWR 8,30:MOVER -8,-5:DRAWR 13,0:MOVER -1

5,-45:RETURN

1840

1850 ' EIN - Ruhe

1860 MOVER 0,-45:DRAWR 10,35,1:MOVER -8,-5
:DRAWR 13,0:MOVER -15,-45

1870 MOVER -2,20:DRAWR -8,25,0:MOVER 10,-4

5:RETURN

1880 '

1890 ' AUS - Arbeit

1900 MOVER 0,-45:DRAWR -10,30,2:MOVER 10, -

45

1910 MOVER 2,22:DRAWR 8,28,0:MOVER -8,-30:

DRAWR 8,30:MOVER -8,-5:DRAWR 13,0:MOVER -1

Listing SPS

[860]

[1782]
[1711]
[1239]
[1109]
[1728]
[4675]

[1065]
[1189]
[3750]

[1460]
[3693]

[4266]
[3185]

[7979] &

[863]
[4980]

[1934]
[2627]

[1308]
[4139]

(863]
[4883]

f1221]
[3417]

[6205]

[2621]
[117]
[650]
[4131]
[2724]
[117]
[717]
[2096]
[4888]
[117]
{969}
[4150]
[2724]
[117]
[603]
[2264]

[4888]




——Was ist DOS?

Preiswerte PC’s erobern einen neuen Anwenderkreis, dies sind die
Leser der neuen DOS International
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——Das ist DOS!

DOS International bringt neben Berichten iiber neueste Soft- und
Hardware jede Menge Tips und Tricks, die Ihnen die Arbeit am PC
zum Vergniigen werden lassen.

Ausgabe 9 enthdlt u.a. einen Testbericht iiber den Schneider-
Drucker DMP 3160, eine Marktiibersicht iiber die gesamte GEM-
Software und viele Tips & Tricks.

Jetzt im Zeitschriftenhandel

oder vom DMV Verlag, Fuldaer Str. 6, 3440 Eschwege, Tel.: (0 56 51) 87 02, Telex: 993 210 dmv d
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5,-45:RETURN
1920 '

1930 ' Eingabe
1940 '

1950 IF es THEN e00=1:e01=1:e02=0:e03=0:LO
CATE#1,1,1:PRINT#1," Weiterschalten mit
der <(Leertaste> @

1960 IF es THEN CALL &BBO3:SPEED KEY 100,2
ELSE SPEED KEY 1,1

1970 MIDS$(a$,1,1)="0":MIDS(a$,1,1)=INKEYS:
CALL &BBO3 .

1980 WINDOW 13,13,5,24:IF es=0 AND halt=0
THEN e00=1:e01=1:e02=0:e03=0

1990 IF a$="0" THEN e00=ABS(e00-1)

2000 IF a$="1" THEN e01=ABS(e01-1)

2010 IF a$="2" THEN e02=ABS(e02-1)

2020 IF a$="3" THEN e03=ABS(e03-1)

2030 MOVE 40,370:IF e00 THEN GOSUB 1860:PE

N 1 ELSE GOSUB 1900:PEN 3

2040 PRINT mS$:IF e01 THEN GOSUB 1860:PEN 1
ELSE GOSUB 1900:PEN 3

2050 PRINT m$:IF e02 THEN GOSUB 1780Q:PEN 1
ELSE GOSUB 1820:PEN 3

2060 '

2070 PRINT m$:MOVE 200,25%0:IF e03 THEN GOS
UB 1780:PEN 1 ELSE GOSUB 1820:PEN 3

2080 !

2090 PRINT m$

2100 IF a$="o" AND (es OR halt) THEN 1970
2110 PEN 1:IF a$=CHRS$(252) THEN SPEED KEY
30, 3:RETURN

2120 IF es AND a$="R" THEN resultat=ABS(PE
EK (xresadr)-1) :POKE xresadr,resultat:TAGOF
F:LOCATE#1,36,1:PRINT#1,USING"#";resultat;
:resalt=resultat

2130 IF a$="E" THEN es=ABS(es-1):IF es THE
N halt=0:GOTO 1950

2140 IF es THEN IF aS§<>" " AND a$<>CHR$(13
) THEN 1960 ELSE 2200

2150 IF a$=" " AND es=0 AND z1=0 THEN halt
=ABS(halt-1) : TAGOFF:LOCATE#1,29,1:IF halt
THEN PRINT#1," PRGM-HALT "; ELSE GOSUB 147
0:CALL &BBO3

2160 IF halt THEN CALL &BB03:GOTO 1970
2170 '

2180 ' SPS - Programmaufruf

2190 °

2200 IF es OR zl THEN xadr=xmadres:spsadr=
xadr :POKE xadr,&3A:POKE xadr+l,rlb:POKE xa
dr+2,rhb:xadr=xadr+3:esflag=1:GOSUB 7090:P
OKE xadr,&32:POKE xadr+l1,rlb:POKE xadr+2,r
hb:POKE xadr+3,&C9 ELSE spsadr=xmadr

2210 POKE xe00,e00:POKE xe00+1,e01:POKE xe
00+2,e02:POKE xe00+3,e03

2220 CALL spsadr

2230 IF z1=0 THEN zae=zae+l:PLOT 0,-99,3:M
OVE 192,346:TAG:PRINT USING"#####4";zae;:T
AGOFF

2240 IF es OR z1 THEN TAGOFF:LOCATE#1,1,1:
PRINT#1," "bef$(z1+1)opk$(z1+1)opp$(zl+1)C
HR$(149);

2250 IF es OR z1 THEN PRINTH#1,USING"###&";z
1;:PRINT#1," “"befS$(z1)opk$(zl)opp$(zl)" "b
em$ (z1);

2260 '

2270 ' Auswertung

2280 '

2290 a00=PEEK(xa00):a01=PEEK (xa00+1) : LOCAT
E 1,11

| 2300 MOVE 120,250:IF a00 THEN GOSUB 1780:M

OVE 200,130:G0SUB 1900:PLOT 0,-99,1:MOVE 3

3,48:TAG:PRINT CHRS$(245);:TAGOFF:PEN 1 ELS
Listing SPS

[117]

£925]

[117]

[5361]
[2699]
[3422]
[3559]
{1527]
[1438]
[598]

[1462]
[2578]
[4105]
[3095]

[117]
[4763]

[117]
[391]
[1327]
[2141]

[11201]

[2590]
[2932]

[8760]

(9771
[117]
[1442]
[117]
[12236]

[4382])
[581]

[2905]
[6073]

(47641

[117]
[1091]
[117]
[3675]

[9024]

E GOSUB 1820:MOVE 200,130:GOSUB 1860:PEN O
:MOVE 33,48:TAG:PRINT " ";:TAGOFF:PEN 3

2310 PRINT m$:MOVE 40,130:IF a0l THEN GOSU [11659]
B 1900:MOVE 280,250:G0SUB 1780:PLOT 0,-99,
1:MOVE 193,48:TAG:PRINT CHRS(245);:TAGOFF:

PEN 1 ELSE GOSUB 1860:MOVE 280,250:GOSUB 1
820:MOVE 193,48:TAG:PRINT " ";:TAGOFF:PEN

3

2320 PRINT m$:LOCATE 1,17:IF PEEK(xm00) TH [3172]
EN PEN 1 ELSE PEN 3

2330 PRINT m$ [391]
2340 IF es OR z1 THEN TAGOFF:LOCATE#1,33,1 [9813]
:PRINT#1,CHRS(149) "R="; : PRINT#1,USING"#";P
EEK (xresadr) ; :PRINT#1," (";:PRINT#1,USING"
#";resalt; :PRINT#1,")"; :resalt=PEEK (xresad
r):zl=zl+1

2350 IF zl=ende THEN z1=0:IF es=0 THEN GOS [2285]
UB 1470

2360 GOTO 1960 [339]
2370 ' (117]
2380 ' Hauptmenue [836]
2390 ' [117]
2400 MODE 1:BORDER O:PEN 1:PRINT STRINGS(4 [2291]
0,208);

2410 PRINT" "CHR$(164)" W. Renziehausen" [4978]
SPC(11)"V.05.87":PRINT STRINGS (40,210)

2420 LOCATE 10,8:PRINT"SPS - WENDESCHALTUN [2767]
G

2430 ORIGIN 0,0:PLOT 0,399,1:DRAW O,0:DRAW [6024]
639,0:DRAW 639,399:PLOT 637,399:DRAW 637,

2:DRAV 2,2:DRAW 2,399

2440 WINDOW 8,38,12,24:a00=0:a01=0:a02=0:a [6390]
03=0:204=0:205=0:206=0:a07=0:200=1:e01=0:e
02=0

2450 FOR i=0 TO 9:POKE xa00+i,0:POKE xm00+ [4836]
i,0:NEXT:zae=0:es=0:21=0:spsadr=xmadr:halt
=0

2460 PRINT"1 Programm eingeben/aendern {2597]
2470 PRINT:PRINT"2 Programm Normallauf [3248]
2480 PRINT:PRINT"3 Programm Einzelschritt [2437]
e

2490 PRINT:PRINT"4 Programm ausdrucken [3103]
2500 PRINT:PRINT"S5 Programm abspeichern [2551]
2510 PRINT:PRINT"6 Programm einlesen [1756]
2520 CALL &BBO3 [396]
2530 MIDS(a$,1,1)="0o":MID$(a$,1,1)=INKEYS: [4126]
IF a$="o" THEN 2530 ELSE a=VAL(a$)

2540 IF a$=CHR$(252) THEN MODE 2:PRINT"War (5342]
mstart mit GOTO 1100":END

2550 IF a<l OR a>7 THEN 2530 [1623]
2560 IF a>1 AND a<6 AND ende<2 THEN CLS:LO [8201]
CATE 1,6:PRINT"KEIN PROGRAMM IM SPEICHER"C
HR$(7) :FOR I=1 TO 2000:NEXT:CLS:GOTO 2460

2570 CALL &BBO3 [396]
2580 ON a GOSUB 5060,1450,2600,7980,7700,7 [2070]
820

2590 GOTO 2400 [347]
2600 es=1:z1=0:spsadr=xmadres:POKE xresadr ([2976]
,0:G0TO 1450

2610 ' [117]
Listing 2

1640 MID$(t$.1,2)="83":GOSUB 1370:GOSUB 11 [843]
70

1700 MIDS(t$,1,2)="S2":GOSUB 1370:GOSUB 11 [2095]
70

2060 MOVE 200,190:IF e02 THEN GOSUB 1900 E {3727]
LSE GOSUB 1860

2080 MOVE 40,190:IF e03 THEN GOSUB 1900 EL [2871]

SE GOSUB 1860
Listing SPS
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Hardware ]

sanft beschileunigt...

Der DMP 3160 von Schneider

Steuerbefehlen, die den erweiterten Ep-
son-Code zum Vorbild haben. Piinktlich
zur Vorstellung des PC 1512 auf dem
Markt gab auch der DMP 3000 sein De-
biit, der, in absolut gleicher Bauweise,
ein erweitertes Betriebssystem erhielt,
um die IBM Kompatibilitit herzustellen.
Der DMP 3160 wurde gegeniiber dem
3000er Modell mit einer héheren Druck-
geschwindigkeit ausgeriistet; zusitzlich
wurde die Druckmatrix auf 9x9 Grafik-
punkte erweitert. Hiermit reagiert
Schneider auf den Kundenwunsch, ein
problemlos anschlieBbares Gerit zu be-
sitzen, welches zudem ein wenig schnel-
ler arbeitet als das Vorgingermodell. In
der Tat: Es ist wirklich nur ein wenig,
denn die Druckgeschwindigkeit betrégt
im Entwurfsmodus (der Name 14Bt es
vermuten) 160 Zeichen/Sec. bei unver-
minderter Lautstirke. Die Geschwindig-
keit im NLQ (Near Letter-Quality)-Mo-
dus wird mit 40 Zeichen pro Sekunde an-

Getan hat sich eigentlich nicht viel. Aus dem Mannesmann wurde der DMP
2000, dieser bildete die Basis fiir den DMP 3000, der ein dem IBM Zeichen-
satz angepafites ROM spendiert bekam; aus diesem geht nun der DMP 3160

gegeben; immerhin deutlich schneller als
Typenraddrucker vergleichbarer Preis-

hervor.

Obwohl das Chassis dieses Druckers kei-
neswegs durch einen klaren Aufbau be-
sticht, sind die Besitzer des Gerites
durchweg von der unkomplizierten Be-
dienung und der hohen Kompatibilitéit
zum Epson Steuercodestandard begei-

DMPs doch einige Vorteile, die nicht zu
verachten sind, so z.B. die Mdglichkeit,
das Endlospapier direkt unter dem
Drucker abzulegen. Die Bodenfreiheit
betragt hier 6,5 cm, was fiir mindestens
150 m Druckerpapier oder ca. 500
Schreibmaschinenseiten ausreichend ist.

klasse. Die Qualitét der Schriftarten er-
sehen Sie aus Abb. 1; sie hat unter der er-
hohten Geschwindigkeit nicht gelitten.
Insgesamt bietet der DMP 3160 bewihr-
te Technik; das Chassis ist durch den er-
hohten Zeichendurchsatz nicht tiberfor-
dert. Zum Preis von DM 698, — erhilt
der Interessierte ein solides Gerét, wel-

stert. In der Tat — trotz der etwas unge-
wohnlichen Papiereinfithrung bieten die

:Ebenso begeisternd ist die Vielfalt an

ches fiir Heimanwendungen vollauf aus-
reichend ist. (me)

Schriftarten
Dies ist Text in Near-Letter—Quality ,
Dies ist Text im Elite - Schriftmodus ,
Dies ist Text im Fica

enl arged
Schriftmodus

Dies ist der FETTSCHRIFT - Modus,
Dies ist der Doppelanschlag-Modus,

enl aorged
&rnl arged

Weitere Moeglichkeiten
NLQ :Text "°°"~und +,ergeszeiix,dabei unterstrichen
Elite :Text "°=""und s mrgqmmrarzr;dabei unterstrichen
Pica :Text "*=h—und ¢ mtgmmtwize;dabei unterstrichen

enlarged
und condensed
el sarged

und condensed

und condensed

und condensed

und condensed

NLQ

Zum Zeichnen, Malen und Texte gestalten.
Graphikprogramm GRAFP DM 298, -

yrofern, projizieren,

en oder Demoversionen zum Preis von

und Verrechnung bei Kauf an,

o
vmfosystems

SOFTWARE-VERTRIEBS GMBH

Dorrhof 7 - 4419 Laer - Telefon (02554) 1232
DIE HELFENDE HAND IM SOFTWARELAND!

TEAC - Diskettenlaufwerke

cpc Auf beliebigen Zweitlaufwerken stehen bis zu 830 KB (formatiert) zur

Verfiigung. Verarbeitung von fast allen Fremdformaten.

DiskPara DM 79.- - MsCopy (Aufpreis) DM 20.-
Siehe Tests in Schneider Aktiv 2/87, ¢'t 5/87, PC International 6/87, CPC Magazin 4/87,
Happy Computer 4/87, 8. Schneider Sonderheft. Anschluffertige Diskettenlaufwerke
(830 KB) fiir CPC inkl. DiskPara u. MsCopy:  5,25": DM 499.-  3,5": DM 449.-

AnschluBfertige Diskettenlaufwerke 2 x 80 Tr. 1 MB, problemio-
ser AnschiuB. 3,5" nur DM 349.-
5,25" mit eigenem Netzteil DM 449.-
MsCopy DM 49.- - Aufpreis 5,25" 40/80 Tr. schaltbar fiir MsCopy DM 20.-

Pc Festplattenkit 30 MB pm 998.- inki. Liifter und kompl. Einbausatz
AnschluBfertige Diskettenlaufwerke 720 KB
2x80 Tr. mit Einbaukit - 40/80 Tr. umschaltbar DM 299.-
Frank StrauB Elektronik, Weberstr. 28, 6750 Kaiserslautern, Tel. 06 31/ 693 71
Bitte bei Bestellung unbedingt genaue Systemkonfiguration angeben!
Wir stellen aus: Computertage Saarbriicken, 4.-6. September 1987
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—Tips & Tricks

SCRCOPY Version 1.0 CP/M 2.2

Scrcopy ist eine Text-Hardcopyroutine die es unter CP/M 2.2
auf allen Schneider CPC’s ermoglicht den Bildschirminhalt aus
beliebigen Anwenderprogrammen auf dem Drucker auszuge-
ben. Um in den GenuB dieser Routine zu kommen miissen Sie
lediglich das Assemblerprogramm abtippen und mit ASM un
LOAD iibersetzen und binden. Mit dem Aufruf von SCRCO-
PY.COM wird die Routine im Bios-Stack des CPC installiert,
d.h die Routine kostet kein Byte im TPA-Bereich. Wird nun
zu einem beliebigen Zeitpunkt die CLR-Taste gedriickt, so wird
der Textbildschirm auf dem Drucker ausgegeben.

SCRCOPY erkennt den Bildschirmmodus automatisch und
richtet seine Druckausgabe darauf ein. Bevor die Routine in Ak-
tion tritt wird selbstverstindlich noch gepriift ob iiberhaupt ein
Drucker angeschlossen ist, bzw. ob dieser empfangsbereit ist.
Nicht druckbar sind Grafiken bzw. Grafikzeichen. Letztere auf-
grund des fehlenden 7.Bits der Druckerschnittstelle (Dies kénn-
te ansonsten zu Problemen mit Drucksteuerzeichen fiihren).
SCRCOPY arbeitet mit allen CP/M Standardprogrammen zu-
sammen. Sollte der Bereich im Bios-Stack bereits durch andere
Routinen (Deutscher Zeichensatz usw.) belegt sein, so ist eine
Verlagerung in andere Bereiche, z.B. Soundpuffer, problemlos
moglich. Hierzu sind lediglich die Zeilen 11 und 12 im Assem-
blerlisting entsprechend abzuéndern. Falls Sie ein Vortex Lauf-
werk betreiben, miissen Sie die Zeile 15 in FIRM EQU 0C32B

abindern. (B.Ott)
T N T T TN R R
1 SCRCOPY VERSION 1.0 L3
¥ (C) 1987 BY BERND OTT 3
U N BN MR RN R AN SIS RPN SRR RN NN
ORG 0100H
i
ADDR EQU OBECSBH i Lage der Routine im Bios Stack
VERS EQU QBD8DH
i
BDOS EQU 00005H ; Bdos Einsprung
F1RM EQU 0C168H i Firmwere Elnsprung
ADDFAST EQU OBCE3H t New Frame Fiy Back
GETKEY EQU OBB1EH t Testaturabfrage
GETMODE EQU 0BCL17H t Modetest
GETCHAR EQU 0BB&0OH i Zeichen vom Bildachirm |osen
GETCUR EQU 0BB78H : Cursorposition feststellen
SETCUR EQU 0BB75H 3 Cursor positionieren
BUSY EQU 0BD2EH + Drucker empfangsbereit!?
SEND EQU OBD2BH + Zeichen drucken
[NIT LX1 H,TICKB i Routine verschieben
LXI D, ADDR
LX1 B, ENDE-TICKB
DU OBOEDH i 280 LDIR
LXi H, ADDR
CALL FIRM
Dw ADDFAST ; Routine installieren
LX1 D,LOGONS ; Elnschaltmeldung ausgeben
My €, 008H
CALL BDAS
MVI C,000H i CP/M Warmstart
CALL BDOS
LOGONs DW QOAODH
DB 'Scrcopy V1.0 installed’
DW 00AODH
DB ‘s’
1
TICKE  DW 00000H 3 Kettungspalnter
EVBLOCK DW 00000H i Kettung Pending Queue
DB Q00H ¢ Counter
DB 0B1H : Klasse
DW MAIN+VERS 1 Adresse der Routine
DB OFFH i Konflguration
MAIN MV L A,O010H
CALL GETKEY t Cle gedrueckt
Jz WEITER+VERS
CALL BUSY ¢+ Drucker bereit
Jc WEI1TER+VERS
CALL GETMOLE ¢ Zellen und Spallenanzall TesTEvellen
CALL GETCUR 1 Cursorpositlion teststellen
XCHG t i E mpwichern
MV L.QOtH b2 L
LoarP2 MVI H,001H i Spalre = |
LooP1L PUSH H
CALL SETCUR i Cursor setzen
CALL GETCHAR ;1 Zeichen vom Bildschirm lesen
JNC BAD+VERS ; Zelchen gueltlg ?
[o1:01 O7FH i Zelchen druckbar ?
Jc OKAY+VERS
BAD MV A, 020H i Falls ungueltig Space ausgeben
OKAY CALL PRINT+VERS i Zelchen drucken
POP H i Zaehlregister vom Stack
MOV A,
CMP H i mlt maximaler Spaltenanzahl vergleichen
INR H ; Spalte = Spalte « 1
JNC LDOP1+VERS
Listing Scrcopy

MV! A, OODH i CR & LF ausgeben

CALL PRINT+VERS

MV I A, 0OAH

CALL PRINT+VERS

MoV A, C

CMP L ; mit maximaler Zeilenanzahl vergleichen
INR L ; Zelle = Zelle + 1

JNC LOOFP2+VERS

Mav H,D ; alte Cursorposition holen
MOV L,E

CALL SETCUR j und restaurieren

4
WEITER RET i Aussprung

,
PRINT

CALL BUSY i UP Drucker bereit und Ausgabe
JC PRINT+VERS
CaLL SEND
RET

ENDE END

i

.
Ready to use Tip INVERT

Software mit Pull down und Pop up (»Pop away«) Menues
hat zweifelsohne ihren Reiz und ist auch meist sehr leicht
zu bedienen (vgl. OCP Art Studio, Copyshop oder Profi
Painter). Einen Schritt zur eigenen Realisierung solcher
Software hat Mathias Uphoff mit seinen CPC-Win-
dow-Routinen in CPC International 2/1986 getan.

Eine Kleinigkeit, die man bei Pull down Menues sehr oft brau-
chen kann, ist eine Routine, die den jeweiligen Eintrag, der ge-
rade angewdhlt ist, auch invers darstellt.

Dieses zugegebenermafien geradezu lidppische Problem ist nun
in einer 29 Bytes langen Routine geldst: H und L enthalten im
Einsprung X- und Y-Koordinate des Anfangs, B die Linge der
zu invertierenden Zeichen (in Buchstaben). Die Cursor-Koor-
dinaten zur Textausgabe am Bildschirm werden dabei nach
Ausfiihrung der Invertierung wieder auf ihre alten Werte ge-
setzt.

Eine zweite Invertierung mit den gleichen Parametern macht
diese Darstellung wieder riickgéngig. Die zu invertierenden
Zeichen hrauchen weder Originalzeichen des Computers noch
mit Symbol definiert worden sein, denn zur Umkehrung der
Farben wird schlicht und einfach immer wieder der Cursor dar-
gestellt, bis der gewiinschte Bereich auf diese Weise hervor-
gehoben ist. Die darunterliegenden Zeichen brauchen vom
Computer also nicht erkannt werden. (E. Roscheisen)

1000

AOQO 1010 org #a000
1020
1030 XXKKRXKKKEKRKKEKEKKKRKKRKEREKKKRK KKK
1040 xxkkkkkkkkkkkikxkxkxx SUB INVERT
1050 xkkkkkkkXxkxkkxkx 464, 664, 6128
1060 xx%xkxxxx Inverted screen parts
1070 XXXKKKKKKEKXKRKEKKKKXXX%XX 23 Bytes
1080 XREKKRKRAKKKKKKKKKKKKKKKKKKK KKK
1090
1100 s H = X Coordinate location
1110 § L = Y Coordinate location
1120 ; B = String length
1130

AOOO ES 1140 invert: push hl

AOO1 CD78BB 1150 call #bb78

AOO4 221BAO 1160 1d (cstore),hl

AOO7 E1l 1170 pop hl

AOOB CD75BB 1180 call #bb75

AOOB CDSBABB 1190 invnxt: call #bbBa

AOOE 3E08 1200 14 a,9

AO10 CD5ABB 1210 call #bbSa

AO13 10FB 1220 djnz invnxt

AO15  2A1BAO 1230 1d hl, (cstore)

AO18 C375BB 1240 ip #bdbTS
1250

AO1B 1260 cstore: defs 2
1270

cstore AO1B invert AOO0 invnxt AOOB

Table used: 52 from 161

Listing Invert
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Kilein aber fein
Verkieinerung fur Context-Texte

Hiitten Sie gerne 3 Seiten Text zum Ausdrucken und das alles auf
eine Seite? Und das auch noch leserlich. (s.Hardcopy)

Z.B. fiir einen Spickzettel oder zum Einkaufen. Mit diesem Pro-
gramm lassen sich alle Texte in verkleinerter Form ausdrucken.

Programmanleitung

Nach dem Abtippen und Abspeichern des Programmes, wird anschlie-
Bend nach dem Starten der Programmname abgefragt, das in verkleiner-
ter Form wiedergegeben werden soll. Den Rest erledigt fiir Sie der Com-
puter. Das einzige was man selber machen muB, ist den Drucker anzu-
stellen.

Programmhinweise

In dem zu druckenden Text darf man nur unterstreichen und/oder Breit-
schrift anwenden; Kursivschrift, hochstellen, etc. geht also nicht (man
kann seine Texte auch ohne diese Schnorkel gestalten). Es lassen sich auch

Anhand dieses Textes 188t sich gut

erkennen, welche hervorragenden
M8glichkeiten 1in diesem Programm
stecken.

Anhand dieses Textes lift sich gut

erkennen, welche hervorragenden

Méglichkeiten in diesem Programm

stecken.

Listings mit ausdrucken. Nachdem das Verkleinerungs-Programm gestar-
tet wurde, ist auch gleich der Drucker initalisiert. Danach einfach das zu
druckende Programm einladen und mit z.B. LIST # 8 ausdrucken lassen.

(J.Koplinger/CD)

filr 464-664-6128 ~ipm

S REM (C) by Jens Koeplinger [1814]
Obrigheim

10 CLEAR: kflag=0 [1066]

20 uS=CHR$(27)+"—":k$(1)=CHRS$(27)+"4" : k$(0 [2513]

)=CHR$(27)>+"5"

30 PRINT#8,CHR$(27)"@"CHR$(27>" p"CHR$(0)CH
R$ (15)CHRS$ (27)"S"CHR$ (1)CHR&(27)"3"CHR$(15
yi

40 WIDTH 255: PRINT#8, CHRS$(10)CHRS$(27>" §"CH
R$(15)CHRS$ (27)>"<"";

[46581]

(33591

50 nam$="":uflag=1:zeile=1:INPUT "Dateinam [5140]
e: '",nam$:0PENIN nam$+"":¥WHILE NOT EOF
60 * (1171

70 LINE INPUT#9,zeile$ (21981}

80 FOR g=1 TO LEN(zeile$):a=ASC(MID$(zeile [22531]
$,8,1))

90 IF a=255 THEN IF anhang$<>"" THEN a=160 [2427)
ELSE a=32

100 IF a>127 THEN PRINT#8,u$; CHR$(1);:anha [3684]
ng$=us+CHRS$ (0> ELSE anhangs=""
110 IF a=30 THEN kflag=kflag XOR 1:PRINT#8

y k3 (kflag); :a=32

[4508]

111 IF a>27 AND a<31 THEN a=32 [13221
120 a=(a AND 127> [616]
130 PRINT#8,CHRS$(a); anhang$; : NEXT (25661

140 PRINT#8:zelle=zeile+l:IF zeile=65 THEN
PRINT "Tastendruck fuer die naechste Seit
e ..."CHR$(13);:CALL &BBO03:CALL &BB06:PRIN

T SPACE$(70):zeile=1

150 °*

160 VEND:CLOSEIN

170 END

(11207]

[1171
[1209]
(1101

[DO[NANY

1. Der Character Designer

Funktion: Komfortable Erstellung eigener Zeichensétze aut
PCW 8256/8512 und deren Darstellung am Bildschirm! Ausdruck
von ASCII-Files in diesem Zeichensatz unter CP/M Plus

2. MGX

format auf dem Drucker.

Funktion: Graphische Darstellung von mathematischen Funk-
tionen und beliebiger MeBreihen auf Bildschirm oder im Grof-

Joyce Programmsammiung Vol. 1

Hochwertige Software zu Niedrigpreisen finden Joyce-Anwender jetzt im Rahmen einer Programmsammiung
in der Angebotspalette des DMV-Verlages.
Jede Ausgabe aus dieser Reihe enthdlt eines oder zwei Programme, die aus verschiedenen Anwedungsgebieten kom-
men. Diese Serie erscheint in unregelméBiger Reihenfolge und wird als komplettes Programmpaket mit 3“ -Diskette und
Bedienungsanleitung ausgeliefert.

Neu!

Ab 01.09. erhéiltlich:
Joyce-
Programmsammiung
Vol. 2:

SUPERdat
eine universelle
Datei-Verwaltung.

Bitte beachten Sie
unsere Anzeige in
diesem Heft!

Die JOYCE-Programmsammlung VOL. 1 ist im Fachhandel
oder beim Verlag zum Preis von DM 59— erhéiltlich.

* unverb. Preisempfehiung

DMV-Verlag, Fuldaer Str. 6, Postfach 250, 3440 Eschwege
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Von CP/M nach BASIC
und zuruck ...

Sicher kennt jeder das Problem: Man hat eine Datei unter CP/M, die man
mit dem eingebauten BASIC bearbeiten mochte (z.B. will man ein kleines
Assemblerprogramm fiir BASIC schreiben und will den ASM.COM
benutzen, weil man keinen Assembler extra kaufen mochte). Sofern die Da-
tei keine reine Textdatei ist, wird der Versuch jedoch mit der Meldung
»EOQF met« abgebrochen. So geht’s also nicht!

Woran mag das liegen ? Die Losung ist
ziemlich einfach: BASIC unterscheidet
zwischen Programm- und ASCII-Datei-
en. Programmdateien (also die ».BAS«
und ».BIN« Dateien) erhalten einen Pro-
grammkopf vor der eigentlichen Datei.
In diesem Kopf steht der Filetyp (BA-
SIC, Binir, geschiitztes BASIC), die
Linge der Datei, der Dateiname und bei
Bindrdateien auch die Lade- und Start-
adresse. ASCII-Dateien dagegen haben
ebenso wenig einen Programmkopf wie
die Dateien unter CP/M.

Nun konnte man ja meinen, da BASIC
auch Dateien ohne Header (Programm-
kopf) verwalten kann, miiite man doch
ganz einfach die CP/M Dateien wie AS-
CII-Dateien unter BASIC einladen kon-
nen. Dies geht auch wie oben schon er-
wihnt bei reinen Textdateien. Diese kon-
nen ohne Probleme mit OPENIN und
OPENOUT behandelt werden. Aller-
dings konnen auf diesem Wege keine
».COM«, ».OVR« und andere Pro-
grammdateien von CP/M unter BASIC
eingeladen werden.

Der Grund liegt einmal darin, dal BA-
SIC am ASCII-Code & 1A das Dateien-
de (EOF) erkennt und dieser Code recht
hiufig in den Programmdateien vor-
kommt (sei es als Z80 Opcode oder als
Teil einer Adresse), zum anderen auch
andere Steuercodes vom BASIC erkannt
und interpretiert werden (z.B. wird das
Zeichen &0D (carriage return) als Zei-
lenende interpretiert, aber nicht im

teibearbeitung der String zuriickge-
schrieben fehlt dieses Zeichen...). So-
weit zum eigentlichen Problem, kommen
wir zur Losung...

Die Losung ist ein Utility mit dem Na-
men CONVERT. Dieses komplett in As-
sembler geschriebene Ultility ist in der
Lage den ASCII-Dateien einen Pro-
grammbheader mitzugeben und in Binér-
dateien diesen Header zu entfernen. Zur
allgemeinen Freude ist dieses Ultility &u-
Berst einfach handzuhaben.
CONVERT lauft unter CP/M und ist ein
»reines« CP/M Programm, d.h. es lauft
unter CP/M 2.2, CP/M Plus und dem
62k RAM Card CP/M von Vortex, so-
wie auch auf allen anderen CP/M Rech-
nern.

Das Utility erwartet alle Parameter in der
Eingabezeile durch SPACES getrennt
(wie z.B. auch das AMSTRAD FILE-
COPY):

CONVERT < parameter]> < parameter2>

Wenn Sie den BASIC-Lader fiir das Uti-
lity schon abgetippt haben (Besitzer der
DATABOX werden nun miide li-
cheln...) kdnnen Sie ruhig nach dem Le-
sen der folgenden Beschreibung ein paar
Beispiele ausprobieren.

Wenn wir das Utility ohne Parameter
aufrufen, wird ein kleiner Hilfstext aus-
gegeben, der die Aufrufmoglichkeiten
beschreibt:

A>CONVERT
(es erscheint die Programmeldung, ge-

Die zweite Moglichkeit ist, dafl wir nur
einen Dateinamen angeben: wir erfahren
dann den Dateityp der angegebenen Da-
tei gefolgt von der Dateildnge in 128
Byte Records.

A>CONVERT < filename.ext >

Um nun oben genannte Probleme zu 16-
sen miissen wir dem Ultility zwei Datei-
namen angeben; einmal den Namen der
Datei, die wir konvertieren wollen, zum
anderen den Dateinamen der neuen
Datei.

A>CONVERT < filenamel > < filename2 >

CONVERT ladt sich nun die erste Datei
in den Arbeitsspeicher (falls die Datei
nicht existiert, erfolgt natlirlich eine ent-
sprechende Fehlermeldung...) und gibt
den Dateityp und die Dateildnge aus.
Wenn die geladene Datei eine Binédrda-
tei ist, wird der Header entfernt, anson-
sten wird nach der Lade- und der Start-
adresse gefragt und der entsprechende
Header erzeugt (die Eingaben erfolgen
HEXADEZIMAL). AnschlieBend wird
die Datei auf die Diskette zuriickge-
schrieben. Sofern bereits eine Datei mit
dem Namen der zweiten Dateli existiert,
erfolgt die Abfrage, ob die alte Datei
iiberschrieben werden soll (wenn die alte
Datei das Attribut Read Only besitzt er-
folgt eine zweite Sicherheitsabfrage).
Wenn in dem ersten Dateinamen Wild-
cards »%« oder »?« angegeben werden,
wird die erste Datei geladen, die die Be-
dingung erfiillt. Beim zweiten Dateina-
men sind Wildcards verboten.

Ein Beispiel:

A>CONVERT CONVERT.COM CONVERT.BIN
Wenn man nun als Ladeadresse &2000
eingibt (Startadresse ist egal), kann man
sich das Utility unter BASIC in jedem
Monitor ab Adresse &2000 ansehen.
Die Angabe der Startadresse ermoglicht
es auch, daB man bei Programmen, die
mit einem CP/M Assembler fiir BASIC
geschrieben wurden, direkt ausfithrbare

String aufgenommen; wird nach der Da-  folgt von dem Hilfstext ...) Dateien erhélt. (M. Siebke)
116 DATA 62,6B,65,0D,0A,6C,65,74,428E [934]
] 117 DATA 7A,74.ss.zo.u,es.snu.aggg ﬁ;:g}

T 118 DATA 65,72.75,6E,67,3A,20,20,4&

fur 464-664-6128 . I 119 DATA 20,20,20,30,33,2D,44A,75,&1AF [1509)
[ N LN 120 DATA 6E.69,2D,31,39,38,37,0D,&1EA [1695]
100 '*3SS2S3ESSEESRRRRNEERRESIERIRRILS 1285 121 DATA OA,44,61.74,65,69,2D,4B,&269 [1631]
101 ‘#ss e 511 122 DATA 6F,6E,76,65,72,74,65,72,4375 [1595]
102 '#3e CONVERT V2.2 - Lader #as 1987] 123 DATA 20,66,75,65,72,20,53,63,42A8 (17751
103 '#8% -———----—-----o--oooo see [1149) 124 DATA 68.6E,65,69,64,65,72,20,42FF [1756]
UL DL ase 51] 125 DATA 43.50.43,0D,0A,0A,24,6E,4189 [1189]
105 's3s  (c) Juni 1987 M.Siebke ¢33 541] 126 DATA 69.63,68,74,20,67,65,6E,4302 [1808]
06 s3e 51] 127 DATA 75.67.20.53,70,65.69,63,&2F0 [1331]
107 '06SSICUIOINNITNOIISSEEECINSININE [1285] 128 DATA 68.65.72.20,2D.20.GB.65.&27C [1721]
U E [174] 129 DATA 69.6E,20,50,72,6F,67,72,4301 [874]
109 DATA 31,00,01,21,17,01,CD,F1,&229 {873] 130 DATA 61.6D,6D,73,74,61,72,74,4&369 [1366]
110 DATA 06,34,07,00,FE,10,D2,BC,A2E3 1466] 131 DATA 20.6D,6F,65,67,6C,69,63,8300 {17561
111 DATA 01,21,87,01,C3,05,06,0D,&185 1188] 132 DATA 68,20,21,24,D6,0F,6F,26,&247 [1292]
112 DATA OA.43,4F 4E, 56,45,52,54,422B 1331] 133 DATA 00,29,22,5E,07,21,6C,00,413D [(1614]
113 DATA 20,56,32,2E,32,20,20,20,&168 [1391] 134 DATA 11.5A.09.01,10,00.ED,BO,&222 [1417]
| 114 DATA 20,20,20,20,28,63,29,20,&154 [1580] 135 DATA 3A,5D,00,FE,20,C2,03,03,&27D [1761]
| 115 DATA 62.79,20,4D,2E,53,69,65,&297 [1019] 136 DATA 21.DE,01.,C3,05,06,41,75,4284 [1260]
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Fiir lhren CPC

Die CPC-Schneiderware ist ein univer-
selles Peripheriesystem fiir die Schnei-
der CPC's auf der Basis des bekannten
ECB-Bussystems. Um die Schneiderwa-
re an lhren CPC anzuschlieBen, bend-
tigen Sie:

1, Das Verbindungskabel vom Expan-
sionsport des Rechners zur Basis-
platine (Rechnertyp beachten, da An-
schliisse bei 464/664 verschieden
von 6128)

2. Die Basisplatine, welche die Pinbe-
legung der CPC-Ports auf die des
ECB-Systems umsetzt. Diese Karte
enthalt finf Steckplatze zur Aufnah-
me und gleichzeitigen Ansteuerung
der Schneiderware- Erweiterungs-
karten.

Wollen Sie nur eine Karte betreiben, so
kdnnen Sie diese Ober ein selbstgefer-
tigtes Kabel an den CPC anschliefen.
Die AnschluBbelegung dieses Kabels
sehen Sie in Heft 7/86, S.61.

Das verwendete Platinenmaterial ist
glasfaserverstdrktes Epoxydharz; die
beidseitig beschichteten Platinen sind
chemisch durchkontaktiert. Fiir die Fer-
tighausteine kommen Bauteile erster
Wahl zum Einsatz.

Zahlungsbedingungen:

Gesamtpreis zuziglich 5,— DM Por-
to/Verpackung (im Ausland 8,— DM
Porto/Verpackung).

Am einfachsten per Vorkasse (Verrech-
nungsscheck) oder als Nachnahme zu-
zilgl. der Nachnahmegebihr (in das
Ausland nicht maglich).

Bitte Postkarte im
Heft benutzen!

Platine, unbestiickt

SCHNEIDERWARE ist in drei Versionen
fiir Sie verflgbar. Sie kdnnen nach Bau-
plan selbst bauen, die fertig bestickten
und gepriften Karten dber den Platinen-
service erhalten oder die unbestlickte
Plating erwerben, Diese werden in Indu-
striequalitét gefertigt, sind verzinnt und
gebohrt; doppelseitig beschichtete Pla-
tinen sind chemisch durchkontaktiert
und gepriift. Hierbei haben Sie den Vor-
teil, die Platine nicht selbst herstellen zu
missen, jedoch die Bestiickungskosten
zu sparen und die Bauteile selbst einzu-
kaufen.

Platinenser

vice

Gesammelte Werke
Die SCHNEIDERWARE begann in Heft
6/86. Uber den Platinenservice stehen
Ihnen alle Karten zur Verfiigung.

Die Preise:

BASisplating, unbestickt 24,90 DM
dto., bestlickt 62,90 DM
Kabe! 464/664 35,90 DM
Kabel 6128 45,90 DM
Centronics, unbestickt 17,90 DM
dto., bestiickt 79,90 DM
V24, unbestiickt 29,80 DM
dto., bestickt 139,90 DM
Netzteil, unbestickt 17,90 DM
dto, bestlckt 119,90 DM
Trafo 79,90 DM
Karte und Trafo 184,90 DM
Hardware-Uhr, unbest. 29,80 DM
Hardware-Uhr, bestck. 99,90 DM
PIO-Karte, Platine unbest. 29,80 DM
PIO-Karte, Karte bestck. 198,90 DM
MIDI-Interf., Plat. unbest. 39,90 DM

MIDI-Interface kompl. best. 198,00 DM
A/D-DIA Wandl., unbestiickt 29,80 DM
AID-DIA Wandl., funktionsf. 163,90 DM

EPROM-RAM-Karte
Diese Karte ist eine Erweiterung, die es
Ihnen ermoglicht, eigene oder fremde
Programme beim Einschalten des Rech-
ners oder nach Aufruf direkt aus
EPROM oder akkugepuffertem RAM ein-
zuladen. Diese Kombination hat den
Vorteil, daB selbstgeschriebene Pro-
gramme zundchst im RAM getestet wer-
den konnen, bevor sie in das EPROM
gebrannt werden. Heft 4/87 enthélt Bau-
anleitung und Treibersoftware dieser
Karte.

Die Preise:

Platine, unbestickt 29,80 DM
Karte, funktionsfertig 229,90 DM
EPROM-
Programmierkarte

Dieser Eprommer ist die ideale Ergén-
zung der EPROM-RAM-Karte aus Heft
4/87. Fast alle gangigen EPROMSs vom
2732 bis zum 27128 kénnen auf dieser
Karte mit Ihrer Software programmiert
werden. Die Hardware ist auBerdem fiir
die Aufnahme von 27256 und 27512
vorbereitet, hier muB nur die Steuersoft-
ware angepaBt werden. Der Eprommer
besteht aus Hauptplatine und Program-
mierplatine, die per Flachbandkabel ver-
bunden sind. Bafianleitung und Steuer-
software fiir diese Karte finden Sie in

Ausgabe 6/87.

Die Preise:

2 Platinen, unbestiickt 4290 DM
Eprommer, funktionsf. 198,90 DM

PC Schneider International

Postfach 250, 3440 Eschwege




—Tips & Tricks [

137 DATA 66,72.75,66,3A4,20,20,43,&270 11760] 233 DATA 20,28,48,45,58,2C,20,44,&1BD 11377]
138 DATA 4F,4E,56,45,52,54,20,20,&21E l1a18] 234 DATA 65.66,61,.75,.6C,74,3A,20,&2DB |969)
139 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,&100 l1405] 235 DATA 26,30,31,30,30,29,20,34,&164A l1542]
140 DATA 20,20,20,20,20,20,20,2D,&10D 11127) 236 DATA 20,26,24,5A,69,65,6C,64,4262 |756)
141 DATA 20,45,72.6C,61,65,75,74,&2F2 [1030] 237 DATA 61,74,65,69,20,65,78,69,&309 [1173]
142 DATA 65.,72,75,6E,67,20,7A,75,4330 11793} 238 DATA 73,74.69,65,72,74,20,62,431D 11285)
143 DATA 72,20,50,72,6F,67,72,61,&2FD l1822] 239 DATA 65,72,65,69,74,73,2C,20,42D8 [935])
144 DATA 6D,6D,62,65,6E,75,74,7A,4372 12488] 240 DATA 75,65,62,65,72,73,63,68,4351 17071
145 DATA 75,6E,67,2E,0D,0A,20,20,&1CF L1766 241 DATA 72,65.69,62,65,6E,20,28,&2BD 11425)
146 DATA 20,20,20,20,20,20,20,43,4123 l1439] 242 DATA 4A,2F,4E,29,20,9A,20,24,418E [1782]
147 DATA 4F.4E,.56,45,52,54,20,3C,823A l1580] 243 DATA 44,61,74,65,69,20,69,73 &2E3 [2044}
148 DATA 66,69,6C,65,31,3E,20,20,424F 117961 244 DATA 74.20,52.65,61,64,20,4F A&27F | 20551
149 DATA 20,20,20,20,20,20,20,2D,&10D 11127] 245 DATA 6E,6C,79,2C,20,5A,75,72,&2E0 [2200]
150 DATA 20,41,6E,7A,65,69,67,65,42E3 1{1909] 246 DATA 75,65,63,6B,73,65,74,7A,&36E l1752]
151 DATA 20,64,65.73,20,44,61,74,&295 1848) 247 DATA 65,6E,20,28,4A,2F,4E,29,820B [1371]
152 DATA 65,69,74,79,70,73,20,75,4&333 [1209] 248 DATA 20,3A,20,24.5A.69,65,6C.4232 [1097]
153 DATA 6E,64,20,64,65,72,20,44,4&291 [1639] 249 DATA 64,61,74,65,69,20,6B,61,&2F3 l1591)
154 DATA 61,74,65,.69,6C,61,65,6E,8343 (547} 250 DATA 6E.6E,20,6E,69,63,68,74, 4312 {1941
155 DATA 67,65,2E,0D,0A,20,20,20,&171 [1174] 251 DATA 20,61,6E.67,65,6C,65,67,&42F3 [1414]
156 DATA 20,20,20,20,20,20,43,4F ,&152 [1692] 252 DATA 74,20,77,65,72.64,65,6E,.4319 [1588]
157 DATA 4E,56,45,52,54,20,3C,66,&251 [1459] 253 DATA 24,55,6E,67,75,65,6C,74,4308 [2268]
158 DATA 69,6C,65,31,3E,20,3C,66,426B [1642]) 254 DATA 69,67,65,72,20,5A,69,65,&2EF [1316]
159 DATA 69,6C,65,.32,3E,20,2D,20,4&217 {1096 255 DATA 6C,2D,44,61,74,65,69,6E,82EE [1630]
160 DATA 55,6D,77.61,6E,64,6C,75,434D {1193] 256 DATA 61,6D,65,20,2D,20,62,69,&26B [1447]
161 DATA 6E,67.,20,76,6F,6E,20,3C,&2A4 [2011] 257 DATA 74,74,65,20,6B,65,69,6E,4314 [1657]
162 DATA 66,69,6C,65,31,3E,20,6E,&29D [1565]) 258 DATA 65.20,57,69,6C,64,63,61,&2D9 [1174]
163 DATA 61,63,68,20,3C,66,69,6C,42C3 [1387) 259 DATA 72,64,73,20,20,27,2A,27,&209 [1255])
164 DATA 65,32,3E,2E,0D,0A,20,20.4154 [1419] 260 DATA 20,6F,64,65,72,20,27,3F,&250 [1283])
165 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,&100 l1405) 261 DATA 27,29,20,76.65,72,77.65,&299 [1432]
166 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,&100 [1405] 262 DATA 6E,64,65,6E,20,21,24,21,422B [2036)
167 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,4100 [1405] 263 DATA 23,06,CD,F1,06,AF,32,7A,4348 [1769]
168 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20,4&100 [1405] 264 DATA 09,CD,13,08,21,51,06,28,&191 11423]
169 DATA 20,20,20,42,69,6E,61,65,&23F [1502] 265 DATA 03,21,5F,06,CD,F1,06,CD,&31A [1093]
170 DATA 72.66,6F,72,6D,61,74,20,431B [1157) 266 DATA AD,07,11,5A,09,0E,15,CD, &218 [1455)
171 DATA 20,3C,2D,3E,20,20,41,53,&19B [1421] 267 DATA 05,00,A7,20,1C,CD,A7,07,&263 [1351]
172 DATA 43,49,49,2D,46,6F,72,6D, 4296 l1481]) 268 DATA 7C,B5,20,EB,11,5A,09,CD,&37D [2035]
173 DATA 61,74,24,3A,5B,09,FE,20,42B5 [1321] 269 DATA 9A,07,21,71,06.CD,F1,06,&2FD {1350]
174 DATA CA.85,06,11,5B,09,06,0B,&1DB [1657] 270 DATA 21,6D,06,CD,F1,06,C3,00,&31B [1652)
175 DATA 21.81,05,1A,FE,3F,CA,05,42CD f16a1] 271 DATA 00.11,5A.09,D5,CD.9A.07,&2B7 [2502]
176 DATA 06,13,10,F7,21,23,04,CD, &235 [1329] 272 DATA D1,0E,13,CD,05,00,21,72,&257 {1575)
177 DATA FB,06,21,5D,04,CD,F1,06,4&347 [1084] 273 DATA 06,18,E2,5A,69,65,6C,64,&2F8 [1586]
178 DATA 21,00,00,22,60,07,21,FE,&1C9 [1536] 274 DATA 61,74,65,69,20,77.69,72.4315 [823)
179 DATA 09,22,62,07,CD,41,07 ,A7,&250 [1912] 275 DATA 64,20,67,65,73,63,68,72,&300 [1311])
180 DATA 28,FA,11,5C,00,CD,9A,07,&2FD [1033] 276 DATA 69,65,62,65,6E,2C,20,6B,4&2BA [1785]
181 DATA 3A,60,07,A7,21,DE,06,CA,&317 {1423] 277 DATA 6F,6E,76,65,72,74,69.65,&36C [1352]
182 DATA 05,06,21,77,04,CD,E7,07,4&262 [2008] 278 DATA 72,74,20,6E.61,63,68,20,82C0 [891)
183 DATA F5,21,7B,04,CD,F1,06,2A,4383 [1390] 279 DATA 24,41,53,43,49,49,2D,46,&200 [1560])
184 DATA 60,07,CD,4E,08,21,7E,04,422D [1351) 280 DATA 6F,72,6D,61,74,2E,24,42,&2B7 [2306])
185 DATA CD,F1,06,CD,A7,07,F1,21,4451 [2654] 281 DATA 69,6E,61,65,72,66,6F,72,4356 [1002]
186 DATA 7E,0A,CA.C0,03,CD,9F, 07,4388 [1606] 282 DATA 6D,61,74,2E,24,0D,04A,0A,&1B5 [2588]
187 DATA CD,9F.07,DD,21,7E,09,21,4&319 {1022] 283 DATA 24.24,0D,0A,0A,44,69,73,4189 [1867]
188 DATA 5B,09,06,0B,7E,DD,77,01,&248 [1561] 284 DATA 6B,65,74,74,65,20,76,6F,&322 [1764]
189 DATA DD,23,23,10,F7,06,07,2A,4&261 [1593] 285 DATA 6C,6C,20,21,24,21,0B,07,&170 [1459])
190 DATA 60,07,2B,29,10,FD,22,96,4280 [2084] 286 DATA CD,FB,06,21,D1,06,CD, F1,4&484 [2063]
191 DATA 09,22,BE,09,21,.8B,04,CD,&26F [1738] 287 DATA 06,11,FE,09,0E,1A,CD,05,4218 [1278])
192 DATA F1,06,CD,79,08,22,93,09,4303 [1593] 288 DATA 00.0E,14,11,5C,00,CD,05,&161 [1778]
193 DATA 21,C2,04,CD,F1,06,CD,79,&3F1 [1599] 289 DATA 00,A7,21,DE,06,C2,05,06,&279 [1524]
194 DATA 08,22,98,09,21,6D,06,CD,&22C [904] 290 DATA 11,5C,00,CD,9A,07,21,71,&26D [1239]
195 DATA F1,06,FD,21,7E,09,CD,17,&380 [1321] 291 DATA 06,CD,E7,07,21,7B,04,CD,&32E [1290]
196 DATA 08,ED,53,C1,08,21,7E,09,&2BA {1622] 292 DATA F1,06,11,5C,00,0E,23,CD,4262 [1924])
197 DATA 22,62,07,0E,0D,CD,05,00,&178 [1274] 293 DATA 05,00,2A,7D,00,CD,42,08,&1C3 [1186]
198 DATA 3A,04,00,5F,0E,0E,CD,05,&18B {1235] 294 DATA 21,7E,04,CD,F1,06,C3,00,6432A [1843]
199 DATA 00,11,5A,09,0E,0F,CD,05,&163 [1484] 295 DATA 00,44,61,74.65,69,20,49,&250 [1086]
200 DATA 00,FE.FF,28,33,11,5A4,09,&2CC [1864] 296 DATA 6E,66,6F,3A,20,24,20,20,4&201 [1952]
201 DATA CD,9A,07,.21,FB,04,CD,C8,&423 [1598] 287 DATA 2D,20,20,6C,65,65,72,65,&27A [1165]
202 DATA 07,3A,63,09,CB,7F,28,18,4237 [2256] 298 DATA 20,44,61,74,65,69,20,21,4248 [1676]
203 DATA CB,BF,32,63,09,3E,0B,CD,&33E [2350] 299 DATA 24,7E,FE,24,C8,CD,68,08,43C9 (1176}
204 DATA 68,08,21,30,05,CD,C8,07,&262 [1085] 300 DATA 23,18,F6,E5.11,5C,00,0E,&291 [2012]
205 DATA 11,5A.09,0E,1E,CD,05,00,&172 [760]) 301 DATA OF,CD,05,00,E1,FE,FF,CA.&489 [2332]
206 DATA 11,5A,09,0E,13,CD,05,00,4167 [891] 302 DATA 05,06,C9,44,61,74,65,69,&2BB [1188)
207 DATA 11,5A,09,0E,16,CD,05,00,&16A [858) 303 DATA 20,6E,69,63,68,74,20,67,&2BD [1585])
208 DATA FE,FF,C2,CF,05,21,5C,05,&415 [2078] 304 DATA 65,66,75,6E,64,65,6E,2C,&311 [1321])
209 DATA C3,05,06,51,75,65,6C,6C,&2D1 [1848] 305 DATA 20,62,69,74,74,65,20,44,429C [1401]
210 DATA 64,61,74,65,69,20,6E,69,&2FE [1796] 306 DATA 61,74,65,69,6E,61,6D,65,4344 [848]
211 DATA 63,68,74,20,76,6F,72,68,&431E [1249] 307 DATA 6E,20,75,65,62,65,72,70,&311 [2034]
212 DATA 61,6E,64,65,6E,2C,20,62,&2B4 [1490]) 308 DATA 72,75,65,66,65,6E,20,21,&2C6 [1403]
213 DATA 69,74,74,65,20,44,61,74,&2EF [684] 309 DATA 24,CD,AD,07,11,5C,00,0E,&220 [1659]
214 DATA 65,69,6E,61,6D,65,6E,20,&2FD f614] 310 DATA 14,CD,05,00,A7,CO,CD, 9F, &3B9 [1252]
215 DATA 75,65,62,65,72,70,72,75,&36A [1737] 311 DATA 07,ED,5B,5E,07,.ED,52,D8,4&3CB [921]
216 DATA 65,66,65,6E,24,51,75,65,&2ED [1438] 312 DATA 21,64,07,C3,05,06,00,00,&15A [981)
217 DATA 6C,6C,64,61,74,65,69,20,42FF [1146] 313 DATA 00,00,00,00,4E,69,63,68,8182 [1410]
218 DATA 77,69,72,64,20,67,65,6C,&30E [1701] 314 DATA 74,20,67,65,6E,75,65,67,&30F [1569]
219 DATA 61,64,65,6E,20,20,24,2D,4&229 [1252]) 315 DATA 65,6E,64,20,53,70,65,69,&2E8 [1687]
| 220 DATA 20,20,24,2C,20,24,20,52,8146 [1805) 316 DATA 63,68,65,72,20,75,6D,20,42C4 [1814]
221 DATA 65,63,6F,72,64,73,2E,0D,&2BB [1473) 317 DATA 64,69,65,20,51,75,65,6C,&2E9 [1047]
222 DATA OA,0A,24,42,69,74,74,65,&230 [1407] 318 DATA 6C,64,61,74,65,69,20,7A,430D [1899]
[ 223 DATA 20,4C.61,64,65,61,64,72,&2CD [1141] 319 DATA 75,20,6C,61,64,65,6E,20,42B9 [747]
224 DATA 65,73,73,65,20,65,69,6E,430C [1308] 320 DATA 21,24,0E,10,C3,05,00,2A,%155 [1461]
| 225 DATA 67,65,62,65,6E,20,20,20,&261 [1477] 321 DATA 60,07,23,22,60,07,C9,2A,&206 {1104] st
226 DATA 28,48,45,58,2C,20,44,65,4202 [1360] 322 DATA 60,07,2B,18,F6,ED,5B,62,834A [1095] -
227 DATA 66,61,75,6C,74,34,20,26,429C [1453] 323 DATA 07,21,80,00,19,22,62,07,&14C [1543]
228 DATA 30,31,30,30,29,20,3A,20,4164 [1234] 324 DATA OE,1A,C3,05,00,0E,06,1E,&122 [1513]
229 DATA 26,24,0D,0A,42,69,74,74,&1F4 [1295] 325 DATA FF,CD,05,00,A7,28,F6,C9,445F [1347]
230 DATA 65,20,53,74,61,72,74,61,42F4 [1539] 326 DATA CD,F1,06,CD,BD,07,CB,AF, &4CF [2070]
231 DATA 64,72,65,73,73,65,20,65,&30B {1491]) 327 DATA FE,4A,28,0A,FE,4E,20,F3,&3D9 [1775]
232 DATA 69,6E,67,65,62,65,6E,20,42F8 [601] 328 DATA CD,68,08,C3,02,06,CD,68,&33D [1529]
Listing Convert Listing Convert
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Schneider
EGA-PC

82086 Mikro-Prozessor, 640 KB Spewcherkapazitat. Integrierter
Mulitfunktions-Grafik- Adapter (MIGA) Uber DIP-Schalter
umschaltbar auf EGA, CGA und Herkules-Auflosung,
3 lange Erweiterungs-Steckpldtze. Die optionelle Festplatte
helegt keinen dieser Steckplatze. Wahlweise 1 oder 2 Disket-
ten-Laufwerke oder 1 Laufwerk und 1 20 MB Festplatten-
laufwerk. Kompleit mit Monochrome-Monitor (schwarz/
welli} oder einen Farbmomitor. Die auf die Hauptplatine inte-
grierte Farbgrafik-Karte kann i mehreren Modl betrieben
werden.

Textmodus: mittlere Auflosung 40 = 25 Zeichen,
hochauflosend 80 = 25 Zewchen

Grafikmodus: Monochrome-Monitor: Hercules- Auflosung.
Schwarz/wewl-Darstellung mit 720 « 346 Bildpunkten, CGA
Farb-Grafik-Bildschirm. 320 « 200 Punkte, 4 Farben aus 16
wahlbar oder 640 = 200 Punkte, 2 Farben aus 16 wihibar
EGA Farb-Grafik-Bildschirm: 640 = 350 Punkte m. 16 Farben
Deutsche Tastatur. Zwer-Tasten-Maus. Microsoft-kompati-
blaes p MOUSE COM o, plus spezielle Text-Operationen,
Umfangreiche mitgelieferte Software (4 Disketten} Micro-
soft MS DOS 3.2, Digital Research GEM, GEM Desktop. Digi-
tal Research GEM Pamnt (Zewchenprogramm). GEM unter-
stiitztes Locomotive BASIC 2

Aunsfihrliches Benutzer-Handbuch im Deutsch.

i AT e s ECD/HD 20 DM 4.498.-

Schneider DMP 3160 Matrixdrucker ECD/DD DM 3.498.-
Papierbreite 10 Zoll, 160 Zeichen ECD/SD DM 2.998.-*
pro Sek. 40 Zeichen pro Sek. NLa DM 698.- CD/HD 20 DM 3.698.-*

DMP 3000 Matrizxdrucker MH/HD 20 DM 3.198.-*
105 Zeichen pro Sek. pm 648.- CD/DD DM 2.698.-*
DMP 4000 Matrixdrucker CD/SD DM 2.198.-*
DIN A3, 200 Zeichen pro. Sek. DM 998.- MD/DD DM 2.198.-*

MD/SD DM 1.698.-*

* Lieferbar voraussichtlich ab 9/87.

Schneider PC 1512 MM/HD 20

mit von uns nachtrigl. eingebauter Original-20 MB-
Festplatte.

5.12 MM!D TBM-kompatibler Personalcomputer mit 512 KB
D Hauptspeicher, Monochrom-Monitor {schwarz/
i 2. Lauf | weili), 360 KB 5% -Diskettenlaufwerk,

Schneider PC 1512 MM/SD

IBM-kompatibler Personalcomputer mit 512 KB mit von uns nachtrigl.

o e

Hauptspeicher, Monochrom-Monitar (schwarz/weill) IBM-kompatibler Personalcomputer mit 512 KB 20 MB-Festplatte
1360 KB 5% "-Diskettenlaufwaerk Hauptspeicher, Monochrom-Monitor {schwarz/weill) abh DM
1499 2 360 KB Y " -Disk.-Laufwerke 2298
- -
+1499: 1798: -
ab DM L}
HD-20 EINBAUKIT SCHNEIDER DISKETTEN

komplett mit Lifter, 5% ", 10 Spezial Schneider-

20 MB-Festplatte DM 998-' Diskt_:tlen 2 5/DD in Kunststoff-
RAMERWEITERUNG FUR Archiv-Box

PC AUF 640 K pm 79.- DM 39'.50
STAUBABDECKHAUEE

FUR PC pm 49.80

DRUCKER-

ANSCHLUSSKABEL pm 39.80
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329 DATA 08,21,6D,06,C3,F1,06,CD,&323 [867] 372 DATA 20,24.30,31,30,30,24,CD,&1F6 l1282]
330 DATA F1,06,CD,13,08,21,FB,07,&302 [1617] 373 DATA 50,09,CB,27,CB,27,CB,27,4832F [1659]
331 DATA 28,03,21,07,08,F5,CD,F1,&30E f1708] 374 DATA CB,27,4F.CD,50,09,B1,C9,&3E1 [1612]
332 DATA 06 ,F1,C9,42,69,6E,61,65,&39F [1512] 375 DATA 7E,23,D6,30,FE,0A,D8,D6,&45D [17186]
333 DATA 72,64,61,74,65,69,24,41,&2DE [1735] 376 DATA 07,C9,00,00,00,00,00,00,40D0 [1073]
334 DATA 53,43,49,49,2D,44,61,74,&26E [2106] 377 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,&000 [1144]
335 DATA 65,69,24 ,FD,21,FE,09,FD,&414 [1455] 378 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,&000 [1144]
336 DATA E5,16,00,21,00,00,06,43,4165 [1534] 379 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,&000 [1144]
337 DATA FD,5E,00,19,FD,23,10,F8,&39C [978] 380 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,8000 [1144]
338 DATA EB,2A.41,0A,A7,ED,52,FD,&443 [1092] 381 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,8000 [1144]
339 DATA E1,C0,06,40,FD,7E,00,A7,4&409 f1a87] 382 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,&000 [1144]
340 DATA 20,06 ,FD,23,10,F6,05,C9,4&31A [1592] 383 DATA 02,00,00,00,00,00,00,00,&002 [11586]
341 DATA 97,C9,11,10,27,CD,5D,08,&2DA [1546] 384 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,%000 [1144]
342 DATA 11,E8,03,CD,5D,08,11,64,&2A3 [1128] 385 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,&000 [1144]
343 DATA 00,CD,5D,08,11,04,00,CD,&214A [1713] 386 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,4000 [1144]
344 DATA 5D,08,11,01,00,AF,ED,52,&265 [2308] 387 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,&000 [1144]
345 DATA 38,03,3C,18,F9,19,C6,30,&297 [1560] 388 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,&000 [1144]
346 DATA C5,D5,E5,DD,E5,5F,0E,06,&4B4 [2202] 389 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,4000 [1144]
347 DATA CD,05,00,DD,E1,E1,D1,C1,&503 [1915] 390 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,4000 [1144]
348 DATA C9,06,00,21,FC,08,E5,C5,4&39E [1757] 391 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,&000 [1144]
349 DATA CD,BD,07,C1,21,D3,08,FE,&44C [1650] 392 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,&000 [1144]
350 DATA 03,CA,05,06,E1,FE,0D,CA,&38E [1629] 393 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,&000 [1144]
351 DATA 00,09,FE,08,28,29,FE,7F,&2DD [2340] 394 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,4000 [1144]
352 DATA 28,25,FE,30,38,1D,FE,3A,&308 [1676] 395 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,&000 [1144]
353 DATA 38,0A,CB,AF,FE,41,38,13,&346 [868] 396 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,4000 [1144]
354 DATA FE,47,30,0F,4F,78,FE,04,&34D [1084] 397 [174]
355 DATA 28,09,79,77,23,04,CD,68,&27D [1077] 398 MODE 1: PRINT “"Bitte warten..." [2724]
356 DATA 08,18,C3,3E.07,18,F7,78,&2AF [1310] 399 [174]
357 DATA A7,28,F8,E5,21,CF,08,CD,&471 [989] 400 OPENOUT "CONVERT.COM" [1242]
358 DATA F1,06,E1,2B,05,18,AF,08,&2D7 [1546] 401 FOR 2=109 TO 396 [735]
359 DATA 20,08,24,0D,0A,0A,5E,43,&10E [1766] 402  LOCATE 7,3: PRINT "Zeile"z [1741]
360 DATA 2E,2E,2E,20,20,20,50,72,&1AC [1729] 403 s=0: FOR i=1 TO 8 [673]
361 DATA 6F,67,72,61,6D,6D,6C,61,&350 [2123] 404 READ a$: a=VAL("&"+a$) [883]
362 DATA 75.66,20,.61,62,67,65,62,&2EC [1355] 405 PRINT#9,CHR$(a):: s=s+a [1797]
363 DATA 72,6F.63,68,65,6E,20,21,&2C0 {1079] 106 NEXT [350]
364 DATA 24,30,30,30,20,20,20,20,4134 11671 407  READ c: IF s<>c GOTO 411 [902]
365 DATA 78,A7,28,1D,21,F8,08,23,42A8 [1397] 408 NEXT [350]
366 DATA 10,FD,CD,3F,09,57,CD,3F,&385 [1752] 409 CLOSEOUT: MODE 1: END [1884]
367 DATA 09,5F EB,E5,E5,21,2C,09,&373 [1483] 410 : [174]
368 DATA CD,F1,06,E1,CD,42,08,E1,&49D [2159] 411 PRINT [361]
369 DATA C9,21,3A.09,CD,F1,06,21,&312 [1310]) 412 PRINT "DATA-Fehler in Zeile"z [3036]
370 DATA 00,01,18,E7,20,20,20,20,4&180 [1315] 413 PRINT * Soll: &"HEXS$(c,3): {1651]
371 DATA 20,20,20,64,65,7A,2E,34,&20B [1063] 414 PRINT " Ist: &"HEX$(s,3): END [1191]
Listing Convert Listing Convert
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[ Tips & Tricks

Spriter
Sprites fiir die CPC’s

Mit Spriter ist es moglich, iibergrofie, selbstdefinierte
Zeichen (Sprites) problemlos und schnell zu definieren
und auf dem Bildschirm darzustellen und wer mochte,
kann sich das ganze noch auf den Drucker ausgeben
lassen.

Da das Bewegen von mehrfarbigen und komplexen Zeichen,
z.B. ein Auto oder ein Skifahrer, beim CPC vom BASIC aus,
sehr kompliziert und langsam ist, wurde dieses Programm in
Maschinensprache geschrieben.

Spriter kann bis zu 8 Sprites gleichzeitig auf dem Bildschirm
darstellen und dies in jedem Bildschirm-Mode. Auch um den
Hintergrund braucht man sich keine Sorgen machen, da die-
ser vor der Ausgabe eines Sprites gerettet und nach dem Ent-
fernen des Sprites wieder ausgegeben wird. Wie schon erwihnt,
konnen Sie mit Spriter iibergrofe Zeichen problemlos und
schnell darstellen. Dies geht natiirlich nicht ohne vorher eini-
ge Parameter in den Speicher iibergeben zu haben. Eine voll-
stindige Speicherbelegung finden Sie in Abb.2.

DaB so ein Sprite nicht aus dem Nichts kommen kann, diirfte
eigentlich jedem klar sein. Aus diesem Grund miissen Sie vor-
her an einer beliebigen Stelle im Speicher einen Datenblock ab-
legen, der die notwendigen Informationen zum Sprite enthlt.
Dieser Datenblock wird wie folgt aufgebaut: Zunéchst iiber-
legen Sie sich wie groB das Sprite sein sollte, z.B. 4 Zeichen
in horizontaler Richtung (Breite) und 8 Zeichen in vertikaler
Richtung (Hohe). Die Breite darf maximal 8 Zeichen betragen
und wird durch POKE &AB73 iibergeben.

Die Hohe kann bis zu 32 Zeichen betragen und wird in Adresse
& AB74 abgelegt. Doch nun zum Erstellen des Datenblocks.
Abb.1 zeigt die Matrix eines Sprites.

--------------- Breite (4 Bytes)-———-—————-
1
Byte 1 g Byte 2_ ! Byte 3___ ! Byte 4 (R
Byte 5 g usw. ! ! !
! | ] ! Hohe
1 ! s L (8)
! | ! ! Bytes
! | 1 | !
1 1 1 ) =
I ! ! Byte 32 1!
Abb. 1
SPEBICHERBELEGUNG
ADRESSEN IN HEX. I INHALT
'
9E0O leine rotierte Kopie des Datenblocks
!
.bis 1
- J
9F20 |der gerettete Hintergrund von Sprite 0
!
. [}
A040 Ider gerettete Aintergrund von Sprite 1
- I oo, usw.
AB820 ! Programm
. | .
AB10,AB11 !tatsBechliche Breits, Hdhe von Bprite 0
AB12,AB13 \tatsfshliche Breite, Hohe von Sprite 1
. loo. usw,
AB20,ABI1 IAdr. ab welcher das Sprite 0 im Bildspeicher steht
AB22,AB23 IADR. ab welcher das Sprite 1 im Bildspeicher steht
. I... usw,
AB30,AB31 |Zeiger muf Datenblock von Sprite 0
AB32,AB33 lZeiger auf Datenblock von Sprite 1
o Yoo. usw.
AB40,AB41,AB42 !X-Pos. (low,high) und y-Pos. von Sprite 0
AB43,AB44,AB4S IX-Pos. (low,high) und y-Pos. von Sprite 1
. lo.. usw.
AB58,AB59,AB5SA {alte x-Pos.und y-Pos von Sprite 0
AB5B,AB5C, AB5D talte x-Pos.und y-Pos.von Sprite 1
3 Leo. usw.
AB70 !Sprite-Aktivierungs-Byte
I3 LOW-Bits der x-Fos.
AB73,AB74 1X-,¥- GrdRe der Sprites
AB76,ABT7 IZeiger auf Rintergrundblock des aktuellen Sprites
AB78,AB79 I2Zeiger auf Datenblock des aktuellen Sprites
ABTB,ABTC IDatenblock-erhdh-Faktor
0

80 pec 987

z.B. sieht Byte 1 so aus :
01001001
76543210

Wert =216 + 213 + 210
=64 +8+1
= 73 Dezimal

Dieser Wert ist der erste Thres Datenblockes der, nehmen wir
mal an, ab Adresse &9600 im Speicher stehen soll. Byte 2
kommt dann in &9601, Byte 3 in &9602 , usw.

Nun muB noch der Zeiger auf den Anfang des Datenblocks ge-
setzt werden. Diese Zeiger stehen von & AB30 bis &AB3F im
Speicher. Angenommen, Thr Sprite hétte die Nr. 0, so miifiten
Sie die Blockadresse in &AB30 und &AB31 ablegen. In
&AB30 kommt das LOW-Byte, in &AB31 das HIGH-Byte der
Blockadresse. Hitte Thr Sprite die Nr.1, so wéren die Adres-
sen &AB32 und &AB33, usw. Durch dieses Verfahren ist es
leicht moglich, wihrend eines Spieles das Sprite zu verdndern,
indem man einfach einen Zeiger auf einen anderen Datenblock
ablegt.

Als néchstes miissen Sie das Sprite-Aktivierungs-Byte setzen.
Dies wird wie folgt gemacht:

POKE &AB70,2
(Die 2 ist die Angabe fiir die Spritenummer).

Wollen Sie mehrere Sprites darstellen, so konnen Sie sie durch
POKE &AB70, 27 (1. Spritenummer) + 27 (2.Spritenummer)
usw. erreichen. Die bis jetzt besprochenen Vorgiinge miissen
Sie nur einmal am Anfang des Programms ausfiihren. Der letzte
Schritt ist das Ubergeben der Sprite-Position. Sie kann in X-
Richtung (Horizontale) bis zu 703 betragen, wobei die Posi-
tionen 0 — 63 auBerhalb vom Bildschirm liegen und dadurch
eine teilweise Darstellung des Sprites erreicht wird. Allerdings
verschiebt sich das Sprite nur, wenn Sie die Position um 8 ver-
dndern; innerhalb des Bildschirms geniigt eine Erh6hung von
1 bis 4 (je nach MODE). AuBerdem miissen Sie darauf achten,
daB ein Teil vom Sprite sichtbar bleibt. Tun Sie das nicht, so
kann es zum Absturz kommen. Ein Sprite von z.B. der Breite
6 belegt 48 Bits in XRichtung, die x-Position mufl mindestens
24 betragen, weil 64 — 48 + 8 = 24, und darf hochstens 688
betragen, weil 640 + 48 = 688.

Die Position kann in Y-Richtung bis zu 231 betragen, wobei
hier die Positionen 0 — 31 auBerhalb vom Bildschirm liegen.
Auch bei der Y-Position sollten Sie beachten, daB ein Teil vom
Sprite sichtbar bleibt (minimale Pos. = 34 — Hoéhe).

Die Adressen fiir Sprite 0 betragen &AB40 fiir das LOW-Byte
und &AB41 fiir das HIGH-Byte der X-Position; &AB42 fiir die
Y-Position. Beim Sprite 1 kommt die X-Position in &AB43 und
&AB44; die Y-Position in &AB45. Die Position der Sprite
2 — 7 folgen ab &AB46. Nun konnen Sie Thr Sprite mit CALL
& A820 ausdrucken lassen, vorausgesetzt Sie haben Spriter vor-
her aus den DATA-Zcilen in den Speicher iibertragen.
Nachdem dies geschehen ist, kénnen Sie neue Positionen iiber-
geben. Sie kénnen natiirlich die Positionen von mehreren Spri-
tes verdndern und dann ein CALL &A820 eingeben.
Wollen Sie ein Sprite 16schen, so POKEN Sie in (& AB59 +
3.Spritenr.) einen Wert, der groBer als 3 ist ein und fithren wie-
derum ein CALL &A820 aus.

Sollte Ihnen jetzt der Kopf rauchen, dann kann man nur sagen,
probieren geht iiber studieren.

Bit

Programmhinweise:

Fiir Besitzer von Laufwerken ist darauf zu achten, daB das ein-
gebundene Programm mit einem GOSUB 1400 und einem GO-
SUB 1500 beginnt, weil sonst das Programm mit dem Laufwerk
kollidiert. Bei reinem Kassettenbetrieb braucht man nur ein
GOSUB 1400 eingeben. (P.Benes/CD)
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- ] g;o DATA 0,0,114,0,0,152 [1037]
64. sq, . O DATA 0,0,114,0,100,228 [1302]
fur 4 s 6128 : -I- 330 DATA 0,0,114,18,216,204 [845]
o 340 DATA 0,0,33,228,228,152 [1139]
10 REM AhkARARkArkkkkkkkkdk [1127] 350 DATA 0,0,0,216,204,0 [935)
20 REX * - {403 360 DATA 0,0,100,228,152,48 [1173]
30 REM * SPRITER + Demo * [995] 370 DATA 0,0,216,204,0,0 [535]
40 REN * x [203] 380 DATA 0,100,228,152,0,0 {631]
50 REM * v. Pavel Benes * [1719] 390 DATA 0,100,204,0,0,0 [865]
60 REM * * [403] 400 DATA 0,0,152,0,0,0 [728]
TO REM  **%khkkkkkhkRAkkkkkkan [1127] 410 REM *kkakkkkkkkkkkkkkkkkkkxkkkhkkkxxkx [1890]
80 IF PEEK(&BC84) (>171 THEN GOSUB 1360 [2175] b Soninalele
90 REM [272] 420 REM * Einleseroutine der Skifahrer-D [3608]
100 REM *** TInfo ausgeben %% [495] ATA's =
110 REH [272] 430 REH ARARKARRERRARARARRARRARR A RAkARRRAX [1890]
120 INK 0,26:INK 1,0:BORDER 1:PAPER 0:MODE [3165] i i
1 440 FOR adr=&9800 TO &985F [678]
130 LOCATE 11,3:PRINT"** SPRITER-Demo **" [2338] 450 READ byte:POKE adr, byte [1805]
140 LOCATE 22,5:PRINT"von Pavel Benes" [2425] 460 NEXT adr [547]
150 PRINT:PRINT" Dieses Demonstrationspro [7935] 470 GOSUB 1470 ' SPRITER-DATA's einPOKEn  [2473]
ganm 5011 Ihnen den Umgang mlt SPRIT 480 REH ARAKKRRRARRARRAk Rk R kAR Ak Ak kkhkkhkk%k [1962]
ER erleich- tern." LIE
160 PRINT:PRINT" Sie koennen durch Drueck [9509) 490 REM * Uebergabe der SPRITER-Paramete [3208]
en einer Pfeiltaste das Sprite in d r m*
ie jewei' 1109 Richtung vel‘schieben." 500 REH KhRkhkkhhhRkhkhkhkkhkkkkhkhkkhhkkkdkkkkkkk [1962]
170 PRINT" Ich habe hier ein Sprite der G [10050] iolaieiel
roesse 6*16 gewaehlt , die Groesse kann 510 POKE &AB73,6:POKE &AB74,16 ' Breite + [2158]
bis Zu 8*32 betragen.":PRINT Hoehe
180 PRINT"Wichtig fuer Ihr spaeteres Progr [20694] 520 POKE &AB30,&0:POKE &AB31,&98 ' Zeiger [2567]
anm ist der Teil ab Zeile 800,welchen Sie auf Datenblock
in Ihr Programm einfuegen und mit einen 530 POKE &AB70,1 ' Sprite 0 aktivieren [1917]
GOSUB 1400 (fuer Laufwerk besitzer und e 540 x=320:y=100 ' x-,y-Position festlegen [3225]
inem GOSUB 1500 aufrufen koennen.'Nur Kas 550 REM #axxasxsarxxkaxs [1029]
setten besitzer mit GOSUB 1500" 560 REM * Start Demo * [345]
190 LOCATE 16,24 :PRINT"<TASTE>" [1711] 570 REM ***axxsksxkansss [1029]
200 CALL &BB18 [389] 580 MODE 0 [507]
210 LOCATE 10,25:PRINT"Einen Moment bitte. [2938] 590 FOR i=0 TO 100:LOCATE RND*19+1,RND*24+ [2688]
“ 1:PRINT CHR$(i+40); :NEXT
220 REM AhkhkkdkkkkkkkkkkXkXARkkk&*k [1393] 600 GOTO 750 [423]
230 REM * DATA's fuer Skifahrer * [1519] 610 REM *** Tastaturabfrage *x* [2578]
240 REM *xhkkkkkkkkkkhkkkhhhkkkkkkk [1393] 620 a$=INKEYS$:IF a$="" THEN 620 [1229]
250 DATA 0,195,0,0,0,0 [721] 630 a=ASC(a$):a=a-239 [1565)]
260 DATA 0,218,26,112,0,0 [1066] 640 IF a<1 OR a>4 THEN 620 [1557]
270 DATA 97,207,13,176,0,0 [1082] 650 ON a GOTO 660,680,700,720 [1300]
280 DATA 0,176,12,24,112,176 [1095] 660 IF y<20 THEN 620 [513]
290 DATA 0,0,36,218,176,48 [1104] 670 y=y-2:GOTO 750 [1369)
300 DATR 0,0,49,176,0,0 [1120] 680 IF y>228 THEN 620 [1532]
Listing Spriter Listing Spriter
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| ¢ca 310 KB Wissen pro »Band« ¢ Optimalalibarsichtam Bildechirm Fa. Jeskuiski Mauingrsir 245 8263 Burghausen
@ Die einzelnen Bnde kénnen in Kiirze mil dem Programm LEXTRANS auf eine O G el i e Cey (R e R iDL Fa. Lander Romersic 63 7013 Savian st
Harddisk transferierl werden! ® uv.a.m. Fa. Lidcke Schwalbachersty 27 5428 Naslaten
Fa. Mere Reichentlrsie 21 8228 Fredassing
PC-Computer Lexikon INTERLOGIC TOOLKIT Fa. Mahler/Sehmidi Korhaussir 65 2360 Bac Segederg
PC-Lexikon »Band« A-B nur DM 59,90zum »Schnupperpreis« Disnstprogramm zur MULTI-DATABASE - Erméglichl das leichle sortieren, kopleren, mi- Fa. MC Micropartner {/fuenma'm § 3300 Braunschwety
PC-Lexikon »Band«C-D DM 59,90 achen, I6schen umbenennen von Daleien — Der Taschenrechner istauch hier verligbar! Fa, Video Magic dostentoler Haulsir 30 8500 Numberg
) ~ Jezimit  Sehr = Fa. 8. Neumann Ratnauspiatz 8240 Berchiesgaen
PC-Lexikon »Band- E—F DM 59,90 Fa_ Nachbaver 2Zunihausgasse 6 7988 Wangen
: Fa. £ Obermel B 2 4972 Lot
Waltare Folgebinde (jeweils zwel ppen) zum Sty von Mulli-Database & Toalkit fur alle Joyce PCW nur DM 49, - et Beresi 2 2352 Lotne
DM 59.90 — Prels auf Anfrage! Bel diesem Prels Fllt daa Umstelgen aut dle MULTI-DATABASE leichtilt 5

Umfangreichen Software-Katalog iber 60 Seiten anfordern! — Gegen Riickporto von DM 1.10 — Alle Pre
Handleranfragen erwinschi!
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690 y=y+2:GOTO 750

700 IF x<24 THEN 620

710 x=x-8:GOTO 750

720 IF x>684 THEN 620

730 x=x+8:GOTO 750

740 REM *** Positionen uebergeben ***
750 POKE &ABA41,INT(x/256) ' High-Byte der
X-Position uebergeben

760 POKE &AB40,x-INT(x/256)*256 ' Low-Byte
uebergeben

770 POKE &AB42,y ' y-Position uebergeben
780 CALL &A820 ' SPRITER aufrufen

790 GOTO 620

800 REM

810 REM *** SPRITER-Teil **x

820 REM

830 REM  AAkkkkkkkkkkhhkAkkkkhkhkn

840 REM * DATA's zu SPRITER *

850 REM *kAkkkhkhkkkhkkhkkhkkhkk

860 DATA &F3,&ED,&4B,&70,&AB,&FD,&21,4&10,&
AB,&DD, &21,&40,&AB, &21,&20, 1865

870 DATA &9F,&22,&76,&AB,&3E,&17,&DD, &96, &
33,&32,&75,&AB, &06, 408, &CB, 1544

880 DATA &41,&20,&1E,&FD, &23,&FD,&23,4&DD, &
23,4&DD, &23,4&DD, &23,&2A,4&76, 1631

890 DATA &AB,&11,6&20,&01,&19,&22,&76,&AB,&
CB,&09,&10,&E4, &ED, &43,&70, 1441

900 DATA &AB,&FB,&C9,&DD,&7E,&00, &DD, &BE, &
18,&20,&10,&DD, &7E, &02,&DD, 2023

910 DATA &BE, &lA,&20,&08,&DD,&7E, &01,4DD, &
BE,&19,&28,&CA, &C5,&FD,&5E, 1826

920 DATA &20,&FD,&56,&21,&ED,&53,&78,&AB, &
FD,&56,&11,&CB,&TA, &28,&22, 1778

930 DATR &FD,&5E,&10,&AF, &FD, &4E, &00, &06,&
00, &ED, &BO, &3C, &FD, &BE, &01, 1792

940 DATR &28,&08,&EB,&CD, &F0, &AM, &EB,&08, &
18,&EB, &DD, &7E, &19, &FE, &03, 2029

950 DATA &38,&OA,&FD, &36,&11,&00,&C1,&CB, &
81,&C3,&41,&A8,&3R,&73,&RB, 1687

960 DATA &FD,&77,&00,&3R,&74,&AB,&FD,&77,&
01,&3E,&1F,&DD, &BE, &02,&38, 1652

970 DATA &2E,&3R,&74,&AB,&DD,&86,&02,4D6,&
20,&FD, &BE, &01, &D2, &CF, &AA, 2025

980 DATA &FD,&77,&01,&3E,&2C,&DD,&96,&02,&
47,&2A,&78,&AB, &ED, &5B, 472, 1686

990 DATA &AB,&AF,&82,&10,&FD,&16,&00,6&5F,&
19,&22,4&78,&AB, &21, 400, &C0, 1437

1000 DATA &18,&46,&3E,&E7,&FD,&96,&01,&DD,
&BE, &02,&30,&08, &3E, &E8, &DD, 1775

1010 DATA &96,&02,&FD,&77,&01,&1E,&20,&DD,
&7E,&02,6&93,&5F,&16,&00,&CB, 1403

1020 DATA &3B,&CB,&3B,&CB,&3B,&21,&00,&50,
&06,4&08,&29,4&30,4&01,&19,&10, 841

1030 DATA &FA,&1E,&00,&CB,&47,&28,&03,4&16,
&08,&19,&CB, &4F, &28,&03,&16, 999

1040 DATA &10,&19,&CB,&57,4&28,&03,&16,&20,
&19,&16,&C0,&19,&ED, &5B,&C9, 1221

1050 DATA &B1,&19,&DD,&5E, &00,&DD, &56,&01,
&3E,&02, &BA, &D8, &AF, &BA, &20, 1684

1060 DATA &2F,&3E,&3F,&BB,&38,&5C,&3R,&73,
&AB, &43,4&CB, &3B, &CB, &3B, &CB, 1645

1070 DATA &3B,&83,&D6,&07,&FD,&77,4&00,&47,
&3A,&73,&AB, &90,&32,&7B,&AB, 1686

1080 DATA &ES,&2R,&78,&AB, &4F, k06, £00, &£09,
£22,478,&AB,&E1, &AF, &32,£72, 1545

1090 DATA &AB,&18,&59,&3E,&02,&BA, &20,&2D,
&AF,&BB, &28,&29,4&3A,&75,&AB, 1400

1100 DATA &43,&05,&CB,&38,&CB,&38,4&CB,&38,
&B8, &30, &1B, &3E, &BF, &93,&CB, 1711

1110 DATA &3F,&CB,&3F,&CB,&3F, &3C,&FD,&77,
&00,&47,&3R,&73,&AB, £90,&32, 1636

1120 DATA &7B,&AB,&AF,&32,&72,&AB,&18,&08,
&3E,&07,&DD, &A6, £00,&32,&72, 1456

1130 DATA &AB,&EB,&OE, &40,&AF,&47,&ED, &42,
&EB, &CB, &3R,&CB, &1B,&CB, &3R, 2020

1140 DATA &CB,&1B,&CB,&3R,&CB,&1B,&19,4&3A,

Listing Spriter

[1354]
[435]

[1000]
[1017]
[1716]
[1455]
(5899]
[2557]
[1221]
[823]

[409]

[272]

[1483]
[272]

[1412]
(1287]
[1412]
[2931]
[3264]
[3563]
[2347]
[3823]
[3044]
[2401]
[3058]
[2729]
[2969]
[2667]
[2900]
[2890]
[2671]
{3180}
[1835]
[2909]
[3104]
[3512]
[3958)
[2552]
[3253]
[3603]
[4271]
[3473]
[3378]
[2871]
{3092]

[2442]

&72,&AB, &FE, &00,&28,4&03,&FD, 1639

1150 DATA &34,&00,&FD,&75,&10,&FD,&74,6&11,
&AF, &ES, &ED, &5B, &76,&AB,&FD, 2098

1160 DATA &4E,&00,&06,&00, &ED, &BO, &3C, &FD,
&BE, &01, &28,&06, &CD, &FO0, &AA, 1662

1170 DATA &08,&18,&ED,&ED, &5B,&78,&AB, &34,
&7B,&AB, &32,&7C, &AB, &AF, &ED, 1997

1180 DATA &4B,&71,&AB,&B8,&CA,&B5, &AR, &34,
&C8,&B1, &FE, &02, &28,&6E,&E1, 2162

1190 DATA &FE,&01,&28,&33,&AF,&08,&1A,&E6,
&AA, &1F,&77,&FD, &46,4&00,&05, 1433

1200 DATA &05,&1A,&E6,&55,&17,&13,6&23,&4F,
&1A,&E6,&AA, &1F,&B1,&B6,&77, 1437

1210 DATA &10,&F0,&1A,&E6,&55,&17,&23,&13,
&77,&0E, &00,&08,&3C, &FD,&BE, 1318

1220 DATA &01,&CA,&D3J,&AA,&CD,&FO0, &AA,&23,
&18,&CF, &AF, &£08, &1A, &E6,&CC, 2108

1230 DATA &1F,&1F,&77,&FD, &46,&00,&05,&05,
&1A,&E6,4&33,8617,&17,&13,4&23, 921

1240 DATA &4F,&1A,&E6,&CC,&1F,&1F,&B1,&B6,
&77,&10,&EE, &1A, &E6,&33,£&17, 1663

1250 DATA &17,&23,&13,&77,&0E,&00,&08,&3C,
&FD, &BE, &01,&28,&5D, &CD, &F0, 1300

1260 DATR &AA,&23,&18,&CC,&21,&00,&9E,&FD,
&4E,&00, &0D, &AF, &08,&41,&1A, 1242

1270 DATA &77,&23,&13,&10,&FA,&70,&23,4&08,
&3C, &FD, &BE, &01, &20, &EF, &ED, 1606

1280 DATA &5B,&71,&AB, &0C,&AF, &08,&21,&00,
&9E, &AF,&B7,&41,&CB,&1E, &23, 1452

1290 DATA &10,&FB,&3C,&FD,&BE, &01, &20,&F3,
&08,&3C, &BA, &20,&E9,&11,&00, 1582

1300 DATA &9E,&El,&AF,&08,&FD,&46,&00,&1A,
&B6,&77,&13,&23,&10,&F9,&08, 1543

1310 DATA &3C,&FD,&BE,&01,&28,&0R,&48,6&CD,
&FO, &AM, &18,&E9, &AF, &FD,&77, 2045

1320 DATA &11,&DD,&7E,&00,&DD,&77,&18,&DD,
&7E,&01,4DD,&77,&19,6&DD,&T7E, 1788

1330 DATA &02,&DD,&77,&1R,&AF,&32,&7B,&AB,
&32,&7C,&AB, &C1,&C3,&41,&A8, 1853

1340 DATA &06,&08,&08,&09,&AF,&47, &FD, &4E,
&00,&ED, &42,&EB, &ED, &£4B, &7C, 1582

1350 DATA &AB,&09,&EB,&3E, &BF, &BC, &D8, &01,
&50,&C0, &09,&C9, 400, 1555

1360 REM

1370 REH 1233+ 2323231233333 233 %)

1380 REM * DISK-RAM verlegen *

1390 REH RRkAERRARAKRk kA RRKkRR Rk kkk

1400 MEMORY &97FF:RESTORE 1440

1410 FOR adr=&9800 TO £9808

1420 READ byte:POKE adr,byte

1430 NEXT adr

1440 DATA &11,&80,&98,&21,4&80,&9d,&c3, &cb,
&bc

1450 CALL &9800

1460 RESTORE 250:RETURN

1470 REH RERRAIEKKRERRR AR KRR RRRRRARRAR AR kK
%k ok ek ko

1480 REM * Einleseroutine der SPRITER-DA

TA's *

1490 REM  A*ARARAARKARRAKRKRARARRRRR AR R KRR

Jkkkkkk

1500 dat=0:8z=0:dz=860

1510 FOR adr=-22496 T0-21749

1520 READ byte:dat=dat+l:sz=sz+byte:POKE a

dr,byte

1530 IF dat<15 AND adr<-21749 THEN 1560

1540 READ chksum:IF chksum <>sz THEN PRINT
"Fehler in Zeile :";dz

1550 dz=dz+1:sz=0:dat=0

1560 NEXT

1570 FOR adr=&AB10 TO &ABTE:POKE adr,0:NEX

T ' Variablenbereich loeschen

1580 RETURN

Listing Spriter

[2889]
[3802]
[4348]
[3083]
[2697]
[3048]
[3453]
[3875]
[2554]
[3214]
[3248]
[2448]
[3275]
[2167]
[2070]
(4102]
[5046]
[3327]
[3155]
[3132)}
[3230]
[272]

[1412]
[2576]
[1412]
[1237]
[702]

[1805]
[547]

[1377]
[477]

[1087]
[1836]
[3106]
[1836]
[614]

[1197]
[2611]

[1692]
[4450]

[1666]
[350]
[2463]

[555]
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Ready to use Tip 1190
A000 210000 1140 valstr: 1d  hl,0
e A003 DD7E00 1150 1@ a,(ix)
VAL in Assembler A006 B7 1160 or a
o A007 C8 1170 ret z
Integerwerte aus Strings holen AOOB 0600 1180 14 5,0
AOOA CD2DAO 1190 call strlen
. . . i . AOOD DD2B 1200 dec ix
In Verbindung mit der bereits verdffentlichten INPUT-Rou- AOOF OEO0O 1210 14 ¢c,0
tine lassen sich nun eingegebene Werte aus Strings (Zeichen- Py At 1220 mexv:  imc o
ketten) in das 16-Bit-Format verwandeln. Damit wird zum Bei- AO13 CD37A0 1240 call decnt
spiel eine INPUT-Prozedur fiir Zahlen zum Weiterrechnen O CERDDIE OO 250 A - 100 6okt
ey AO1S DD2B 1260 dec 1%
moglich. AO1B D630 1270 sub 48
q . . AO1D B7 1280 loop: or a
Der Zahlstring muf3 mit einem Nullbyte abgeschlossen sein. AO1E 2804 1290 T z,weiter
Eine Priifung, ob es sich bei dem umzuwandelnden String tat- A020 19 1300 add hi,de
o : ; . 4021 3D 1310 dec a
sdchlich um eine Zahl handelt, findet nicht statt. Aber bei der A022 18F9 1320 Jjr  loop
oben genannten INPUT-Routine kann man ja sowieso den Cha- :82; ;lg ! 328 weiter: 1d a,b
rakter-Bereich (also zum Beispiel nur Zahlen!) anfangs defi- Aose 08 1350 o i
nieren! Das gleiche gilt auch fiir die Linge: Eine Priifung, ob A027 79 1360 14 a,c
der String mehr als 5 Zeichen umfafit, wird nicht vorgenommen, :ggf ggos ;ggg e :’
da bei obiger INPUT-Routine auch die maximale Linge des AO2B 1BE4 1390 JT  next
3 3 g ; 3 1400
Strmgs vorgegeben werden kann. Die Zahl im St'rmg muf3 zu o o 00 ceoicme N8 o das
dem im vorzeichenlosen Format (0-65535) vorliegen. AO30 B7 1420 or &
) ) . ] A031 C8 1430 ret z
Hier kurz die Erklarung des Einsprunges: A032 DD23 1440 inc  1x
. A034 04 1450 inc b
IX: Adresse des umzuwandelnden Strings A035 18FE 1460 G cousico
. . 1470
Im Aussprung enthdlt HL anschlieffend den Wert (VAL) des an- A037 79 1480 decnt: 1d a,c
gegebenen Strings. A038 3D 1490 dec a
. . A038 110100 1500 1d  de,1
Eckehart Roscheisen A03C C8 1510 ret z
AO3D 3D 1520 dec a
AO3E  110A00 1530 1a de,10
oo AO41 CB 1540 ret z
fur 464-664-6128 A042 3D 1550 dec a
| AO43 116400 1560 14 de, 100
4046 C8 1570 ret z
1000 4047 3D 1580 dec a
A000 1010 org #a000 AO48 11EB03 1580 14 de, 1000
1020 A04B CB 1600 ret z
1030 XkXERRKKKKKKKRRKKHKKKKHKK K KKKK KKK AO4C 111027 1610 1d de, 10000
1040 xxkxkxxxkkXxkkkxkkkxkxx SUB DECVAL AO4F C9 1620 ret
1050 XXkXXXXXKXXXXKKK 464, 664, 5128 1630
1060 *kxkkkkXRKKKKEKKKX VAL function
1070 RKXXEXRXKKXKRXKRKRKAXKXX B4 Bytes
1080 KKRRKKAKKERKIKIKKIKKKKKKKKKKKRK
NOE© decnt A037 loop AOID next AO1l
lli?g i IX : String address to value strlen AO2D vilstr AOOO weiter A024
1120 ; HL = VAL(string)

ES GIBT VIELE
COMPUTERZEITSCHRIFTEN...

DAS KONZEPT VON
PASCAL IST EINMALIG!

PASCAL GIBT ES BEI
IHREM ZEITSCHRIFTENHANDLER

oder direkt von

DMV GmbH - PASCAL International
Postfach 250 - 3440 Eschwege - Tel.: (0 56 51) 87 02
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SPEECH-RSX

SPEECH. MC

Dieses Programm dient dazu, den Inhalt einer Musikkassette
oder einer anderen Kassette zu digitalisieren.

Nach dem Starten mit RUN«SPEECH. MC oder CALL
&A100 erscheint ein Menue auf dem Bildschirm. Es enthilt fol-
gende Punkte:

E — Musik einlesen

A — Musik ausgeben

S — Musik absichern

L — Musik laden

B — Baudrate (0,1,2)

O — Programm beenden

Die Menuepunkte

Legen Sie eine Musikkassette in das Kassettenlaufwerk und
spulen Sie bis zur gewiinschten Stelle vor. Dann driicken Sie
PLAY und auf Taste E. In der untersten Bildschirmzeile er-

Schriftzug leuchtet (ca. 15 sek.), wird die Musik in den Spei-
cher Ihres Computers eingelesen.

Durch Driicken auf A konnen Sie jetzt die Musik iiber den ein-
gebauten Lautsprecher des CPC’s abspielen.

Durch Driicken auf S kénnen Sie die Musik auf Kassette oder
Disk abspeichern.

Uber die Taste L konnen Sie sie wieder in den Speicher laden.
Durch Druck auf B kinnen Sie die Baudrate einstellen.

Und last but not least 16sen Sie iiber die Taste O einen RESET
(CTRL,SHIFT und ESC) aus.

RSX. MC

Dieses Programm stellt Thnen folgende Befehle , mit denen Sie
die digitalisierten T6ne in Ihren eigenen Programmen nutzen
konnen, zur Verfiigung:

IINPUT, Startadresse, HIGHbyte der Endadresse;
IOUTPUT, Startadresse , HIGHbyte der Endadresse

Mit lInput lesen Sie eine Kassette und legen die Werte in den
angegebenen Speicherbereich ab. Mit !OUTPUT geben Sie sie
wieder aus.

Die Befehle werden mit CALL &A300 eingebunden.

scheint jetzt das Wort P AUFNAHME !!«. Solange dieser (Dirk Baumert)
— 400 DATA C9,F3,06,F4,ED,79,06,F6 [1138]
T 410 DATA ED,78,F6,C0,ED,79,E6,3F [1424]
fur 464-664-6128 . l 420 DATA ED,79,06,F4,ED, 49,06 F6 [844]
[ _t 430 DATA 4F,F6,80,ED,79,ED,49,C9 [1633]
10 'kkkkkkkxkkkkkkk [345]
20 '* SPEECH RSX * [352] 10 "kXkkkkkkkkkkkkkkkkx [659]
30 'x by Dirk * [-,93] 20 'xx SPEECH x% [464]
40 '* Baumert * [137] 30 tax by Dirk  ** [311]
5O 'kkkAkkkkkkEkRkAX [345] 40 'x* Baumert — ** [1030]
60 ' [117] B0 "Xkkkkkkkkkkkkkkkkk [659]
(i [117] 60 ! [117]
80 [117] 70 [117]
90 MEMORY &A2FF [438] 80 MEMORY &AOFF:sum=0 [694]
100 FOR adr=kA300 TO &A3ET:READ a$:POKE ad [4741] 90 FOR adr=&A100 TO &A3DL:READ a§:POKE adr [3573]
r,VAL("&"+a$) :sum=sum+VAL ("&"+a$) :NEXT NEDES = suns sum VAU il ) RERT .
110 IF sum<>22499 THEN PRINT"Data-Error !! [2383] 100 IF sum¢>68819 THEN PRINT"Datazeilen ni [4577]
1":sTOP cht korrekt !!!":STOP
120 PRINT"Absaven - Press a key":CALL &BB1 [2947] ]8.10 PRINT"Absaven - Press a key":CALL &BB1l (2947]
8
130 SAVE"I'SX",b,&A300,&E8,&A300 [1564] 120 SAVE"Speech",b,&AlOO,&ZDZ,&AlOO [1884]
140 CALL &A300 [593] 130 DATA 06,F7,3E,09,ED,79,3E,01 [1799]
150 DATA 21,0R,A3,01,0E,A3,CD,D1 [1694] 140 DATA CD,OE,BC,CD,02,BC, 21,03 [1005]
160 DATA BC,C9,00,00,00,00,16,A3 [809] 150 DATA 11,11,80,A2,CD,71,A2,21 [1650]
170 DATA C3,22,A3,C3,82,A3,49,4E (1807] 160 DATA 05,02,11,87,A2,CD,71,A2 [1255]
180 DATA 50,55,D4,4F,55,54,50,55 [1135) 170 DATA 21,08,0C,11,AE A2,CD, 71 [1752]
190 DATA D4,00,06,F7,3E,09,ED, 79 [1488] 180 DATA A2,21,0A,0C,11,C1,A2,CD [1281]
200 DATA DD,56,01,DD,5E,00,7B, 32 [922] 190 DATA 71,A2,21,0C,0C,11,D4,A2 [888]
210 DATA 7D,A3,DD,66,03,DD,6E,02 [1152] 200 DATA CD,71,A2,21,0E,0C, 11, E8 [1115]
220 DATR F3,0E,00,1E,36,06,08,C5 [1382] 210 DATA A2,CD,71,A2,21,10,0C,11 [1225]
230 DATA 06,F5,ED,78,00,00,00,00 [1543] 220 DATA F8,A2,CD,71,R2,21,12,0C [939]
240 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 [1005] 230 DATA 11,0D,A3,CD,71,A2,CD,06 f1464)
250 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 [1005] 240 DATA BB,FE,65,CA,22,A3,FE,61 [912]
260 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 [1005] 250 DATA CA,77,A3,FE,73,CA,7A,Al (1263]
270 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 [1005] 260 DATA FE,6C,CA,AE,Al,FE,62,CA [1374]
280 DATA 00,00,00,00,00,17,F5,CB [1092] 270 DATA D3,Al,FE,30,CA,70,A2,C3 [1092]
290 DATA 16,F1,7B,38,02,E6,30,C1 [1720] 280 DATA 56,Al,3E, FF,CD,6B,BC,11 {1393]
300 DATA 10,C5,23,7C,FE,Al,20,BD [1998] 290 DATA 40,00,21,00,AC,CD,CB,BC [1339]
310 DATA FB,C9,06,07,3E,00,C5,0F [1716] 300 DATA 06,07,21,A7,A1,11,00,00 [1348]
320 DATA 00,CD,C9,R3,3C,C1,10,F6 [1771] 310 DATA ¢CD,8C,BC,21,40,00,11,CO [1011]
330 DATA 3E,07,0E,3F,CD,C9,A3,DD [1416] 320 DATR AO,01,00,00,3E,02,CD,98 [969]
340 DATA 56,01,DD,5E,00,7B,32,C4 [796] 330 DATA BC,CD,8F,BC,C3,00,A1,70 [1056)
350 DATA A3,DD,66,03,DD,6E,02,F3 [1474] 340 DATA 72,67,2E,6D,73,6B,3E,FF {1582]
360 DATA 1E,09,0E,OF,56,06,08,C5 [1684) 350 DATA CD,6B,BC,11,40,00,21,00 [1500]
370 DATA CB,12,3E,36,38,04,E6,30 [1099] 360 DATA AC,CD,CB,BC,06,07,21,A7 (1126]
380 DATA OE,00,7B,CD,C9,A3,C1,10 [1469] 370 DATA A1,11,00,00,CD,77,BC,21 [1427]
390 DATA EE,23,7C,FE,Al,20,E5,FB [866] 380 DATA 40,00,CD,83,BC,.CD,7A,BC [865]
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390 DATA C3,00,A1,21,19,01,11,1R [1691] 720 DATA 4D,75,73,69,6B,20,61,62 [1330]
400 DATA A2,¢D,71,A2,CD,06,BB,F5 [1182] 730 DATA 73,69,63,68,65,72,6E,00 [1450]
410 DATA 21,19,01,11,35,A2,CD,71 [1408] 740 DATA 4C,20,2D,20,4D,75,73,69 [1183]
420 DATA A2,F1,FE,30,28,0B,FE,31 [1579] 750 DATA 6B,20,6C,61,64,65,6E,00 [1188]
430 DATA 28,12,FE,32,28,19,C3,D3 [532] 760 DATA 42,20,2D,20,42,61,75,64 [1032]
440 DATA Al,3E,01,21,4D,01,CD,68 [1642] 770 DATA 72,61,74,65,20,28,30,2C [1405]
450 DATA BC,C3,56,A1,3E,01,21,R6 [490] 780 DATA 31,2C,32,29,00,30,20,2D [1397]
460 DATA 00,CD,68,BC,C3,56,Al1,3E [1465] 790 DATA 20,50,72,6F,67,72,61,6D [868]
470 DATA 01,21,59,00,CD,68,BC,C3 [1346] 800 DATA 6D,20,62,65,65,6E,64,65 [1587]
480 DATA 56,A1,42,69,74,74,65,20 [1313] 810 DATA 6E,00,CD,5C,A2,F3,21,40 [1139]
490 DATA 30,2C,31,20,6F,64,65,72 [1623] 820 DATA 00,0E,00,1E,36,06,08,C5 [1528]
500 DATA 20,32,20,64,72,75,65,63 [1710] 830 DATA 06,F5,ED,78,00,00,00,00 [1543]
510 DATA 6B,65,6E,20,00,20,20,20 [1445] 840 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 [1005]
520 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20 [1189] 850 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 [1005]
530 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20 [1189] 860 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 [1005]
540 DATA 20,20,20,20,20,20,20,00 [1193] 870 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 [1005]
550 DATA 41,75,66,6E,61,68,6D,65 [978] 880 DATA 00,00,00,00,00,17,F5,CB [1092]
560 DATA 20,21,21,00,21,19,01,11 [1323] 890 DATA 16,F1,7B,38,02,E6,30,C1 [1720]
570 DATA 50,A2,CD,71,A2,C9,21,19 [715] 900 DATA 10,C5,23,7C,FE,A1,20,BD [1998]
580 DATA 01,11,35,A2,CD,71,A2,CS [1031] 910 DATA FB,CD,66,A2,C3,56,A1,06 [1492]
590 DATA €7,CD,75,BB,1A,FE,00,C8 [1458] 920 DATA 07,3E,00,C5,0E,00,CD,B3 [1045]
600 DATA CD,5A,BB,24,13,C3,74,A2 [1527] 930 DATA A3,3C,C1,10,F6,3E,07,0E [1585]
610 DATA 53,50,45,45,43,48,00,70 [1566] 940 DATA 3F,CD,B3,A3,F3,21,40,00 [1619]
620 DATA 72,6F,67,72,61,6D,6D,65 [1164] 950 DATA 1E,09,0E,OF,56,06,08,C5 [1684]

| 630 DATA 64,20,62,79,20,44,69,72 [1195] 960 DATA CB,12,3E,36,38,04,E6,30 [1099]
640 DATA 6B,20,42,61,75,6D,65,72 [1719] 970 DATA OE,00,7B,CD,B3,A3,C1,10 (1940]
650 DATA 74,20,64,75,72,69,6E,67 [1247] 980 DATA EE,23,7C,FE,Al1,20,E5,F3 [1013]
660 DATA 20,31,39,38,37,00,45,20 [872] 990 DATA C3,56,A1,F3,06,F4,ED,79 [935]
670 DATA 2D,20,4D,75,73,69,6B,20 [759] 1000 DATA 06,F6,ED,78,F6,C0,ED,79 [2190]
680 DATA 65,69,6E,6C,65,73,65,6E [1207] 1010 DATA E6,3F,ED,79,06,F4,ED, 49 {1508]
690 DATA 00,41,20,2D,20,4D,75,73 [956] 1020 DATR 06,F6,4F,F6,80,ED,79,ED [1172]
700 DATA 69,6B,20,61,75,73,67,65 [1474] 1030 DATR 49,C9 [96]
710 DATA 62,65,6E,00,53,20,2D,20 [831] Listing Speech-RSX

02366/35017-019 SY[jDI;D'Vﬂ ‘02366/35017-0'!9
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Kobyashi Naru

Hersteller: Mastertronic
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick / Tastatur
Monitor: Farbe / Griin

Preis: ca. 10,— DM

CPC 464X CPC 664X CPC 6128KX

Der Overlord der Galaxis l4ddt ein. Sie,
ja Sie, sind auserkoren die Méchte der
Ordnung in einem gnadenlosen Test zu
vertreten. Auf einer kleinen Welt, am
Rande der bekannten Galaxis soll er statt-
finden, der Kobyashi Naru Test.

Dort auf dieser Welt, Ygor mit Namen,
werden Sie in einen kleinen Raum ge-
steckt, aus dem es nur drei Ausginge
gibt. Jede dieser Tiiren trigt einen Na-
men. WeiBheit, Wissen und Verstehen.
Nun haben sie die Qual der Wahl, durch
welche der drei Tiiren Sie zuerst gehen
wollen. Doch Vorsicht ist geboten, ein-
mal gewéhlt, konnen Sie nur dann wie-
der zuriick wenn die Aufgabe die dort auf
Sie wartet bewiltigt wurde.

Wie eingangs erwihnt, ist Kobyashi Naru
ein Adventure, das komplett iiber Icons
gesteuert wird. Der Monitor setzt sich im
wesentlichen aus drei Teilen zusammen.
Einmal im unteren Drittel, der Textaus-
gabeteil, dariiber der Grafikteil in dem
jeweils ein Bild des Ortes an dem man
sich gerade befindet und um den Grafik-
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teil herum die Icons. Von diesen Icons
gibt es insgesamt dreiundzwanzig. Jedes
einzelne stellt ein Kommando dar. Mit-
tels des Joysticks oder der Tastatur kann
der Spieler nun einen Cursor in den Icons
hin und her bewegen. Ein Druck auf den
Feuerknopf aktiviert die jeweils ange-
wihlte Funktion, nun leuchtet im Text-
teil das erste Wort auf. Mittels des Joy-
sticks kénnen Sie nun die leuchtende
Stelle im Textteil hin und her bewegen
und so jeden Begriff im Text anwihlen.
Dadurch haben Sie nun die Aktion in den
Icons angewihlt und mit dem Gegen-
stand aus dem Textteil verkniipft.

Spislides Bedienungs- Gralik

Doku- Sound Preis/
freundlichkeil ~mentation

Leislung
g Sis 1 i | 1
[ 1] |

Grundsitzlich ist Kobyashi Naru ein or-
dinires Abenteuerspiel bei dem lediglich

2000 AD ist wohl
die bekannteste
Englische Comicse-
rie iiberhaupt.
Nachdem mit Rouge
Trooper bereits
eine der Helden die-
ser Serie sein
.eigenes Computer-
spiel erhalten hat
folgt hier ein weite-
rer Charakter.
Nemesis the War-
lock.

Ein neues Icon ge-
steuertes Abenteu-
erspiel kommt aus
dem Hause Ma-
stertronic. Als
Spieler tiberneh-
men Sie die Rolle
des Streiters fiir
die Ordnung. Ob
Sie allerdings in
der Lage sind den
Naru Test zu be-
stehen wird sich
erst noch zeigen
miifien.

die Texteingaben verschwunden sind.
Wer Hoffhungen auf Wahnsinns-Grafi-
ken und Animation hegt wird wohl ent-
tduscht werden. Doch sollten Sie zu je-
nen Spielern gehoren die sich nichtelang
mit englischsprachigen Textadventures
beschéftigen konnen, dann wird Ihnen
Koyashi Naru sicherlich gefallen.

(HS)

Nemesis
the Warlock

Hersteller: Martech

Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick / Tastatur
Monitor: Farbe / Griin

Preis: ca 30,— DM

CPC 464X CPC 664X CPC 6128

Torquemada, der GroBmeister des Cha-
0s, Verderber des Universums, Herr
tiber die Legionen der Verdammnis.
Torquemada, Lord der Qualen und der
tausend Gesichter. Er, der Inbegiff aller
BoBheit in der Galaxis schickt sich an,
seine Armada des Schreckens in das Uni-
versum auszusenden. Das einzige Wesen
das sich ihm und seinen Pldnen in den
Weg stellen kénnte ist Nemesis. Aber
auch Nemesis ist alles andere als fried-
voll, denn er ist der Streiter der Ord-
nung. Nemesis muf sich den Legionen
Torquemadas entgegenstellen. Doch die
Heere des Vernichters bestehen nicht aus
lebenden Wesen, er schickt Nemesis
Horden von Zombies entgegen. Und je
weiter Nemesis zum Sanktuarium Tor-
quemadas vordringt, um so mehr Zom-
bies stellen sich ihm in den Weg.

Kann er die ihm gestellte Aufgabe erfiil-
len, oder....?

Nemesis the Warlock ist eine Mischung
aus Jump and Run, Martial Arts und
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Shoot en up Spiel. Auf dem Monitor préi-
sentiert sich das ganze als ein, in Seiten-
ansicht dargestelltes Geriist. Auf diesem
Geriist muf der Spieler pro Level eine
ganz bestimmte Anzahl von Torquema-
das Kreaturen vernichten um in die néch-
ste Stufe zu gelangen.

Um sich gegen seine Wiedersacher
durchzusetzen, stehen ihm zwei ver-
schiedene Waffen zur Verfiigung. Ein-
mal sein Schwert Exzessus und ein Plas-
magewehr. Aber selbst das beste Plas-
magewehr taugt nichts wenn man keine
Munition dafiir hat. Aber in jeder Stufe
sind einige Magazine fiir Nemesis Waffe
versteckt.

Spiniiden Bedienungs- Daku- Grafik Sound Preis/
freundlichkeil ~mentation Leislung
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Nemesis ist eines der blutriinstigsten
Spiele die in letzter Zeit iiber meinen
Schreibtisch gewandert sind.

Wire die Story nicht wirklich vollig ab-
strakt, wiirde ich mich hiiten, fiir ein der-
artiges Spiel eine Empfehlung auszu-
sprechen. Allerdings erinnert das Scena-
rio in dem das Ganze angesiedelt ist eher
an Dantes Inferno, als an irgend etwas,
was sich in die reale Welt extrapolieren
lieBe.

Grafik, Sound und Spielwitz sind guter
Durchschnitt und kénnen sich sehen las-
sen. Kleinen Kindern wiirde ich das Spiel
allerdings trotzdem nicht in die Hinde
geben.

(HS)

Hersteller: Ocean

Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick / Tastatur
Monitor: Farbe / Griin

Preis: ca. 39,— DM

CPC 464X CPC 664X CPC 6128

Zwischen Zimtzone und Nougatgalaxis
liegt das Blacktooth Imperium. Vier
Welten wurden von den Schwarzzdhnen
bereits erobert und ein Ende ist nicht ab-
zusehen. Die eroberten Planeten werden
nun nach allen Regeln der Kunst unter-
driickt und geschropft.

Natiirlich macht man sich in den umlie-
genden Sonnensystemen so seine Gedan-
ken iiber das hemmungslose Expansions-
streben der Blacktoothler. Irgend etwas
muf ja unternommen werden, oder?

Nahe beim Blacktooth System, also in
unmittelbarer Gefahr, befindet sich auch
der Planet Freedom. Freedom wird von
eigenartigen Kreaturen bewohnt. Es sind

Die Spielidee die
den sogenannten
3-D Arcaden Ad-
ventures zugrun-
deliegt ist die
jiingste nicht
mehr. Aber immer
wieder zeigt sich
das auch aus
scheinbar iiberhol-
ten konzepten, mit
ein wenig Phanta-
sie, die tollsten
Spiele gemacht
werden kinnen..

zwei Rassen, die entweder unabhéngig
voneinander oder aber in enger Symbio-
se leben.

Die Bewohner von Freedom sind es dann
die als erste versuchen herauszubekom-
men, was die Blacktootler vorhaben. Die
beiden besten Spione von ganz Freedom
werden ausgesandt um die finsteren Pla-
ne zu vereiteln und die besetzten Plane-
ten zu befreien.

Konnen Sie sich noch an Batman erin-
nern? Als dieses Spiel damals erschien,
war es sozusagen ein Meilenstein in Be-
zug auf die 3-D Arcaden Adventures.
Die Programmierer, die damals fiir Bat-
man verantwortlich zeichneten, haben
auch Head over Heels zu verantworten.

Uber das Spielgeschehen selbst brauche
ich wohl nicht mehr viele Worte zu ver-
lieren, hunderte von 3-D Arcaden Ad-
ventures sollten inzwischen jedermann
klargemacht haben um was es geht. Die
Grafik von Head over Heels schligt al-
les was bisher in dieser Richtung gebo-
ten wurde und der Sound ist mindestens
ebensogut gelungen, wie die Grafik.

Spielidee Bedienungs- Doku- Grafik Sound Preis/

freundlichkeit mentation Leistung
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Head over Heels ist wie gesagt ein 3-D
Arcaden Adventure und wird all jenen,
die diese Art Spiel mogen, zu Begeiste-
rungsstiirmen hinreifien, allerdings ist
das Spiel so gut, daB sich auch jemand
der nicht so sehr auf solche Spiele steht,
lange damit beschaftigen kann.

(HS)
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The Mario Bros

Hersteller: Ocean

Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick / Tastatur
Monitor: Farbe / Griin

Preis: ca. 30,— DM

CPC 464X CPC 664X CPC 6128

Mario und Luigi haben einen neuen Job.
Sie reinigen Kanalrohre von all dem Un-
geziefer das sich darin angesammelt hat.
Dazu schieben sie in das untere Ende der
Rohre Feuerbille und warten darauf, dafl
die Viecher am oberen Ende heraus-
kommen.

Aber allein damit ist es nicht getan. Da-
mit die Krabbeltiere nicht wieder in die
Rohre verschwinden kénnen, miissen sie
aus dem Verkehr gezogen werden.

Die erste Leitung mit der sich Mario und
Luigi beschéftigen miissen, dient gera-
de einer Horde von Schildkréten als Un-
terschlupf. Kaum sind die Feuerbille im
Rohr, kriechen aus dem anderen auch
schon die ersten Schildkréten. Mario und
Luigi miiBen nun von unten gegen die
Plattform springen auf der die Schildkro-
te gerade herumlauft. Daraufthin kippt
die Schildkrote auf den Riicken und die
Mario Brothers kénnen sie mit einem
schnellen Tritt in den Hintern davon
iiberzeugen, daB es viel schonere Plitze
zum Wohnen gibt.

Ist die erste Leitung gesdubert, geht’s
gleich mit der nidchsten weiter. Die ist
nicht nur mit harmlosen Schildkréten
verstopft. Nachdem Weiland Donkey
Kong ein wahrer Spielhallen Supererfolg
wurde, wollten die méchtigen der Firma
Nintendo die Figur des tapferen Mario
nicht einfach sang und klanglos in der
Versenkung verschwinden lassen.
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Man gesellte Mario noch einen Bruder
zur Seite und gab den beiden den Job als
Kanalreiniger.

Spealides Bedignungs- Doku- Grafik Sound Preist
freundlichkeil mentation Leislus

Das Besondere bei diesem Spiel ist ganz
einfach die Moglichkeit in Enter Partie
Zu zweit zu spielen.

Da ist Teamwork angesagt. Einer der
beiden springt gegen die Plattform und
dreht die Schildkréte um, dann ist der an-
dere auch schon zur Stelle, um sie aus ih-
rem Panzer zu kicken.

Grafik und Sound sind zwar nicht das
Gelbe vom Ei, jedoch birgt das Spiel
zum Ausgleich derart viel Spielwitz, da8
man dariiber getrost hinwegsehen kann.

(HS)

Sie sind wieder
da. Der schwarze
und der weifle
Spion. Vielen un-
serer Leser sollten
die beiden aus ih-
rem ersten Com-
puterabenteuer
noch ein Begriff
sein. Und wer die
beiden von daher
nicht kennt, der
hat Sie bestimmt
schon einmal in
MAD gesehen.

Mario der Held aus
Donkey Kong hat
auch einen Bruder.
Wupiten Sie nicht?
Dann wissen Sie si-
cherlich auch nicht,
daf} es ein Spiel gibt
in dem die beiden
die Hauptfiguren
sind. Die Mario
Briider.

SPY VS. SPY

Hersteller: Databyte

Vertrieb: Fachhandel

Monitor: Farbe / Griin
Steuerung: Tastatur / Joystick
Preis: Kass. 29.95 / Disk 49.95

CPC 464X CPC 664X CPC 6128X

Seit Urzeiten (Mitte der 50 er Jahre), gibt
es ein satirisches Comicmagazin, das auf
den ulkigen Namen M.A.D. hért. In die-
sem Magazin treiben, ebenfalls seit Ur-
zeiten, zwei Spione ihr Unwesen. Die-
se beiden Geheimdienstler, einer
schwarz, der andere weil} gekleidet, hau-
en sich Monat fiir Monat gegenseitig in
die Pfanne. Mit der Zeit entwickelte sich
die Serie zu einem echten Renner. Ei-
gentlich war es nur eine Frage der Zeit,
bis jemand auf die Idee kam und aus die-
sem Slapstick Comic, ein Computerspiel
machte. Das war in 1985. Heute, im Jah-
re 1987 kehren die beiden Spione auf den
Computermonitor zuriick. Der zweite
Teil von Spion gegen Spion ist da.
Vielleicht erinnern Sie sich noch; im er-
sten Teil diente den beiden ein Biiroge-
bédude als Schlachtfeld. Dieses mal hat
man sich in die Siidsee verlegt. Denn
dort, irgendwo auf einer einsamen Insel
sind die drei Teile einer ultrageheimen
Waffe versteckt. Natiirlich sind beide
Spione hinter der XJ 4 einviertel, wie der
Teufel hinter der armen Seele her. Sind
die drei Teile gefunden, gilt es rechtzei-
tig von der Insel zu verschwinden, denn
auBer den beiden Spionen driickt sich
auch noch ein aktiver Vulkan auf der In-
sel herum. Und da dieser kurz vor dem
Ausbruch steht, ist Eile geboten.

Spy vs. Spy kann mit zwei Spielern
gleichzeitig gespielt werden. Je ein Spie-
ler iibernimmt die Rolle eines Spions.
Allerdings kann auch der Computer fiir
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die Rolle des Widersachers eingespannt
werden. Abgesehen davon lassen sich
bei Spy vs. Spy noch einige andere Op-
tonen voreinstellen. Beispielsweise der
Schwierigkeitsgrad des Szenarios oder
die Intelligenz des Computergegners.
Gespielt wird auf einem zweigeteilten
Monitor. Je eine Hilfte des Bildes ist ei-
nem der Spione gewidmet. Man sieht
also immer, wo sich die beiden gerade
herumtreiben. Da ja nun beide Spione
hinter derselben Sache her sind, versu-
chen sie natiirlich ihrem Gegenspieler die
Suche so schwer wie moglich zu ma-
chen. Dazu stehen beiden mehrere ver-
schiedene Waffen und Fallen zu Gebo-
te. Diese werden in einer Symbolleiste,
dem sogenannten TRAPulator, aufgeli-
stet. Je nach Lust und Laune kdnnen nun
Fallen gelegt werden, tappt der Wider-
sacher in eine solche hinein, hat er das
Nachsehen.

In Punkto Spielgeschehen hat sich beim
zweiten Teil von Spy vs. Spy im Ver-
gleich zum ersten nicht viel verdndert.
Die Grafik und der Sound gefielen uns
recht gut, wenn auch die Melodie des
Spiels mit der Zeit ganz schon nervtétend

wirkt. Wer sich mit dem ersten Teil der
schwarz/weilen Spionagegeschichte gut
amisiert hat, wird sicherlich auch beim
zweiten Teil auf seine Kosten kommen.

Bedienungs-  Doku Grafik Sound

- Preis/
freundlichksil  mentalion Leislung
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Und wer noch nie Spion gegen Spion ge-
spielt hat, sollte nun die Mdglichkeit
wahrnehmen das nachzuholen.

(HS)

ROBBEOT

Hersteller: Ere Informatique
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick / Tastatur
Monitor: Farbe / Griin

Preis: ca. 30,— DM

CPC 464X CPC 664X CPC 6128[X

Stellen Sie sich doch einfach einmal fol-
gende Situation vor. Sie sausen gerade
mit Threm Raumschiff durch die grofie
Magellanische Wolke, als Thnen der
Sprit ausgeht. Peinlich, peinlich, wahr-
scheinlich haben Sie im Andromeda Ne-
bel das Tanken vergessen. So weit so
gut, nur was tut man in einer solchen
Zwangslage? Das beste wird sein, wenn
Sie erst einmal das néchste Sonnensy-
stem anfliegen und sich dort einen Pla-
neten suchen auf dem Sie zumindest so
etwas dhnliches wie Treibstoff ergattern
konnen. Wie schon 6fters haben Sie auch
dieses mal Gliick im Ungliick und finden
tatsidchlich eine geeignete Welt. Doch
nach der Landung zeigt sich, daB es auf
dem Planeten zwar den heilbegehrten
Stoff gibt, dieser allerdings nicht iiber-
all offen zu Tage liegt. Ganz klarer Fall,
das ist ein Job fiir Ihre ferngesteuerten
Robots. Wie jedes Raumschiff, so ist
auch Thres mit drei Robbies ausgeriistet.

Jeder dieser drei Roboter ist fiir einen
ganz speziellen Aufgabenbereich ent-
wickelt worden. XOR ist ein Arbeitsro-
bot, entwickelt um schwere Lasten zu
transportieren. RHO, entwickelt zu Ana-

NEU: CPC-SONDERHEFT Nr. 5

Das neue CPC-Sonderheft Nr. 5 ist ab 31. August erhaltlich!!

Power fiir lhren CPC!! Uber 500 KByte leistungsstarke Software aus vielen
Anwendungsbereichen bringen Ihren CPC auf Trab.

Fnde Schnelder-Magazin
Hier einige Kurzinformationen aus dem Inhalt: Frde Schnelder-Magazir
Anwendungen:
Ua,
GBasic — ist das Tool zur effektiven Grafikprogrammierung. Die leistungsfahigen Eigenschaften von GBasic schaffen Pro-
grammierumgebungen, die sonst nur den absoluten Profis vorbehalten sind.
Unilab — das universelle Programm zum Erstellen und Drucken von Etiketten. Sonderfunktionen wie z.B, Unterstreichen am
Bildschirm etc. machen Unilab zu einem komfortablen Anwenderprogramm.

Splele:

Ua,

Guazuela ~ komplexes Spiel um Strategie und Macht, Als Herrscher von Guazuela haben Sie alle Faden in der Hand, um
ihr Land zu Reichtum zu verhelfen oder gegen ihre direkten Neider vorzugehen, Viele originelle Optionen machen dieses
Spiel zu einem echten CPC-Hit.

Crazy Stamps - besticht durch eine vollig neue Spielidee, Als Postbeamter haben Sie den Auftrag, Briefe mit dem entspre-
chenden Porto zu versehen und abzustempeln. Doch die Briefmarken spielen verriickt!

Tennis Manager — Boris Becker 148t griien... Sie ibernehmen die Rolle des Managers eines Tennis-Slars und sind fiir den
Geschéftsbetrieb verantwortlich.

DOS-Erwellarung
Disk ool

Grundlagen:

Soundprogrammierung fir jedermann, Nach Lektiire dieses Artikels sind Sie in der Lage, ihrem CPC die herrlichsten Téne
zu entlocken. Ergédnzend zu diesem Thema finden Sie unseren PSG-Sound-Programmer sowie den Envelope-Generator, die
inre Kompositionen wesentlich erleichtern.

Diskettenwerkeuge im Uberblick- Sie erfahren alles wichtige (ber Diskettentools wie z.B. Kopierprogramme. Eine groBe
Marktibersicht zeigt Ihnen alle im Handel befindlichen Programme.

Tips&Tricks:
Ua

Tennis Manager

Ubersicht:
Diskettenutilites

Tc;n-kopfjustage - nie wieder “Read error”. Mit diesem Programm kénnen Sie die Tonkopfjustierung ihres Kassettenlaufwerks
vornehmen.

Disktool — komfortable Befehle fiir Vortex-Anwender.

Timeout — abdunkeln des Bildschirms nach langerer Arbeitspause. Diese Funktion gibt es i.d.R. nur auf GroBrechenan-
lagen.

Spieletips:

Turbo Pascal:

Deluxe Data System - komfortable und universelle Dateiverwaltung. Auf der Databox ist dieses Programm auch als COM-
File enthalten, d.h, Sie konnen das Programm unter CF/M benutzent

Windows: Hilfe zum Erstellen von Textfenstern unter Turbo-Pascal.

Spieletips:

Ob Action,- Baller- oder Abenteuerspiel, aus jedemn Genre haben wir interessante und niitzliche Karten, Tips und Tricks zu-
sammengetragen. Z.B. finden Sie eine komplette Karte zu Starquake, Tips zum Uberleben bei Starglider oder einen Leitfa-
den fir die ersten Missionen von Academy.

Alle Programme sind auch auf Datentrager erhéltlich.
Im Zeitschriftenhandel oder direkt beim DMV-Verlag, Eschwege.

9's7 P€ 89
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lyse und Komunikationszwecken. Er hilt
den Kontakt zwischen dem Schiff und
den Robots aufrecht. SAM, Reperatur-
robot.

Diese drei sind der seidene Faden an dem
Sie gerade hiingen. Denn ohne die Robo-
ter wiirde es Ihnen nie gelingen an den
begehrten Treibstoff heran zukommen.
Aber auch mit den Robots ist das nicht
gerade leicht. Sie miilen den Einsatz der
drei koordinieren.

RHO beispielsweise, darf nie zu weit
vom Schiff und den anderen Robots ent-
fernt sein. Tritt dies trotz aller Vorsicht
trotzdem ein, reiBt der Kontakt zu den
Robotern ab und Sie kénnen sich schon
einmal darauf einrichten Ihren Lebens-
abend auf dieser 6den Welt zu ver-
bringen.

Spinlices Bedhnung:- Doku- Qraflk Sound Prela/
treundlichkelt mentation Leistung
i | 1 r | i |

o
] [

\lﬂl“l'ﬂlﬂ\lw-h]l‘ L

=3

Der wesentliche Teil des Spiels besteht
darin die Koordination der drei Roboter
zu erledigen.

Robbot lebt weniger von seinen, eben-
falls enthaltenen Arcadenelementen als
von den stategischen Uberlegungen die
dem Spieler abverlangt werden.

Grafik und Sound bewegen sich irgend-
wo im qualitativen Mittelfeld. Sicherlich
gibt es viele Spiele die besser sind als
Robbot, allerdings gibt es da noch mehr,
die schlechter sind.

(HS)
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Was tun, wenn der
Tank des Raum-
schiffs leer ist. Ganz
einfach, Roboter
ausschleusen und
auf die Suche nach
Sprit schicken. Mit
dem neuen Spiel von
Ere Informatique
kdnnen Sie schon
einmal ein bifichen
Jur Inhre Astronau-
tenkarriere
trainieren.

Hersteller: Rombo Productions
Arnor Ltd.

Vertrieb: PR8 Software

Preis: 99,90 DM

CPC 464X] CPC 664X CPC 6128X
(Bei 6128 Adapter notwendig)

Fiir den CPC Computer von Schneider
sind immer mehr bespielte Eproms er-
héltlich. Dem iiberfiillten Expansions-
port kann nun Abhilfe geschaffen wer-
den, es gibt vom bekannten englischen
Softwarehaus eine Eprombox. Sie nennt
sich ROMBO und hat Platz fiir maximal
acht Eproms.

Die Eproms kénnen einzeln per DIP —
Schalter an- beziehungsweise ausge-
schaltet werden. Durch einen kleinen
Schalter konnen auch ROM’s von acht
bis fiinfzehn angesprochen werden.
Die Platine der Eprom-Box befindet sich
in einem schlichten schwarzen Plastikge-
hiuse, das durch vier Schrauben ver-
schlossen wird. Beim Einsetzen miissen
deshalb immer die Schrauben gelost wer-
den, was nach einiger Zeit zu einer listi-
gen Prozedur wird.

Damit die Hardware-Erweiterung
»Rombo« Standfestigkeit zeigt, wurden
unterhalb der Box vier Gummistopsel
angebracht. Die Eprom-Box rutscht also
nicht mehr.

Was mir personlich sehr gut gefallen hat,
war ein Merkzettel auf der Innenseite der
Box, der noch einmal die Nummer des
jeweiligen ROM-Platzes schén auf gra-
fische Weise darstellt.

Der Expansionsport wurde bei dieser
Hardwareerweiterung durchgefiihrt. Die
Floppystation kann beim CPC 464 da-
durch angeschlossen werden.

Ein langes Breitbandkabel verbindet den
CPC mit der Rombo-Box. Probleme mit
dem Platz hinter dem Computer werden
hiermit umgangen.

Zusitzlich zum Expansionsport befindet
sich auf der Riickseite des Kastens ein
weiterer Platinenstecker. Bei diesem
kann der Anwender zusétzliche Erwei-
terungen an Rombo anschliefen. Da-
durch kann man auch Sideway Rams als
Druckerpuffer anschliefen.

Zu Rombo wird eine ausfiihrliche eng-
lische Anleitung geliefert. Rombo ist
eine Epromsteck-Box, die keine beson-
deren Features bietet. Der Aufbau der
Box ist schlicht und einfach, bietet
aber auch einiges, was man bei anderen
Boxen vermifit.

Der Hersteller hat
sich viel Miihe ge-
geben, eine gute
Eprom — Box auf
die Beine zu stel-
len. Die Box fillt
jedoch etwas aus
dem erwarteten
»Amor Leistungs-
sandard« und bietet
fiir 99,90 DM eben
nur eine Eprom-
steckplatz-Box.

(Christian Eifiner)




‘Gefahr fiir das Planeten: ystem Hyturian!
Em aggre ssiver Fremdplanet hat den Rubikon durchstofien
| und nahe ISlch dem ’ersten Planeten.

s g t nur eine Hoffnung:
‘den Starfox.

K 8 verschiedene Planeten mit jew '
@ umfangreiche Waffi ﬂ
‘® 3-D- Karte des Weli:aums '

An: ariolasoft, Carl-Bertelsmann-Str. 161, 4830 Gilterslioh
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varDAT I

Menuegesteuerte Benutzer-
oberflache fir dBASE Il

Hersteller: SOFTDESIGN, Neuss 1
Vertrieb: SOFTDESIGN, Neuss 1
Steuerung: Tastatur

Monitor: Farbe/Griin

Datentréiger: 3“Disk (CPC und JOYCE)
5 1/4* Disk (PC)

Benotigte Software: dBASE II unter
CP/M oder MS-DOS

Preis: 199, — DM

CPC 464X mit Diskettenlaufwerk,
CPC 664X  CPC6128X  JoyceX

dBASE Il ist nach wie vor ein sehr ver-
breitetes und vielbenutztes Datenbank-
programm. Leider hatten die Entwickler
es jedoch versdumt eine entsprechende
Benutzeroberfliche mitzuliefern. Das
Programmpaket varDAT II von SOFT-
DESIGN schlieBt nun endlich diese
Liicke. Auch der «<Nur-Anwender« hat
nun eine Benutzeroberfliche zur Hand,
die fast keine Wiinsche mehr offen 148t.

Aufbau und Méglichkeiten

varDAT II besteht aus 20 dBASE II

Kommandodateien, die mittels eines

Hauptmenues aufgerufen werden kon-

nen. Damit stehen ca. 90 % der dBASE

IT Kommandos auf der Benutzeroberfli-

che zur Verfigung. varDAT 1I bietet fol-

gende Méglichkeiten:

— Daten eingeben: in eine bestehende
Datei Datensitze eingeben, von Ta-
statur oder aus einer anderen Datei.
Bedingungen sind mdglich.

— Daten suchen:
in normaler und indizierter Datei,
auch nach Teilbegriffen.

— Daten blittern:
vorwirts, riickwirts, in Schritten,
nur ausgesuchte Felder

— Daten sortieren: normal, indiziert
und reindiziert

— Daten dndern: bestimmte Felder
oder alle Datensitze von Hand oder
per Programm mit und ohne Bedin-
gung.

— Datenbank zuweisen

— Daten umformen: Anderung der
Felder und Feldstrukturen.

— Daten ausgeben: Ausgabe be-
stimmter oder aller Felder; Ausga-
be der Strukturen, des Diskettenin-
halts, usw.
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— Programm erstellen: Editierblock
zum Erstellen von weiteren Pro-
grammen, Briefen, Aufklebern.
Erstellung von Serienbriefen ohne
Textsystem

— Disketten bearbeiten: Anzeige,
Umbenennung und Léschung von
Dateien. CP/M und MS-DOS-Be-
fehle aufrufen.

— Datei initialisieren

— Listen einrichten

— Listen ausgeben

— Drucker einrichten: Schriftsatz,
Anzahl der Spalten und Zeilen,
usw.

— Sonderfunktionen: zéhlen und sum-
mieren, auch mit Speicherung, 16-
schen und Loschungen entfernen,
sowie eigene Programme ins Me-
nue einbauen und eigene Menues
einrichten.

— Programm beenden
Die einzelnen Kommandodateien lassen
sich sehr leicht verdndern und so an ei-
gene Belange anpassen. Gleichzeitig sind
die einzelnen Programme gegen Fehlbe-
dienungen geschiitzt. Trotz aller Tricks
ist es uns nicht gegliickt den Rechner
zum Absturz zu liberreden.

Spétestens auf der dBase II-Ebene wur-

den wir sanft und ohne bedeutenden Da-

tenverlust aufgefangen.

Zusitzliche Programme und
Handbuch

Neben den varDAT I Kommandodatei-
en wird noch DOKUMENT.PRG zur
Aufnahme und Sortierung des Disketten-
bestandes sowie eine Datei mit iiber 100
Hiindleradressen zur Demonstration und
zur Ubung auf Diskette mitgeliefert.
Das Handbuch ist iibersichtlich aufge-
baut und klar gegliedert. Sowohl fiir den
Anféanger als auch fiir den Profi bietet es
viele Tips und Tricks. In der Einleitung
behandelt der Autor das Anlegen der ein-
zelnen Disketten und zeigt erste Hilfen
fiir ein erfolgreiches Arbeiten mit var-
DAT II auf.

Der zweite Teil des Handbuches ist fiir
den dBASE II Profi bestimmt. Anhand
der einzelnen Untermenues werden die
vielféltigen Moglichkeiten der Benutzer-
oberflidche besprochen. Ein Querverweis
zu den entsprechenden dBASE II Kom-
mandos fehlt ebensowenig, wie Warnun-
gen vor eventuellen Fehlern. Teil 3 des
Buches wendet sich an den dBASEII-An-
finger. In 4 Stufen fithrt der Autor den
Laien mittels einer programmierten Ein-

weisung in die Bedienung der Benutze-
roberfliche ein.

Hier eine Auswahl der 24 Anwendungs-
beispiele:

— Adressen aus einer Datei iibernehmen
— Mit dieser Liste Etiketten drucken
— Datei erweitern

— Ein Programm erstellen

— Drucker einstellen

— Diskette bearbeiten

— Terminkalender erstellen

— Reorganisation des Datenbestandes
— Summieren von Feldern

— Update einer Datei

— Netzplan und Projektmanagement
Geliefert wird varDAT II auf Diskette
mit Handbuch im Schuber.

Beurteilung

SOFTDESIGN hat mit varDAT II eine
Benutzeroberfliche fiir dBASE I auf den
Markt gebracht, die kaum noch Wiinsche
beziiglich des Umfanges und der Bedie-
nung offen 14Bt. Es ist die optimale Er-
génzung zu dBASE II. Durch den modu-
laren Aufbau hat der einzelne Anwender
die Moglichkeit, sich schnell und einfach
seine eigene Benutzeroberfliche zu
schaffen. Erginzt wird die Software
durch ein hervorragend geschriebenes,
auch fiir den Anfénger verstindliches
Handbuch.

Negativ ist uns nur der etwas kleine und
teilweise schwer lesbare Druck aufgefal-
len. Vielleicht nimmt sich der Autor die-
se Anregung zu Herzen und iiberarbei-
tet noch einmal das Handbuch.
Besonders interessant fiir die Ersteller
von Anderungen und Anpassungen der
Benutzeroberfliche: Da varDAT II auf
allen CP/M und MS-DOS Rechnern im
Zusammenspiel mit dBASE II lauft,
kann kosten- und zeitintensives Um-
schreiben entfallen.

Nulzeffekt

Bedlenungs- Doku- Grafik Arbeits- rois/
Ireundlichkell  menlalion geschwindig-  Leistung
kit

- — L - -
N ] m

Die Menuefiihrung ist sehr gut, Fehler
werden erkannt und abgefangen.
Bei einem Preis von 199,- DM wird ein
gutes Produkt geliefert, welches sich
sehr schnell bezahlt machen wird. Guten
Gewissens konnen wir varDAT II allen
dBASE II-Anwendern empfehlen.
(Hans-Werner Fromme)
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Silvester 1917.
Die wertvollste Gemildesammlung
der Welt ist verschwunden...

Der einzige Hinwesis iiber
den Verbleib der Sammlung fiihrt
zu einem gewissen Lugiani, genannt Vico Vermeer.
Vico gilt als einer der besten Kunstfélscher seiner Zeit. Leide
ist es bisher weder gelungen, Vico aufzuspliren,
noch ihm das Handwerk zu legen.

Allerdings tauchen auch einige Stiicke auf
internationalen Kunstauktionen auf, und
der potentielle Erbe kurbelt weltweit den
Anbau und Handel mit Kaffee, Tabak, Tee und
Kakao an, um diese zuriickzuerwerben.

=

Neuerdings sieht man ihn auch an ~ §
der Borse, wo er versucht, mit Aktien- §
spekulationen zu Geld zu kommen.

Es wird ein Wettlauf mit der Zeit.

| WEEVIEL:

Wer wissen will, was wir auBer Vermeer noch fiir tolle Spiele

@ 2-4 Spieler, 1-Spieler Trainingsmodus maglich haben, dem schicken wir geme Prospekte zu.

@ speicherbarer Zwischenstand
® 40 zu ersteigernde Gemaélde

|

l

I

|

| Name | o— |-
® umfangreiche Bedienungsanleitung | |
@ Steuerung iiber Joystick und Tastatur, Mouse méglich (ST) | " arm ag@ 2

i

|

@ C-64 Cassette/Disc, CPC Cassette/Disc
Afari ST

PLZ ornt Ein Unternehmen der Bertelsmann AG

An: ariolasoft, Carl-Bertelsmann-Str. 161, 4830 Giitersloh.
Happy/8
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Auf Grund der Programmie-
rung in BASIC ergeben sich

Formelfelder

folgende Einschriankungen:

Die Formelfelder enthalten ein

— Die Rechenblattgrofe ist auf

Formelsymbol, gefolgt von ei-

den Bildschirm begrenzt.

— Das Zahlenformat und die
FeldgroBe sind fest vorgege-
ben. Die Zahlen konnen sich
daher nur im Bereich von
—9999.99 bis 99999.99 be-
wegen.

— Auf Grund der kompakten
Speicherung der Modellda-
ten kann das Laden eines
Modells bis zu 20 Sekunden
in Anspruch nehmen. (Alle
Felder gefiillt!)

Dagegen bietet MiniCalc fol-
gende Leistungen:

nem Leerzeichen und einer
Feldangabe. Die Feldangabe
kann einzelne Felder und/oder
Feldbereiche enthaiten. Eine
Formel kann maximal auf 20
Felder zugreifen. In dem Bei-
spiel
D 4:T D2 A2-A8

steht T’ fiir Tabellenfunktion.
Die hier gezeigte Funktion soll
auf die Felder D2, A2, A3, A4,
AS, A6, A7 und A8 zugreifen.
Eine Bereichsangabe ist nur
Zeilenweise (z.B.:’A2-A8’)
oder spaltenweise (z.B.:’A2-

— Die Formeln kénnen belie-
big geschachtelt werden.

— Das Rechenblatt kann als
ASCII-Datei gespeichert und
in ein Textverarbeitungspro-
gramm ibernommen wer-
den.

— Das Rechenblatt kann zu je-
dem Zeitpunkt ausgedruckt
werden.

— Per Tastendruck ist ein Taschenrechner abrufbar.

Die Handhabung

Nach dem Programmstart und einer kurzen Initialisierungspha-
se meldet sich MiniCalc mit einem leeren Rechenblatt. In der
oberen Zeile und an der linken Seite ist die Koordinateneintei-
lung zu finden. Die Spalten sind mit *1” bis ’8’ und die Zeilen
mit *A’ bis *U’ markiert. Die unterste Zeile ist die Eingabezeile.
Der Cursor wird mit den Pfeiltasten bewegt. Nach < Return >
kann der Feldinhalt ediert werden. Der Cursor befindet sich nun
in der Eingabezeile. Zur Orientierung wird das aktuelle Feld
mit " # # # # # # # # gefiillt. Soll das Feld unverandert
bleiben, driicken Sie einfach nochmals < Return> ! MiniCalc
verwaltet 3 verschiedene Feldarten:

Kommentarfelder

Die Kommentarfelder werden durch ein vorangestelltes Hoch-
kommata markiert. Der Text wird rechtsbiindig dargestellt.

Beispiel: D 1:’Strecke:

Zahlenfelder

Eine Zahl wird ohne Kennung eingegeben.

Beispiel: B 2:10.25

Den Prozentangaben wird ein Prozentzeichen nachgestellt:
E 2:13%
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Der Leistungsumfang

D2’) erlaubt. Nicht gestattet ist
beispielsweise die Angabe
’A1-C3’; Formeln diirfen auch
auf andere Formelfelder zugrei-
fen. Felder mit Formeln, die
noch nicht berechnet wurden
oder nicht errechenbar sind,
enthalten ’?7777??7?7°. Ein zu
grofies Ergebnis wird mit
’8 XPfeil nach oben’ darge-
stellt. Es folgen die

Funktionssymbole und ihre Bedeutung.

+ Summe M Mittelwert

— Subtraktion V Varianz

* * Multiplikation S Standartabweichung
= Division % Prozentualer Anteil
> Minimum T Tabellenfunktion

Befindet sich der Cursor im Rechenblatt, so stehen weitere
Moglichkeiten zur Verfiigung. Hier eine Ubersicht.

TASTE: FUNKTION:

A Bildschirmseite als ASCII-Datei auf Diskette spei-
chern (Extension; TXT).

Modell berechnen.

Aktuelles Feld 16schen.

Directory anzeigen.

Programm beenden.

Automatische Cursor-Bewegung ein- und ausschalten.
Ist diese Funktion eingeschaltet, so wird der Cursor
nach einer Zahleneingabe in der zuletzt gewihlten
Richtung um ein Feld weiterbewegt. Somit kinnen
Zahlenkolonnen sehr schnell eingegeben werden.
Modell laden(Extension: MOD) Im Speicher darf sich
kein Modell befinden. Es ist vorher mit <N > zu 18-
schen.

Das im Speicher befindliche Modell 1éschen.

Die aktuelle Bildschirmseite auf den Drucker aus-
geben.

Taschenrechner aufrufen.

Modell speichern.

(Extension: MOD).

VA Alle Zahlenfelder auf dem Datenblatt loschen.
RETURN Aktuelles Feld editieren.

Alle mit * markierten Funktionen verlangen zur Sicherheit noch eine
Bestiitigung!

-

HeOR

o

o

-

w = 2Z
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ab km: 0.00 100.00 200.00 300.00 400.00 500.00 500.00 ab km: 0.00 100.00 200.00 300.00 400.00 $00.00 600.00
DM: 10.25 19.75 27.00 34.55 41.00 48.75 58.25 DM: 10.25 19.75 27.00 34.58 41.00 48.75 58.25
Strecke:  314.00 Preis : 2222?22?22 Strecke:  314.00 Preis : 34,55
Steuer : 14.0% MwSt 22229222 Steuer : 14.0% Mwst 4.84
Gesamt: 22222222 Gesanmt: 39.39
Bild 1 Bild 2
Dem Benutzer steht auch ein Taschenrechner zur Verfiigung.  p%(167)  Pointer auf die Felder, die Formeln enthalten
Dieses Unterprogramm (ab Zeile 5000) liuft autonom. Werden  4%(167)  Berechnungsstatus
Rechner in ein anderes Programm einbauen will, muB die Rou- :sf (I f';.;} ﬁﬁgl:c']‘;]nrﬁt‘f:: [Fslil el
tine ab Zeile 6000 ersetzen durch: b$(167)  Befehlsinhalt der Felder
6000 WINDOW SWAP 1,0:RETURN a% Zeilenangabe
Das aufrufende Programm muf den Bildschirm selbst erneu-  b% Spaltenangabe
ern. Der Rechner besitzt die Funktionen +,-, *, = und %  cf% true, wenn Blatt berechnet wurde
< C> 16scht die zuletzt eingegebene Zahl, <CC > allesau- d% true, wenn ein Trennzeichen in der Formel ist (" —")
Ber dem Speicher. Dieser wird wie folgt bedient: e% Zwischenspeicher
<M> <+>: Aktuelle Zahl in den Speicher addieren ftg I%I\Z]S(ii[}ilregil:t)g:'rcll;teigche Cursorbewegung nach Zahlenein-
<M> < —>: Aktuelle Zahl vom Speicher subtrahieren 7 gabge s
<M> <R>: Speicher auslesen 0% Zeilenoffset
<M> <C>: Speicher loschen v% Index der zuletzt gewihlten
Der Rechner wird mit <E> verlassen, wobei der Anzeigen- . Cursorbewegung
inhalt in die Eingabezeile kopiert wird und mit Hilfe der COPY-  X#¥%  Feldkoordinate =~ A
Taste in das aktuelle Feld iibertragen werden kann. Soll der alte ;' ;fm: Clhir:lzsa}éﬁ,g: el
Fe_!dinhalr beibehalten werden, so ist einfach <Return> zu 4 AT derperfolgreichen Berechnungen
driicken. rst Return-Flag fiir die Laderoutine
c$ Funktionssymbol
k$ Berechnungsstring
Programmaufbau 1$ Befehlszeile
Variablen des Taschenrechners
Konstanten a Ergebniswert
true =1 b Index der zuletzt eingegebenen Funktion
false =0 c 1, wenn letzte Taste <C> war
bf$  Tastencodes fiir die Editorbefehle f 0, wenn noch keine Eingabe erfolgt ist
0d$ Funktionssymbole m Speicherinhalt
p 1, wenn Dezimalpunkt gesetzt
Variablen a$ Anzeigeninhalt
f%(167,20) Zugriffspointer der Felder k$ Eingabestring
m%(167)  Befehlsnummern der Felder (J. Stroiczek/SH)
210 cf%=false:rst=false [1294]
b 220 k§="":c§="":15="" [363]
fur 464-664-6128 ’ l 230 FOR i=0 TO 167:a$(i)=" ":NEXT  [1674)
| 1. R i 240 ' [117]
250 ' Rahmen aufbauen: [1203]
260 [117]
10 REM CPC 664 & 6128 ---> DEC$-Korrektur [2400] 270 FOR i=3 TO 23:LOCATE 1,i:PRINT CHRS$(i+ [1900]
in 1100 und 2010 62) :NEXT
<20 MODE 2 [513] 280 FOR i=0 TO 7:LOCATE 7+9*i,1:PRINT i+1; [2356]
30 LOCATE 2,24 (720] :NEXT
40 PRINT "MiniCalc V1.0 von J. Stroiczek"; [4325] 290 [117]
50 LOCATE 1,24 (728] 300 ' Hauptprogramm: Das Zahlenfeld printe [3088]
60 [117] n
70 ' Konstanten: [716] 310 ' [117]
80 [117] 320 FOR i=0 TO 20:0%=i*8:LOCATE 3,3+i [953]
| 90 CLEAR [217] 330 FOR j=0 TO 7:PRINT a$(j+o%);" ";:NEXT [2373]
100 true=l:false=0 [1422] 340 NEXT [350]
110 bf$=CHRS$ (13)+CHRS (240)+CHRS (241)+CHRS( [3417] 350 ' [117]
242)+CHRS (243) +"EBRGCZNSLDAP" 360 ' Ruecksprung fuer Disklader: [1207]
120 0d$=""+-C>MYVS*/@T" [676] 370 ' [117]
130 ' [117] 380 IF rst THEN RETURN [422]
140 ' Variablen: [469] 390 ' {117]
150 [117] 400 ' Das aktive Feld inverse printen und [4648]
160 i=0:3j=0:k=0:a=0:cnd=0 [1141] Befehlsinhalt zeigen:
170 a%=0:b%=0:d%=0:e%=0:£%=0 [1553] 410 ' [117]
180 g%=1:0%=0:v%=2 [964] 420 LOCATE 3+9*x%, 3+y%:0%=8*y%+x% [1412]
190 x%=0:y%=0 [947] 430 PRINT CHR$(24);a${o%);CHRS(24); [2257]
200 DIM a$(167),bS(167),m%(167),£%(167,20) [3625] 440 LOCATE 1,24 [728]
| .w(167),q%(167) ,p%(167) 450 PRINT CHRS (y%+65);STRS(x%+1);":";SPACE [2873]
_Listing MiniCalc LU Listing MiniCalc
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$(27); D c$<>"'" THEN GOTO 1070

460 LOCATE 5,24:PRINT b$(o%); [1603) 1020 k=INSTR(od$,c$) [138]
470 * (117] 1030 IF k=0 THEN GOTO 1070 ELSE GOTO 1350 Eiig?]
480 ' Ruf Tastatureingabe war 1040 '

amm verzweigen: N CeRNES grcg 13320 1050 ' Konstante in Feld schreiben: [1278]
490 ° [117) 1060 (117]
500 GOSUB 760 [925] 1070 IF cf% THEN GOSUB 1300 [790]
510 LOCATE 3+9*x%, 3+y% [938] 1080 ON ERROR GOTO 1680 [1579]
520 PRINT a$(o%); [675] 1090 j=VAL(1$):IF 3>99999.99 OR j¢-9999.99 [7316]
530 ON INSTR(bf$,kS$)+1 GOTO 420,940,570,58 [5185] THEN k$="2Zahl nicht in zulaessigen Bereic
0,590,600,640,1760,3900,1250, 720,880,820 3 h!":GOSUB 1540:G0TO 420

290,3400,3230,3620,3720 ! 1100 a$(i)=DECS((ROUND(j,2),"####¥. #4") [1692]
540 ' [117] 1110 IF RIGHT$(1$,1)="%" THEN a$(i)=LEFTS$( [4088]
550 ' Cursor-Steuerung: [686] a$(i) ,LEN(a§(i))-1)+"%"

570 IF y%=0 THEN GOTO 420 ELSE y¥=yX%-1:v&= [1709] 1130 n%(i)=0 [413]
1:60TO 420 1140 b$(i)=1$ [363]
580 IF y¥=20 THEN GOTO 420 ELSE y%=y%+1:v% [3006] | |1150 ° [117]
=2:GOTO 420 1160 ' Zum naechsten Feld gehen: [964]
590 IF x%=0 THEN GOTO 420 ELSE x%=x%-1:v%= [3998] 1170 ' [117]
3:60T0 420 1180 IF rst THEN RETURN [422]
600 IF x%=7 THEN GOTO 420 ELSE x%=x%+1:v%= [3648] 1190 LOCATE 3+9*x%,3+y% [938]
4:GOTO 420 1200 PRINT a${o%); {675]
610 * [117] 1210 ON v%*g%+1 GOTO 420,570,580,530,600  [1426]
620 ' Programm beenden: [1696] 1220 ' [117]
630 ' {117] 1230 ' 'GO'-Flag umschalten: {1101]
640 LOCATE 5,24:PRINT " Programm beenden? [3644] 1240 ' [117]
" 1250 IF g%=1 THEN g%=0 ELSE g%=1 [1561]
650 GOSUB 760 [925] 1260 PRINT CHR$(7);:GOTO 420 [1422]
660 IF j THEN MODE 2:END ELSE GOTO 420 [1659] 1270 ' (117]
670 * [117] 1280 ' Formelergebnisse loeschen: [1734]
680 ' aktuellen Feldinhalt loeschen: [2354] 1290 °* [117]
690 ' [117] 1300 cf%=false:FOR j=0 TO 167:IF m%(j)>0 T [5525]
700 IF cf% AND m%(o%)=0 AND b$(o%)<>"" AND [2275] HEN a§(j)="222222?2?":LOCATE 3+9*(j MOD 8),

LEFTS (b8 (o%) ,1) O"'" THEN GOSUB 1300 3+43j\8:PRINT "22222222?"

710 a$(o%)=" ":m%(0%)=0:b$ (o%)="":w [3518] 1310 NEXT:RETURN [940]
(0%)=0:q%(0%)=0:RETURN 1320 ° [117]
720 GOSUB 700:GOTO 420 [1355] 1330 ' Eingabestring dekodieren: [2434]
730 [117] 1340 ' [117]
740 ' Tastatureingabe & Kontrolle auf <J>: [3357] 1350 IF c$="'" THEN GOTO 1720 [1216]
750 ' [117] 1360 c%=1:d%=false:ON ERROR GOTO 1680 [1440]
760 k$="":WHILE k$="":k$=INKEYS:WEND:k$=UP [2662] 1370 FOR j=1 TO LEN(k$) STEP 3 [1662]
PERS (k$) 1380 IF MID$(k$,j,1)="-" THEN IF j=1 THEN [1679]
770 IF k$="J" THEN j=true ELSE j=false [1969] GOTO 1640 ELSE d%=true

780 RETURN [555] 1390 a%=ASC(MIDS$(k$,j+1,1))-65 [1596]
790 ° [117] 1400 b%=ASC(MIDS (k$,j+2,1))-49 [1688]
800 ' Das Datenblatt loeschen: [2017] 1410 IF a%<0 OR a%>20 OR b%<0 OR b%>7 THE [4730]
810 ' [117] N k$="Feldangabe inkorrekt!":GOSUB 1540:GO

820 LOCATE 5,24:PRINT " Alle Daten loesche [2284] TO 380

n?"; 1420 IF d%=false THEN 1450 [1462]
830 GOSUB 760 [925] 1430 IF f%=b% THEN FOR l=e%+1 TO a%:f%(i, [14454]
840 IF j THEN GOTO 90 ELSE GOTO 420 [2352] c%)=1*8+f%:c%=c%+1:NEXT ELSE IF e%=a% THEN

850 ' (117] FOR 1=f%+1 TO b%:f%(i,c%)=e%*8+1:ck=ck+1:

860 " Alle Zahlenfelder loeschen: [2080] NEXT ELSE k$="Diagonales Intervall nicht g

870 ' [117] estattet!":GOSUB 1540:GOTO 380

880 LOCATE 5,24:PRINT " Alle Zahlen loesch [5172] 1440 d%=false:GOTO 1460 [528]
en?"; :GOSUB 760:IF j=false THEN 420 1450 f£%(i,c%)=a%*8+b%:c%=c%+1l:e%=a%:f%=b% [2240]
890 FOR i=0 TO 167:IF m%(i)=0 AND LEFTS(b$ [2907] 1460 NEXT [350]
(i),1) O"'"™ THEN o0%=1i:GOSUB 700 1470 £%(1,0)=c%-1 [620]
900 NEXT:GOSUB 1300:GOTO 320 [1422] 1480 IF d% THEN GOTO 1640 [974]
910 ' [117] 1490 a$(i)="22222222":m%(i)=k:b$(1)=1§ [2009]
920 ' Befehlszeile einlesen: [1941] 1500 GOTO 380 [488]
930 ' [117] 1510 [117]
940 LOCATE 3+9%x%,3+y%:PRINT "#¥#####4" [1813] 1520 ' Fehler-Routine: [720]
950 LOCATE 5,24 [696] 1530 [117]
960 INPUT "",1$ [482] 1540 IF rst THEN RETURN [422]
970 IF LEFTS$(1$,1) >"'" THEN 1$=UPPERS(1S) (541] 1550 LOCATE 40,24 [569]
980 IF 1$="" THEN GOTO 420 (1317} 1560 PRINT k$;CHRS(7); [1018]
990 i=8*y%+x%:IF LEN(1$)=1 THEN 1070 [1234] 1570 GOSUB 760 [925]
1000 c$=LEFT$(1$,1) :k$=RIGHTS(1$,LEN(1$)-1 [2292] 1580 LOCATE 40,24 [569]
) 1590 PRINT SPACES$(39); [1000]
1010 IF (LEFT$(k$,1)<>" " OR LEN(k$)(3) AN [3883] 1600 RETURN [555])
Listing MiniCalc Listing MiniCalc
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Wir suchen stiindig giinstige Einkaufsquellen fiir die angebotenen und neue innovative Produkte.
Giinstige Mdglichkeit der Finanzierung durch Ratenkredit. Fordern Sie die Unterlagen an.

Commodore-PC Commodore-PC

Plantron - Plantron -  Plantron Olivetti - Olivetti - Olivetti

| Omddoml’c-ioll 1848,~  Commodore PC-2011 2698,- | Plantron p'r 1g I..C mwgbw g ﬁ,a MHL 955 KB ngptspe,m Mono- Auch Olivetti stellt neue innovative Produkte vor. Naturlich ver-
ore PC-10 20 0 @ 7 Vo ¢ allgerD sucht ProSoft in erster Reihe dabei zu sein. . ‘
= wark 360 1B, Tast i) mit ap 0 M24 Monofloppyversion, 640 KB Hauptspeicher, serielle und parallele
: Femmmm thh&'-m !-h'sht',iﬁw mﬂm MOB.— Ms.nosgmwl‘a;,; 1 278 - Schnitislelle, Bus Converter, Farb-Monoghvorngrafikadapter, Kalender und Uhr mit Batle-
s - . nie, 1 Diskettenlaufwerk 360 KB, Monitor,
Amiga 500 1148, rﬂﬂwmdlegssaﬂthGA—Pa]eﬂa Plantron PT LC/20 e P LCiauméta, 2018 Festpl 2078' Tastatur, M-DOS, GW-Basic 2598,
RGB-Monitar 1081 fur Amiga Plantron g;ﬁmmp:;fmrj F;s;g‘m 1 98! M24 1720, 640 KB Hauptspeicher, serielle und parallele Schnitistelle, Farb-Mono-
PMWI'I Turbo 1 Haptspeichir. Mono- chromgrafikadapter, Kalender und Uhr mit Batterie, 1 Diskettenlaufwerk 360 KB, 1 Fest-
Commodore AT PC 40 ; ] 3998,- chrom-Grafidars (Herkuis it ‘Sahnitt- plaﬂngD MB, 1Bus Converter, Monilor,
Commodore AT PC 40/40 yielTrC asénich N3 4298, mm, sereller &hnﬁ&lﬁlﬂﬁmﬁ Port, Echizeituf, MSWSS 2 inct Basie, RAM Tastalur, MS-DOS, GW-Basic 31 98,—
- L g ind Zubehr, 2 0is M24 1/30 640 KB Hauptspeicher, seriele und parallee Schnittstelle, Farb-Mono-
Tandon Tandon Tandon 2380 KE, Tastphe it sepaaeen O e 1 693! chromgralikadapter, Kalender und Uhr mil Batterie, 1 Diskeltenlaubwerk 360 KB, 1 Fest-
PC 1898,- XPC2/20 2598~ XPC2/30 2798, Plantron PT XT 2/20 Turbo Jatle 30 MB, 1 Bus Converter, Monit
PCA 4198,- PCA20 4698, XPC10 1698, bl - 2409 — [HE DRI U GG, 1 T, -
PCA-30 m PGA-40 5295.— PCA-70 7498 Wi PTAT Turbo, zusdilich 20MB Fastplatla ¥ Tastalur, MS-DOS, GW-Basic 3298,
= h= e Plantron PT XT 2/30 we PT KT Tutbo, M28 Einstiegskonfiguration 1 16Bi802868MHz, 512KB Hauptspei-
PCA-80 & Tandon 20 55 ssafzlich 30 MB Festpiatie 2698! cher, serlelle und parallele Schnitistelle, 1 Diskettenlaufwerk 1,2 MB,
Alle Tandon AT incl. serielle und parallele Schnittstelie Plantron PT ST & M ot § Miiz Takl. 540 KB Hauptspaichar s 1 MB o0 1 Festplatie 20 MB, Monitor, Taslatur, MS-DOS, GW-Basic 5798,—-
Aufpr. Farbsystem 898,— Aufpr. EGA-System 1598, Board), (Herhules kompatibel M28 Einstiegskonfiguration 2 1651802868 MHz, 512 KB Hauptspei-
Aufpreis 2-MB-Speicherkarte 798,- stelle, Diskettenlaufiverh 1 2NB, Tastatur EUEUMWWP Cursarisioeh, cher, serielle und parallele Schnittstelle, 1 Diskettenlautwerk 1.2 MB,
Zusatzkarten-Erweiterungen-Software Exhtzauh, MS-D053 210H-Basic, 1 Festplatie 40 MB. Monitor, Tastatur, MS-DOS, GW-Basic 6298,-
I — 19e * Zubohor 2598,- M28 Standardkontiguration A1 16 6180286 8 Mz, 512 KB Haupt-
20 MB Festplatte Seagate ,ST 225 678.— PIamnPT-S‘I‘-_'m wia PT:ST, usatzlich speicher, serielle und parallele Schittstelle, 1 Diskettenlaufwerk 1,2 MB, 1 Festplatte
ms) Controler Kabelsatr v, 20 MB-Platte und Floppy-HHerd:Disk-Controll? 3298,- 20MB, 1 Tzpe Shezmer 50 MB, Monitar,
30 MB Festplatte (Seagate ST238] Plantron PT-ST/30 3398,~ Tastatlr, MS-DOS, GW-Basic 6848,-
incl. BLL-Controfier u. Kabstsatz fiir XT 728,— Plantron PT-AT wia PT-5T, zusital Mult | 0-Katte mit paraliedor it M28 Standard-Konfiguration A2 1681802868 MHz, 512 KB Haupt-
20 MB Festplatte (Seagate ST 225), 65 ms fur XT/AT 578,— sengliar Sohnttsishe. Game Port, 32 jgel\lﬂcge; Tsenelsl;et und pasrg\l’ag ?\Acm;nsteue, 1 Diskettenlaufwerk 1,2 MB, 1 Festplatle
30 MB Festplatte (Seagate ST 4038), 40 ms fiir XT/AT ~ 1098,~ Flopey-Hart-Drst-Contioller 98,~ e Mﬂsi’%ofse%mﬁB JUEH B 7298, -
e IR Sl el e sha
estplatte (Seagate L, 28 ms ,— - 3 L = I ri ar
Festplattencontroller fir XT incl. Bedienungsanleitung th"”‘meweTM m,:‘.DM?FempL 4498’ arp arp P
(formatiert 10-30 MB Festplatten) 198, Plantron PT-AT/40 wie PT-AT zusatz. 40MB Festpl 4698,— Wirliefem welterhin prefswert aus dem neuen Sharp- 2 o 9 =
Ll s Tandon __ Tand e Plantron PT-AT/B0 wie PT-AT i 0MB e~ S 198~ Kotvea pRAC 1407 patt g 20§ Woct bk
s muf nichtimmer Seagate sein. vonTandon - das Qualitatsprodukt! - agE - Pocket-Computer
TM965-2 360 K-Floppy 198,— sy 1'8338’_ PC-1246S 94~ PC-1280 268-  PC-1460 275~
TM975-8 1.2 MB-Floppy 208,— Plantron PT-386 E/40 ; 8, PC-1248 123,- PC-1350 344~ PC-1475 275,
TM9252slave 10 MB-Festplatte 448,— Plantron PT-386 E/80 11598,~ PC-1260 187~ PC-1421 240~ PC-1500A  318,-
TM 9252 Al 10 MB-Festplatte + Controller 628,~ AufWunsch der Fa. Plamtron bestitigen wir, dab wirdio giinstigen Preise durch Selbst- PC-1262 275~ PC-1425 275~  PC-1600 638,-
TM9262slave 20 MB-Festplatte 498,— autristen und Elnbau der Festplaten und Karten durch unsere geschulten Techniker PC-1270 115, PC-1450 219~ PC-2500 549,~
TM 9262 Al 20 MB-Festplatte + Controller 648,- Selbstverstindiich gift dies nicht nur tir Plantron-Produkte,
TMO755AT 40 MB-Festplatte 76, . EPSON = EPSON = EPSON
55 pl 1078,
TM9755A1  40MB-Festplatte + Controller 1378~  Software Software Software o o EPSON: LX-800 548,- |
Disk Manager by Ontrack MicrosoftWord3.01deutsch 938~ Word3.0+MouseBundiedeulsch 1149~ - 2
verwaltet Festplatten ab 30 MB auch unter DOS 298,~ ghan% 210 ?euts‘;hh ;ﬁ.— mu;yp\’anﬁfa deutsgh Sedasch ';’gg- | Fx-800 937,— Fx-1000 1208,— |
Microscience-Festplatten To0ject engliscl h— uttiptan + Mouse Bundle deutsc! = 5 = ? vy = s
HH 755 20 MB 5 fsvitael. Controller + Kabelsatz 608~  Windows102deutsch B8~ WindowssMouseBundedeusch 58 (800 1478~ LO-1000 1929, LQ-2500 2978,
L Multiuser/Netzwerkprogramme i i~ S - i £
HH 738 30 MB5'/4” incl. RLL-Controller + Kabelsatz ~ 768,~ progran ; ' LX-86 689, SQ-2500 3198 —
HH 1050 40 MB, 28 ms 498, - Word?2 01 deutsch, er-Netzlizenz 1848~ BasicCompilerV. 5.4, Xenixengl, 1298~ Gorlitz-Interface EPSON/GE4 od. C128 198.—
HH 325 20 MB, 31" 508 — Basic nferprelerengl Version5 40enix 648,~  Pascal Compierengl. Version3 30Xenix 1298,~ Dz TNl EI8 G J
HH 330 30 MB, RLL, 31/2" 648’- FortranCompilereng], Version3 30Xenx 1298,~  CobolCompllerengl. Version2.10Xenix 1848,= NEC - NEC - NEC - NEC - NEC
30MB Hardcard 848 — CobolTools V. 1.0engl.Version1 00Xenx 848,~  SP10pen Access Il deutsch 1199,- [
NEC-Festplatten ’ Asthon Tate, Computer Associates, Digital Research, Heimseoth, Lotus, Micropro, PS : 2222~ PS5XL 2498,~
DSI26(20MB-85ms) 798~  DA126(20MB-325"-B5ms) 998, Bongarizund Schmid!, NantucketKRS, STSC, General Optimisation : ? XL seviell f;g:': :: 'm!:
DS126H(20MB-40ms) 1098,-  D5452ME-2Sulnegy 3298~ Multitech Multitech Multitech P 7 calor 1648~ P 6 seriell 1498,-
O5146(40MB -40ms| 1488~ D5652 1 [TIME-EIME-l hesgft]  3698,~ MPCS500S 1448~ MPC500D 1798~ MPCS500E  2148,- P 7 seriell 1898,— - :
Iﬁa?ﬂ MBTE-S!I@M intern 588~ | MPCT00D  2498,- m:g ;(1)3: gggg.— P & serefl color  1698,— P 7 seriell color !10&—
- ———— MPCT10B  2448,- ,— Pin-Fsed-Tractor fiir P& 145~ Bidirektignaler TraclorfirP 6 -
S0MBTape Streamer APT 40" (ALLOY) 999~ | MPCO10B 3245~ MPCO1OF  3798- MPCO10E  4198- Pin-Feed-TractorfirP7 218~ BifiektionsierTractorfarP?. 398~
Wangtek er52 MB FAD 5000 998,~ MPC900B 3998~ MPCOOOF 4598~ MPCO0OE  4998- GuliShest-Feeder firP 7 508,
oReTen 1M sk Carons Sub ] 1 MPC1100B 8898~ MPC1100E 9898,- MPC1100H 10698,- K
= : Ehysten EISmA e P i i ocera F-1010 6998,- F-2010 10.898,—
Grafik-Adapter EGAKarle QuademEGAr 178, Schneider Schneider Schneider ¥ == 2 o
Schneider 6128 griin  749,— Joyce PCW-8256  1548,— cltlzen = c“'zen — cn'zen
NEU! EGA-Wonder Enhanced nut 598,~ | DMP-2000 528,~ DMP-3000 558,- LSP-10  548.— MSP-10e 698.— MSP-156 848
VEGA de Luxe Autoswitch 698,— DMP-4000 848,- Joyce + PCW-8512 2098,- MSP-20 798, MSP-25 1048, HQP-45 2008,—
ATI-,Graphic Solution* 348,— i = i Elnzalblattainzug fir LSP-10/120 208,—
Hercules Graphic Card plusincl, RAM-FONT 578,- ?Cchmseljlder P1?49 -&hgg&?ﬂﬁigg(ﬁ%agate B5ms) 2249, il
Hercules kompatible Grafik-Karte 198,~ PG MM/DD 1799 - PC CM/HO 20 3149 - Nun hat sich Citizen dem Praisniveau des NL-10
TivgElsgater L ParadiseEGA 398,-  pCoWDD 2249~  PCOMHD 20 (Seagate65ms) 2699, SIEA00 M R A SO =
Paradise EGAAutoswitch 80-Zeichen et PCMMHD20 2699,  Vortex PG 1512 20 MB-Drive Card 198, ; ; ; ; i
Paradise EGA Autoswitch 132-Zeichen 498,— . : 2 i _Jl.lkl - Juki - Juki - Juki - Juki
Speichererweiterung auf 640 KB RAM 148, i L ‘ .
Genoa Super HI-RES 898,— Juki 5510 748,- Wirliefern die gesamte Juki-Produklpalette!
NEC JC 1401 P3E Multisyric, 14" EGA Monitor 1298, - Brother - Brother - Brother . P .
Py =5 T p M-1109  469,- M-1409  799,— M-1509  999,- Panasonic - anasonic
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o-Prozessoren KX-P 15921195,—~ KX-P 1595 1598,—
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8087 (10 MHz, 499,-  80287( 6 MHz 399, - ND-10 898,- ND-15 1198~ NR-10  1148,- SP-180 A 449,-  SP-1200AS 528~ SP-180VC 449~
( ) ) ( ) 3
80287 (8 MHz) 599,- 80287 (10 MHz) 649,~ NR-15  1398,- NB24-10 1398~ NB24-15 1798,- MP-1300 Al 1098~ SP-1200Al 528~ MP-5300Al  1378,-
Alles Zubehdr und Softy dum den PCzu sehr giinstigen Preisen. F iedie Preislistean! NB-15 2348~ SR-10 1_244" [ SL-80Ai b 793 2T ]
COMPAQ COMPAQ-Produkte kdnnen wir preiswert fiefern! Atari x Atari e Atari " 1
. J Atari 1040 STF Tastatur, 1024 KB RAM, 192 KB ROM, inte- D k t N N . o N
KAYPRO Kaypro-Produkte kinnen wir preiswert liefern! grierte Floppy 720 KB, Monochrom-Monitor SM 124, Maus, Basic 1 548,- 56)(3‘ en No-hame 17003'%9’\: 35&3“6";; 16052)5'1661\:
Atari 520 STM Tastatur, 512 KB RAM, 192 KB ROM. HF-Modu- il i i
OKI OKI = 4;)KI lator, Floppy SF 354, Monitor SM 124, Maus, Basic 1178,- g:g;g o o oo
Oklmm wadmlternﬂtlnterlaca — Iz i e =
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—Programm ]
1610 ' [117] 2180 [117]
1620 ' Syntax-Fehler: [453] 2190 ' Einsprung bei Berechnungsfehler: [2840]
1630 ' [117] 2200 ° [117]
1640 k$="Syntax-Fehler!":GOSUB 1540:G0T0 3 [2984] 2210 RESUME 2170 [700]
80 2220 ' [117]
1650 [117] 2230 ' Werte subtrahieren: [2022]
1660 ' Einsprung bei Dekodier-Fehler: [3219) 2240 [117]
1670 ' [117] 2250 IF q%(f%(k,1))=0 THEN wik)=w(f%(k,1)) [1725]
1680 RESUME 1640 [750] ELSE GOTO 2170
1690 * [117] 2260 IF f%(k,0)<2 THEN GOTO 2000 [982]
1700 ' Text-String [193] 2270 FOR j=2 TO f%(k,0):a=f%(k,]) [1637]
1710 [117) 2280 IF q%(a)>0 THEN j=f%(k,0):GOTO 2160 E [8006]
1720 a$(i)=RIGHTS(" "+k$,8) :m%(i)=0 [2625) LSE IF RIGHTS(a$(a),1)="%" THEN w(k)=w(k)-

:b§ (i) =LEFT$(1$,9) :GOTO 380 w{k)*w(a) /100 ELSE w(k)=w(k)-w(a)

1730 ' [117] 2290 NEXT [350)
1740 ' Blatt durchrechnen: [880] 2300 GOTO 2000 [363]
1750 ' [117] 2310 ' [117]
1760 LOCATE 1,24:PRINT "Seite wird neu ber [4139] 2320 ' Minimum ermitteln: [1933]
echnet”; 2330 ' [117}
1770 c%=0:FOR i=0 TO 167:IF m%(i) THEN p%( [3503] 2340 w(k)=100000:FOR j=1 TO £%(k,0):a=f%(k [3309]
c%)=i:c%=c¥+1 .3)

1780 q%(i)=m% (i) :NEXT [967] 2350 IF q%(a)>0 THEN j=f%(k,0):GOTO 2160 E [4648]
1790 IF c%=0 THEN LOCATE 1,24:PRINT SPACE$ [5052] LSE w(k)=MIN(w(k),w(a))

(40) ; :k$="Keine Formeln vorhanden!":GOSUB 2360 NEXT [350]
1540:GOTO 420 2370 GOTO 2000 [363]
1800 PRINT "...";:c%=c%-1:cnd=1:cf%=true:0 [3498) 2380 ' [117]
N ERROR GOTO 2210 2390 ' Maximum berechnen: [1144)]
1810 WHILE cnd>0 [1037] 2400 ' [117]
1820 c¢nd=0 [247] 2410 w(k)=-10000:FOR j=1 TO f%(k,0):a=f%(k [1987]
1830 FOR i=0 TO c% [388] .3)

1840  k=p%(i) [319] 2420 IF q%{(a)>0 THEN j=f%(k,0):GOTO 2160 E [3893]
1850 ON g%(k)+1 GOSUB 2080,2080,1930,225 [5296] LSE w(k)=MAX(w(k),w(a))
0,2340,2410,2480,2560,2680,2770,2860,2920, 2430 NEXT [350]
3000, 3070 2440 GOTO 2000 [363]
1860 NEXT [350] 2450 ° (117]
1870 WEND [390] 2460 ' Den Durchschnitt berechnen: [2358])
1880 LOCATE 1,24:PRINT SPACE$(40); [1541)] 2470 ' [117]
1890 GOTO 420 [401] 2480 w(k)=0:FOR j=1 TO £%(k,0):a=f%(k,j) [1195]
1900 ° [117] 2490 IF q%(a)>0 THEN j=f%(k,0):GOTO 2160 E [3814]
1910 ' Summe berechnen: [1127] LSE w(k)=w(k)+w(a)

1920 * [117) 2500 NEXT [350]
1930 w(k)=0 [671] 2510 w(k)=w(k)/£f%(k,0) [934]
1940 FOR j=1 TO £%(k,0):a=f%(k,j) [1283] 2520 GOTO 2000 [363]
1950 IF q%(a)>0 THEN j=f%(k,0):GOTO 2160 [7511] 2530 ' [117]
ELSE IF RIGHTS(a$(a),1)="%" THEN w(k)=w(k) 2540 ' Prozentualen Anteil berechnen: [3734)
+w(k)*w(a) /100 ELSE w(k)=w(k)+w(a) 2550 [117]
1960 NEXT [350] 2560 w(k)=100:b=0 [(577]
1970 [117] 2570 IF £%(k,0) <2 THEN GOTO 2620 [986]
1980 ' Kontrolle auf Ueberlauf und Zahl au [2224] 2580 FOR j=2 TO f%(k,0):a=f%(k,]) [1637])
sgeben: 2590 IF gq%(a)>0 THEN j=f%(k,0):GOTO 2160 E [3687]
1990 ' [117] LSE b=b+w(a)

2000 IF w(k)>99999.99 OR w(k)<-9999.99 THE [3280] 2600 NEXT [350]
N GOTO 2120 2610 w{k)=100*w(f%(k,1)) /b [1476]
2010 a${k)=DECS((ROUND(w(k),2),"#i#34.H") [2033] 2620 GOSUB 2000 [875]
2020 cnd=cnd+1:q%(k)=0 [736] 2630 IF aS(k)y o """ " " THEN LOCATE 3+9* [5341]
2030 [117] (k MOD 8),3+k\8:a$(k)=LEFT$(a$(k),LEN(a$(k

2040 ' Zahl ausgeben: [965] ))-1)+"%":PRINT a$(k);

2050 ° [117) 2640 RETURN [555]
2060 LOCATE 3+9*(k MOD 8),3+k\8 [1418] 2650 ' [117]
2070 PRINT a$(k); [454] 2660 ' Varianz berechnen: [1586]
2080 RETURN:REM Sprung hierhin, wenn Dummy [4043] 2670 ' [117]
-Funktion! 2680 IF f%(k,0)=1 THEN GOTO 2170 [868]
2090 ' [117] 2690 w(k)=0:FOR j=1 TO f%(k,0):a=f%(k,]) [1195]
2100 ' Printe 'Ueberlauf' in das k-te Feld [3374] 2700 IF q%(a)>0 THEN j=£f%(k,0):GOTO 2160 E [3814]
8 LSE w(k)=w(k)+w(a)

2110 ' [117] 2710 NEXT:w(k)=w(k)/f%(k,0) [1724]

2120 a$(k)=""""" """ ":GOTO 2060 [838] 2720 a=0:FOR j=1 TO f%(k,0):a=a+ABS(w(k)-w [3252]
2130 [117] (f%(k,Jj))) "2:NEXT
2140 ' Feldinhalt noch undefiniert: [2734] 2730 w(k)=a/(f%(k,0)-1) :GOTO 2000 [1704]
2150 [117] 2740 ' [117]
2160 : REM Sprungziel! [1022] 2750 ' Standart-Abweichung: [890]
2170 a§(k)="22222222":GOTO 2060 [1389] 2760 ' [117]
Listing MiniCalc Listing MiniCalc —
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zu den

Viele Drucker passen

. GPC-Computern!

"PEHN i
PAPER B9 +
TRANSFP 8
'COPYSHOP im Detail: 7
~ Hardcopy in 4 () Formaten: DIN A4, DIN A5, 135x 85cm und ... komfortable Menuesteuerung
21,5x135¢cm fur Bildgestaltung
superschnelle Hardcopy-Routine: DIN A4 in ca. 4 Minuten (DMP 4000) . o -

zrbeitet in allen 3 Modes
~ AnpaBmenue fir JEDEN Epson-kompatiblen Drucker
- lauft ebenfalls mit den Seikosha-Druckern GP-500 CPC, GP-550 CPC und GP-1000 CPC
\npassung an Drucker moglich, die mit 1280 Punkten pro Zeile arbeiten, z.B. CPA-80 GS
= Oklmate ML 182 — Anpassung kann beim Verlag angefordert werden
- Anpassung auch fiir Drucker, die die Bitbild-Bytes verkehrt herum drucken (das MSB unten statt
oben), z.B. NEC P2-Pinwriter.
32 Farbraster (iber Menue wéhlbar
~ Grafikeditor
- <omfortable Pull-Down-Menues
schnelle Fill-Routine
- beliebige Ausschnittvergréerungen
Sildschirm invertieren
- selbstrelozierbare Hardcopy-Routinen fiir eigene Programme
~ neue Save- und Load-Routinen erkennen automatisch Mode und Farbwerte
“reezer — saved auf Tastendruck Screenshots aus laufenden BASIC-Programmen, die anschlieBend aus- L= : ok
gedruckt werden kdnnen ... Hardcopy-Simulation
auf den Bildschirm
Das auf dem Datentrédger mitgelieferte Programm »Screen Save«, welches beliebige Screens auf Disk
L:e:pelchert arbeitet nur nach Entfernen des Vortex-Controllers.

Lad die Weltneuheit: Hardcopy-Simulator auf dem Bildschirm!!
2 kdnnen sich lhre Hardcopy vor dem endgiltigen Ausdruck auf dem Bildschirm an-
s=hen!

?EDPYSHOP ist das ultimative Hardcopy-Programm fiir alle Schneider Computer.
£:néltlich auf Kassette (DM 59,-) und 3'’-Diskette (DM 69,-)
ﬁ'&(l. ausfiihrlicher Bedienungsanleitung. (unverbindliche Preisempfehlung)

=DPYSHOP gibt es im guten Fachhandel oder direkt bei:
DMV-Verlag, Fuldaer StraBe 6, 3440 Eschwege

-..Hardcopies in
4 verschiedenen

Bitte Bestellkarte benutzen — Handleranfragen erwiinscht — A5 . Formaten
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2770 IF £%(k,0)=1 THEN GOTO 2170 [868] 3390 [117]
2780 w(k)=0:FOR j=1 TO f%(k,0):a=f%(k,j) [1195] 3400 CLS: PRINT "*** Modell laden ***":PRI [1289]
2790 IF q%(a)>0 THEN j=f%(k,0):GOTO 2160 E [3814] NT
| LSE w(k)=w(k)+w(a) 3410 i=0 [420]
2800 NEXT:w(k)=w(k)/f%(k,0) [1724)] 3420 IF b${(i) >"" THEN GOTO 3560 [1721]
2810 a=0:FOR j=1 TO £%(k,0):a=a+ABS(w(k)-w [3252] 3430 i=i+1: IF i<168 THEN GOTO 3420 [1753]
(£%(k,3j))) "2:NEXT 3440 GOSUB 3160 [961]
2820 w{k)=SQR(a/{f%(k,0)-1)):GOTO 2000 [2086] 3450 IF k$="" THEN CLS:GOTO 270 [1818]
2830 [117] 3460 rst=true [597]
2840 ' '*! 188] 3470 k$=k$:REM CPC464-Bug [936]
2850 ' [117] 3480 OPENIN k$ [695]
2860 w(k)=1:FOR j=1 TO f%(k,0):a=f%(k,j) [2052] 3490 FOR y%=0 TO 20:FOR x%=0 TO 7:m%(y%*3+ [5992]
2870 IF q%(a)>0 THEN j=f%(k,0):GOTO 2160 E [3446] x%)=0:a8 (y%*8+x%)=" "< INPUT #9,15:I

LSE w(k)=w(k)*w(a) F 18O™" THEN GOSUB 970

2880 NEXT:GOTO 2000 [1055] 3500 NEXT:NEXT [1022]
2890 ' [117] 3510 CLOSEIN [752]
2900 ' '/ [230] 3520 x%=0:y%=0:CLS:rst=false:GOTO 270 [1248]
2910 ' [117] 3530 ' (117]
2920 IF f%(k,0)<2 OR q%(f%(k,1))>0 THEN GO [2422) 3540 ' Warnung ausgeben: [576]
TO 2170 3550 ' [117]
2930 w(k)=w(f%(k,1)) (904] 3560 PRINT "Vor dem Laden eines Modells is [6590]
2940 FOR j=2 TO £%(k,0):a=f%(k,j) [1637] t das Datenblatt zu loeschen!"”

2950 IF q%(a)>0 THEN j=f%(k,0):GOTO 2160 E [3621] 3570 GOSUB 760 [925]
LSE w(k)=w(k) /w(a) 3580 CLS:GOTO 270 [1051]
2960 NEXT:GOTO 2000 [1055] 3590 ' [117]
2970 ' [117] 3600 ' ASCII-Datei erstellen: [1092]
2980 ' Anzahl der Feldinhalte berechnen: [2956] 3610 ' [117]
2990 [117] 3620 CLS:PRINT "***x ASCII-Datei erstellen [1978]
3000 w(k)=0 [671] **x": PRINT

3010 FOR j=1 TO £%(k,0):a=f%(k,j) [1283] 3630 GOSUB 3160 [961]
3020 IF b$(a) >"" THEN w(k)=w(k)+1 [2030] 3640 IF k$="" THEN CLS:GOTO 270 [1818]
3030 NEXT:GOTO 2000 [1055] 3650 k$=LEFTS$(k$,LEN(kS)-4)+".txt" [2086]
3040 [117] 3660 k$=k$:REM CPC464-Bug [936]
3050 ' Tabellenfunktion: (1343] 3670 OPENOUT k$:k=9:GOSUB 3780:CLOSEOUT [2488]
3060 ' [117] 3680 CLS:GOTO 270 [1051]
3070 j=£f%(k,0):IF j<2 THEN GOTO 2170 [996] 3690 ' [117]
3080 a=f%(k,j) [1252] 3700 ' Bildschirm drucken: [1910]
3090 IF q%(a)>0 THEN GOTO 2170 [1606] 3710 [117]
3100 IF w{f%(k,1))>=w(a) THEN IF q%(a+8)>0 [4669] 3720 LOCATE 5,24:PRINT " Bildschirm drucke [3965]

THEN GOTO 2160 ELSE w(k)=w(a+8):GOTO 2000 n?"; :GOSUB 760

3110 j=j-1:IF j>1 THEN GOTO 3080 [1698] 3730 IF j THEN k=8:GOSUB 3780 [1493]
3120 GOTO 2170 [361] 3740 GOTO 420 [401]
3130 [117] 3750 ' [117]
3140 ' Catalog anzeigen und Dateinamen erf [2781] 3760 ' Bildschirm-Inhalt ausgeben: [3371]
ragen: 3770 [117]
3150 (117] 3780 FOR i=0 TO 20 [511]
3160 ON ERROR GOTO 3850 [1345] 3790 k$="":FOR j=0 TO 7:k$=k$+" "+a$(j+i*8 [1978]
3170 CAT:INPUT "Datei:";k$ [1365] ) :NEXT

3180 IF INSTR(kS$,".")=0 AND kS$<>"" THEN k$ [2726] 3800 PRINT #k, k$ [609]
=k$+" .mod" 3810 NEXT:RETURN [940]
3190 RETURN [555] 3820 [117]
3200 [117] 3830 ' Diskettenfehler: [1471]
3210 ' Directory anzeigen und auf Taste wa [2258] 3840 ' {117]
rten: 3850 PRINT:PRINT CHR$(24);"DISKETTEN-FEHLE [3952]
3220 ' [117] R!!!";CHRS(24) :rst=false

3230 CLS:PRINT "*** Directory ***":PRINT [1896] 3860 GOSUB 760:CLS:RESUME 270 [1475]
3240 ON ERROR GOTO 3850 [1345] 3870 ' [117]
3250 CAT:GOSUB 760:CLS:GOTO 270 [2749] 3880 ' Taschenrechner: [842]
3260 ' [117] 3890 ' [117]
3270 ' Modell speichern: [1097] 3900 WINDOW #1,6,22,4,15:WINDOW SWAP 1,0:m [3585]
3280 [117] =0:CLS

3290 CLS:PRINT "*** Modell speichern **x": [2538] 3910 LOCATE 1,1:a$=" 0.":a=0:b=0:p=0 [2476]
PRINT :c=0:£=0

3300 GOSUB 3160 [961] 3920 PRINT " " [1869]
3310 IF k$="" THEN CLS:GOTO 270 [1818] 3930 PRINT " |>";:LOCATE 5,2:PRINT " [3217]
3320 k$=kS$:REM CPC464-Bug [936] ar

3330 OPENOUT k$ [793] 3940 PRINT " |------———-—- " [1340]
3340 FOR i=0 TO 167:WRITE #9,bS$ (i) :NEXT [1387] 3950 PRINT " | (*) (/) (=) (C)}" [1005]
3350 CLOSEOUT [902] 3960 PRINT " {(7)(8)(9)(+) " [1147]
3360 CLS:GOTO 270 [1051] 3970 PRINT " | (4)(5)(6) ()" [1475]
3370 ' [117] 3980 PRINT " |(1)(2)(3)(%)I" [901]
3380 ' Modell laden: [1173] 3990 PRINT " |( 0 )(.)(CR}{" [1746]
Listing MiniCalc Listing MiniCalc
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4000 PRINT " }------------ o

4010 PRINT " |MC.MR.M+.M- |"

4020 PRINT " | |7

4030 '

4040 LOCATE 5,2:PRINT a§;

4050 k$="":WHILE k$="":k$=INKEYS:WEND

4060 k$=UPPERS (k$)

4070 ON INSTR("E.C=+-*/$M\"+CHR$(13) kS) G

0TO 4730,4180,4220,4300,4440,4450,4460,447
0,4430,4600,4260,4300

4080 '

4090 ' 2iffer-Eingabe:

4100 '

4110 IF k$<"0" OR k$»"9" THEN GOTO 4040
4120 ¢c=0:IF £=0 THEN a$=" R SRS 4
=1:G0TO 4040

4130 IF LEFTS$(a$,1)=" " THEN IF p=0 THEN a

$=RIGHTS (LEFTS (a$,LEN(a$)-1)+k$,8)+"." EL§
E a$=RIGHTS (a$+k$,9)

4140 GOTO 4040

4150 '

4160 ' Dezimalpunkt setzen:

4170 '

4180 ¢c=0:£f=1:p=1:GOTO 4040

4190 '

4200 ' Eingabe loeschen:

4210 '

4220 IF c=1 THEN GOTO 3910 ELSE a$§="
0.":¢=1:£=0:p=0:GOTO 4040

4230 '

4240 ' +/- mittels '\':

4250 '

4260 i=a:a=-VAL(a$):a$=STRS$(a):GOSUB 4350:
a=1:G0TO 4040

4270 °

4280 ' Ergebnis berechnen:

4290 '

4300 ON b+1 GOSUB 4550,4510,4520,4530,4540
4310 b=0

4320 £=0:p=0

4330 IF a<-99999999 OR a>999999999 THEN LO
CATE 5.2 :PRINT " Error ";:WHILE INKEYS$="
":WEND:GOTO 3910

4340 a$=STRS$(a) :GOSUB 4350:GOTO 4040

4350 IF INSTR(a§,".")=0 THEN a$§=a$+"."
4360 IF a>=0 THEN a$=RIGHT$(a$,LEN(a$)-1)
4370 aS=LEFTS$(a$,9)

4380 WHILE LEN({a$)<9:a$=" "+a$:WEND

4390 RETURN

4400 '

4410 ' Operation auf den Stapel legen und
Listing MiniCale

[1340]
[1328]
[1560]
[117]
[898]
[2356]
[391]
[5898]

[117]
[1878]
[117]
[1787]
[1649]

[3606]

[497]
[117])
[2118]
{117]
[1978]
[117]
[1026]
[117]
[2000]

[117]
[627]
[117]
[4317]

[117]
[1336]
[117]
[1637]
[312]
[469]
[3795]

[3099]
[1599]
[2765]
[1039]
[2580]
[555]

[117]

[4566]

verherige ausfuehren:

4420

4430 a$=STRS$(VAL(a§)*a/100) :£=0:p=0:GOSUB
4350:GOTO 4040

4440 ON b+1 GOSUB 4550,4510,4520,4530,4540
:b=1:GOTO 4320

4450 ON b+1 GOSUB 4550,4510,4520,4530,4540
:b=2:G0TO 4320

4460 ON b+1 GOSUB 4550,4510,4520,4530,4540
:b=3:G0TO 4320

4470 ON b+l GOSUB 4550,4510,4520,4530,4540
:b=4:GOTO 4320

4480

4490 ' Operationen ausfuehren:

4500 '

4510 a=a+VAL(a$) :RETURN

4520 a=a-VAL(a$) :RETURN

4530 a=a*VAL({(a$) :RETURN

4540 IF VAL(a$)=0 THEN a=1E+09:RETURN ELSE
a=a/VAL(a$) :RETURN

4550 a=VAL(a$)
4560 '

4570 ' Speicher:
4580 '

4590 LOCATE 3,10:PRINT "MC.MR.M+.M-";:RETU
RN

4600 PRINT CHR$(24);:GOSUB 4590:PRINT CHRS
(24); '

4610 k$="":WHILE k$="":k$=INKEY$:WEND:k$=U
PPERS (k$)

4620 GOSUB 4590

4630 ON INSTR("+-RC",k$)+1 GOTO 4040,4650,
4660,4670,4680

4640 GOTO 4040

m=m+VAL(a$) :GOTO 4690

m=m-VAL{a$) :GOTO 4690

a=m:GOTO 4320

n=0:LOCATE 4,2:PRINT " ":GOTO 4040
p=0:£=0:LOCATE 4,2:PRINT "M":GOTO 404

4700 °*

' Taschenrechner verlassen:

4720

WINDOW SWAP 1,0:FOR i=0 TO 20:FOR j=0
TO 2:b=1*8+j:LOCATE 3+9%*j,3+i:PRINT a$ (b)
;" "; :NEXT:NEXT

4740 LOCATE 5,24:PRINT SPACE$(35);:LOCATE
5.24

4750 k$=STR$(a) :IF a>=0 THEN k$=RIGHTS (k$,

LEN (k$)-1)

4760 PRINT k$;:GOTO 950
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[117]
[2359]

[1726]
[2258]
[2304]
{2499}

[117]

[1473]
[117]

[1452])
[1351)
[1660]
[3608]

[956]
[117])
[496]
[117]
[2469]

[1988]
[2662]

{1011]
[2592]

[497]
[967]
[1787]
[1715]
[1455]
[2787]

[117]
[2015]
[117]
[4388]
[2007]
[3228]

[1272]

* %+ #LE-e2electronicHxnss
Versandser vice
Feripherie fir SCHNEIDER-Computer

Speichererwaeiterung fir 72,-DM
FC 1512

Druckerkabel fir PC oder CFC 39,-DM
Verbindungskabel zur Kommuni-—

kation zw. PC u. CFC inkl. Softw. 98,-DM
Disketten S5 1/4" DS/DD 1@er Fack 18,-DM
Drucker mit Centronics-Schnittst. 486,-DM
voll IBM-kompatibel 120 Z/sek.
Math.Coprozessor 8087-8MHz 415,-DM
Drive-Card 20-32 MB Preis a. Anfrage

#* # LE-electronioc##*##
Nel kenweg 2 6839 Oberhausen i1 #* #

*
* *
* % onononn Tel., Q7254/73277 # # % 4 # #

TOPANGEBOTE, TOPANGEBOTE

3“ -Disketten, 10er Pack

PEGASYS CF 2 DD
it Klarsichtbe
Tiabor e 0w 85.00

1

PANASONIC CF 2
it Klarsichib
Tianet o om 69.00

Maxell CF 2
ohne Kiarsichlbo:
T Labol -..om 64.50

5,25 -Disketten, 10er Pack

PEGASYS 5,25"-DS/DD-Disketten
neutral, mit Schreiberiketten,
Schrelbschutz und Enveiope, 100 x fehlerfrel ............

. DM 9’90*

PEGASYS-Disketten- PEGASYS- Bildschirmfilter

box FG50L furcs. sostick  Monitorsténder fiir CPC 464/664/6128

3" oder 3 5"-Disketten, mit SchioB schwenk-, "

:cngl grss:‘u- drodh Grinmoniter DM 29,00

"qﬁi ) DH"!S-!",' :ﬂpbv DI:B!;JD‘)* Farbmonitor DI:&‘@‘K"
Der Versand erfolgt per Nachnahme lich Versandkoaten. Hil i

——= *unvertindiiche Preisempfshiung -

|, 4 J Gdddeker Computer und Zubehdr GmbH

-
| HoftestraBe 32, D-4400 Minster 24, Telefon 0251 /61 9881 (8.30-18.00 Uni) ET__J
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—Abenteuer

Gamers Message

Herzlich willkommen zu unserer monat-
lichen Spieleecke. Dieses mal stehen
wieder einige kieine Leckereien auf dem
Fahrplan. Den Anfang macht der Hitch-
hikers Guide to the Galaxy. Unser Mit-
arbeiter Jan Hennig hat sich ein wenig
mit dem Spiel beschéftigt und présentiert
eine praktikable Komplettldsung.

Hitchhikers Guide to the Galaxy

Turn on Light, stand up, take gown,
wear gown, open pocket, eat tablet, take
all, put screwdriver and toothbrush into
things, S, take all, S, lie before bulldo-
zer (warten bis Ford den Ort verlift),
follow Ford, follow Ford, buy sandwich,
drink beer, drink beer, drink beer, E,
give sandwich to dog, N, (warten bis der
Thumb nahe genug ist, dafl man ihn grei-
fen kann), take thumb, press green but-
ton, (warten bis sie irgendwas riechen),
smell, examine shadow, eat peanuts, re-
move gown then hang it on hook, take to-
wel then cover drain with it, take sack-
let then block panel with it, put mail on
sacklet, press dispenser button, take all,
wear gown, switch switch, (die Anwei-
sung merken), (warten bis die Vorlesung
der Vogonen beginnt), enjoy poetry,
(warten bis Sie wieder an dem Glass
Case sind), (Anweisungen ausfiihren),
take plotter, (warten bis man wieder im
Dunkeln steht), hear, S, take brochure
then read it, (warten bis alle Personen in
der Sauna sind), drop all, D, S, S, yes,
yes, S, no, L, L, take all, N, N, U, drop
all, D, W, touch pad, take ats, E, U, re-
move all from thing, drop all, take towel,
plug small plug into small receptacle, put
long dangly bit in ats, start the drive. Nun
werden Sie zufallsgesteuert in eines von
sechs Teiladventures geschleudert.

Im Wal

Take pot, put pot into thing, (warten bis
man wieder im Dunkeln ist),

Als Zaphod Beeblebrox
im Schnellboot

Search seat, take all, steer towards cliff,
(warten bis das Boot an den Klippen an-
gelegt hat), stand up, (warten bis Trillian

102 pc 9’87

kommt), guards, drop the riffles, trillian
shoot the pile of riffles, E.

Als Ford Prefect auf der Erde

Examine light, open the sacklet, take
sacklet fluff, take towel, take thumb, of-
fer towel to arthur, idiot, go to prosser,
prosser lie in the mud, S, W, buy pea-
nuts, bu beer, drink beer, drink beer, E,
N, give fluff to arthur, (warten bis es
wieder dunkel ist).

War Chamber

Take awl, (warten bis man sich im Laby-
rinth befindet), (solange herumlaufen bis
Sie ein schwarzes Partikel finden), read
markings, take particle.

Auf der Feier als Trillian

Taste liquid, examine arthur, drop wine,
open handbag, take wine, (warten bis
man wieder im Dunkeln ist).

Traal

Smell, examine shadow, say my name,
E, take stone, put towel over head, car-
ve my name into memorial, remove to-
wel, W, SW, take interface, NE, E.
Nachdem Sie auf Traal das Interface mit-
genommen haben, kénnen Sie bestim-
men in welches Teilabenteuer Sie
kommen.

In der Heart of Gold

Take interface, D, W, open panel, take
board, insert interface into nutrimat, E,
U, (warten bis der nukleare Angriff be-
ginnt), plug large plug into large recep-
tacle, start6 drive, D, W, take tea, remo-
ve the long dangly bit, put long dangly bit
into tea, start drive.

Auf der Briicke der Heart of Gold

D, S, D, take all, U, N, U, open toolbox
with key, drop all, open handbag, take

flowerpot, take all fluff, put all fluff into
flowerpot, (warten bis die Pflanze er-
scheint), drop all, W, examine plant, eat
fruit, (merken welches Werkzeug man
braucht), (Werkzeug nehmen — es liegt
entweder auf der Briicke, in der Tool-
box, im Handbag oder hinter der scree-
ning Door, dann kann man es allerdings
erst spéter nehmen), take tea and no tea,
D, S, open door, drink tea, W, marvin
open the hatch, E, D, drop thing, E,
(warten bis Marvin den Raum betritt),
give (Werkzeug) to marvin, W, D. So,
damit diirfte auch The Hitchhikers Gui-
de to the Galaxy seine Schrecken verlo-
ren haben. Aber auBer zu diesem Info-
com Spiel hat Jan auch noch ein paar
Tips zum Herrn der Ringe.

Tips zu Lord of the Rings

— Die StraBen meiden, querfeldein
durch den Wald gehen.

— Wenn Sie dem Bauer Maggot einen
Namen sagen, 148t er Sie ein. -Bleiben
Sie nicht zu lange bei Maggot, sonst hin-
dern Sie die Hunde am weggehen.

— Um an Bord der Féhre zu gelangen
miissen Sie fiilnfmal »turn handle« einge-
ben. Danach »get aboard Ferry« und
nochmals fiinfmal den Handle drehen.

— Vor dem Tunnel zwei Matches her-
ausnehmen, eines anziinden und rein in
den Tunnel. Dann das zweite anziinden
und raus aus dem Tunnel.

— Der Wald ist eine teuflische Falle,
denn die Bidume drehen sich. Solange
versuchen in eine Richtung zu gehen bis
es klappt.

— Wenn Sam, Merry und Pippin im
Baum verschwinden, zu Tom gehen,
»Help« sagen und wieder zum Baum ge-
hen. Dann einmal warten und wieder zu-
riick zu Toms Hiitte.

— Sam den Ring geben, ihm das ganze
Essen lassen und weiter nach Osten. -
Beim Barrow Wight soll Sam den Ring
anziechen, den Grabriuber toten und da-
nach raus aus der Hohle.

— An das Stadttor klopfen, »Frodo« sa-
gen und dann in die Stadt gehen.

— Zuerst ins tdnzelnde Pony gehen.

— Dort zu Streuner »Hello« sagen, war-
ten und ihm dann folgen.

— Nur Streuner kennt den Weg durch die
Wildnis, ihm also auf jeden Fall folgen.
— Auf dem Berg den flachen Stein un-
tersuchen, ansonsten weiterhin Streuner
folgen.

Soweit die Tips zum ersten Teil, nun
noch ein paar fiir den zweiten.

— Zur Trollhdhle gehen und das Panzer-
hemd nehmen. Es passt nur Pippin.



Power- |

Spiele-
Paket

fiir CPC 464 - 664 - 6128

Nur solange Vorrat reicht:

Die beliebten 4 Spielesammlungen zum Kniillerpreis

Goldene 7 (1), Goldene 7 (2
Gamebox 1, Gamebox 2

das bedeutet insgesamt 18 tolle Spiele fur alle CPC Computer!

Folgende Titel sind enthalten:

Secret of Wizard, Turlen, Zadora, 3D Labyrinth, Die alte Burg,
Space Race, Galaxis, Schatz, Garten Manager, Berg der Monster,
Poker, Super Chance, Captain Starships Test, Oil Willi,

Anduril, Mérderjagd, Ball Hunter, Dungeon Doom

Power-Spiele-Paket fiir CPC 464/664/6128 = 4 Kassetten nur 50, = DM
= 4 Disketten 3“ nur 70, - DM

Bestellkarte benutzen!

Tausoche Harten mit Cursortasten

lilli!l_’%

|

DMV, Postfach 250, 3440 Eschwege



—Abenteuer

— Das Pony folgt der Gruppe und ist
sehr niitzlich, da es von Elrond mit Nah-
rungsmitteln beladen wurde.

— Zu Glorfindel gehen und »Ride« ein-
geben. Das machen Sie solange, bis alle
auf dem Pferd sitzen.

— Dem Pferd sagen, daB es nach Siiden
und dann solange nach Osten reiten soll
bis es plotzlich weg ist.

— In Bruchtal zuerst zu Bilbo gehen und
dort die Mahlzeit aufessen.

— Bilbo folgen und all seine Fragen mit
»no« beantworten.

— Nachdem man durch die Huge Door
gegangen ist, erfihrt man einiges wis-
senswertes von Elrond.

— Nicht in die Minen von Moria gehen.
Wer es dennoch versuchen will, stellt
sich vor die Outline und untersucht sie.

Danach zur Tiir »Friend« sagen. Danach
den Tentacle téten und durch die Tir
gehen.

Wie gesagt handelt es sich hier nur um
Tips. Da und dort werden sie Ihnen si-
cherlich helfen kénnen, doch danach
bleibt immer noch genug fiir Sie zu tun.

Heavy on the Magick

Lange, lange hat es gedauert. Trotz mei-
nes Aufrufs, daB Tips zu Heavy on the
Magick gesucht wiirden, schien es so, als
wiren Deutschlands Spieler hier iiber-
fordert. Doch wie sagt der Volksmund,
immer wenn man glaubt es geht nicht
mehr, kommt von irgendwo ein Lichtlein
her. Als Laternentriger fungiert dieses
mal Thomas Hennig aus Stuttgart. Dafiir
erhilt er den Beat It fiir diesen Monat.
Seine Tips zu diesem Spiel sind einige
Listen.

Name des Raumes, |Name des Schliissels, Fundort des Schiiissels l. Gegenstinde: Thight, Bone, Skull 6. Gegenstand: ~ Slat
in dem sich die Tiir | Tir 6ffnet/Sternzei- Fundort: Methos Level 4 Fundort: Morfang Level 1
befindet chen ! i
1. Eoon; ;)f Hani Key of Magnan / W Erolllwynd Zum Pot (Kitchen of Ai/Level 3) tdtet Cyclops in Nidus/Levell
eve evel 3 bringen
2. Room of Two Key of Lithic / o Wraithvale ! 7. Gegenstand:  Mirror
Level 3 Level 2 Fundort: Trollwynd Level 3
»Cauldron, Achad« sagen l
. Room of Flox ’
Jafioom ol Flg eylolBronzep g Ss (Reoib iz totet Medusa in Pit/Level 4
Level 3 L
4. Room of Purity |Key of Alum/ mp Wraithvale Ai erscheint und gibt Auskunft auf 8. Gegenstand:  Flask
Level 2 Level 2 »Paradise« und »Door« Fundort: Morfang Level 1
5. Room of Horns  |Key of Iron / 3 Methos 1
Level 2 Level 4 Gegenstand:  Ball - .
Fundort: Slymole Level 2 ermoglicht passieren des
6. Room of Icthys |Key of Copper / Sothic Complex Chasm/Level 4
Level 2 Level 2 i
. 9. Gegenstand:  Snakeclasp (inscri-
7. Eooril ;)f Rains |Key of Cobalt / s Eroll;vgnd befreit Pellet (Gorburg/Level 3) bed with an Un-
eve eve. dine)
i . g
8. Room of Arrows |Key of Chroma/ » | Wolfdorp Euncor R raitiyalglieeas
Levell Level 1 Pellet vernichtet Slug (Slymole/Le- I
. . vel 2)
9. Room of Stings |Key of Zinc / . | Wolfdorp ermdglicht Passieren des Schlan-
Level 1 Level 1 genwesens in Rook of Hydra/Level
. . 3 (nicht Water!)
10.Room of Claws |Key of Tin / P Morfang Gegenstand: ~ Nougat
Levell > Levell Fundort: Trollwynd Level 3
10. Gegenstand:  Clasp
11.Room of bride |Key of Nickel / ] Sothic Complex ! Fundort: Trollwynd Level 3
Level 4 Level 2 befreit Nugget (Methos/Level 4) l
12. Room of Saales |Key of Brass / == | Rock of Hydra . erméglicht Passieren jedes Feuers
Level 4 Level 3
Nugget totet Werewolf (Wolf- 11. Gegenstinde: Sunflower
dorp/Levell) (Sothic Complex),
. Mantis
Name dqs Raqmes, Umschreibung der @ otnsting MG (Trollwynd)
in dem sich die Tiir | Worte, die die Fundort: Wolfdorp Level 1 Sword
befindet Wichter sagen Passwort ’ (Wolfdorp)
!
d . i
1. Secunda Porta »The word is no word« | Silence . . !
Level 2 vernichtet Vampire (Nidus/Level 1 Sunflower schiitzt vor Maggot,
und Morfang/Level 2) wenn man es auf den Boden stellt;
Mentis vor Belezbar;
2. Wolfdrop »Cry and enter door« Wolf 2 " Svfgr:f:;r A:t:rzotar
Level 1 egenstand: €
Fundort: Nidus Level 1
12. Gegenstand:  Bag of Gold
3. Eye of Heaven |»An eye for an eye to Long 1 Fundort: versch. Orte im La-
Level 2 enter Paradise« . byrinth
befreit Egg (Wraithvale/Level 2)
: {
4. Pilefoot »To enter say a num- Eleven l offnet alle Tiiren mit dem Tollsign:
Level 1 ber of magick words« (Zollschild)
zum Nest in Nidus Level 1 bringen
5. Tertia Porta »Seek Firebird to enter | Zaza ! 13 Damit Sie die Zauberwdrter »Call«
Level 3 door« und »Invoke« verwenden kdnnen,
»Nest, Phoenix« sagen miissen Sie die dazugehorigen
6. Doubt of Ralak »Say my last name« Water — Phoenix erscheint; gibt Aus- Scrolls finden, die sich im Troll-
kunft diber Tir wynd/Level 3 befinden.
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BUREAUCRACY

An dieser Stelle lange Lobpreisungen
iiber Infocom vom Stapel zu lassen, wire
Eulen nach Athen tragen. Inzwischen
diirften die Qualitéiten dieser Spiele hin-
langlich bekannt sein. Was sich jedoch
dem interessierten Betrachter beim ge-
naueren Untersuchen von Bureaucracy
prisentiert, kann auf jeden Fall als No-
vum gelten.

Resiimieten wir doch einfach einmal.
Bisher konnten Sie mit Adventurespie-
len Aufregendes in Dschungel, Welt-
raum und diversen Fantasywelten erle-
ben. Auch unter Wasser und in verlasse-
ne Spukhduser wurde der Spieler ent-
fiihrt. Der Schauplatz, an den der Spieler
von Bureaucracy versetzt wird, ist aller-
dings mehr als auBergewdhnlich.

Sie iibernehmen die Rolle eines jungen
erfolgreichen Geschéiftsmannes der, aus
geschiftlichen Griinden umziehen muf.
Natiirlich ist es am neuen Wohnort erfor-
derlich, das Rathaus aufzusuchen und
dort die notwendigen Formalititen abzu-
wickeln. Und damit beginnt ein Adven-
ture, wie Sie es bestimmt noch nicht er-
lebt haben. Sie miissen sich durch einen
uniiberschaubaren Wust aus Formula-

ren, Antrigen und anderem hochamtli-
chen Unsinn herummschlagen. Allein
die erste Bildschirmanzeige dieses Spiels
rif unsere gesamte Redaktion vom
Hocker. Dort meldet der Computer nim-
lich, daB Sie kein autorisierter Benutzer
fiir dieses Programm sind. Der Rechner
meldet, daB Sie nun eigentlich ein be-
stimmtes Formblatt ausfiillen miiiten
und dieses zur Bearbeitung iiber den hal-
ben Globus schicken miiiten. Geschétzte
Dauer bis zum Eintreffen der Antwort
wiren im giinstigsten Fall sechs Mona-
te. Aber da Sie ja ein Gliickspilz sonder-
gleichen sind, kénnten Sie es auch tiber
die neu eingerichtete DFU-Leitung ver-
suchen. Die Chancen, daB hier die Ant-
wort und damit Thre Softwarebenut-
zungslizenz eher eintrifft, sind um eini-
ges hoher. Ehrlich gesagt, mochte ich Th-
nen nicht viel mehr iiber das eigentliche
Spiel erzdhlen um Thnen nicht den Spafl
daran zu nehmen.

Ein wesentliches Indiz fiir die Qualitit
des Programms présentiert sich als
schlichter silberner Aufkleber auf der
Packung. Dort ndmlich steht geschrie-
ben, daf} dieses Spiel aus der Feder von

Douglas Adams stammt. Adams, von
dem iibrigens auch der Hitchhikers Gui-
de to the Galaxy stammt, konnte sich mit
dem wenigen was bisher von ihm publi-
ziert wurde, in der erste Reihe der eng-
lischsprachigen Satiriker und Humori-
sten etablieren.

Bereits seine erste Zusammenarbeit mit
den Infocom-Programmierern wurde zu
einem Meilenstein in der Adventurege-
schichte. Zwar gab es schon vorher Ver-
suche, literarische Vorlagen als Compu-
teradventures zu adaptieren, doch vor
Adams machte sich keiner der Autoren
die Miihe, die fiir das Adventure zu er-
stellenden Texte auch selbst zu erarbei-
ten und so dafiir zu sorgen, da} der ur-
spriingliche Geist der Geschichte auch
im Spiel erhalten bliebe. Adams stellte
von vornherein klar, daB dies seine Auf-
gabe sei, und dafl ihm an mehr gelegen
sei, als einem Verkauf von Lizenzen.
Wie es scheint, waren die Ergebnisse die
beim Hitchhiker Projekt erzielt wurden
und auch die Zusammenarbeit zwischen
Programmierern und Autor so zufrieden-
stellend, daB die Idee zu einem Adven-
ture aus der Feder Adams geboren wur-
de. Von Bureaucracy gab und wird es
auch aller Wahrscheinlichkeit kein Buch
geben.

Eine Spezialitdt der Infocom Adventures
waren und sind die Add Ones, die jedem
Spiel beiliegen. Diese Kleinigkeiten,
ohne die iibrigens ein verniinftiges Spie-
len nicht moglich ist, werden Spiel fiir
Spiel liebevoll gestaltet. Dieses mal lie-
gen der Packung ein Brief von Ihrem
Chef, eine Ausgabe der Zeitschrift Po-
pular Paranoia und ein Formular bei.
Alle drei Beigaben enthalten wertvolle
Tips um an bestimmten Stellen des Ad-
ventures weiter zu kommen.

Einmal mehr schiefit Infocom den Vogel
ab. Zu den bekannten Komponenten wie
einem komfortablen Parser, der wie iib-
lich iiber achthundert verschiedene Wor-
ter versteht, gesellt sich hier eine Story,
deren Alptraumqualitiiten kaum zu tiber-
sehen sind. Doch nicht die Gestaltung
oder die Aufmachung werden fiir Alp-
trdume sorgen, sondern die zugrundelie-
gende Handlung. Wenn der Amtsstuben-
mief der dem Spieler hier in die Nase
steigt auch aus dem amerikanischen Bii-
rokratiesystem stammt, so hat doch je-
dermann schon einige interessante Aben-
teuer in hiesigen Einwohnermeldedm-
tern, Finanzidmtern oder dhnlichen Fol-
terkammern erlebt, daB sich der Witz des
Spieles auch dem deutschen Anwender
offenbart. (HS)
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-EGA

ein Grafikstandard setzt sich durch.

Was bislang nur als teure Zusatzausriistung fiir einen relativ begrenzten
Kreis von PC-Besitzern interessant war, scheint sich nun zum neuen Stan-
dard im MS-DOS-Bereich zu entwickeln: EGA, der 1984 von IBM einge-
fithrte »Enhanced Graphics Adapter« sorgt in einer neuen Generation preis-
werter PC’s fiir Furore. Sowohl der Atari PC als auch der neue Schneider
PC 1640 enthalten bereits serienmiifBig entsprechende Video-Chips, die bei
AnschluB} eines passenden Monitors gegeniiber dem bislang dominierenden
CGA-Standard eine deutliche Verbesserung der Auflosung und Farbenviel-

falt bringen.

Doch was verbirgt sich nun genau hinter
diesen geheimnisvollen drei Buchstaben?
Was bringt EGA fiir den Anwender,
welche Anforderungen stellen die neuen
Moglichkeiten an den Programmierer?
Diese Fragen soll der folgende Beitrag
beantworten und gleichzeitig etwas Klar-
heit in die verwirrende Vielfalt der PC-
Text und Grafikmodi bringen.

Es war einmal...

Doch zunichst ein Ritckblick in die Ver-
gangenheit: Die ersten PC’s, die zu Be-
ginn der achtziger Jahre auf dem Markt
erschienen, waren in ihren grafischen
Moglichkeiten sehr eingeschrinkt.
Blockgrafik im Textmodus war damals
das Hochste der Gefiihle, und damit
konnte man zwar Texte mit einem Rah-
men versehen oder einfache Blockdia-
gramme erstellen, aber die differenzierte
Darstellung mathematischer Kurven
stie} schon auf uniiberwindliche Hinder-
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nisse. Zu dieser Zeit war Grafik auf dem
Bildschirm allerdings auch eine Kosten-
frage: Ein im Textmodus betriebener
Rechner, der 25 Zeilen zu je 80 Zeichen
darstellt, benétigt zu diesem Zweck ge-
nau 25 x 80 = 2000 Bytes Bildschirm-
speicher. In jeder Speicherstelle steht der
ASCII-Code des Zeichens, und der Vi-
deo-Chip holt dann die dazugehorigen
Punktraster aus dem ROM und schreibt
sie auf den Bildschirm.

Der Grafikmodus bendtigt dagegen
schon wesentlich mehr Speicherplatz, da
ja jeder Bildpunkt separat erreichbar sein
mufl. Angenommen, wir haben eine
Aufldsung von 640 x 200 = 128 000
Punkten in zwei Farben, wobei sich je-
weils 8 Pixel ein Byte teilen, so kommen
wir bereits auf satte 80 x 200 = 16 000
Bytes Bildschirmspeicher. Soll dann
noch jeder Punkt 16 verschiedene Farben
annehmen konnen, erhoht sich der Be-
darf auf 64 KByte RAM. Bei den horren-
den Preisen fiir RAM-Bausteine zu Be-
ginn der achtziger Jahre war man bereits
froh, wenn man auf seinem »Personal

Computer« {iberhaupt einen Arbeitsspei-
cher in dieser Gréfenordnung zur Ver-
fiigung hatte, und der wurde natiirlich fiir
andere Zwecke dringend benotigt.

Die Klassiker Hercules und CGA

Doch die Entwicklung ist seitdem nicht
stehengeblieben. Rapide sinkende Hard-
warekosten bei steigenden Anspriichen
der Anwender fiihrten dazu, dal sowohl
IBM als auch andere Hersteller Grafik-
karten entwickelten, die nachtriiglich in
einen PC eingesetzt werden konnten.
Zuniéchst wire hier die Hercules-Karte
zu nennen, die inzwischen auch als Er-
weiterung fiir den Schneider PC 1512
angeboten wird. Sie baut auf dem IBM-
Monochrom-Adapter auf, der einen
Textmodus mit besonders gut lesbarer
Schrift bietet, da die Zeichen in einem
14x9-Raster definiert werden (im Ge-
gensatz zum iiblichen 8x8-Raster). Auf
dem Bildschirm ergibt sich dadurch ein
grofierer Abstand zu den Nachbarzei-
chen und damit ein sehr klares und iiber-
sichtliches Schriftbild. Die Hercules-
Karte ermoglicht nun zusétzlich zu die-
sem Textmodus Grafik mit einer Aufl6-
sung von 720x350 Bildpunkten, aller-
dings nur in schwarz-wei8. Trotzdem ist
das Ergebnis schon recht iiberzeugend:
Die computerspezifischen Treppchen bei
diagonalen Linien werden bei dieser ho-
hen Aufl6sung nahezu unsichtbar.

Wer dagegen gerne ein buntes Bild vor
Augen hat, braucht neben einem Farb-
monitor eine CGA-Karte (»Color Gra-
phics Adapter«), die im Textmodus die
Darstellung in 16 Farben erlaubt und
weiterhin zwei Grafikmodi zur Verfii-
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gung stellt: Einmal 320 x 200 Punkte in
vier Farben, und 640 x 200 Punkte
(»High Resolution«) monochrom, d.h. in
zwei Farben. Dieser Standard hat sich
weitgehend durchgesetzt, ist in den mei-
sten heutzutage kéuflichen PC’s bereits
fest eingebaut und wird auch durch zahl-
reiche Programmiersprachen unterstiitzt,
angefangen bei GWBasic und Turbo
Pascal bis hin zum neuen deutschsprachi-
gen BCI-Pascal.

Spitzengrafik mit EGA

Der Enhanced Graphics Adapter ist nun
im Prinzip eine konsequente Weiterent-
wicklung der CGA-Karte. Neben den
Modi des Monochrom- und Farbgrafik-
adapters, die aus Kompatibilititsgriinden
nach wie vor zur Verfiigung stehen, bie-
tet EGA einige Spezialititen, die es in
sich haben: Insbesondere ein hochaufls-
sender Farbgrafikmodus, der 16 Farben
bei 640x350 Bildpunkten erlaubt, sorgt
fiir eine phantastische Bildqualitit vor-
ausgesetzt, Sie haben die richtige Soft-
ware und einen EGA-Monitor, der die
erhohte vertikale Aufldsung auch reali-
sieren kann. Ein normaler Farbmonitor
ist hier bereits tiberfordert.

Doch dieser Spezialmodus ist noch nicht
alles, was EGA auf Lager hat. Hinzu
kommt noch ein Textmodus, der Zeichen
in einem 14x8-Raster in 16 Farben dar-
stellt, und auch die »normalen« CGA-
Grafikmodi (320 bzw. 640x200 Punkte)
koénnen jetzt uneingeschrinkt auf 16 Far-
ben zugreifen, was auch fiir die Besitzer
eines normalen Farbmonitors ein Plus an
Leistung bringt. Um bei dieser Fiille an
Moglichkeiten nicht den Uberblick zu
verlieren, finden Sie hier eine tabellari-
sche Ubersicht zu den verschiedenen
EGA-Modi, in Abhingigkeit von dem
Jeweils verwendeten Monitor.

Eine kurze Rechnung zeigt, daf§ solche
Farbgrafikqualititen nicht nur einen ent-
sprechend leistungsfihigen Video-Chip
erfordern, sondern auch einigen RAM-
Speicherplatz voraussetzen: 350 x 80 x
4 macht insgesamt 112000 Bytes nur fiir
den Bildschirm! Die meisten EGA-Kar-
ten sind deshalb groBziigig mit zusétzli-
chen Speicherbausteinen bestiickt, 128
oder 256 KByte gehoren hier zur iibli-
chen Ausstattung. Kein Wunder also,
daf man oft 1000 Mark und mehr berap-
pen muB, um seinen PC zum Grafikgi-
ganten aufzuriisten — ganz abgesehen
von den Kosten fiir einen entsprechenden
Monitor.

Software?
Nicht ohne Probleme...

Aus diesem Grund hat EGA hierzulan-
de in PC-Kreisen noch keine iiberwilti-
gende Verbreitung gefunden — als Spie-
lerei ist es zu teuer, und auch die Softwa-
re, die EGA voll ausnutzt, ist im Ver-
gleich zu dem sonst sehr reichhaltigen
Angebot fiir PC’s noch recht diinn gesit.
Auch Programmierer stehen hier vor ei-
nigen Problemen: Es gibt kaum héhere
Programmiersprachen, die EGA stan-
dardmiBig unterstiitzen, und die Pro-
grammierung auf Maschinenebene ist
eine anerkannt komplizierte Angelegen-
heit: Eine Unmenge von Video-Regi-
stern wartet praktisch nur darauf, daf} ir-
gendwo ein falscher Wert hineinge-
schrieben wird, um dann nur noch »Stars
and Stripes« auf dem Bildschirm zu pro-
duzieren. Dazu kommen die iiblichen
Kompatibilititsprobleme: Die EGA-
Karten verschiedener Hersteller bezie-
hen sich zwar alle auf den von IBM ge-
setzten Standard, doch gerade die klei-
nen Unterschiede zeigen oft unerwartet
grofe Wirkung...

Es ist jedoch sehr wahrscheinlich, daf
sich dieser Zustand mit dem Erscheinen
der EGA-PC’s aus dem Hause Schneider
und Atari rapide 4ndern wird. Nicht nur,
daB der Anwender hier EGA so preis-
giinstig wie nie zuvor erhilt und ihm
weiterhin die umstéindliche Installation
einer zusétzlichen Karte erspart bleibt —

bei der zu erwartenden Verbreitung die-
ser Maschinen wird der EGA-Standard
in Zukunft bei den Software-Firmen si-
cherlich zunehmend Berticksichtigung
finden. Weiterhin werden beide Rechner
mit GEM ausgeliefert, und fiir dieses
grafikorientierte Betriebssystem ist EGA
natiirlich ein gefundenes Fressen. Da
GEM-Programme hardware-unabhéngig
geschrieben werden und nur iiber die je-
weils mitgelieferte Treibersoftware mit
dem Rechner kommunizieren, ist zu er-
warten, dafl die gesamte Palette der
GEM-Software unter voller Ausnutzung
der EGA-Grafik zur Verfiigung stehen
wird.

Kurz gesagt: Wer jetzt auf EGA setzt, ob
als Anwender oder Programmierer, setzt
mit Sicherheit nicht auf das falsche
Pferd. Offen ist nur noch die Frage, ob
und wie sich der »alte« PC 1512 auf EGA
aufriisten 148t — falls ein Leser bereits
iiber entsprechende Erfahrungen ver-
fiigt, wire die Redaktion fiir einen Hin-
weis dankbar. Zwar verfiigt dieser Rech-
ner ebenfalls tiber einen hochauflosenden
Farbgrafikmodus (640x200 bei 16 Far-
ben), der jedoch zum Enhanced Graphics
Adapter nicht kompatibel ist. Besitzern
des PC 1512 sei aber bereits jetzt zum
Trost verraten, daBl bei DMV eine Soft-
wareldsung in Arbeit ist, mit der sich
ohne zusitzliche Hardware-Investitionen
auch auf diesem Computer Programme
fiir den EGA-Standard entwickeln
lassen.

(Matthias Uphoff)

Honochrom - Modi

Zeichenraster

Art Auflésung Farben Spalten/Zeilen
Text 720 x 350 2 14 x S 80 x 25
Grafik 6840 x 350 2 14 x B 80 x 25
Grafikx 720 x 350 2 14 x 9 80 x 25

Modi mit Farbmonitor

Art Auflésung Farben Zeichenraster ] Spalten/Zeilen
TextXxx 320 x 200 16 8 x 8 40 x 25
TextXxx 640 x 200 16 8 x 8 80 x 25
Grafikxkxx 320 x 200 4 8 x 8 40 x 25
Grafikxx 640 x 200 2 8 x 8 80 x 25
Grafik 320 x 200 16 B x B 40 x 25
Grafik 640 x 200 18 8 x 8 80 x 25

Nodi mit hochaufldésendem EGA - Monitor

Art Aufloésung Farben Zeichenraster Spalten/Zeilen
Text 320 x 350 16 aus 64 14 x B8 40 x 25
Text 640 x 350 16 aus 64 14 x 8 80 x 25
Grafik 640 x 350 16 aus 64 14 x 8 80 x 25

%) Hercules-Grafik gehdért nicht zum EGA-Standard, wird aber vom Video-Chip
des Schneider PC 1640 ebenfalls emuliert.

*x%) CGA - HNodi

Tabelle der EGA Text— und Grafikmodi
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Auf dem PC-Softwaremarkt sind in
Jiingster Zeit vor allem integrierte
Softwarepakete der letzte Schrei.
Mit diesem Schlagwort bezeichnet
man Software-Komplettpakete, die
meist aus einem Textverarbeitungs-
system, einer Tabellenkalkulation
und einer Datenbank bestehen (oft
kommen auch noch ein DFU-Pro-
gramm und eine Datenbanksprache
hinzu).

Der Nachteil von integrierter Soft-
ware liegt allerdings in der Tatsa-
che, daBl auch Kaufer, die sich ei-
gentlich nur fiir ein Element des Pa-
ketes interessieren, den Kaufpreis
fiir das Gesamtpaket berappen miis-
sen. Da sich dieser Trend in zuneh-
mendem MabBe verstirkt, sind viele
Softwarefirmen nun folgerichtig
dazu iibergegangen, einzelne Teile
ihrer Gesamtpakete — leicht modifi-
ziert — auch separat anzubieten, so
auch die Firma Software Products
International.

Ihr Datenbanksystem GBase basiert auf
der relationalen Datenbank, die man in
»Open Access« vorfindet. GBase be-
herrscht — neben »normalen« Daten-
bank-Funktionen Serienbrief-Moglich-
keiten, automatische Feld-Kalkulation
und einige andere besondere Features.
Die Tatsache, die GBase besonders fiir
Benutzer des Schneider PC interessant
macht, hat allerdings einen anderen
Grund: GBase arbeitet voll GEM-gesteu-
ert (dieses Betriebssystem miissen Besit-
zer anderer PC’s bekanntlich erst kosten-
intensiv erwerben). Und gerade bei einer
Datenbank ist GEM ein ideales Betriebs-
system, um komfortabel] und zuverléssig
arbeiten zu k6nnen.
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Als minimale Hardware-Konfiguration
verlangt GBase einen PC mit mindestens
512 KB RAM, 2 periphere Datenspei-
cher (Platte und Disk oder 2 Disks) und
eine hochauflosende Grafik-Karte. Alle
Schneider-Besitzer ab PC 1512 DD auf-
wirts konnen GBase also problemlos
einsetzen (obwohl gerade fiir den PC
1512 ohne Festplatte vor der Installation
das GEM ein wenig modifiziert werden
muf, was aber im Handbuch beschrieben
ist). Wir selbst haben das Program auf ei-
nem 1512 DDHD (2 Disks und Platte)
getestet. Im Lieferumfang enthalten sind
eine Programmdiskette, eine Datendis-
kette (mit Beispieldateien) und 2 Hand-
biicher. Zu Beginn fallen vor allem die
Handbiicher durch ihren stringenten
Aufbau und ihre tibersichtliche Struktur
angenehm auf. Neben dem eigentlichen
Handbuch (ca. 215 Seiten lang), in dem
alle Funktionen ausfiihrlich und detail-
liert beschrieben und erldutert werden,
wird ndmlich auch ein sogenanntes
»Starthilfe«-Buch (ca. 55 Seiten lang)
mitgeliefert. Dieses Manual erliutert an-
schaulich die einzelnen Funktionen und
Moglichkeiten von GBase, ohne dazu
allzu sehr in die Tiefe zu gehen (komple-
xere Moglichkeiten wie umfangreiches
Verketten von Datenbanken bleiben bei-
spielsweise ausgespart). Vor allem zu
Beginn ist diese Starthilfe wirklich ein
ausgezeichnetes Hilfsmittel. Erfreulich
zudem, daB in der Einleitung des eigent-
lichen Handbuches fiir alle die Benutzer,
die den Begriff »Datenbank« bisher nur
als Schlagwort kannten, eine Einfiihrung
in Dateiverwaltung allgemein gegeben
wird. Dieses Dokumentationsprinzip
(Referenzbuch und Starthilfe) konnen
wir konzeptionell wie inhaltlich nur als
»richtungsweisend« bezeichnen. Doch

Softwaretest:
SPI Gbase

auch im Bereich der Software erfiillt

GBase auch sehr hohe Anforderungen an

Datenbank-Systeme. Weil die tatsidchli-

chen Moglichkeiten von GBase wirklich

sehr umfassend sind, hier zunéchst ein-

mal einige Stichpunkte:

— volle Unterstiitzung durch GEM, alle
Operationen laufen Mausorientiert

— arbeitet mit vom Benutzer entworfe-
nen Masken, um die Informationen
darzustellen

— erlaubt die Definition von Feldern in
einem Datensatz in mathematischer
Abhingigkeit anderer Felder

— neue oder gednderte Eintrige konnen
automatisch mit Nummer und Datum
versehen werden

— verschiedene Datenbanken kénnen
kombiniert werden, um komplexe In-
formationen anzuzeigen

— es kann auf andere Datenbanken zu-
gegriffen werden, ohne die aktuelle
Datenbank zu verlassen

— es konnen sehr differenzierte und viel-
faltige Moglichkeiten benutzt werden,
um spezifische Informationen schnell
zu erhalten

GBase arbeitet mit mehreren Fenstern,

die teilweise verdeckt auf dem Bild-

schirm zu erkennen sind.

Um eine komplett neue Datenbank zu er-

stellen, benétigt GBase (wie die meisten

anderen Datenbanksysteme iibrigens

auch) zunéchst einmal eine Bildschirm-

maske (die Maske gibt an, in welchem

Format die Daten eingegeben und abge-

legt werden sollen). Zu diesem Zweck

konnen auf einem oder mehreren Bild-

schirmen bestimmte Felder mit der Maus

definiert werden (siehe Bild 1). Sehr in-

teressant hier die unterschiedlichen At-

tribute, die an diese Felder vergeben

werden konnen. Bild 2 zeigt exempla-
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risch einmal die unterschiedlichen M6g-
lichkeiten der Attributdefinition auf.
Diese unterschiedlichen Attribute kon-
nen je nach Verlangen nun noch »unter-
definiert« werden. Falls also als Attribut
eines Feldes »TEXT« (siehe auch Bild 2)
gewdhlt wird, so kann man sich durch
Maus-Doppel-Klick auf dem »Text«-
Feld nun noch definieren, welche Text-
buchstaben denn eingegeben werden
diirfen (etwa nur GroBbuchstaben und
Satzzeichen ...).

Wenn eine Eingabemaske erstellt wurde,
konnen danach die Daten eingegeben
werden. Zu diesem Zweck wird eine
Eingabemaske benannt, mit der gearbei-
tet werden soll und eine Datenbank, in
die die Daten gespeichert werden sollen.
Beim obigen Beispiel etwa konnten wir
nun die folgenden Daten eingeben:
Frau Verena Schluckebier

Blaustrafie 119

5270 Pilsen

Herr Norbert Maiereck

Phantasieweg 2

9780 Berghausen

Herr Dieter FraBmichvoll

Appetitallee 14

2634 Wohlgenihrt

Uber einfache Kommandos kénnen diese
Daten nun natiirlich gedndert, modifi-
ziert, geloscht werden usw. Das wiiren
jedoch nur Funktionen, die auch andere
Datenbanken liefern. Uberdurchschnitt-
lich werden die Leistungen von GBase
allerdings, wenn man sich“Qie Maéglich-
keiten ansieht, gespeicherte Daten gezielt
abzurufen. Hierzu ein Beispiel: ange-

nommen, ein Be-
nutzer erinnert sich

beim obigen Bei-
spiel der Datenbank
nur noch daran, da
der gesuchte Kunde
»Maiereck« oder
»Meyereck« oder
so dhnlich heifit und
seinen Firmensitz
in einem Ort hat,
der mit »berg« be-
ginnt. Bei her-
kémmlichen Da-

Feldnane
Feldart
Feldtys
Justisrung :

Bedingung

Seheiffart:

Snzeigebreite: - 40

i Links =IRG8

B Ginacbeptiiche

" ghersinstinmung ibernehnen

tenbanken wire er
nun unter Umstén-
den ganz schon auf-
geschmissen. Nicht
so bei Gbase! Denn hier kdnnte er seine
gewiinschte Abfrage ganz einfach durch
das Kommando:

VON DATEN:ADRESSEN.DB3
WOBEI NAME AHNLICH “MEIER-
ECK*

UND STADT WIE “Berg*“

erledigen.

Fiir GBase bedeutet diese Kommando-
Sequenz ndmlich, dafl alle Datensitze
der Datei ADRESSEN herausgesucht
werden sollen, bei denen der Name wie
»Meiereck« klingt und der Ort mit den
Buchstaben »Berg« beginnt. Vor allem
die Klausel »dhnlich«, die eine echte pho-
netische Suche verursacht, ist auf den er-
sten Blick sehr verbliiffend. Eine solche
Abfrage, wie sie oben geschildert ist,
148t sich sowohl direkt als Text eingeben
(und auch abspeichern) als auch durch

die Benutzung der Gbase-Meniis interak-
tiv konstruieren. Um die funktionelle
Verwendung solcher Abfrage-Meniis zu
erldutern, mochten wir an dieser Stelle
ein kurzes Beispiel geben, welches auch
gleich einen weiteren Vorteil von Gba-
se — das Verketten unterschiedlicher
Datenbanken darstellt. Ein kleiner Be-
trieb habe eine bestimmte Palette von
Produkten (sagen wir, 400 verschiedene
Artikel) und einen mehr oder weniger fe-
sten Kundenstamm von 80 Firmen. Mit
Gbase konnte die Buchfiihrungsabteilung
nun die folgende Datenstruktur verwirk-
lichen: Zuerst werden je eine Datenbank
KUNDEN und eine Datenbank PRO-
DUKTE erstellt, bei denen jeder Kunde
bzw. jedes Produkt von GBase automa-
tisch eine spezielle Nummer (die soge-
nannte SEQNUMMER) zugewiesen be-

grindlich eingearbeitet.

Wir suchen zur festen Anstellung nach Eschwege noch

Mitarbeiter/innen

Interessiert?

Machen Sie lhr Hobby zum Beruf!

die sich in der Programmierung der Schneider CPC-Computer auskennen. Branchenfremde werden

Sie erwartet eine reizvolle Aufgabe in einem jungen Team, gute Bezahiung sowie die Ublichen Sozialleistungen.

Nahere Einzelheiten gibt Ihnen gern unser Herr Ritter, Tel. (056 51) 87 02 oder schriftlich:
DMV Daten & Medien Verlags GmbH - Fuldaer StraBe 6 - 3440 Eschwege

9s7 pe 109
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CGX (Color Graphik Extension) ist eine Turbo Pascal-Toolbox der
Superlative: Eine Sammlung von 100 leistungsfahigen Prozedu-
ren, mit denen sowohl der Heimprogammierer als auch der Profi
grafisch beeindruckende und benutzerfreundliche Turbo Pascal-
Programme schreiben kann, ohne auf Spezialkenntnisse oder zeit-
raubende Assemblerprogrammierung angewiesen zu sein.

Mit CGX kénnen aus ein und dem gleichen Quelltext lauffdhige
Programme fiir 3 hochauflésende PC-Grafikmodi erzeugt werden:

— Schneider PC 1512 Farbgrafik
(640x200 bei 16 Farben)

— EGA Farbgrafik (z.B. Schneider PC 1640, Atari)
(640x200 bei 16 Farben)

— CGA Hires-Grafik
(640x200 bei 2 Farben)

Damit ist ohne weiteres moglich, auf dem Schneider PC 1512 Soft-
ware flir EGA-Rechner zu entwickeln — und umgekehrt!

Die CGX-Prozeduren arbeiten sehr schnell und effektiv, da sie un-
ter Verwendung modernster Grafikalgorithmen zu einem grofen
Teil in kompakten 8086 Inline-Assemblercode realisiert wurden. Sie
sind in mehreren Bibliotheken zusammengefaBt, die als Include-
Files problemlos in eigenen Programmen verwendet werden
kénnen: ‘

Die KERNEL _Bibliothek stellt den CGX-Bétfiébsﬁsfystem-Kern dar
und enthélt u. a. einen neuen Bildschirmtreiber, der verschiedene
Schrifttypen und -gréBen zur Verflgung stellt, weiterhin Unterstrei-
chen, Fettschrift, Exponenten und Indizes, sowie die Textausgabe
auf Grafikkoordinaten, Transparent- und XOR-Modus und vieles
mehr.

Die GRAPHIK Bjbliothek enthalt zahlreiche Grafikprozeduren, an-
gefangen bei »Plot« und »Draw« bis hin zu Ellipsenbégen und
Rechtecken mit runden Ecken. Weiterhin finden Sie hier eine gan-
ze Palette von Flillprozeduren fir Muster und Farben sowie Proze-
duren zum Verzerren bzw. Biegen von Bildschirmbereichen.

Die MOUSE.Bibliothek stellt die Schnittstelle zum Maustreiber dar
und erlaubt neben der Abfrage und Kontrolle der Mauspostition
und -tasten auf komfortable Weise die Gestaltung eigener Maus-
zeiger. Zusétzlich gibt sie Hilfen zur »Event«-Verarbeitung: »Maus—
ereignisse« kdnnen definiert und abgefragt werden.

Die HARDCOPY_Bibliothek erméglicht den Ausdruck beliebiger
Bildschirmausschnitte in frei wahlbarem Format, wobei die 16 Far-
ben durch verschiedene Muster dargestellt werden.

Die SCREEN.Bibliothek enthalt Prozeduren mit denen Bild-
schirmbereiche im Speicher oder auf Diskette abgelegt und bei Be-
darf wieder geladen werden.

Die WINDOW._Bibliothek stellt ein System zur Verwaltung von
Text- und Grafikfenstern zur Verfigung — die Grundlage fir eine
moderne Menuetechnik.

Weiterhin umfaBt CGX neben Anwendungsbeispielen und einem
ausfihrlichen Handbuch kommentierte Quellprogramme flir einen
Fullmuster- und Zeichensatzeditor — eine komfortable Program-
mierhilfe mit »PullDown«-Menues und Mausbedienung.

Neue
Gestaltungs-
méglichkeiten
— auch hier
(iberzeugt GSX

199, - owm.
, 3 inkl, MwSt., zuzgl. 3,- DM Porto und Verpackung.

CGX fiir MS-DOS PC

Farbenvielfalt dureh GSX — mehr als 100 Farben am PC!

zu beziehen n “v
von: = ¢ ¢ 4

oftware

DMV Daten & Medien Verlagsgesellschaft mbH
Postfach 250
Fuldaer StraBe 6 - 3440 Eschwege

- Bltte Bestellkarte benutzen -
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kommt (natiirlich werden hier auch die
weiteren Informationen der Datensitze
abgelegt). Nun wird eine weitere Datei
BESTELLUNG erstellt, in der zu jeder
hereinkommenden Bestellung die ent-
sprechende Kundennummer, die ge-
wiinschte Produktnummer und die ge-
wiinschte Anzahl eingetragen wird.

Man kann nun mit sehr einfachen Kom-
mandos GBase instruieren, anhand der
Produktnummer den Verkaufspreis des
Produktes zu ermitteln (aus der Datei
PRODUKTE), diesen mit der ge-
wiinschten Menge zu multiplizieren (aus
der Datei BESTELLUNG) und dann das
Ergebnis mitsamt dem aktuellen Datum
und der Adresse der Firma (aus der Da-
tei KUNDEN) als Rechnung auszuge-
ben. Beinahe selbstverstindlich ist es da
schon, daB diese Daten natiirlich auch
noch mit etwa einem Rabatt oder einem
Kredit versehen werden konnen. Wie das
Beispiel zeigt, ist GBase also in der
Lage, auf unterschiedliche Datenbanken
zuriickzugreifen, um eine Information zu
ermitteln bzw. zu errechnen. Dabei kon-
nen mit Hilfe der Verkettung natiirlich
auch komplett neue Datenbanken erstellt
werden. Der Hinweis auf die Ausgabe
der so ermittelten Daten weist schon auf
einen anderen Bereich hin, bei dem GBa-
se wirklich Ausgezeichnetes zu bieten
hat: die Ausgabe von Daten.

Etiketten und Reports (detaillierte Auf-
schliisselung unterschiedlicher Informa-
tionen iiber den Datenbestand) konnen in
wirklich problemloser Art und Weise er-
stellt und auf das Papier gebracht wer-
den. Dabei kénnen in die Masken um-
fangreiche Kommandos zur Textmani-
pulation eingegeben werden. Bei der
Ausgabe selbst unterstiitzt GBase alle
vom Betriebssystem GEM angebotenen
Schriftarten und Typen, die auf grafik-
fahigen Druckern wirklich auBerge-
wohnliche Schérfe und Deutlichkeit er-
halten. Sehr bedeutend ist auch die im-
plementierte Serienbrief-Funktion, bei
der — mit Hilfe eines relativ komforta-
blen Texteditors und einer Datenbank-
Serienbriefe an bestimmte Empfinger
versendet werden konnen, die sich wie-
der aus einer der vielfaltigen Abfragemo-
glichkeiten ergeben. Schade nur, daB
keine eigene Datenbanksprache inte-
griert wurde, die die Dateimanipulation
unabhingig von der Verwendung der
Abfrageoptionen erlauben wiirde.

Doch gerade in Anbetracht der Tatsache,
daB} das Programm schon solch vielfil-
tige Moglichkeiten bietet, haben wir an
mancher Stelle eine Help-Funktion ver-
misst, die — je nach augenblicklicher Po-
sition des Benutzers im Programm —

kurze Informationen iiber die zur Verfii-
gung stehenden Moglichkeiten geben
konnte. Denn es ist — zumal bei einem
kleinen Arbeitsplatz — duBerst miithselig,
immer erst die Referenz zur Hand zu
nehmen. Vielleicht stand auch die Angst
vor unerlaubtem Raubkopieren Pate
(Programme mit implementierten Help-
Funktionen sind ja bekanntlich beliebte
Kopier-Opfer) bei dem Entschluf, eine
Help-Funktion aufien vorzulassen. Doch
eigentlich ist GBase kein typisches Pro-
gramm, welches bevorzugt raubkopiert
wird, denn als Zielgruppe sind wohl im
wesentlichen kleine und mittelstindische
gewerbliche Anwender avisiert, die ja in
den wenigsten Féllen Raubkopien benut-
zen oder weitergeben. Diese Zielgruppe
schldgt sich auch im Preis von GBase
nieder, der mit ca. 699, — DM nicht allzu
kostengiinstig ausfallt.

Als Fazit bleibt festzuhalten, dal GBa-
se ein ausgezeichnetes Programmsystem
ist, welches auch in der Lage ist, sehr
komplexe und vielfiltige Informationen
zu strukturieren und zu verarbeiten. All
den professionellen oder semiprofessio-
nellen Anwendern (denn fiir die Verwal-
tung der Schallplatten lohnt sich die An-
schaffung eines solch umfangreichen
Programms nicht), die noch nach einem
geeigneten Datenverwaltungsprogramm
suchen, ist GBase kompromiBilos zu
empfehlen, denn beispielsweise Einzel-
héndler oder kleine Unternehmer werden
damit in die Lage versetzt, die innerbe-
triebliche Informations- und Datenver-
waltung erheblich zu optimieren. Aller-
dings ist einschriankend zu sagen, daB
sich das Programm eigentlich erst bei der
Verwendung einer Festplatte richtig be-
zahlt macht, da erst dann eine annehm-
bare Geschwindigkeit erreicht wird.

Die Wertung:

was gut gefallt:

— optimal unterstiitzte Maus

— ausgezeichnete Verkettungsmaiglichkeiten

— auch Verwaltung grofier Datenmengen pro-
blemlos

— umfassende Varianten der Datenausgabe
(Etiketten, Reports, Serienbriefe)

— ausgezeichnete Dokumentation

— detaillierte Fehlermeldungen und Hinweise
auf folgenschwere Operationen (etwa bei
»Datenbank loschen«)

— extrem bedienerfreundlich

was weniger gefallt:

— keine Help-Funktion

— keine Datenbanksprache integriert

— unterstiitzt nur IBM/Epson-Grafikdrucker

— bei Benutzung von Diskettenlaufwerken ei-
nige Operationen stark eingeschrdnkt (7. B.
Drucken im Hintergrund)

(Martin Althaus / Markus Zietlow)

TEXTVERARBEITUNG
TABELLENKALKULATION
LOHNBUCHHALTUNG-STATISTIK ...

Uberarbeitet? Génnen Sie sich eine Urlaubs-
reise in das Land der Fraktale, genieBen Sie
die phantastischen Farb-Féhigkeiten lhres PC.

FRAKTAL GENERATOR

— eine neue Dimension fir die Freunde frak-
taler Grafiken: Uber 100 (!) Farben stellt Ih-
nen dieses Programm bei einer Aufiésung von
640 x 200 Punkten zur Verfiigung. Und das be-
rihmte »Apfelmannchen« braucht dank ausge-
feilter Algorithmen nur noch ca. 3 Minuten fiir
seine Entstehung - keine stundenlangen
Wartezeiten hindern Sie mehr daran eine mér -
chenhafte Welt voller Farben und Formen zu
entdecken. Und dazu der Bedienungskomfort:

Bedienung per Maus und Pulldown-Menues
Hardcopy auf Knopfdruck

Speichern von Bildern auf Diskette
Umschalten zwischen verschiedenen Bildern
Nachtréagliches Andern der Farben
VergréBerte Ausschnitte durch Auswahlirahmen
Rechentiefe bis 9999

FRAKTAL GENERATOR fir

— Schneider PC 1512 /PC 1640

— Atari PC

— PC’s mit EGA-Karte & Microsoft-
kompatibler Maus.

Aﬁtor: Matthias Uphoff

FRAKTAL GENERATOR
— EIN CGX-PROGRAMM VON DMV

nur 49, A

inki. MwSt. zuzgl. Porto/Vierpackung
DMV Daten & Medien Verlagsgesellschaft mbH

Postfach 250
Fuldaer StraBe 6 - 3440 Eschwege

- Bitte Bestellkarte benutzen -
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BASIC2 verstandlich

Beginnend mit diesem achten Teil der Serie »BASIC« verstindlich« wollen

wir uns mit der relativen und sequentiellen Dateiverwaltung unter BASIC2
auseinandersetzen. Da die relativen Dateien bei BASIC2 etwas kompliziert
sind, werden wir uns nur mit den »normalen« relativen Dateien befassen,

also nicht mit den ISAM Dateien.

Erklaren wir am Anfang, was iiberhaupt
der Unterschied zwischen relativer und
sequentieller Dateiverwaltung ist. Die
sequentiellen Dateien diirften viele von
Thnen noch vom CPC-Basic her kennen.
Bei der sequenticllen Verwaltung wer-
den die Daten in einem Stiick auf die Dis-
kette geschrieben. Das Schreiben von
zahlreichen Daten ist somit schneller als
bei der relativen Verarbeitung. Alles hat
aber Vor- und Nachteile. Will man nun
bei einer sequentiellen Datei etwas ver-
dndern, so mufl man die gesamte Datei
einlesen und anschliefend selbstver-
standlich auch wieder auf Diskette
schreiben. Also auf jeden Fall sehr zeit-
aufwendig.

Wire es da nicht besser, man kénnte ei-
nen speziellen Datensatz einlesen, dann
verdndern und nur diesen wieder auf
Diskette schreiben, etwa so, wie man es
von Variablen, besser Strings, gewohnt
ist? Genau nach diesem Prinzip arbeitet
die relative Dateiverwaltung. In soge-
nannten Datensitzen, oder »Records«,
werden die Daten auf Diskette geschrie-

ben. Jeder Datensatz muB eine bestimm-
te Lange haben. Will man also eine Da-
tei mit Namen anlegen, so mufl man sich
vorher entschlieBen, wie lang die Namen
maximal werden kénnen und selbige
dann dem System miitteilen. Der Nach-
teil liegt klar auf der Hand: Der Name,
egal wie lang er ist, verbraucht immer
diesen maximalen Speicherplatz auf Dis-
kette.

sequentielle Dateien
— einfach zu verstehen

So, dies zur Einleitung. Fangen wir mit
der, etwas leichteren, sequentiellen Da-
teiverwaltung an. Wir wollen einen di-
mensionierten String auf Diskette schrei-
ben und haben uns entschlossen, die se-
quentielle Art der Speicherung zu ver-
wenden. Der erste Schritt, den der
Programmierer vornehmen muf, ist, die
Datei zu erdffnen. Ahnlich dem Offnen
eines Fensters bei BASIC2, wird auch
hier der Open Befehl gebraucht. Der

Nachname

Record Schiler; vorname$ Fixed 18, nachname’
Fixed 14, note Byte

Record: Schaler

vorname

BYTE

Note

112 pc 9'87

vollstindige Syntax dieses Kommandos
lautet:
OPEN #stream, attribut modus

dateiname
Der Kanal, oder wie oben angegeben der

Stream, sollte einen Wert grofer als vier
haben, da die Kanile eins bis vier fiir die
Windows und null fiir den Drucker re-
serviert sind. Verwenden Sie also zum
Beispiel den Wert fiinf. Ich brauche nicht
mehr zu erkldren, daB der Kanal natiir-
lich nur gedffnet werden kann, wenn die-
ser vorher geschlossen worden ist. Aber
dies haben wir in einer der vergangenen
Folgen bereits ausfithrlich erklirt. Bei
»Attribut« handelt es sich um die Befehle
»NEW<« oder »OLD«. Diese sind nicht
zwingend, dazu aber weiter unten etwas
mehr.

»Modus« teilt dem Computer mit, ob Sie
auf Diskette schreiben oder von ihr lesen
wollen. Dies ist nur bei der sequentiel-
len Datenverwaltung notwendig, bei der
relativen Verwaltung konnen sie jeder-
zeit schreiben und lesen.

Ebenso kann man bei BASIC2 auch noch
Dateien anhingen. Dies geschieht mit
dem Kommando »APPEND«. Wollen
Sie schreiben, lautet der Befehl »OUT-
PUT«, beim lesen »INPUT«.

Der Dateiname darf nicht mehr als acht
Zeichen enthalten, die Extension nur
drei.

New und Old

Kommen wir zu unserem »Attribute.
Hier gibt es wieder zwei verschiedene
Befehle. Zum einen »NEW« und zum an-
deren »OLD«. Verwenden Sie New, darf
die Datei noch nicht existieren, andern-
falls wird eine Fehlermeldung ausgege-
ben. Bei Old hingegen muf die Datei be-
reits vorhanden sein. Auch hier wird ein
Fehler erzeugt, wenn die Datei nicht exi-
stiert. Der Befehlssatz zum Erstellen ei-
ner Datei, die noch nicht vorhanden sein
soll, hat also folgende Befehlsfolge:

OPEN # 5, NEW OUTPUT »Test. Txt«

Es wird also die Datei »Test.txt« erstellt;
diese darf noch nicht vorhanden sein.
Sollte sie doch existieren, so erscheint im
Dialog-Fenster die Fehlermeldung »Da-
tei bereits vorhanden«. Der Error-Code
hierfiir lautet 135. Haben Sie unseren
BASIC2 Kurs verfolgt, der die Fehler-
behandlung unter BASIC2 erwihnt hat,
so konnen Sie nun diesen Fehler auffan-
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gen und entsprechend darauf reagieren.
Es wird dem Programmierer so die Mog-
lichkeit gegeben, besonders benutzer-
freundliche und sichere Programme zu
schreiben.

Wollen Sie eine Datei cinlesen, so ver-
wenden Sie bitte das Kommando

OPEN # stream OLD INPUT dateiname

Wobei auch hier wiederum das »OLD«
nicht zwingend ist.

Beim Input, also beim Einlesen einer Da-
tei, ist es falsch, »)NEW«anzugeben, da
man eine Datei logischerweise nur ein-
lesen kann, wenn diese vorhanden ist. Es
wird hierbei ein »Syntax Error« erzielt.
Im iibrigen ist das ein Fehler, der einen
wirklich zum Wahnsinn bringen kann,
wenn man nicht weif3, daf bei »INPUT«
nie »NEW« verwendet werden darf.

Dritte und letzte Moglichkeit beim
»OPEN«Kommando stellt » APPEND«
dar. Mit » APPEND« werden Daten an
eine Datei angehiingt. Dieses Komman-
do haben wir bereits in unserem Pro-
gramm »Merge Simulation« aus Teil
Nummer sieben benutzt.

Schreiben und lesen

Die Datei wurde von uns bereits erfolg-
reich gedffnet; wie aber schreibt man
nun Daten auf Diskette, oder liest diese
ein?

Beim Schreiben wird das bekannte Kom-

mando »Print« genommen, beim Einle-
sen »Input«.

Die Syntax fiir Print miite Thnen be-
kannt sein. Wichtig ist noch, dql} man
den gleichen Stream wie beim Offnen

der Datei nimmt, und nicht auf dieselbe
Datei gleichzeitig schreibt und von ihr
liest. Dies ist, wie bereits erwahnt, nur
bei den relativen Dateien moglich.

»Input« hat in etwa die gleiche Syntax
wie »Print«. Fiigen Sie vor »Input« das
Kommando »Line«, so werden alle Zei-
chen, also auch Anfithrungszeichen und
Kommata eingelesen. »Line Input« liest,
wie bei der Tastatureingabe auch, so lan-
ge ein, bis er auf einen Chr$(13) — den
Wagenriicklauf — trifft. »Line Input« ist
in jedem Fall der Vorzug zu geben.
Wenn Sie eine Datei einlesen, geht dies
solange gut, bis Sie das Ende dieser Datei
erreicht haben. Ist dies der Fall, so wird
wieder ein Fehler ausgegeben, diesmal
der Error »Dateiende gefunden«, der den
Code 137 hat. So weit so gut. Sie miis-
sen also bei jeder Datei wissen, wie oft
Daten auf die Diskette geschrieben wor-
den sind. Hin und wieder kommt es vor,
daB man nicht mehr wei, wie oft dies
der Fall war. Bei BASIC2 gibt es zum
feststellen, ob das Dateiende erreicht ist,
oder nicht, die Funktion »EOF«, (End Of
File).

End Of File

Der Befehl »EOF« gibt den Wert Null,
also »OFF«oder »FALSE«, zuriick, so-
lange noch Datenelemente in der Datei
zu lesen sind. Ist die Datei zu Ende, so
wird »TRUE«, »ON« oder minus eins zu-
riickgeliefert. Der Einbau in eine »Whi-
le-Wend Schleife« wiirde also wie folgt
aussehen:

CLEAR RESET kanal =5 OPEN # kanal,
INPUT »TEST.TXT«

WHILE NOT EOF( # kanal)
INPUT #kanal, a$
PRINT a$

WEND CLOSE # kanal END

Beim Schreiben von Dateien benétigen
Sie dieses Kommando nicht.

Es gibt noch eine Chance, dieses Pro-
blem ohne »EOF« zu 16sen. Die Losung
ist einfach. Sie miissen nur am Anfang
einer jeden Datei die Linge in einem ge-
trennten Satz speichern. Wenn Sie nun
eine sequentielle Datei einlesen, so ha-
ben Sie immer die Linge der Datei und
konnen auch in einer Schleife einlesen.
Dies wiirde wie folgt aussehen:

OPEN # 5 INPUT »TEST.DAT« INPUT
#5,1adnge
FORi=1 TO lange
LINE INPUT #5.a$
PRINT a$
NEXT i CLOSE # 5 END

Sicherlich auch eine Losung, aber wie-
so umstindlich, wenn es mit der »Whi-
le-Wend-Schieife« einfacher geht.

Close

In den kleinen Programmbeispielen ha-
ben wir schon jeweils das Kommando
»Close« verwendet. Ebenfalls wieder wie
bei den Windows schlieit »Close« einen
Stream, hier also die Datei. Dieser Be-
fehl erlaubt die Angabe von mehreren
Kanilen.

CLOSE #5,#6, #7

Diese Kommmandofolge schliefit die
Streams fiinf, sechs und sieben. Es ist das
Selbe wie:

CLOSE #5 CLOSE #6 CLOSE #7

Die absolute Sensation auf dem Software Markt!

TAS

198, -

Relationale Datenbank/Programmiersprache mit Compiler

TAS Lelstungsdaten

max, 16 gedfinete Datendateien

max, 16 Schllsselfelder pro Datei

max, FeldgrbBe 254 Zeichen

max, 255 Variablen pro Programm
max, DatensatzgroBe 10.254 Zeichen
unlimitierte Anzahl an Feldern pro Datei
unlimitierte DateigréBe

max, 65535 Datensatze

Mit TAS entwickeln Sie Ihre eigenen menigesteuerten Programme von der einfachsten AdreBverwal-

1ung bis zur Faklurierung oder Finanzbuchhalfiung

Generalvertretung flr die Schweiz:
Domodul AG, Postfach 204, CH-9450 Altstatten Oé

inklusive 200 seitigerm deutschen Handbuch und einer mit ) s
TAS entwickelten Adressverwaltung der Spitzenklasse 006# -i‘.rq’ :

Handleranfragen erwiinscht.

Mit TAS erwerben Sie eine Programmiersprache mil vielfaltigen Moglichkeiten, einen Compiler und das

Arwenderprogramm ADRESS. Mit ADRESS kiinnen Sie Adressen verwalten, ausgeben, zwei verschie-

dene Listenformate, sowie Etikelien ausdrucken

Ab sofort bei uns erhaltlich fiir die Schneider Rechner CPC 6128 und Joyce

WOLFGANG HENSCHKE DARTENTECHNIK

7034 Gértringen

Ab sofort ist auch eine MS-DOS Version (TAS Plus)
flr den Schneider PC bei uns erhaltliich. (9

Aidlinger Weg 6, Tel.: 07034/29610 /& & &
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Datei Optionen Sortierung DESKTQP
0 RS m
(o i}
L [t | |—b' ,_t]
§ NewOrtner  EXAPLES  PROGRANS DEMD.BAS  GEWFILE.GEM  TEST.REL :
| wTaRse T"
D0 DBAEN

i New Ordner  BASICE TEST.OAT  PICH.GEM

NAMENLOS.OUT  TEXT.TXT

TEST.GEN  PICILIMG TEST.IMG

Die sequentielle Dateiabspeicherung ha-
ben wir nun abgehandelt; wir wollen uns
nun mit den relativen Dateien befassen.
Der Vorteil wurde bei dieser Art der Ab-
speicherung bereits erwihnt. Fiir eine re-
lative Datei bendtigen wir gleichermafien
den »Open« Befehl. Des weiteren mufl
ein »Record« definiert werden. Haben
Sie die Funktionsweise des »Records«
Kommandos verstanden, so ist diese Da-
tenbehandlung schon gar nicht mehr so
schwer.

Speicherklassen

Lassen Sie uns mit den Speicherklassen
von BASIC2 beginnen. Bei diesem Ba-
sic-Dialekt gibt es, &hnlich wie bei der
Sprache »C«, die Klassen Byte, Word
und Integer. Byte und Word kann man
noch etwas spezifizieren. Es handelt sich
dabei um vorzeichenlose Speicherklas-
sen Unsigned — ndmlich Ubyte und
Uword. Der Wertebereich und der ver-
brauchte Speicherplatz ist wie folgt:

BYTE —128 bis 127 1 Byte
UBYTE 0 bis 255 1 Byte

WORD —-32768 bis 32767 2 Bytes
UWORD 0 bis 65535 2 Bytes
INTEGER —2147483648 bis
2147483647

4 Bytes

Die Speicherklassen konnen auch hilf-
reich bei der Dimensionierung von Va-
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riablen oder Zeichenketten sein. Dazu
mehr in Folge neun.

Die Angabe des verbrauchten Speicher-
platzes ist fiir die Definition eines Re-
cords sehr von Belang; heben Sie sich
diese Tabelle auf.

Stellen wir uns folgenden Sachverhalt
vor: Man will in einer relativen Datei den
Notendurchschnitt von Schiilern spei-
chern. Dazu benétigt man den Vor- und
Nachnamen des Schiilers und natiirlich
auch die Note. Nun kann man kostbaren
Disketten Speicherplatz sparen, wenn
man als Speicherklasse fiir die Note nicht
gerade den Type Integer oder Word ver-
wendet. Wir nehmen an, dafl der Name
des Schiilers jeweils keine zehn Zeichen
iibersteigt. Der Record lautet:

RECORD schuler.
vormname$ FIXED 10
nachnarme$ FIXED 10
note BYTE

Rechnen Sie sich mit Hilfe der Tabelle
den Speicherplatz aus, den dieser Daten-
satz verbrauchen wird.

Der Record

Es sind genau 21 Bytes. Die Zahl ergibt
sich aus zehn Bytes fiir den Vornamen,
10 Bytes fiir den Nachnamen und ein
Byte laut Speicherklassen Tabelle fiir die
Note. Der Record trigt den Namen
»Schiiler« und benétigt keine Parameter,

wie das Dollarzeichen » —« beim String.
Ein Record darf nach einem Programm-
start immer nur einmalig definiert wer-
den, ansonsten erscheint die Fehlermel-
dung »Satz bereits definiert« mit dem Er-
ror Code 18.

Abbildung 1 veranschaulicht die schein-
bare Form eines Datensatzes.

Wir wissen jetzt die Lénge des Records.
Dies ist fiir die Belegung oder das Aus-
lesen eines Datenwertes sehr wichtig.
Wir wollen nun unserem Record die
Werte des Schiilers »Fritz Miiller« mit
dem Notendurchschnitt 3.4 zuweisen.
Wie sie sehen, ist die Note eine Komma-
zahl. FlieBkommazahlen verbrauchen
aber den Speicherplatz von vier Bytes,
ebenfalls fillt ein Kommawert nicht un-
ter unsere Speicherklasse »BYTE«. Ein
kleiner, aber hilfreicher Trick hilft uns
hier weiter. Wir multiplizieren die Zahl
»3 .4« einfach nur mit zehn und schon ha-
ben wir als Wert »34«. Nach dem Aus-
lesen dividieren wir einfach durch zehn
und erhalten wieder die »3.4«. Durch
diese Methode haben wir drei Bytes pro
Datensatz gespart.

Wir benétigen nun eine Art Maske fiir
den Record. Die Maske muS8 ein String
sein und die gleiche Linge des Records
haben. Letztere war bei unserem Beispiel
21. Deshalb fiillen wir die Zeichenkette
»maske$« mit 21 Nullzeichen auf:

maske$=STRING$(21,0)

Dieser String sollte erhalten bleiben und
muf} gegebenenfalls wieder neu belegt
werden. Um nun das Fach »Vorname$«
im Record »Schiiler« mit »Fritz« zu be-
legen, muB folgende Befehlszeile ver-
wendet werden:

maske$ .schuler.vorname$ = “Fritz”

Diese Zeile teilt dem Computer mit, daB}
er mit unserer Maske »Maske$« in das
Fach »Vorname$« des Records »Schiiler«
die Zeichenfolge »Fritz« speichern
soll.Ist die Zeichenkette linger als die
vereinbarten zehn Bytes, so wird der
iberschiissige Rest von hinten einfachab-
geschnitten. Auf die anderen Fécher hat
dies keinen Einflus.

Wenn Sie jetzt

PRINT maske$.schiiler.vorname$

in Thren Rechner eingeben, wird, wie
nicht anders zu erwarten, »Fritz« ausge-
druckt. Gewohnen Sie sich daran, dafB
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der BASIC2-Interpreter immer den
String »Maske$« benétigt. Ist die Mas-
ke zu kurz, so wird eine Fehlermeldung
ausgedruckt.

Der weitere Fortlauf bei unserem Bei-
spiel wire wie folgt:

maske$.schuler.nachname$ = “"Muller”
maske$.schiler.note =34

Auch bei der Definition des Faches
»Note« muB die Zeichenkette »Maske$«
benutzt werden.

Bei der Eingabe von

PRINT LEN(maske$ schuler.vorname$)

erhalten wir den Wert vier zuriickgelie-
fert. Die Kiirze des Datensatzes ist auf
die Verwendung der »Nullzeichen« in
unserem String »Maske$« zuriickzu-
fiihren.

Ein iibereinstimmendes Ritual spielt sich
beim Auslesen des Records ab.

vorname$ =maske$ .schiler.vorname$

Sind die Strings mit Fachern aus dem Re-
cord identisch, hat dies selbstverstind-
lich keine Auswirkungen. Ebenso konnte
der String »vorname$« einen anderen
Namen tragen.

Offnen der relativen Datei

Verwenden Sie das Kommando

OPEN #stream, RANDOM dcateiname
LENGTH lange

Es bleibt Ihnen {iberlassen, ob Sie »Old«
und »New« verwenden. Es ist bei der re-
lativen Verwaltung auch moglich!

Datei Programm Editieren Schrift Farben Muster Linien Fenster

BASIC2

RO

Der Parameter »lédnge« stellt die Linge
des Records dar; bei unserem Beispiel
also 21.

Man schreibt einen Datensatz mit

PUT #stream, record, AT
datensatz

Der Syntax fiir das Einlesen ist in etwa
der selbe:

GET #stream, record, AT

datensatz

Sie brauchen nicht unbedingt die Num-
mer des Datensatzes angeben, dies kann
auch mit dem Kommando

POSITION #stream, AT datenscatz

geschehen. Ein ganzer Record wird auf
einen Datensatz durch folgendes Kom-
mando geschrieben:

PUT #5,maske$, AT 1

Etwas merkwiirdig ist die Tatsache, daf
der Computer nicht den Namen des Re-
cords — also »Schiiler« — erwartet, son-
dern unsere Pseudo-Maske. Zusitzlich
zu Listing eins, welches eine Demo zur
relativen Dateiverwaltung darstellt, ha-
ben wir noch ein weiteres, etwas kom-
plexeres Demonstrationsprogramm ge-
schrieben.

Studieren Sie bitte Listing eins und zwei
genauer, da es fast jeden Sachververhalt
noch einmal zeigt.

Ich will nun, in einem etwas schnelleren
Tempo, den Rest zu diesem Thema er-
wihnen.

Auch eine relative Datei mu8 mit dem
Kommando

CLOSE #stream

Spielen Sie gern Russisch-Roulett?

Kaufen Sie Software, von der Sie nicht wissen, ob sie lhre personli-
che Anforderung erfillt?

Das Buro fiir Software-Entwicklung ist ein eingespieltes Team, Pro-
grammierer und Kaufleute helfen Ilhnen immer dann, wenn es woan-
ders nicht mehr weiter geht. Im Notfall auch auBerhalb der
Geschaftszeit.

Gleichgliltig, ob es sich um lhre Fakturierung, Fibu, Lagerfiihrung,
Werbung usw. dreht. — in kaufm&nnischen Fragen finden Sie hier
| den kompetenten Partner.

Verlangen Sie Software-Info fir JOYCE oder PC vom:

N
Biiro_fiir Software- Entwicklung
E=—g— I

Sonnenstr. 43, 5270 Gummersbach, Tel.: 02261/65434.

KUBUS auf der Insel

Der Einsiedler hatte seinem Gefahrten Freitag die JOYCE Uberlassen,
auf der gerade COMAC-LITKASTEN lief, die Literaturdatenverwal-
tung (DM 98.—). Robinson selber war auf einen PC umgestiegen und
beschaftigte sich eingehend mit KUBUS, dem schnellen und erfolgrei-
chen PC-Biiromanagement. Samtliche Eingeborenen hatte Robin-
son mit der Stammdatenverwaltung von KUBUS auf seinem PC erfaBt.
Der Einsiedler war vollauf zufrieden: Kunden, Artikel, offene Posten
etc, kosteten nur je DM 98 —. Dazu waren alle KUBUS—Module
untereinander kompatibel Die KUBUS-Faktura war fir DM 178 — zu
erstehen. Alles war einfach zu bedienen. Robinson lachelte: er hatte
die richtige Software auf seiner einsamen Insel.

Verlangen Sie den KUBUS-Sonderprospekt.

CMZ-Verlag, Borgswiese 9-11, 4650 Gelsenkirchen 2, Tel. 0209 - 777896
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geschlossen werden. Anderenfalls wer-
den bei der relativen Verwaltung eben-
falls Daten verloren, was manchmal sehr
schmerzhaft sein kann.

Wollen Sie Datensitze jeweils hinterein-
ander auf Diskette schreiben, so brau-
chen Sie nicht immer den Datensatz an-
geben. Ersetzen Sie die Variable einfach
durch »Next« und lassen Sie das Kom-
mando »At« weg. Einige Beispiele:

GET #stream, record, NEXT
oder

POSITION #stream, NEXT

Den gerade aktuellen Datensatz liefert
die Funktion

LOC(#stream)
als Integer-Wert zuriick.

Wir haben bereits in Teil Nummer sie-
ben unserer Serie »BASIC2 verstind-

lich« das Kommando »LOF« Length of
file — kurz angeschnitten.

Mit

LOF(# stream)

erhalten Sie die Lange der im Stream be-
zeichneten Datei in Bytes als Zahlen-
wert. Es ist also mit dieser Funktion ein
Leichtes, die Anzahl der Datensitze zu
errechnen. Wurde die relative Datei ge-
6ffnet und der Benutzer kennt die Lén-
ge der einzelnen Records, so lautet die
Kommandozeile:

anzahl=LOF(# stream)/recordlénge
Wurde die Datei mit dem Kanal fiinf ge-
6ffnet und betrigt die Recordlinge 40
Bytes heifit die Zeile:

anzahl =LOF( # 5)540

Reichen Ihnen die relativen Dateien nicht
ganz aus, so gibt es noch die ISAM-Da-
teien, die Index sequential Access Met-
hod. Aber dazu in einer der spateren Fol-

gen von »BASIC2 verstidndlich« etwas
mehr.

Als AbschluB zu den System Variablen
drucken wir in dieser Ausgabe von
»Schneider PC International« eine Rou-
tine ab, die die Koordinaten des Maus —
Zeigers auf Windowkoordinaten um-
rechnet. Durch den »Line« — Befehl im
Unterprogramm »Mouse__Routine« er-
fiillt das BASIC2 — Listing einen dhnli-
chen Zweck wie das Mini Malprogramm
»Dr.Doodle«.

Dieser achte Teil des BASIC2 Kurses fiir
Programmierer war voll und ganz der
Dateiverwaltung unter BASIC2 gewid-
met. Die nichste Folge wird sich mit der
Textverarbeitung befassen. Ebenso wol-
len wir noch ein ganz heiBes Eisen anfas-
sen: die Metafiles.

(Christian Eifiner)

BASICE2 Kurs

PRINT ”Schreiben”
FOR datensatz=1 TO &0

a%.testing.test$=b%

b=L0OC(#5)
PRINT AT (1;2)
NEXT datensatz
PRINT AT (1;4)
REPEAT
datensatz=INT(RNDC10))

"Lesen”

UNTIL BUTTON<>-1

Schneider PC International +

b$="Datensatz: »+5TR$(datensatz)
PUT #5,a%.testing.test$,AT datensatz

»Schreibe Record”;b,

GET #5,a%.testing.test$%,AT datensatz
PRINT AT(1;5) a%.testing.tests+” ”

as$.schilerc .nachnames$=
as$.schuler.note=34

i PUT #5,a%, AT 1

‘Geroge”

OPEN #5, RANDOM "test.txt” LENGTH 21

REM + by Christian Eifner B7'’ + CE-CEl T L
REM + Relative-Datei-Demo R/W + Al e
R R 5 = it =it — et i el o + PRINT a$.schuler.vorname$
PRINT a$.schuler.nachname$
PRINT a%$.schiler.note
CLEAR RESET GET #5,a%,AT 1
PRI 5. uler. 3
STREAM #1 PRINT a8 achilac . nachnanes
RECORD testing;test$ FIXED 15 PRINT a$.schuler.note
a$=STRINGS(15,0) CIOSERRS
OPEN #5 RANDOM "TEST.REL” LENGTH 15

REM

farbe=4
aus=1:ymm=500: xmm=500
GOSUB Fenster init
GOSUEB mouse_routine
END

LABEL Fenster _imt
CLOSE WINDOW 3

CLOSE WINDOW 4
FOR 1=1 TO 4

RECORD schiler;
a$=STRINGS(21,0)
as$.schiler .vorname$="Hans"

varname$ FIXED 10,

Listing Basic2

nachname$ FIXED 10,

CLOSE #i
CLOSE #5 e
OPEN #aus WINDOW 2
SCREEN #aus GRAPHICS XUSABLE-34 FIXED
USER #1 SPACE 1000, 1000
WINDOW #aus MOUSE S
WINDOW #aus
- WINDDW #aus PLACE 47;12
WINDOW #aus CURSOR OFF
WINDOW #aus
WINDOW #aus OPEN
RETURN
LABEL mouse_routine
REM REPEAT
REM + Schneider PC International + xm=XMOUSE
REM + BASIC2 Kurs + ym=YHMOUSE
REM + by Christien Eipner B7' + xm=xm-XPLACE (#aus)
REM + Relativ Demo Nummer 2 + maUTAYRLACESRSLSS
REM
xm=INT (xm*XPIXEL (HausJ)
CLEAR RESET

ym=INT(ym*YPIXEL (#aus))
LINE #1,xmm;ymm,xm;ym C
Xmm=xm: ymm=ym

note BYTE

UNTIL BUTTON<>-1
RETURN

Listing Basic2

REM + Schneider PC Internatignal +
REM + BASICZ2 Kurs +
REM + by Christian Eifinec 87°' +
REM + variable Mausroutine +
REM 4= = — - m—mmmmmmmm oo +

YUSABLE-4B FIXED INFORMATION OFF

SI1ZE XUSABLE-S4, YUSABLE-4B

TITLE "Mausroutine by CeB7'"

IF xm<=0 OR xm>=XWINDOW(#aus) THEN xm=FALSE:ym=FALSE
IF ym<=0 OR ym>=YWINDOW(#aus) THEN ym=FALSE:xm=FALSE

OLOUR (Farbe) WIDTH 5
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»CPC-Bestellservices«

Ich bestelle hiermit aus lhrem Angebot:

Stck. Copyshop

Das universelle Hardcopy-Programm
far Schneider CPC 464/664/6128

O Kassettenversion

0 Diskette 3“

[ Diskette 5 1/4* (Vortex)

— solange der Vorrat reicht —

___Stck. Power-Spiele-Paket CPC

Dieses Angebot beinhaltet 4 Kassetten bzw. 4 Disketten
(Goldene Sieben 142, Gamebox 1+2)

Das bedeutet satte 18 Spiele von Action Uber Taktik

bis Adventure flir CPC 464/664 und 6128

[ Kassettenversion (4 Kassetten)
[1 Diskettenversion (4 Disketten 3“)

Stck »Startest« Das Superspiel flir 464, 664 und 6128

O Xmmmmnmj<ma_03

[1 Diskette 3"

Stek Know

[ Kassettenversion

[ Diskette 3"

Gesamtbetrag

59, - DM

69, - DM

69, - DM
nur 50, - DM
nur 70, - DM

24, - DM

29, - DM

24,- DM

29, - DM

zzgl. DM 3,— DM Porto/Verpackung. (Ausland 5,— _UZ_V

0 Den Betrag bezahle ich mittels des beigefligten Verrechnungsschecks,
O Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuzlglich der Nachnahmegebtihr (nur innerhalb der BRD).

Datum

Unterschrift (bei Minderjahrigen Unterschrift des gesetzl. Vertreters)

»CPC-Platinen-Service«

Ich bestelle hiermit aus lhrem Angebot gemé&B »Schneider CPC International», Ausgabe 7/86, Schneiderware #2:

..Stck. Basisplatine, beids. besch 24,90 DM
... Stek. Basisplatine kompl., funktionsfertig 62,90 DM
....Stek. Centronics Plating, eins. besch 17,90 DM
Stek. Centronics-Platine kampl, funktionsfertig 79,90 DM
Stck Verbindungskabel zw.
Basisplatine und CPC 464/664 35,90 DM
.....Stek. Verbindungskabel zw, Basisplatine
und CPC 6128 45,90 DM
Ausgabe 8/86, Schneiderware # 3:
Stck. V124 Plaline beids. besch 29,80 DM
Stck Vi24 Platine kompl,, lunklionslerlig 139,90 DM
Ausgabe 9/86, Schneiderware #4:
.- Slck Netzteil v_m__:m gins. besch 17,90 DM
..... 119,90 DM
79,90 DM
Stck. Netzleil, ngma 184,90 DM
Ausgabe 10/86, Schneiderware # 5:
Stek. Echlzeitunr Plating, beids , besch 29,60 DM
Stek, Echtzeituhr, kompl., funktionsfertig 99,90 DM
Ausgabe 12/86, Schneiderware # 6:
Stck. PI0-Plaline, beids. besch 29,80 DM
Stck. PO, kompl funkt-tert 198,80 DM

[J Diesen Betrag bezahle ich mittels des beigefiigten Verrechnungsschecks

Ausgabe 187,

.Stek MI face- und Timer 39,90 DM
Stck: MIDInterface- und Timer Platinen,
kompl bestickt 198,— DM
Ausgabe 3/87, Schneiderware #7:
Stek A/D DiA Platine, beids. besch 29,80 DM
Stck- A/D-DiAWandler, funklionsfertig 169,90 DM
Ausgabe 4/87, Schneiderware # 8
Stck. EPROM/RAM:Platine, beids besch 29,80 DM
... Slck EPROM/RAM-Karte, funktionsfertig 229,90 DM
Ausgabe 6/87, Schneiderware # 9:
... Stck. Eprommer Platinen (2 Platinen) 42,90 DM
Stck. Eprommer Karten (2 Karlen, bestiickl) 198,90 DM
Betrag _
+ Porto/Verpackung gnianc 5 ow / Ausland 8- oMy DM
(Gesamtbetrag DM

[ leh bitte um Lieferung per Nachnahme (nur innerhalb der BRD). Bei Nachnahme kommt zum o, Betrag noch die Nachnahmegebthr hinzu

[Faliam Unlerschniit {pel Minderjanrigen des gesetzl Vertrelers)

»Klelnanzeigen-Markt«

Private Anzeigen: Nur DM 5,— je angefangene Zeile, inkl. gesetzlicher Mehrwertsteuer.
Geschaftliche m:..vmm_.._::nm: DM 8,—- je angefangene Zeile, zzgl. gesetzlicher Mehrwertsteuer.

Kreuzen Sie bitte an, in welche Rubrik (s. Karte) Inre Anzeige gehort, schreiben Sie lhren Text in die Karte (jedes Késtchen =
ein Zeichen; Buchstabe, Satzzeichen oder Wortzwischenraum).

Achtung! Der Abdruck erfolgt nur gegen Vorkasse (Verrechnungsscheck).

Bitte verdffentlichen Sie meine Anzeige in der néchsterreichbaren »PC Schneider International« fir

O private Zwecke O gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzeigen werden mit G gekennzeichnet)
Das ist der Text:

|

|
L
| N
| S ) o

D Die >3Nm_©m soll als Chiffre-Anzeige erscheinen (nur mdaglich bei Privat-, >3Nm_@mv
Chiffre-GebUhr 10,— DM inkl. MwSt. zzgl. zum Anzeigenpreis

In dieser Rubrik:

[] Biete an [ Suche

O Hardware [ Hardware

[ Software (1 Software

|
| |
|
_

| I
- |
N I Al
N I 11
L[] |
L ]| L
|| |

O Tausch (0O Stellenmarkt/freie Mitarbeit
0 Geschiftsverbindungen
[0 Verschiedenes

Bei Angebolen:
lch bestdtige, daB ich alle Rachte an den
angebaotenen Sachen besitze.

Datum Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzl Vertreters)

»Joyce-Bestellservice« Knuller fur Joyce-Fans

lch mache von Ihrem Angebot Gebrauch und bestelle hiermit:

Stck. »Praktische Textverarbeitung mit Joycex«
— ein Buch-Disketten-Paket flr praxisnahe Anwendungen

mit Joyce nur 89, — DM
Stck. Sonderheft Joyce Nr. 1 20,- DM
_ Stck. Databox zum Sonderheft Joyce Nr.1

— viel Software flr wenig Geld, Diskette 3 30,- DM

= Stck. Joyce Programmsammliung Vol.1
— Hochwertige Software zum Tiefstpreis, Diskette 3* 59, - DM

neut

_____ Stck. Joyce Programmsammiung Vol.2

— Hochwertige Software zum Tiefstpreis, Diskette 3° 49, - DM

Gesamtbetrag I
zzgl. DM 3,— Porto/Verpackung. Per Nachnahme NNQ_ Zmo::m:Emmm&:g
(In das Ausland ist Nachnahme nicht méglich )

[J Den Betrag bezahle ich mittels des beigefUgten Verrechnungsschecks.
[0 Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuzuglich der NachnahmegebUhr (nur innerhalb der BRD).

Datum Unterschrift (bei ﬂ\:jam:.m::@mz des gesetzl. Vertreters)
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von CP/M
zuMS-DOS

Tell 9

Im neunten Teil unseres Einfithrungskurses in MS-DOS und
DOS-Plus beschiiftigen wir uns mit Methoden, Dateien sinnvoll auf Disket-
ten anzuordnen und in USER-Bereiche oder Subdirectories zu organisieren.

Noch vor wenigen Jahren war der Spei-
cherplatz der Computer knapp, und
RAM-Chips waren unbezahlbar. Die da-
maligen Selbstbau-Computer besafen
vielleicht vier KByte RAM. Als dauer-
hafte Speicher dienten Cassettenrecorder
und EPROMs. Kurze Programme spei-
cherte man gar nicht erst ab, sondern
tippte sie stets wieder ein, wenn man sie
benétigte. Diskettenlaufwerke waren fiir
Heimcomputer unvorstellbar teuer!
Heute ist die Situation véllig anders. Ein
groBer Teil der Benutzer von Heimcom-
putern und alle Besitzer der Personal-
Computer besitzen ein Diskettenlauf-
werk, viele sogar zwei. Und der Trend
geht hin zu Festplatten und — beim PC
— HardDisks zum Einstecken.

So angenchm diese Massenspeicher zu
bedienen sind, sie schaffen doch neue
Probleme. Eines der wirklich grofen
Probleme ist das der Ubersichtlichkeit.
Eine 20 MByteFestplatte kann mehr als
5000 Dateien mit je vier KByte Linge
aufnehmen. Wenn auch kaum jemand
ausschlieBlich so kurze Dateien besitzt,
sehen Sie doch, daB das problematisch
wird. Stellen Sie sich nur vor, wie viele
Dateien beim DIR-Befehl aufgelistet
wiirden!

Da miifte es irgendwelche Mdglichkei-
ten geben, die Inhaltsverzeichnisse zu
strukturieren. Dann kénnte man ja sa-
gen, in einem Bereich werden alle Datei-
en zur Textverarbeitung abgelegt, in ei-
nem anderen alle Files der Dateiverwal-
tung und in wieder einem anderen alle
Compiler und Interpreter.

So etwas gibt es wirklich, sowohl in
CP/M und DOS-Plus, als auch in MS-
DOS! Allerdings sind die Methoden, um
die Strukturierung zu erreichen, ziemlich
unterschiedlich. CP/M verwendet dazu
die sogenannten Benutzerbereiche. Ur-
spriinglich war das wohl fiir Multiuser-
Systeme gedacht; daher die englische
Bezeichnung »User Area«. Startet man
das Betriebssystem, ist der Benutzerbe-

reich 0 aktiv. Alle Befehle, die nach Da-
teien suchen, konnen nur Dateien im Be-
nutzerbereich 0 finden. Dateien in ande-
ren User-Bereichen sind »unsichtbar«. Es
ist sogar zuldssig, in verschiedenen Be-
nutzerbereichen Dateien gleichen Na-
mens abzulegen. Sie stren sich gegen-
seitig absolut nicht. Die Trennung ist so
gut, als wiren die Dateien auf verschie-
denen Disketten abgelegt.

Die Umschaltung zwischen den ver-
schiedenen Benutzerbereichen geschieht
mit dem Befehl USER:

A>USERO

A>USERS

Es sind hier Werte zwischen O und 15 zu-
gelassen. Allerdings merkt man ziemlich
deutlich, daf die Benutzerbereiche nur
halbherzig in CP/M implementiert wur-
den. Denn praktisch alle kommerziellen
Programme bieten keine Moglichkeit
zum Zugriff auf einen anderen als den
aktuellen Benutzerbereich. Selbst die Sy-
stem-Utilities von Digital Research und
die in CP/M residenten Befehle wissen
nichts von Benutzerbereichen.

Ja, es ist unter CP/M 2.2 nicht einmal
moglich, Programme aus einem anderen
als dem gerade angewihlten Benutzerbe-
reich heraus zu starten! Das bedeutet,
daB Sie Kopien von Programmen in al-
len Benutzerbercichen halten miissen.
Damit wird der Einsatz von Benutzerbe-
reichen ziemlich sinnlos.

Das hat auch Digital Research gemerkt
und zumindest CP/M Plus entsprechend
programmiert, da .COM-Programme
automatisch unter USER 0 gesucht wer-
den, wenn sie im aktuellen Benutzerbe-
reich nicht zu finden sind. Um dieses Fe-
ature zu aktivieren, miissen aber diese
.COM-Dateien mit SET.COM oder
STAT.COM als Systemdateien ($SYS)
markiert werden.

Allerdings hat auch das nicht ausge-
reicht, die Verwendung von Benutzerbe-
reichen populér zu machen. Wesentlich

anders ist die Situation bei MS-DOS.
Microsoft hat hier ganze Arbeit geleistet
und ein klar durchdachtes Konzept ent-
wickelt. Folglich sind die sogenannten
»Subdirectories« (Unterverzeichnisse)
auch bei den Benutzern sehr beliebt.

Der erste Unterschied liegt darin, daB3
Subdirectories Namen besitzen und nicht
nach Nummern aufgerufen werden miis-
sen. So konnen Sie ein Subdirectory
TEXT nennen, ein anderes PASCAL.
Diese Namen sind natiirlich erheblich
leichter zu merken als »USER 0« und
»USER 8«. Auierdem wird dadurch na-
tiirlich die Beschriankung auf maximal 16
Bereiche aufgehoben. Eine Diskette oder
Festplatte kann unter MS-DOS beliebig
viele Subdirectories enthalten!

Subdirectories werden dynamisch ver-
waltet, wihrend CP/M die USER-
Bereiche statisch verwaltet. Was das be-
deutet? Disketten unter CP/M besitzen
ein einziges Inhaltsverzeichnis auf den
duBeren Spuren der Diskette. Je nach
CP/M-Implementation kann das Inhalts-
verzeichnis maximal 64, 128 oder 256
Dateieintrige aufnehmen. Somit wiére
eine grofie Festplatte unter CP/M gar
nicht sinnvoll zu verwalten, weil nach
zum Beispiel 128 gespeicherten Dateien
SchluB ist, egal wieviel Platz auf dem
Datentriger noch frei ist.

Der Trick, einfach die Dateien auf meh-
rere Benutzerbereiche aufzuteilen und
damit die Zahl der verfiigbaren Ver-
zeichniseintriige zu vergréBern, scheitert
an der Art, wie CP/M die Benutzerberei-
che organisiert: Die Dateinamen werden
stets im einzigen Inhaltsverzeichnis ab-
gelegt und besitzen lediglich ein Kenn-
byte fiir den Benutzerbereich.
MS-DOS ist wesentlich fortschrittlicher.
Das Hauptverzeichnis, auch »Root« oder
»Wurzelverzeichnis« genannt, ist eben-
so wie bei CP/M in seiner Grofe vorbe-
stimmt. Je nach DOS-Version und Dis-
kettenformat kann es 112 bis 144 Eintré-
ge bei Disketten und unter Umsténden
bis zu 512 Eintrédge bei Festplatten auf-
nehmen.

Die Subdirectories aber werden von MS-
DOS wie ganz normale Dateien behan-
delt und kénnen deshalb beliebig groB
werden. Die Zahl der méglichen Eintra-
ge in ein Subdirectory wird nur durch die
Disketten- oder Plattenkapazitit be-
grenzt.

Nach so viel Theorie nun ein praktisches
Beispiel fiir die Anwendung der Subdi-
rectories. Nehmen Sie eine frisch forma-
tierte Diskette her und kopieren Sie mit
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COPY die Dateien COMMAND.COM
und EDLIN.EXE darauf. Wenn Sie DIR
eingeben, erhalten Sie ungefihr dieses
Resultat:

A>DIR

Volume in Laufwerk A ist MS-DOS Ver-
zeichnis von A:

COMMAND COM 24044 22.08.86 14.15
EDLIN EXE 7484 22.08.8614.17

2 Datei(en) 329728 Bytes frei

Jetzt wollen wir ein Subdirectory mit
dem Namen »DOS« anlegen. Dazu ver-
wendet man den Befehl MKDIR (»Make
Directory«):

A>MKDIR DOS

Sie sollten sich aber gleich die Kurzform
MD angewdhnen, weil diese unnétige
Tipparbeit erspart:

A>MD DOS

Schauen wir uns gleich noch einmal das
Inhaltsverzeichnis der Diskette an. Es hat
sich etwas getan:

A>DIR

Volume in Laufwerk A ist MS-DOS
Verzeichnis von A:

COMMAND COM 24044 22.08.86 14.15
EDLIN EXE 7484 22.08.8614.16
DOS <DIR> 10.07.87 19.28

3 Datei(en) 328704 Bytes frei

Das Betriebssystem hat also eine neue
Datei mit dem Namen »DOS« geschaf-
fen. Sie unterscheidet sich im Listing des
Inhaltsverzeichnisses von normalen Da-
teien nur dadurch, daB statt einer Datei-
linge die Kennung » < DIR> « aufge-
fithrt ist. AuBerdem kostet sie ein KBy-
te Diskettenkapazitit, auch wenn sie vol-
lig leer ist! Das hingt mit der Art und
Weise zusammen, wie MS-DOS seinen
Diskettenspeicher in Blocken verwaltet.

Schalten wir nun auf das neue Subdirec-
tory um. Dazu dient der Befehl CHDIR
(»Change Directory«) oder kurz CD:

A>CHDIR DOS
A>CDDOS

Rufen Sie jetzt CHDIR oder CD ohne
Parameter auf, so erfahren Sie den Na-
men des gerade aktiven Subdirectories:

A>CD A:\DOS

Mit dem umgekehrten Schrigstrich hat
es eine besondere Bewandtnis. Aber
dazu kommen wir gleich.
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Wenn Sie jetzt wieder DIR eingeben,
koénnen Sie etwas Seltsames sehen:

A>DIR

Volume in Laufwerk A ist MS-DOS
Verzeichnis von A: \ DOS

. <DIR> 10.07.87 19:28
.. <DIR> 10.07.87 19:28

Dabei wissen wir doch, daB das Subdi-
rectory leer ist. Woher kommen also die
beiden Verzeichnisse mit den komischen
Namen?

Um das zu erklidren, miissen wir etwas
weiter ausholen. CP/M kennt nur eine
Ebene fiir Benutzerbereiche. Jeder Be-
nutzerbereich befindet sich auf derselben
Ebene. Das heiBit, daB Sie von jedem Be-
reich direkt in einen anderen umschalten
konnen.

MS-DOS hingegen kennt hierarchische
Verzeichnisstrukturen. Das bedeutet,
daB beispielsweise das gerade eben er-
zeugte Subdirectory DOS wiederum ein
Subdirectory besitzen kann, zum Bei-
spiel UTIL, welches wiederum ...

Sie verstehen.

Auf diese Weise lassen sich ganze »Ver-
zeichnisbdume« oder »Trees« erstellen.
Eine gut organisierte Festplatte enthilt
jede Menge Verzeichnisse. Nehmen wir
ein fiktives Beispiel fiir eine Verzeichnis-
struktur:

A: (Root)

— DOS (MS DOS-Programme)
— UTILS (Hilfsprogramme)
— TEXT (Textdateien zu DOS)
PASCAL (Pascal-Programme)
— TURBO (Turbo Pascal)
— TNORM (normales Turbo)
— TUR87 (Turbo-8087)
— TURBCD (Turbo-BCD)
— MTPLUS (Pascal/MT +)- BASIC
(Basic-Programme)

Befinden Sie sich im Wurzelverzeichnis
(Root), gelangen Sie so zu TURBCD:

A>CDPASCAL

A>CD TURBO

A>CD TURBCD

Wollen Sie jetzt aber auf das Subdirec-
tory BASIC umschalten, geht das nicht
einfach mit CD BASIC:

A>CDBASIC

Ungultiges Verzeichnis

Denn Sie befinden sich ja im Verzeich-
nis TURBCD. Und MS-DOS sieht im-
mer nur das aktuelle Verzeichnis und die
in der Hierarchie darunter liegenden.
Also miissen Sie den Hierarchiebaum

wieder nach oben steigen. Und jetzt
kommen die beiden seltsamen Subdirec-
tories ».« und »..« ins Spiel. Es sind fik-
tive Directories, die MS-DOS nur zu Th-
rer Hilfe anlegt. ».« bezeichnet das ak-
tuelle Subdirectory, »..« das in der Hier-
archie dariiber liegende. Schalten Sie
also von TURBCD auf TURBO um:

A>CD ..

Von dieser Stufe aus koénnen Sie zu
TNORM, TURS87 und TURBCD gelan-
gen. Gehen Sie noch eine Stufe hoher:

A>CD ..

Jetzt konnen Sie TURBO oder MTPLUS
anwihlen. Und noch eine Stufe héher:

A>CD ..

Jetzt endlich kénnen Sie in das BASIC-
Directory wechseln:

A>CDBASIC

Fassen wir also die Schritte zusammen,
die nétig sind, um von TURBCD nach
BASIC zu gelangen:

A>CD .. A>CD .. A>CD .. A>CD
BASIC

Das ist natiirlich ziemlich umsténdlich.
Deshalb kénnen Sie durch Eingabe des
umgekehrten Schrégstriches stets in das
oberste Directory, das Root-Directory
also, wechseln. Die obigen vier Befehls-
zeilen lassen sich folglich so ersetzen:

A>CD N\

A>CD BASIC

Den umgekehrten Schrigstrich erhalten
Sie iibrigens durch gleichzeitiges
Driicken der Tasten CTRL, ALT und
» < «.

Da das aber immer noch zwei Befehle
sind, lassen sich die verschiedenen Di-
rectory-Namen und die fiktiven Directo-
ry-Bezeichnungen kombinieren. Vom
Waurzelverzeichnis aus gelangen Sie also
auch so zu TURBCD:

A>CDPASCALNTURBO \ TURBCD
Und zuriick geht es so:

A>CD .. N .. \.\
Oder so:

A>CD \

Und Sie konnen auch von einem beliebig
verschachtelten Verzeichnis zu einem
anderen Verzeichnis auf einer anderen
Hierarchieebene gelangen. Dazu weisen
Sie DOS durch Eingabe des umgekehr-
ten Schréigstrichs als erstes Zeichen des
Pfadnamens (so heiBen die Bandwiirmer
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aus Verzeichnisnamen) an, beginnend
mit dem Root-Directory zu suchen. Von
TURBCD konnen Sie also so nach BA-
SIC wechseln:

A>CD \BASIC

Entscheidend ist hier eben der umge-
kehrte Schragstrich. CD BASIC hinge-
gen hitte nicht funktioniert.

Das Schone ist nun, daBl alle MS-
DOS-Utilities und praktisch alle kom-
merziellen MS-DOS-Programme die Ar-
beit mit Subdirectories voll unterstiitzen.
Beriihmteste Ausnahme hiervon ist
WordStar in allen Versionen vor 4.0 —
und die Version 4.0 gibt es bisher nur in
den Vereinigten Staaten.

Sie konnen also mit DIR andere Direc-
tories als das gerade aktuelle ansehen:

A>DIR \PASCAL\TURBO\TURBCD
\ ¥ PAS
A>DIRBASIC A>DIR ..\

Genauso geht das mit COPY, TYPE,
ERASE, ERA (4h, Verzeihung: DEL),
EDLIN, CHKDSK und wie sie alle hei-
Ben. COPY kann dazu benutzt werden,
Dateien von einem Verzeichnis in ein an-
deres zu iibertragen:

A>COPY \DOS\ UTL \ * EXE BASIC

Sie kdnnen sogar Programme aus ande-
ren Directories heraus starten:

A > \BASIC \ GWBASIC DEMO .BAS

Kommen wir zuriick zu unserer Disket-
te mit einem einzelnen Subdirectory
»DOS«. Wir wollen jetzt die Dateien aus
dem Root- Directory nach »DOS« ko-
pieren:

A>CD \ A>COPY *.* \DOS

COMMAND.COM EDLIN.EXE
2 Datei(en) kopiert

Sie besitzen nun zwei Exemplare der bei-
den Dateien COMMAND und EDLIN.
Obwohl sie unter den jeweils gleichen
Namen abgelegt sind, gibt es keine
Schwierigkeiten. Denn fiir MS-DOS ist
ja immer nur das aktuelle Inhaltsver-
zeichnis sichtbar, wenn Sie es dem Be-
triebssystem nicht ausdriicklich anders
befehlen.

Wir sprachen vorhin von dynamisch ver-
walteten Subdirectories. Das bedeutet
auch, dafl man Subdirectories wieder 16-

schen kann, wenn man sie nicht mehr be-
notigt. Aus Sicherheitsgriinden sind hier
allerdings die Befehle ERASE und DEL
unwirksam. Wie schnell kdnnte es sonst
passieren, dafl man versehentlich statt
zwei oder drei Dateien ganze Subdirec-
tories mit Hunderten von Dateien und
Programmen 13scht!

Deshalb bietet MS-DOS einen speziellen
Befehl mit dem Namen RMDIR (»Remo-
ve Directory«), in der Kurzform RD:

A>RD DOS

Aber hier sind noch einige Sicherheits-
schranken eingebaut. Zum ersten mufl
das zu 16schende Directory vollig leer
sein. Sonst erscheint die Fehlermeldung:

Ungiiltiger Pfad, kein Verzeichnis, oder
Verzeichnis nicht leer

Loschen wir also die Dateien aus DOS:

A>CDDOS
A>ERASE * *
Sind Sie sicher (J/N)? J

Der Versuch, jetzt RD anzuwenden,
wiirde ebenfalls scheitern. Denn die
zweite Sicherheitsschranke verhindert
die Loschung des gerade aktiven Inhalts-
verzeichnisses. Kehren wir also ins dar-
iiberliegende Verzeichnis zuriick, hier
das Hauptverzeichnis:

A>CD ..

Jetzt endlich kann RMDIR wirksam
werden:

A>RMDIR DOS A>DIR

Volume in Laufwerk A ist MS-DOS
Verzeichnis von A

.COMMAND COM 24044 22.08.86 14.15
EDLIN EXE 7484 22.08.86 14.17

2 Datei(en) 329728 Bytes frei

Damit wire der Anfangszustand wieder
hergestellt.

Und DOS Plus?

DOS Plus ist »sowohl-als auch«. Um
kompatibel sowohl zu CP/M und
CP/M86 als auch zu MS-DOS zu blei-
ben, kann DOS Plus sowohl mit Benut-
zerbereichen als auch mit Subdirectories
etwas anfangen. Damit es aber nicht zu
einem Chaos kommt, bei dem auf

Von

CP/M
MS-DOS

CP/M-Disketten Subdirectories und auf
DOS-Medien USER-Bereiche gespei-
chert werden, priift DOS Plus beim Auf-
ruf der entsprechenden Systemfunktion,
welches Medium vorliegt - CP/M oder
DOS. Dementsprechend werden die
nicht zulidssigen Systemroutinen abge-
fangen.

Auch der residente Befehl USER weist
darauf hin:

A>USER 5
Anmerkung: Nur bei CP/M Disketten

Das etwas deplaziert wirkende »Weib-
lich«-Symbol weist auf einen (harmlo-
sen) Programmierfehler bei Digital Re-
search hin. Dort ging man wohl von ei-
nem Bildschirmtreiber aus, der bei Aus-
gabe des ASCII-Codes 12 den
Bildschirm 16scht. Das tut aber weder
das ROM-BIOS noch der VT52-Treiber
noch der ANSI-Treiber! (Genaueres zu
diesen Treiber folgt in einer spiteren
Folge. Neugierige kénnen schon einmal
PC International 7/87 studieren).

In der nichsten Folge dieses DOS-Lehr-
gangs beschiftigen wir uns wieder mit
den Subdirectories und lernen einige
niitzliche Hilfsprogramme und residente
Befehle kennen, die die Arbeit mit Sub-
directories weiter vereinfachen.

(Martin Kotulla)

In der letzten Folge dieser Serie in Heft 8/87 sind viele
Befehlszeilen teilweise unrichtig abgedruckt worden.
Interessierten senden wir die in korrekter Syntax abge-
faBten Befehle gegen einen frankierten Riickumschlag
gern zu.

(Red.)
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GRUSSE VOM
KLEINEN BRUDER

- oder: nochmals KERMIT -

Zeiten und Computer édndern sich.
Da hat man nun jahrelang seine
Daten mit dem JOYCE verwaltet
und auf einmal steht so ein komi-
scher PC 1512 auf dem Schreib-
tisch. Geschwindigkeit und wo-
moglich eine riesengroie Fest-
platte legen natiirlich den Gedan-
ken nahe, den ganzen Kram auf
den Neuling zu verlagern. Bleibt
nur noch die Frage, wie man die
Daten auf den anderen Rechner
kriegt...

In der Praxis waren das runde 200 KByte
an dBase II-Dateien, die von einem JOY-
CE auf den PC riiberkommen sollten.
Man konnte natiirlich mit einem
51/4-Zoll-Floppy experimentieren, we-
gen der unterschiedlichen Directory-
struktur und den unterschiedlichen Lauf-
werken (40 Track-Disketten mit einem
80 Track-Drive zu beschreiben ist
Gliicksspiel im Reinformat...) schied
diese Mdglichkeit jedoch aus. Da sich
auch keine Aushilfskraft finden liel die
mal kurz die alten Daten eintippen woll-
te, muBite auf einen alten Bekannten na-
mens KERMIT zuriickgegriffen werden.
Genauer gesagt auf einen Bekannten,
ndmlich den CP/M-KERMIT (den hat-
ten wir hier nimlich schon mal), und sei-
nen groen MSDOS-Bruder. Zusammen
mit einem entsprechenden Verbindungs-
kabel und einem kleinen Hilfsprogramm
war der Datentransfer in kiirzester Zeit
erfolgreich erledigt.

Im folgenden soll also gezeigt werden,
wie dBase-Dateien ohne grofere Proble-
me vom JOYCE auf den Schneider PC
libertragen werden konnen. Im Prinzip
sind auch Ubertragungen von anderen
Rechnern (z.B. CPC 6128) oder Daten
(z.B. Pascal-Quelltexte) moglich, als
Beispiel sei jedoch obige Konfiguration
angenommen.
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Harte Ware

Zunichst sind einmal einige Hardware-
probleme zu 16sen. DaB auf beiden Sei-
ten eine funktionsfihige serielle Schnitt-
stelle vorhanden sein muf3 sei vorausge-
setzt. Etwas schwieriger wird es mit dem
passenden Verbindungskabel. Das Kabel
an sich ist kein Problem, sofern es das
richtige ist. Da es um einen Transfer von
Rechner zu Rechner geht, ist ein soge-
nanntes Null-Modem-Kabel erforder-
lich. Null-Modem deswegen, weil es ein
Modem (also praktisch die Ubertragung
via Akustikkoppler) ersetzen soll. Zu
diesem Zweck miissen die Daten- und
Handshake-Leitungen gekreuzt werden,
da sonst Eingéinge mit Eingéingen und
umgekehrt verbunden wiren. Wenn Sie
sich mit diesen Dingen nicht so gut aus-
kennen, setzen Sie sich am besten mit ei-
nem Experten oder Threm Héndler zu-
sammen. Selbstbauer finden das Schema
entweder in der Beschreibung der seriel-
len JOYCE-Schnittstelle auf Seite 26
oder im Firmware-Handbuch des
PC 1512 auf Seite 177. (Die Kosten beim
Selbstbau betagen ca. 20 DM fiir 10m
Flachbandkabel achtadrig und zwei
25-polige Steckbuchsen mit Gehause.)

Weiche Ware

Wenn das Kabel fertig ist, konnen Sie die
Rechner schon mal verkabeln, die rich-
tigen Buchsen diirften leicht zu finden
sein. Auch die noch néotige Software ist
leicht zu finden, die gibt es ndmlich auf
der Databox-Diskette. Es handelt sich
um das Terminalprogramm KERMIT,
welches iibrigens Public Domain-Soft-
ware ist und ohne Konflikte mit der
Staatsanwaltschaft beliebig kopiert wer-
den darf. Der Vorteil von KERMIT ist,
daB er sowohl unter CP/M als auch un-

ter MSDOS liuft und iiber ein Ubertra-
gungsprotokoll verfiigt, welches eine
Ubertragungssicherheit von rund 99 Pro-
zent garantiert. Technisch bedingt ist der
kleine Nachteil, daB nur mit einer rela-
tiv geringen Ubertragungsrate von 4800
Baud gearbeitet werden kann, aber
schneller als von Hand sind wir damit al-
lemal. Nehmen wir nun mal an, Sie ha-
ben die Rechner miteinander verbunden
und die Betriebssysteme frisch geladen
(davon werden wir auch in Zukunft aus-
gehen, wenn von »Start« die Rede ist).
Einen ersten Test konnen Sie durchfiih-
ren, indem Sie KERMIT auf beiden
Rechnern laden. KERMIT meldet sich
nun mit einem Bereitschaftszeichen. Ge-
ben Sie nun auf beiden Seiten »CON-
NECT«ein. Von nun an miiite alles, was
Sie beim einen Rechner eintippen auf
dem anderen Bildschirm erscheinen.
Spielen Sie jetzt erstmal ein wenig mit Ih-
rem neuen Netzwerk. Falls iibrigens
nicht das Gewiinschte ankommt ist ent-
weder Ihr Kabel defekt oder Sie haben ir-
gendwo die Parameter der Schnittstelle
verstellt (und ich habe doch gesagt
daB...).Serielle Schnittstellen sind schon
recht empfindliche Dinger, wenn sie
nicht ganz genau aufeinander abge-
stimmt sind, kommt keine rechte Verbin-
dung zustande. Ich gehe im folgenden
davon aus, daB Sie an den Einstellungen
nichts geéndert haben.

(Sei es auf dem JOYCE mit SETSIO
oder DEVICE oder auf dem PC mit
MODE, NVR oder durch Veridndern der
Datei MSKERMIT.INI, auf die wir spé-
ter noch kommen.) Da KERMIT auf
dem JOY CE hohe Baudraten nicht unter-
stiitzt, miissen wir den Standardwert vor
der eigentlichen Arbeit auf 4800 Baud
senken. Beim JOYCE miissen wir zu-
nichst KERMIT verlassen (ALT +6,C
driicken und danach EXIT eingeben) und
mit »SETSIOA4800« die Parameter ein-
stellen. Auf dem PC verlassen wir ledig-



Professional Computing—]

lich den Testmodus mit » %C«, hier kann
mit dem internen Befehl »SET BAUD
4800« die Geschwindigkeit innerhalb
von KERMIT eingestellt werden.

Transfer

Nehmen wir nun an, Sie haben eine Bau-
drate von 4800 eingestellt und sitzen nun
vor den Eingabeprompts von KERMIT.
Geben Sie nun auf beiden Seiten »SET
BLOCK 3« ein, damit wird ein sehr si-
cheres Protokoll mit automatischem Feh-
lerausgleich gewéhit.

Beim JOYCE ist noch ein zusitzliches
»SET FILE BINARY « nétig, damit die
Dateien vollstindig iibertragen werden
und nicht ein zufilliges CTRL-Z die
Ubertragung vorzeitig beendet. (Dies
kann entfallen, wenn es sich um reine
Textdaten handelt, bei dBase-Dateien
sind wir aber vorsichtig...) Legen Sie
nun auf dem JOYCE die Diskette mit den
zu libertragenden Files ein, auf dem PC
die Diskette wo die Files nacher stehen
sollen (zuziiglich etwas Reservekapazi-
tit, dazu spiter mehr).Geben Sie auf dem
PC »RECEIVE&« ein, auf dem JOYCE
»SEND *.DBF« (oder »SEND
name.ext«wenn Sie nur ein bestimmtes
File tibertragen wollen).

Wenn Sie die Eingaben mit ENTER ab-
geschlossen haben konnen Sie jetzt zu-
sehen und mitzdhlen, wie die Daten
pickchenweise ilibertragen werden. So-
bald die Zihlerei ein Ende hat piepst es
— und die Daten sind (im Idealfall) drii-
ben. Eigentlich diirfte es keinerlei Pro-
bleme mehr geben, bei mir hat es auf An-
hieb funktioniert . Ubertragungsfehler
werden wenn moglich von KERMIT
ausgeglichen. Treten sehr viele Fehler
(beim JOYCE erkennbar als » %zahl,
beim PC in einer gesonderten Zeile) auf,
haben Sie wahrscheinlich irgendwelche
Storungen auf der Ubertragungsleitung,
was aber kaum auftreten sollte — ich ver-
wende 10m Leitung ohne Abschirmung,
teilweise in der Ndhe von Netzkabeln.
Meldet sich einer der Rechner mit »UN-
ABLE TO RECEIVE.. .« ist wahrschein-
lich die Baudrate nicht richtig einge-
stellt. Geben Sie nach der erfolgreichen
Ubertragung auf beiden Seiten unter
KERMIT »DIR« ein und schauen Sie
sich das Inhaltsverzeichnis der Disketten
an.

Wenn die iibertragenen Files in etwa
gleichlang sind (vorsicht, unter MSDOS
erfolgt die Angabe in Bytes, in CP/M als

KBytes;) ist alles in Ordnung, sind die
Files auf dem PC wesentlich kiirzer wur-
de auf dem JOYCE das »SET FILE BI-
NARY« vergessen!

Test, Test

Verlassen Sie KERMIT auf dem PC mit
»EXIT«und iiberpriifen Sie, ob die Da-
ten wirklich korrekt {ibertragen wurden.
Bei Textdateien geht das ganz einfach
mit »TYPE name.ext«. Bei dBase-Datei-
en starten Sie am besten dBase und
schauen sich die Daten an.

Falls Zahlenfelder vorhanden sind gibt
es sogar eine sehr gute Methode: starten
Sie auf beiden Seiten dBase, wihlen die
gewiinschte Datei aus und summieren
auf dem JOYCE und auf dem PC die
Zahlenfelder. Kommt auf beiden Seiten
das Gleiche heraus diirfte unter Bertick-
sichtigung sdmtlicher Gesetze von Mur-
phy alles in Butter sein!

Von wegen!

Schauen Sie sich doch mal Ihre Umlau-
te auf dem PC an. Die diirften ziemlich
geklammert aussehen. Das liegt jedoch
nicht an KERMIT, der hat seine Schul-
digkeit getan. (Falls Sie noch Indexdatei-
en libertragen wollen: sparen Sie sich’s
— eine Neuanlage auf dem PC geht
schneller als die Ubertragung. Eine
Ubertragung von CMD-Dateien kénnen
Sie sich abschminken, wenn diese auf
den 90-Zeichen-Bildschirm des JOYCE
zugeschnitten sind...wenn doch, sollten
Sie nicht vergessen, sie auf dem PC in
PRG-Dateien umzubenennen. )

Das Problem mit den Umlauten liegt in
den unterschiedlichen Zeichen-codes der
beiden Rechner begriindet. Hier ist also
noch etwas Arbeit notig...

Umwandlung

Lesen Sie aber bitte weiter, bevor Sie
jetzt mit \BROWSE« Threm Datenbe-
stand zu Leibe riicken — es geht ndmlich
auch bequemer. Das folgende Programm
»ERSETZE«, geschrieben in Turbo Pas-
cal, erledigt diese Umwandlung von al-
lein, indem es in einer ASCII-Datei die
Zeichen entsprechend umdefiniert. Kon-
kret wird dabei eine Datei TEMP.ASC
in die Datei TEMP.KOR umgewan-
delt.Nehmen wir an, Sie haben gerade
eine Datei RECHNUNG.DBEF taufrisch
vom JOYCE erhalten und wollen diese
endgiiltig fiir den PC anpassen. Starten

Sie dBase und geben folgendes ein: USE
RECHNUNGCOPY STRUCTURE TO
PCRECHNCOPY TO TEMP.ASC
SDF Damiit sichern Sie die Struktur der
Datenbank und erstellen eine ASCII-Da-
tei mit dem Inhalt von RECH-
NUNG.DBF.

Verlassen Sie nun dBase und starten (die
compilierte Version) von ERSETZE.
(Beachten Sie, daB zu Anfang minde-
stens der dreifache Platz von RECH-
NUNG.DBF auf der Diskette frei sein
muB — ein Konigreich fiir eine Festplat-
te...) ERSETZE erzeugt nun das File
TEMP.KOR mit den korrigierten Daten,
nach Ablauf kénnen Sie bei Bedarf die
Files RECHNUNG.DBF und TEMP.
ASC l6schen. Starten Sie nun wieder
dBase und geben ein:USE PCRECH-
NAPPEND FROM TEMP.KOR SDF
Damit erzeugen Sie eine neue Datenbank
mit den alten Werten und den richtigen
Umlauten.

Wenn Sie jetzt die alten Files RECH-
NUNG.DBF und TEMP. * 16schen und
PCRECHN.DBF in RECHNUNG.DBF
umbenennen ist alles wieder in Ord-
nung...iiberzeugen Sie sich selbst. Von
jetzt an konnen Sie Thre Arbeiten auf dem
PC ausfithren — aber vernachlissigen
Sie den JOYCE nicht, so schlecht ist er
nicht!

KERMIT

Leider habe ich bislang noch keine Ori-
ginaldokumentation zur MSDOS-Ver-
sion von KERMIT auftreiben kdnnen,
wer etwas mehr wissen will, sollte in den
Heften 7/86 und 12/86 nachlesen, auf der
Databox 7/86 ist auch die CP/M-Version
von KERMIT enthalten. (Vieles was
dort gesagt wird, gilt auch fiir die
MSDOS-Version, den Rest kann man
durch Experimente erforschen.) Zu der
MS-DOS-Version gehdrt das File
MSKERMIT.INI, dort kénnen Baudrate
und Portnummer voreingestellt werden
(Bearbeiten mit RPED). PORT 1 ist der
Standardport des PC, die Baudrate kann
bei Bedarf angepafit werden.

Noch eine Spielerei am Rande: starten
Sie KERMIT auf dem PC und gehen Sie
in den CONNECT-Modus. Geben Sie
auf dem JOYCE unter CP/M ein: »DE-
VICEACON: =SIO«. Damit degradie-
ren Sie den PC zu einem Terminal fiir
den JOYCE und kénnen mal schauen,
wie sich MallardBasic auf dem PC
macht. ..

: (M. Anton)
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RPED.BAS

- DRAMATURG FUR CP/M Plus

Werfen Sie doch einmal einen Blick hinter die Kulissen Ihres Joyce. Was
fiir das Theater gilt, trifft auch auf den Computer und sein Betriebssystem
zu: Auf der Riickseite Ihrer Locoscript-Diskette, also hinter der Biihne, be-
findet sich eine ganze Reihe von Helfern mit den unterschiedlichsten Funk-
tionen. Ohne sie wiire ein reibungsloser Ablauf, sei es nun fiir das Theater-
programm oder das Computerprogramm, nicht moglich.

Mit diesen Gedanken begann ich meinen
Streifzug durch die Dienstprogramme
des Betriebssystems CP/M Plus. Dabei
stieB ich unter anderem auf RPED, einen
sogenannten Texteditor, wie mich das
Joyce-Handbuch aufklérte. Der Sinn und
Zweck dieses Texteditors leuchte mir zu-
nichst nicht so recht ein, da mir mit Lo-
coScript ein leistungsstarkes und vielsei-
tiges Textverarbeitungssystem zur Ver-
fiigung steht. Und auBerdem erwihnt das
Joyce-Handbuch RPED nur am Rande.

Dieser Tatbestand sollte mich jedoch
nicht daran hindern, weiter hinter den
Kulissen zu stdbern. Ich hatte mir vorge-
nommen, die CP/M Plus-Dienstpro-
gramme niher kennenzulernen, um her-
auszufinden, welche Mdéglichkeiten es
gibt, sie fiir meine Arbeit am Joyce zu
nutzen. Ich muBte ja auch dem Umstand
Rechnung tragen, daB mir nur ein Lauf-
werk zur Verfiigung steht. Dabei stellte
sich der Texteditor RPED als niitzlicher
Helfer fiir die Programmierung und Ver-
kniipfung dieser Dienstprogramme her-
aus. Um welche Dienstprogramme es
sich dabei im einzelnen handelt, was ihre
Funktion ist und wie sie zu programmie-
ren sind, soll nachfolgend Schritt fiir
Schritt behandelt werden.

Am Ende dieses kleinen Streifzugs durch
CP/M Plus steht eine praktische Anwen-
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dung, die sogar iiber die Mdglichkeiten
von LocoScript hinausgeht: Ein mittels
RPED erstelltes Literaturverzeichnis,
das durch die Kombination mit einem
einfachen Basic-Programm alphabetisch
sortiert und ausgedruckt werden kann.
Neue Moglichkeiten tun sich auf: Mei-
ne Essays schreibe ich in LocoScript wie
gehabt. Die Literatur (Buchtitel) gebe ich
im Laufe meiner Recherchen in eine
RPED-Datei und lasse sie schlieBlich
sortiert ausdrucken.

1.Der Texteditor RPED.BAS

Wie Eingangs erwihnt, finden Sie
RPED.BAS auf der zweiten Seite Threr
LocoScript-Systemdiskette. Die Exten-
sion .BAS weist darauf hin, da RPED
in Basic geschrieben wurde. Daher miis-
sen Sie, um RPED benutzen zu konnen,
zunéchst BASIC laden. Dies geschieht,
indem Sie hinter das Promptzeichen A >
BASIC RPED eingeben (die Eingabe
beinhaltet, daB Sie nach dem Befehl die
Taste [RETURN] driicken). Sie kénnen
anhand der Bildschirmmeldungen nun
beobachten, daB zuerst Mallard-Basic,
danach RPED geladen werden.Ihr Be-
fehl setzt sich ndmlich genau genommen
aus zwei Einzelbefehlen zusammen, die

»Lade Basic;« und »Lade RPED;« bedeu-
ten. Das Betriebssystem CP/M Plus bie-
tet demnach die Méglichkeit der Ver-
kniipfung von Befehlen, so da RPED
sich mit einer Befehlszeile laden 14ft.
RPED meldet sich nun mit seinem
Hauptmenii sowie einigen Informationen
iber die Funktionstastenbelegung. Ne-
ben den normalen Cursor- und Korrek-
turtasten, die Ihnen von LocoScript her
vertraut sein diirften, miissen Sie folgen-
des wissen:

[+] Diese Taste schaltet um zwischen
Einfiige- und Uberschreibmodus.

[STOP] bricht die Bearbeitung einer Da-
tei ab, ohne zu speichern.

[EXIT] beendet die Bearbeitung und
speichert den Inhalt der Datei.

[f1] bearbeitet den letzten Bildschirmin-
halt

[f3] bearbeitet einen neuen Bildschirmin-
halt

[f1] bearbeitet die bestehende Datei

Driicken Sie die Funktionstaste [f3] zur
Bearbeitung einer neuen Datei. RPED
fordert Sie nun auf, die Quelldiskette ins
Laufwerk zu legen und den Dateinamen
einzugeben. ( Als Quelldiskette dient in
diesem Fall die im Laufwerk befindliche!
Sie miissen also nichts &ndern). Nehmen
wir einmal an, Sie haben in LocoScript
einen Aufsatz mit dem Thema »Vom
Umgang des Menschen mit der Technik«
verfafit und wollen ein Literaturverzeich-
nis in RPED erstellen, um es spéter in al-
phabetisch sortierter Reihenfolge auszu-
drucken. Geben Sie hierzu in das vorge-
gebene Fenster den Dateinamen, zum
Beispiel TECHNIK.LIT, ein. Sie soliten
beachten, daff das Eintippen des Punktes
den Cursor automatisch in das fiir die
Extension (in unserem Beispiel LIT) vor-
gesehene Kistchen springen 148t.
Driicken Sie jetzt [RETURN]. RPED
fordert Sie nun auf, die Zicldiskette ein-
zulegen. Der Einfachheit wegen erstel-
len wir die Literaturdatei auf der aktuell
im Laufwerk vorhandenen Arbeitskopie
der Systemdiskette. Betitigen Sie nun
nochmals die [RETURN]-Taste, um di-
rekt in den Bildschirmeditor zu gelan-
gen. Sie erkennen ihn am umrahmten
Schreibfeld und der Informationszeile
am oberen Rand. Bevor Sie nun die er-
sten Literaturtitel eingeben, vergegen-
wiirtigen Sie sich die wichtigsten Editier-
Funktionen:

[ALT] [Pfeil nach unten] Die gleichzei-
tige Betiitigung dieser Tasten bewirkt das
Einfligen einer Leerzeile.

[AUSBL] l6scht ganze Zeilen.

[ZEILE] Cursor springt an den Zeilenan-
fang.
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[EZ] Cursor springt an das Zeilenende.
Im Ubrigen gelten die Editierfunktionen
der [DEL]- und Pfeiltasten, wie Sie Ih-
nen von LocoScript her bekannt sein
diirften, allerdings mit einer Ausnahme:
RPED hat keinen automatischen Zeilen-
umbruch; d.h. Sie miissen am Ende ei-
ner Zeile [RETURN] driicken, um an
den Anfang der neuen Zeile zu gelangen,
was Sie vielleicht an die gute alte
Schreibmaschine erinnert...

Geben Sie als kleine Ubung nun folgen-
de Buchtitel ein:

Weizenbaum Joseph, Kurs auf den Eis-
berg, Ulm 1984

Rose Frank, Ins Herz des Verstandes,
Reinbek 1986

Roszak Theodore, Der Verlust des Den-
kens, Miinchen 1986

Franke Herbert W., Leonardo 2000,
Frankfurt 1987

Um den Bildschirmeditor zu verlassen,
miissen Sie lediglich [EXIT] driicken,
und Sie gelangen automatisch wieder in
das RPED-Hauptmenii. Mit nochmali-
gem [EXIT] haben Sie die Datei abge-
speichert und RPED verlassen. Sie be-
finden sich nun wieder im Betriebssy-
stem, erkennbar am Promptzeichen
A>.

2. RPED wird schliisselfertig

Wenn Sie die Mdoglichkeit, RPED niher
kennenzulernen, wahrgenommen haben,
werden Thnen etliche Méangel aufgefallen
sein. Zum einen haben Sie ihre Literatur-
liste nicht ausgedruckt. Zum zweiten ist
der Platz auf der Systemdiskette duBerst
begrenzt, so daf es sich anbietet, eigens
fiir das RPED-Programm sowie die Er-
stellung von RPED-Dateien eine Disket-
te anzufertigen. Solche Disketten nennt
man auch »schliisselfertig«, da man sich
ithrer sofort und ohne grofe Umstinde

Diesar Bildschirm - Editer ist fur kleine
Sowoh! fup den Text als auch fur die Dat

{# neuen Bildschirminhalt

294 Dbeenden

iy letzten Bildschirminhalt hearbeiten

{lif hestehende Datei bearbeiten

Dateien geeignet (his zu 208 Zeilen),

einamen yerden die normales Cursor-
und Korrekturtasten verwendet. Desweiterem hedeutet z.B.:

B schaltet um zwischen Einfuge-/iherschreibmodus
B0y hricht die Bearbeitung abh, 3N beendet sie

bearbeiten

Bild 1: Das Startmenue von RPED

bedienen kann. Sie benétigen hierzu eine
leere formatierte Diskette, nachfolgend
RPED-Diskette genannt. Aufierdem ha-
ben Sie die Gelegenheit, einen weiteren
»Helfer« kennenzulernen, nimlich das
Kopierprogramm PIP.COM. (Die Ex-
tension COM verweist auf eine soge-
nannte Command-Datei, eine Datei mit
der spezifischen Eigenschaft, daB sie
nach ihrem Aufruf sofort ausgefiihrt
wird).

Die Grundlage fiir RPED.BAS ist, wie
schon gesagt, das Basic-Programm, auf
Threr Systemdiskette erkenntlich als BA-
SIC.COM. Diese beiden Dateien reichen
fast schon aus, um mit RPED arbeiten zu
kénnen, aber eben nur fast, denn ohne
das zuvor geladene Betriebssystem lauft
kein Programm. Um sich hiufigen Dis-
kettenwechsel zwischen Systemdiskette
und RPED-Diskette zu ersparen, vor al-
lem bei einem Laufwerk, empfiehlt es
sich, das Betriebssystem, sprich die Da-
tei J14GCPM3.EMS oder J12DGCPM
3.EMS je nach CP/M Plus-Version mit
auf die RPED-Diskette zu kopieren; die-
se Datei enthélt das Betriebssystem und
sorgt auBerdem dafiir, dal CP/M Plus
automatisch beim Einlegen der Disket-

te geladen wird, so wie Sie das auch von
Ihrer Systemdiskette her kennen.

Der einzige Unterschied besteht darin,
daB nicht automatisch auch alle Hilfspro-
gramme zur Verfiigung stehen.

Der Kopiervorgang von der Systemdis-
kette auf die RPED-Diskette sieht nun
folgendermaBen aus: Laden sie
PIP.COM, indem Sie hinter das Prompt-
zeichen A > eingeben: PIP [RETURN].
PIP meldet sich zur Stelle mit einer klei-
nen Meldung und einem Sternchen. Hin-
ter das Sternchen tippen Sie
M:=A:JXXGCPM3.EMS [RETURN].
In der néchsten Zeile erscheint wieder
das Sternchen; es besagt, daB PIP fiir
weitere Befehle zur Verfiigung steht. Die
Schreibweise dieses Befehls entspricht
dem Modell »Kopiere auf den Zwischen-
speicher M:«die Datei von der Quelldis-
kette A: mit dem Namen JXXGCPM3.
EMS. Bei einem Laufwerk miissen Sie
némlich die Daten zuerst auf den inter-
nen Speicher M: kopieren, um sie in ei-
nem weiteren Kopiervorgang wieder
nach A: auf die neue Diskette zu trans-
portieren. Wiederholen Sie den Kopier-
befehl so lange, bis alle Dateien, die Sie
zu kopieren wiinschen, dem Kopierpro-
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Bild 2: Frage nach dem Dateinamen nach Wahl von [fl]

gramm PIP mitgeteilt sind. Vergessen
Sie dabei nicht Ihre erste RPED-Datei
TECHNIK.LIT. Auf Ihrem Bildschirm
muB also stehen:
sm:=a:J14GCPM3.EMS
sm:=a:BASIC. COM
sm:=a:RPED.BAS
sm:=a:TECHNIK.LIT

%k

Das letzte Sternchen bleibt stehen; So
hélt sich PIP.COM fiir den zweiten Ko-
piervorgang bereit. Geben Sie deshalb
nicht [RETURN] ein, sondern wechseln
Sie die Disketten, so daB sich in Ihrem
Laufwerk jetzt die RPED-Diskette befin-
det. Sie wollen jetzt die Dateien von M:
nach A: auf IThre Diskette bringen lassen.
Schreiben Sie nun hinter das Sternchen:
*a:=m:J14GCPM3.EMS
*a:=m:BASIC. COM
*a:=m.RPED.BAS
xa:=m:TECHNIK.LIT

Diese Befehle sorgen dafiir, daB die in
Laufwerk M: zwischengespeicherten
Dateien nun auf die RPED-Diskette ko-
piert werden. Bestitigen Sie Thre Einga-
be mit [RETURN]; fiir alles weitere
sorgt PIP.COM. Thre RPED-Diskette ist
somit schliisselfertig. Sie kénnen Sie an-
hand eines Warmstarts iiberpriifen.
Driicken Sie gleichzeitig die Tasten
[SHIFT], [EXTRA] und [EXIT] und Sie
werden sehen, wie selbsttiitig das Be-
triebssystem von Ihrer Diskette geladen
wird und sich mit dem Promptzeichen
A> meldet. Um zum Hauptmenii von
RPED zu gelangen, miissen Sie nur noch
eingeben: Basic Rped.

Die eben geschilderte Vorgehensweise
zur Erstellung einer schliisselfertigen
Diskette ist auf andere Programme wie
DBASE oder DR.LOGO iibertragbar.
Sie ersparen sich auf diese Weise lasti-
gen Diskettenwechsel zwischen System-
diskette und Programmdiskette. AuBer-
dem haben Sie PIP.COM kennengelernt.
Haben Sie sich erst einmal mit der Be-
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fehlssyntax von PIP.COM vertraut ge-
macht, werden Sie auf dieses Hilfspro-
gramm sicher noch oft zuriickgreifen.
Ein Tip zum Ausdruck der vorhin mit
RPED erstellten Literaturdatei: Wenn
Sie zusétzlich zu den vier kopierten Da-
teien noch PIP.COM auf Thre RPED-
Diskette kopieren, brauchen Sie zur Aus-
gabe von TECHNIK.LIT auf den
Drucker nur den Editor und das Haupt-
menii verlassen und hinter A> ein-
geben:

PIP LST:=TECHNIK.LIT [RETURN].
Sie sehen, daB der PIP-Befehl um die
Option LST erweitert wurde, die besagt,
daB die gewiinschte Kopie nicht auf
Laufwerk oder Bildschirm sondern auf
den Drucker geleitet werden soll. Wei-
tere Optionen und Anwendungsmdoglich-
keiten von PIP.COM finden sie im
CP/M Plus-Teil Ihres Joyce-Handbuchs,
Kapitel 5 S.14-17.

3.PROFILE.SUB oder ein
Programm lidt sich selbst

In diesem Kapitel soll Thnen RPED dazu
verhelfen, ein weiteres Hilfsprogramm
der Systemdiskette zu programmieren.
Damit lernen Sie die Hauptfunktion von
RPED.BAS kennen; der Editor eignet
sich namlich hervorragend zur Erstel-
lung von kleinen Programmdateien, da
er die nétigsten Editierfunktionen wie
Erstellen und Offnen einer Datei, Kor-
rigieren von Zeichen sowie Schliefen
und Sichern der Datei quasi per Tasten-
druck fiir Sie erledigt.

Um ein einfaches Beispiel zu wihlen,
soll nun der Zugriff auf RPED auf Threr
RPED-Diskette um einen weiteren
Schritt vereinfacht werden. Bisher muf-
ten Sie, nachdem das Betriebssystem ge-
bootet wurde, BASIC RPED eingeben,
damit sich der Editor mit dem Hauptme-
nii meldet. Diesen Befehl kdnnen Sie der

Datei PROFILE.SUB iiberlassen. Thr
Betriebssystem CP/M Plus ist darauf
programmiert, bei seinem Laden auto-
matisch nach einer PROFILE.SUB-Da-
tei zu suchen und die in ihr gespeicher-
ten Befehle auszufiihren. Die PROFI-
LE.SUB-Datei ist eine sogenannte Sta-
peldatei; sie hat also zur Aufgabe,
unmittelbar beim Booten des Betriebssy-
stems Befehle selbsttitig abzuarbeiten.
Kopieren Sie mit PIP das Dienstpro-
gramm SUBMIT.COM von Ihrer Sy-
stem-Diskette auf Thre RPED-Diskette.
Benutzen Sie das oben erwihnte Modell.
(Denken Sie an den Zwischenspeicher
M:.) Sie benétigen SUBMIT.COM, da-
mit die PROFILE.SUB-Datei ausgefiihrt
werden kann. Nun gehen Sie in das
RPED-Hauptmenii und erstellen eine
neue Datei mit dem Namen PROFI-
LE.SUB. Wenn der Bildschirmeditor er-
scheint geben Sie ein: BASIC.RPED.
Verlassen Sie den Editor und das Haupt-
menii jeweils mit [EXIT]. Fiihren sie wie
im vorangegangenen Kapitel einen
Warmstart durch und beobachten Sie,
wie nun ohne einen Befehl oder einen
Tastendruck ihr RPED-Hauptmenii auf
dem Bildschirm erscheint.

Selbstverstindlich ist die Ersparnis von
einer einzigen Befehlszeile nicht weltbe-
wegend. Wie komfortabel RPED und
PROFILE.SUB die Arbeit gestalten, 148t
sich erst dann ermessen, wenn das Star-
ten eines bestimmten Programms meh-
rere Schritte, Eingaben und Disketten-
wechsel, wie beispielsweise beim Laden
von DBASE I, erfordert. Wer mit einem
Laufwerk arbeitet, weil ein Lied davon
zu singen: CP/M Plus laden, PIP aktivie-
ren, die DBASE-Dateien zusammen mit
den entsprechenden Dienstprogrammen
auf M: kopieren, die Tastenbelegung von
DBASE aktivieren, dann zuriick zu

"~ Laufwerk M: und DBASE laden. Das al-

les erledigt eine PROFILE.SUB Datei
fiir mich, die folgende Befehle enthélt:
PIP M:=A:*. %

SETKEYS DB.KEY

M:

DBASE

Die erste Befehlszeile ist Ihnen aus dem
vorangegangenen Kapitel bekannt. Da in
diesem Fall alle auf der Diskette befind-
lichen Dateien nach M: kopiert werden
miissen, erspart eine Schreibweise *. %
die Eingabe jeder einzelnen Datei; die
Funktion der Sternchen 148t sich mit dem
Joker im Kartenspiel vergleichen. Dar-
um wird diese Schreibweise auch »Joker»
oder »Wildcards« genannt. Die zweite
Zeile aktiviert die Command-Datei SET-
KEYS.COM, deren Aufgabe es ist, Da-
teien mit spezifischen Tastaturbelegun-
gen aufzurufen. In diesem Fall ist es die
DBASE II-Datei DB.KEY. Die dritte
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Zeile wechselt das aktuelle Laufwerk,
denn da nun alle bendtigten Dateien sich
auf M: befinden, wird von M: aus gear-
beitet. Die letzte Zeile ruft schlieflich
das Programm DBASE auf. Vorausset-
zung fiir das Funktionieren dieser PRO-
FILE.SUB-Datei ist, daB sich auBer ihr
noch folgende Dateien auf der DBASE-
Startdiskette befinden: Von Ihrer DBA-
SE Software benétigen Sie DB.KEY,
DB.SUB, DBASE.COM, DBASE-
OVR.COM,; von Threr CP/M Plus-Sy-
stemdiskette kopieren Sie JXXGCPM
3.EMS, PIP.COM, SETKEYS.COM
und SUBMIT.COM hinzu. Den Rest er-
ledigt Thre PROFILE.SUB-Datei mit den
obigen Befehlen. Sie miissen lediglich
Ihre Datendiskette in Laufwerk A: legen
und darauf achten, daB sie vor dem Auf-
ruf Threr Dateien A: schreiben.

4.SETLST.COM
ziahmt den Drucker

Die Druckersteuerung unter LocoScript
geht bekanntlich wie von selbst; entspre-
chende Layoutmeniis, von lhnen ange-
wiahlt und bestimmt, sorgen dafiir, daB

[ [ 1 teint Zeile] QUBIEDE Zeile] § U 3 0 UK DDA A0MAY 4 UL AN 4

da

data "Rose Frank,
data "Roszak Theodore
data

ta "Heizenhaum Joseph, Kurs auf den Eisherg, Ulm 1384" i
Ins Herz des Uerstandes, Reinbek 1386" i
Der Uerlust des Denkens, Munchen 1988 f
“Franke Herbert ., Leonardo 2000, Frankfirt/M 1987%

Bild 3: So sieht TECHNIK. LIT unter RPED aus...

Thre Texte mit der Schrifttype, dem Zei-
lenabstand und der Randbreite Threr
Wahl ausgedruckt werden. Anders ver-
hélt es sich, wenn Sie den Drucker von
einem anderen Programm her steuern
wollen, so z.B: von RPED oder von
DBASE I aus. Denn das Betriebssystem

beinhaltet eine Standardeinstellung mit
einem Zeilenabstand von 6 Zeilen pro
Zoll, einer Seitenlinge von 70 Zeilen mit
3 freien Zeilen am Zeilenende sowie Ein-
zelblattmodus, der Schrift Pica (10 Zei-
chen pro Zoll) und einem linken Rand
von Null. Wenn Sie also den Joyce auch

Kopierprogramme

e (e

CPC 464/664/6128

Kassette  Diskette

JOYCE 8256/8512

Adv.Art ._Studio 9,90 Ballyhoo 69,90
DISC-WIZARD 149,00 Adv.Music System 89,90 Cyrus Schach 49,90
Arkanoid 29,90 39,90 .

Adapter 6128 39,00 Balloon Challenge 28,90 42.90 Deadline 69,90
Dieses Modul wird hinten auf Cholo 39,90 54.90 Enchanter 69,90
den Rechner gesteckt und Elite deutsch 49,50 67,50 Hitchhikers Guide 69,90
kopiert auf Knopfdruck fast Enduro Racer 29,90 38,90 Infidel 69,90
alle CPC-Praogramme von Indoor_ Sports 28,90 44,90 Leaderboard 54,90
Kassette auf Diskette. Fir den Koronis Rift e 24.90 Planetfall 69,90

. ) 3 Leather Goddes. ——- 69,90 ,
6128 ist ein spezieller Adapter Leviathan 2890 3790 PSI 5 Trading 47,90
erforderlich. Mario Brothers 28.90 39.90 Seastalker 69,90
Metrocross 28,90 37,90 Sorcerer 69,90
MASTERCOPY 69,90 Moonmist  —-2-Z 79.90 I et 69.90
Das Siegerprogramm aus der Suspended 69.90
Happy-Wertung. MASTER- Spellbreaker 69,90
COPY kopiert z.Zt. 100X aller Planetfall ——-—- Staralider 69 90
CPC Disketten und unter- Quartet 37,90 56,90 rg . ’

. hiwei 1 od > Starfox 28,90 39,90 Strike Force Harrier 54,90
stUtziiian/weise oder Starglider 39,90 54,90 The Guild of Thieves 74,90
Laufwerke. Jeder Benutzer Tomahawk 34,90 45,90 The Pawn 69.90
kann einen preiswerten Triaxos 28,90 39,90 Tomahawk 59'90
Update-Service in Anspruch Trio Hit-Pak 28,90 37,90 Wishbri 69.90
nehmen Two on Two 36,90 55,90 aaai29Eln »

Wizball 28,90 37,90 e -
CLONE 39,90 Wonderboy 37,90 54,90 i 5
Dies ist eine besonders zwar‘\‘d Games 33,90 43,90 F | ............... JOYCE ...
] ‘ynaps 7,90 38,90
schnelles und preiswertes Prowort deutsch 198,00
Programm zum Kopieren von .
CPC-Disketten. CLONE ist Fleet Street Editor + 249,00
kinderleicht zu bedienen und .
kopiert 80X% aller MAGIC BRUSH
CrCaDiskectan. MAGIC-SRUSH Ist_ein  Zelchenprogramm PEEDRDBEBIDDDBRDD BB DD DDD
der neuen Generation fiir alle Schneider :
orC,_NEs Mzoichnel llsich _ durch ~hobe Ja, senden Sie mir umgehend:
eine Fillie von interressanten Featuros aus. i 1
CPC KASS/DISC DM 34,90 / 49,90 ~ %
23 —
L — -

TulpenstraBe 30 Bestelltelefon (ab 17.00 Uhr Y 8 per Nachnahme Pélggg 8

2870 Delmenhorst 04221/16464 Anrufbeantworter) ; o e Pan ot O
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fiir andere Software verwenden und Thre
Ergebnisse ausdrucken lassen wollen,
beispielsweise zur Vorlage bei Auftrag-
gebern, 148t sich mit den gedruckten Er-
gebnissen kein Staat machen. Allerdings
lassen sich Seitenlayout, Druckerpositio-
nen sowie Schriftarten durchaus steuern:
Fiir alle 3 Bereiche gibt es eine Reihe
spezifischer Steuercodes, die Sie nach
Ihren Wiinschen zusammenstellen kén-
nen. Allerdings wére es duBerst um-
stindlich, die entsprechenden Steuerco-
des jedesmal vor einem Ausdruck einzu-
tippen. Viel einfacher 14Bt sich die
Druckersteuerung mittels RPED und
dem Hilfsprogramm SETLST.COM be-
werkstelligen. Wie das im einzelnen
funktioniert, 146t sich am besten anhand
der Eingangs erstellten Literaturdatei
TECHNIK.DAT ausprobieren.

Gehen Sie zunéchst ins RPED-Hauptme-
nii und er6ffnen Sie eine neue Datei, in
welcher Sie die Codes fiir den spiteren
Ausdruck eingeben sollen. Diese Datei
nennen wir, der Ubersichtlichkeit we-
gen, DRUCK.LIT. Im Bildschirmeditor
miissen nun die Steuercodes fiir die ge-
wiinschten Druckeroptionen eingegeben
werden. Sie finden diese Codes im
CP/M Plus-Teil Thres Joyce-Handbuchs
unter Anhang 2, Seite 8-16. Angenom-
men, Sie mochten die Literaturtite]l in
Proportionalschrift, kursiv und mit ei-
nem linken Rand von 5 Zeichen, so be-
ndtigen Sie folgende Codes:

ESCp1 (Code fiir Proportionalschrift)

ESC 4 (Code fiir Kursivschrift)

ESC15 (Code fiir Randeinstellung
von 5 Zeichen).

Die Randeinstellung beim letzten Code
ist selbstverstandlich variabel, so konnen
Sie anstelle der 5 auch eine 3 eingeben.
Bei der Angabe dieses Codes hat sich ein
Druckfehler in Thr Handbuch geschli-
chen; anstelle von ESC 1n steht filschli-
cherweise ESC 1 n fiir die linke Randein-
stellung; So, wie die Codes hier aufge-
fiihrt sind, kdnnen Sie jedoch nicht ein-
gegeben werden. SETLST.COM
{ibernimmt vor dem Ausdruck die Auf-
gabe, diese Codes an den Drucker wei-
terzugeben. Damit SETLST.COM die-
se Codes »lesen« kann, miissen diese fol-
gendermaBen formuliert werden:

T“ESC“pT“l“
T“ESC“4
T“ESC“IT “5“

Die Pfeiltaste befindet sich neben den
Zahlen in der obersten Reihe Threr Tasta-
tur. Das einfache Anfiihrungszeichen be-
findet sich links von der [RETURN]-Ta-
ste. Achten Sie bei ESC-Ausdriicken mit
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mehreren Zeichen auf den zweiten Pfeil,
denn auch hier hatte der Druckfehlerteu-
fel in Threm Handbuch seine Finger im
Spiel.

Haben Sie Thre Eingaben beendet und die
Datei gespeichert, miissen Sie lediglich
das Hilfsprogramm SETLST.COM von
der Systemdiskette auf die RPED-Dis-
kette kopieren. Nach dem Laden Ihrer
RPED-Diskette miissen Sie zurlick zum
Betriebssystem und hinter A > eingeben:
SETLST DRUCK.LIT. Die Hilfsdatei
aktiviert nun die Datei mit den Steuerco-
des und schickt diese zum Drucker. Ein
nochmaliger Ausdruck Ihrer Literatur-
liste TECHNIK.LIT wie oben beschrie-
ben zeigt den Unterschied...

Und noch ein Tip am Rand: Aktivieren
Sie gleich nach dem Laden der RPED-
Diskette Ihre Druckersteuerung, indem
sie PROFILE.SUB um den Befehl
SETLST DRUCK.LIT erweitern.

5. Wie RPED und BASIC
Thre Buchtitel sortieren

Thr in Kapitel 1 erstelltes Literaturver-
zeichnis soll nun mittels eines ebenfalls
in RPED geschriebenen kleinen Basic-
Programms sortiert und ausgedruckt
werden. Zu diesem Zweck geben Sie un-
ter dem Dateinamen SORT.BAS folgen-
des BASIC-Programm ein:

110 dim a$(4)

120ford=1to 4

130 read a$(d)

140 n=n21

150 nextd

l60fore=1ton-1

170forz=e+1ton

180 if a$(e)=a$(z) then goto 220

190 t$=a%(e)

200 a$(e)=a%(z)

210 a$(z)=t$

220 nextz

230 nexte

240ford=1ton

247 print a$(d)

250 nextd

Zu diesem Programm nur einige Erl4u-
terungen: In der ersten Zeile (110) wird
der Umfang der Datei angegeben. In un-
serem Fall handelt es sich um 4 Titel,
deswegen: dim a$(4). In der nichsten
Zeile (120) taucht die Anzahl der Titel
wieder auf. Vergrofiert sich Thre Litera-
turliste, dann miissen diese Zahlen ent-
sprechend der Anzahl der Buchtitel ge-
dndert werden. Sollten Sie jedoch von
vormherein mehr Titel einplanen, wissen
aber die Anzahl nicht genau, dann koén-
nen Sie in die Programmzeilen (110) und
(120) 29 einfiigen, denn soviele Zeilen
passen auf den Bildschirm. Mochten Sie

das sortierte Verzeichnis schlieflich aus-
drucken lassen, ist folgender Befehl in
das Programm einzufiigen:

245 lprint a$(d)

Nun verlassen Sie den Editor mit EXIT
und holen ihre Datei TECHNIK.LIT.
Vor jeden Titel schreiben Sie 1 DATA,
2 DATA, usw. Die Titel selbst miissen
in Anfiihrungsstriche (»Titel«) gesetzt
werden, damit BASIC den Titel als Zei-
chenkette erkennen kann.

Wollen Sie nun ihr Literaturverzeichnis
auf 29 Titel planen, haben aber erst vier
Titel im Editor stehen, so miissen Sie
1-29 DATA untereinander schreiben und
jedes DATA mit einem x (ohne Anfiih-
rungszeichen, da es sich um ein einzel-
nes Zeichen handelt) versehen: 5 DATA
X, 6 DATA x, 7 DATA x, usw. bis 29.
Sie beenden wieder ihre Arbeit mit EXIT
und verlassen RPED mit der Funktion-
staste 4.

Es erscheint A > und Sie laden BASIC
mit dem gleichlautenden Befehl. Nach-
dem das OK signalisiert hat, da BASIC
bereit ist, rufen Sie ihre BASIC-Datei
SORT.BAS auf:

LOAD“SORT.BAS“

Es erscheint wiederum das OK. Nun
wollen Sie ihr Literaturverzeichnis mit-
tels dieses Programms sortieren lassen.
Sie miissen es also BASIC, genauer
SORT.BAS zufiihren. Das wird mit dem
Befehl:

MERGE“TECHNIK.LIT*
ausgefiihrt. Nach dem OK schreiben Sie
RUN

und es erscheint Ihr sortiertes Literatur-
verzeichnis auf dem Bildschirm. Sie er-
halten es durch Eingabe des oben ge-
nannten Befehls in das Basicprogramm
gleichzeitig ausgedruckt.

Natiirlich handelt es sich hier nicht um
ein »bedienerfreundliches« Basic-Pro-
gramm. Es sollte lediglich ein kleines
Beispiel stellvertretend fiir die zahlrei-
chen Moglichkeiten von RPED als Alter-
native zu LocoScript aufgezeigt werden.
So lieBen sich anstelle des Literaturver-
zeichnisses beispielsweise auch Stich-
wortverzeichnisse fiir Biicher oder Bil-
derverzeichnisse auf die beschriebene
Weise eingeben, sortieren und aus-
drucken. Mit Hilfe der hier vorgestellten
Hilfsprogramme von CP/M Plus kénnen
Sie die Organisation und den Ausdruck
Threr Dateien entsprechend Thren Wiin-
schen und Erfordernissen gestalten.

(Daniela Donzelli)

Die im Artikel erwahnten Dateien und Programme fin-
den Sie lauffahig auf der Joyce-Databox 9/87
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Die monaﬁich erscheinende DataboxX peinhaltet Leserprogram- 4. Kalender

me sowie derern komplette DK umentation. Hier finden Sie Pro- Enen Jahreskalender fir jedes beliebige Jalr pis 1995 bringt dieses Klei-

ramme unter BASIC 2, P ASCAL oder lauffahigeé EXE-Files. ne Programm in tibersichtlicher Form ‘auf Bildschirm oder Drucker. Die

Alle Dateien kénnen tber elin komfortables Shell-Programm an- Bedienung dés Programms ist selbsterkldrend.

gesprochen werden. Basic2-Programm

Die pc-DataboX g/87 enthélt: 5. BRAIN

1 GEMSTART und PAINTINI Ein Denkspiel nach dem bekannten »Vsrschiebeﬁxa-Mus!er. Durch ge-
Diese beiden Batch-Dateien stellen {hnen die fir einén GEM-Start auf schicktes Verschieben von farbigen Steinen muB ein durch einen Zufalls-
Harddisk nétigen Befehle zur Verfigung. Siesind nurin Zusammenhang enerator erzeugtes Schema nachvollzogen werden. Auch fir Besitzer
mit dem Artikel sPaint ohne Pain« anwendbar. Diesen Beitrag also Un” von Monochrom-Monitoren geeignet. Mit DEMO-Modus und Bedie-
bedingt lesen! nungsanleitung. im Programm. BRAIN.DAT st eine vorgefertigte

5 MERGE, DATMENUE und DIF g‘ags'}gg?;ﬁ;gf;ﬁ;'m

Dies sind dréi Bajsr'c-Programme, die als Beispiele fur den Basic-Kurs
»BASIC verstandliche dienér- Diese sind zwar laufféhig, ergeben jedoc! 6.DEBUG

ohne den Bezu m Arii im H i ; ; ! T ; 3
Basicz—Prograrznngrezu iel. 1 ait; ke Zusammenhang KemProgramm.sondemTextom‘y, Einen dhnlichen Beitrag hatten wir

schon in einer friiheren Ausgabe der PC international verdtfentlicht; der

3, 5QIBM und USQ! BM ) vorliegende Text ist jedoch 0 \nformativ, daB er Ihnen nicht vorenthal-

Aufden PC 1512 angepabte Versionen der pUBLIC DOMAIN- Program- ten werden soll.

me SQUEEZE und UNSQUEEZE. sQlBM komprimiert eine Datei oder Textdatei
gin Programim durch Entfernen immer wa’ederkehrender Zeichenfolger:
UShOIBM briggt diese Dargien wieder in den Originalzustand. purch-
schnittliche rsparnis an peicherp!arz: 20—50%! Die dazugehdrigen i i i
o mentationen heiser SN DOC und USQIBM.DOC und konnen Alle Programme M Dokumentation auf Disk:
mit TYPE angesehen bzw. mit PRINT ausgedruckt werden. Ausfihrbare

COM-Dateien

Jetzt gibt's die Databox-DisK auch fur den Joyce SILBEN (sémtliche Dateien zum Textverarbeitungs-
und auberdem ais prakt‘!sches patabox-AbO- beitrag)
BIORHYTHMUS

Alle Joyce-Programme aus dem Heft finden Sie »ready fo run« auf
unserer praktischen Databox. Zusétzlich enthélt die Joyce-Databox Bonus: Verschiebeﬁx.
noch Bonus-Programme. N il =

o e SRR

e

Einzelbezug: Im europaischen Ausland.....cooooee 320,— IED)I,\\/IA
Einz olbezugspr ois fiir DATA BOX: Im auBereuropa:schen Ausland........- 360,—
B’Sge;{? 3"/PC5 14 24,~ DM 220! 3~ bM In den vorgenannten preisen sind die Versand-
orto/Verp. und Verpackungskosten enthalten.

o Ausland zzgl- 5~ DM Porto/Verpackung) ' Bitte benutzen Sie fur lhre Bestellung die Abo-

Karte.
Das Databox-Abo kostet:

Als Diskette fir 1/2 Jahr (6 Lieferungen): i
im Inland und West-Berlin..coiessseererse 150,— DM Zahlungswelse:

Im européaischen AUSIANG. cooirrenerer e 160,— DM Am einfachsten per Vorkasse (verrn ?Ch”U”QS'

Im auﬁereuropéfschen Ausland.......-- 180,— DM scheck) oder als Nachnahme zuztiglich der
Nachnahmegebi)hr.

Als Diskette fur 1 Jahr (12 Liefer ungen): (In das Ausland ist Nachnahmeé nicht méglich).

Im Inland und West-Berlin. ..ovwseee 300,- DM

Senden Sie die Bestellungen an: :
DMV Verlag * Postfach 250 ° 3440 Eschwege
— Bitte Bestellkarte penutzen —

schneid

er PC 1|

Postfach 250 - 3?::::‘ u:iOnul
hwege
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PROWORT
- Ablosung fur LocoScript?

Nun ist sie auf dem Markt, die lang erwartete deutsche Version des mit ho-
hem Lob bedachten englischen Textverarbeitungsprogrammes PROTEXT.
Zur Originalfassung findet sich im Juli-Heft von PC SCHNEIDER INTER-
NATIONAL eine ausfiihrliche Vorstellung, deren nochmalige Lektiire zu-
nichst einmal wirmstens empfohlen sei, denn die dort gemachten Aussagen
iiber die Moglichkeiten sowie positive und negative Seiten von Protext tref-
fen in der Mehrzahl auf das deutsche »Prowort« uneingeschrinkt zu. Es
kann daher an dieser Stelle auf eine Wiederholung dieser Fakten verzichtet

werden.

Nochmals hingewiesen werden soll je-
doch auf die wirklich »atemberaubende
Geschwindigkeit der Ausfiihrungs, sei es
bei Cursorbewegung, beim Einlesen und
Abspeichern von Texten, bei der Bewe-
gung von Textblocken, dem Ausblenden
von Textteilen, Auffinden markierter
Textstellen, Finden u. Ersetzen, oder
was der im LocoScript so geduldstrapa-
zierenden Arbeitsginge mehr sind.

Die Schnelligkeit von Protext/Prowort
erklart sich u.a. wie auch die von Tas-
word 8000 (s. Heft 7, S. 120) - aus der
Tatsache, daB ein Text nach Anderun-
gen, beim Ablaufen mit dem Cursor oder
beim Abspeichern zum Beispiel, nicht
wie in LocoScript stindig mit hohem
Zeitaufwand durchformatiert wird. For-
matierung muB in Protext/Prowort durch
Befehlseingabe nachvollzogen werden,
entweder abschnittsweise wihrend der
Arbeit im Text (Editier-Modus) oder in
einem globalen Arbeitsgang nach Fertig-
stellung des Textes im sog. Befehls-Mo-
dus, oder auch erst beim Ausdruck. Wer
einmal ganz eilig das Schreiben abbre-
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chen muB, kann also ohne Sorgen um die
Strukturierung seines Textes mit hch-
ster Geschwindigkeit abspeichern und
alle Versdumnisse bei spéterer Gelegen-
heit nachholen.

In seiner Schnelligkeit liegt sicher die
Haupt-Attraktion dieses Textprogram-
mes. Sie wird noch erhoht durch die vie-
len beim LocoScript nicht anzutreffen-
den bzw. erst durch Zukauf erhéltlichen
duBeren Annehmlichkeiten wie Anpas-
sung an verschiedene Druckertypen, Se-
rienbrief-Erstellung, individuelle Anpas-
sung der Tastatur, um nur einige zu
nennen.

Nicht genug hervorgehoben werden
kann die Tatsache, daB Prowort unter
CP/M Plus lauft, von dort aus direkt auf-
gerufen werden kann, ohne listiges »re-
booten« mit Léschung aller in der RAM-
Disk liegenden Dateien. Hierin liegt ein
Vorteil, der besonders Festplattenbesit-
zem, »dBaselern« und Programmschrei-
bern die Umschaltung von der Arbeit in
einem Gebiet auf das andere nicht uner-
heblich erleichtert. Vorkenntnisse in

CP/M Plus erleichtern die Eingewdoh-
nung in Prowort sehr, sind jedoch nicht
Bedingung.

Bevor ndher auf die deutsche Fassung
eingegangen wird, sind noch einige Ei-
genarten anzumerken, die beiden Ver-
sionen innewohnen. Sie sind vor allem
fiir LocoScripter von Interesse, unter de-
nen ja nicht wenige gelegentlich mit an-
deren Textprogrammen lieb4dugeln: Um
das Programm auch auf dem CPC 6128
lauffahig zu machen, ist die Cursorsteue-
rung wie bei der Mehrzahl der bekann-
ten Textprogramme in erster Linie auf
die ALT-, EXTRA-, und SHIFT-Taste
in Verbindung mit Zusatzbuchstaben und
-zeichen eingestellt. Da bleibt es nicht
aus, daf} viele der von LocoScript ge-
wohnten Tastenfunktionen des rechten
Zeichenblocks dupliziert sind. Einige
Beispiele:

ALT-) entspricht »SEITE«
ALT-( entspricht »ALT-SEITE;
ALT-] entspricht »EZ«

ALT [ entspricht »ZEILE«

Das ist fiir einen absoluten Neuling in Sa-
chen Textverarbeitung vielleicht weniger
verwirrend, um so eher aber fiir den Um-
steiger von LocoScript, der sich an die
Sondertasten gewdhnt hat. Viele von de-
ren Funktionen sind zwar erhalten, aber
leider nicht alle. Man stoft sich da even-
tuell am Fehlen von einigen einfachen
Funktionen, die man im LocoScript als
Annehmlichkeiten zu schiitzen gelernt
hat. So springt zum Beispiel der Cursor
bei wiederholter Betitigung von »EZ«
nicht wie gewohnt von einem Zeilenen-
de zum néchsten. Diese Funktion ist in
keiner Form implementiert. Der Sprung
von Zeilenanfang zu Zeilenanfang ande-
rerseits ist wie gewohnt moglich, aller-
dings nicht mit mehrmaliger Betitigung
von »ZEILE«, sondern mittels SHIFT-
RETURN oder ALT-RETURN.

Da Prowort/Protext nicht mit Menues ar-
beitet, sondern die editorischen Funktio-
nen mit Tasten und Tastenkombinatio-
nen aufgerufen werden, sind natiirlich
auch die im LocoScript zur Menuesteue-
rung eingerichteten Tasten des Typs
f1/£2 génzlich anders belegt.

Am Ende tut man daher gut daran, sich
bevorzugt an die vom Programm vorge-
gebenen Tastenkombinationen zu halten,
die am Ende des Handbuches in einer ta-
bellarischen Aufstellung aller Befehle
nochmals aufgelistet sind. Besser gewe-
sen wire hier zweifellos eine kleine Re-
ferenz-Karte, die man sich in der Einar-
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beitungsperiode neben die Tastatur legen
konnte, vor allem weil das Inhaltsver-
zeichnis am Anfang des Buches und das
Stichwortverzeichnis (am Ende) nicht
sonderlich hilfreich sind, da man nicht
einfach auf Seitenzahlen sondern auf Ka-
pitel und Seitenzahlen verwiesen wird.
Die Suche gestaltet sich damit dhnlich
umstindlich wie in den Joyce-Handbii-
chem.

Man vermifit in Protext/Prowort zu-
néchst auch die im LocoScript so ange-
nehme Mdglichkeit einfach mittels ALT-
TAB einen gesamten Absatz einzuriick-
en. Stattdessen bietet aber Prowort un-
ter ALT-TAB erfreulicherweise die in
LocoScript oft schmerzlich vermifite
Moglichkeit, zwischen Einfiige- und
Uberschreibe-Modus zu wechseln. Fiir
absatzweise Einriickung, wie fiir alle
Layout-Funktionen, bedient man sich in
Prowort/Protext zunichst einer Lineal-
zeile, mittels derer Textbreite und Lage
der Tabs festgelegt werden. Alle sonsti-
gen Layout-Features - wie auch viele
Drucker-Befehle - werden als Codes di-
rekt in den Text oder an dessen Anfang
eingegeben und mit Text oder Schablo-
ne abgespeichert.

Nun kann man innerhalb eines Textes auf
einfache Art und Weise beliebig viele un-
terschiedliche Lineale mit beliebiger An-
zahl von Tabs erstellen, aber hier wird
der vom LocoScript kommende Anwen-
der in erheblichem MaBe zum Umden-
ken gezwungen. Die Moglichkeiten zwi-
schen fest erstellten, zu einem Text ge-
horigen Layouts hin- und herzuschalten
erscheinen zunichst gegeniiber Loco-
Script etwas eingeschrinkt, bis man fest-
stellt, daB das System sehr flexibel ist.

Bei Erstellung eines neuen Textes be-
kommt man ein Prowort Standard-Lineal

angeboten, das so-
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zwei Linealen
umlchtet werden,, ,we

wihlen, wobei je-
weils das vor dem
derzeit giltigen
benutzte Lineal als
neues Lineal ein-
geblendet wird.
Erstellt man sich beispielsweise fiir ein
Briefformat ein Standard-Textlineal, so-
wie ein zusitzliches Alternativ-Lineal
mit eingeriicktem Zeilenanfang, so kann
man zur Simulation der ALT-
TAB-Funktion des LocoScript mittels
ALT-R wiederholt zwischen Einriickung
und normalem Zeilenbeginn auswihlen.
Werden weitere, génzlich verschiedene
Lineale (d.h. Seitenformate) erforder-
lich, so miissen diese an der jeweiligen
Textstelle direkt erstellt werden.
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Da man dies im Text macht, ist die Lay-
out-Anderung oder -Erstellung sehr viel
schneller durchgefiihrt als in LocoScript,
und nach etwas Einarbeitung ist man
iiber die Vielfalt der Moglichkeiten be-
geistert. Das Fehlen der Zeichendichte
15 Zeichen/Zoll in Protext/Prowort ist
natiirlich ein Manko, aber doch nur ein
vergleichsweise kleines. Viel mehr wird
dem Umsteiger von LocoScript, und vor
allem dem, der dieses als einstiger Neu-
ling in der Textverarbeitung als die
Norm zu betrachten geneigt ist, ein an-
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deres Defizit auffallen: Man kann inner-
halb einer Textzeile bzw. innerhalb eines
durch ein bestimmtes Lineal eingerich-
teten Textformats (in LocoScript gesagt:
innerhalb eines Layouts) keine unter-
schiedlichen Zeichendichten verwenden
(z.B. in einen Text mit Zeichendichte 12
ein Wort mit 17 Zeichen/Zoll einbringen
oder die doppelte Zeichenbreite wihlen),
ohne daf es zu einer vélligen Auflésung
der Rénder kommt.

Anders ausgedriickt: Die verfiigbaren
Zeichendichten konnen nur absatzweise
unter dem jeweils dafiir eingerichteten
Lineal eingesetzt werden. Hierzu mufl
dem LocoScripter dann gesagt werden,
daB sein Textprogramm wohl als Einzi-
ges auf PCs die Mischung von Zeichen-
grofen zuldBt, Protext/Prowort in die-
sem Punkt also durchaus dem Standard
entspricht.

Ein letzter Mangel sei nicht verschwie-
gen, auf den im Handbuch nicht hinge-
wiesen wird: Mit dem reguléren Joyce-
Drucker ist kein rechtsbiindiger Aus-

Schnelder Epsondrucker {d\. Version)
CPC 6128 mit Griinmonitor 728,— g an AMIGA, ider PC oder
CPC 6128 mit Farbmonilor 1189, — CPC, Atari ST 11BM-Kompatible
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Joyce Plusg 2099, - FX 800 1029,—
Joyce-Maus (Reisware) 249, FX 1000 1299,—
3“ Diskellen (Maxell CF2) 108t 79,- LQ 80O 1479,
3081 199, - LQ 1000 1928, -
Drucker Schneider DMP 3000 559, La 2500 2599,—
Schneider DMP 4000 849,— EX 800 1399, -
PC 1640 mit SW-mon. + 1 Laufwerk 1549,— EX 1000 1699, -
mit SW-mon_ + 2 Lautwerke 1979,— IX 800 1649, ~
PC 1640 mit Farbmon. + 1 Laufwerk 1979,— 8Q 2500 3229,-
mit Farbmon_ + 2 Laufwerke 2428,— Caloreinbausatz |ir EX 800/1000 219,
20 MB-Feslplatte (Seagale) + Conlrolier 729,- Einzelblatteinzug EX/FX/LQ 800 399,—
20 MB-Feslplatte (Lapine, Lifi-off- Stardrueker {dl. Version)
Aulomalik) + Conlroller 949 — NL-10 mil Comm., Cenlronics oder IBM 579,—
go IkﬂB‘-\Filsl;:ar: “I;a?l'ine) 1ED |0;g,7 ND-10 mit Centronicsschnilisielle 979,—
eiko Armbanduhr Terminal 189,
Akustikkoppler Dataphon S 21d/2 229.- Yol Ee
" pad fir |BM. Commodore PC-20 I 2649,—
mit Colorgraflkkerie + Gameport 199,- Commodore AMIGA 500 1089,
NEC-Drucker (dt. Version) AMIGA 500 + Farbmonilor 1081 1769, -
NECP6 1179,— Commodore AMIGA 2000 2449, -
NEC P 6 Color 1529,— AMIGA 2000 + Farbmonitor 1081 3098,-
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NEC P 7 Color 1679, - und Commodoreschnitisielle 649,—
bis DM 1000, rilber): Vorauskasse (DM 8,—/20,—), Nachnahme (DM 11,20/23,20),
Austand (DM 18,-/30,-} Lleierung nur gegen NN oder Preisliste (C« yp gegen
eines Freiumschlags.
CSV RIEGERT
SchloBhofstr. 5, 7324 Rechberghauseen, Tel.: (0 71 61) 5 26 88
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Programme
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druck von Proportionalschrift moglich,
obgleich Blocksatz die Grundeinstellung
von Prowort ist. Seitens des Entwicklers
Amor wird dies damit begriindet, daf} bei
der »nicht-standardgemifien Natur« des
PCW-Druckers zugunsten der im Pro-
wort gebotenen Moglichkeit, eine Viel-
zahl an Fremddruckern einzusetzen, auf
Blocksatz in Proportionalschrift verzich-
tet werden mufite. Bleibt festzustellen,
daff Ausdruck von Proportionalschrift in
Protext/Prowort generell sehr langsam
ablauft.

Fazit: Man hat grundsitzlich abzuwé-
gen, wo die Priorititen bei Textgestal-
tung und Druck liegen, bevor man Pro-
text/Prowort als Alternative fiir Loco-
Script in Betracht zieht. Als Joyceler hat
man ja sein LocoScript schon mitgelie-
fert bekommen und sich manches nette
Layout dafiir eingerichtet. Damit besitzt
man eine ordentliche Arbeitsgrundlage,
ist mit den Handgriffen vertraut, und mit
dem niedrigen Arbeitstempo hat man ir-
gendwie zu leben gelernt. Es sei deshalb
ganz klar gesagt:

Fiir kleine Texte, kurze Schreiben mit
hiibschem Briefkopf und grofier Gestal-
tungsvielfalt, bei denen die niedrige Ge-
schwindigkeit von LocoScript nicht all-
zusehr ins Gewicht fillt, Vielfalt im
Schriftbild jedoch erwiinscht ist, bleibt
LocoScript auch in seiner derzeitigen
Version ein wunderbares Werkzeug.
Wer jedoch lange Texte bearbeitet, Pro-
gramme schreibt, und Wert auf problem-
lose und wirklich schnelle Ubernahme
von Texten und Daten aus Fremdpro-
grammen und Dateien legt, den sollten
weder zu erwartende Umstellungspro-
bleme noch der Preis von DM 249.- vom
Erwerb von Prowort abschrecken.

Besitzer des PC 6128 diirften bei der
Erstanschaffung eines Textprogrammes
in Zukunft kaum Entscheidungsschwie-
rigkeiten haben.

Zur deutschen Version: Zumeist ist die
Ubertragung der Begriffe und Benen-
nungen aus dem Englischen, soweit
durchgefiihrt, gut gelungen. Fehlermel-
dungen, Informationen, Abfragen, da
stimmt alles. Da vor allem bei den Text-
speicher-Befehlen jedoch eine Anpas-
sung an deutsche Begriffe sicher unge-
heure Schwierigkeiten bereitet hitte,
wird man einerseits stindig daran erin-
nert, daf} dies ein englisches Programm
ist. Auf der anderen Seite ist stellenweise
die Eindeutschung reichlich forciert be-
trieben worden.
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Zwei Beispiele: In der Originalversion
haben die zusétzlich zu ALT oder SHIFT
einzugebenden Buchstaben zumeist di-
rekten Bezug auf die gewahlte Funktion,
was die Gewohnung sehr erleichtert. So
wird zum Beispiel zur Umschaltung auf
den »Box«-Modus zur Verschiebung von
Textteilen die Eingabe von ALT-B ver-
langt. In der deutschen Version wurde
dieser Modus - wie ich meine ganz iiber-
fliissigerweise - in »Feld«modus umbe-
nannt. Dabei muBte die Tastatur-Eingabe
mit ALT-B belassen werden, denn ALT-
F ist wie im Original fiir die Re-Forma-
tierung im Text belegt.

Der Befehl zum Verlassen des Program-
mes lautet im Original QUIT, ein Wort
das sicher keinem Anwender Probleme
bereitet hitte und das wie die meisten
Protext/Prowort Befehle in Kurzform als
»(« eingegeben werden kann. In der Ein-
deutschung wurde daraus VERLAS-
SEN, kurz »vl«. Angesichts der Tatsa-
che, daB andere Befehle, wie zum Bei-
spiel SPELL fiir das Rechtschreibepro-
gramm, und alle im Text einzufiigenden
Papierformats-, Seitenlayouts-, Mel-
dungs-, und Druckersteuerungs-Befeh-
le beibehalten wurden, muten daher
manche der Umbennenungen etwas selt-
sam an. Aber wahrscheinlich verwirren
diese nur denjenigen, der mit dem eng-
lischen Original zu arbeiten gewohnt
war.

Die Belegung der deutschen »Oberfli-
chen-Tastatur« ist korrekt, jedoch ist fiir
den Einsatz der Alternativ-Tastaturen
unter ALT oder EXTRA eine Kenntnis
der CP/M Tastenbelegung fast unerléB-
lich. Dies wird deutlich an einer auftal-
ligen Unstimmigkeit:

Das Handbuch (iibersichtlich gegliedert,
Ringbuch) fordert im Text fiir den
Sprung zu einer Blockmarke die Tasta-
tureingabe ALT—@® [ bzw. ALT-®], in
der Anhangstabelle hingegen die Einga-
ben ALT-[[ bzw. ALT-[ ]. Diese Sym-
bole finden sich bekanntlich nicht auf der
deutschen Joyce-Tastatur, und man muf3
wissen, bzw. durch Nachschlagen im
CP/M-Handbuch feststellen, daB sich die
Klammem unter »EXTRA-A«bzw .»EX-
TRA-U« und das @ unter »EXTRA-3«
verbergen. Eine Tastatur-Tabelle, wie
vom LocoScript-Handbuch gewohnt,
findet sich nicht.

Ansonsten 146t das Handbuch in seiner
Komplettheit kaum Wiinsche offen. Ne-
ben einer Vielzahl von im Text verstreu-
ten Tips findet sich im Anhang ein

»Briefbeispiel« welches die Einarbeitung
in die dem Prowort eigene Schablonen-
Erstellung erheblich erleichtert.

Die mit dem Programm fiir den Joyce
ausgelieferte Diskette enthélt auf Seite 1
samtliche fiir Installation und Betrieb er-
forderlichen Prowort Dateien und Hilf-
sprogramme, die Riickseite das zum
Rechtschreibe Priifprogramm SPELL
gehorige deutsche Worterbuch, welches
mehr als 44.000 deutsche Begriffe um-
faBt und vom Benutzer gemifB dem ver-
bleibenden Speicherplatz erginzt werden
kann.

Die primére Installation ist anhand kla-
rer Anweisungen des Handbuches ein-
fach durchgefiihrt. Die vielfiltigen Mog-
lichkeiten der individuellen Anpassung
von Start und Betrieb des Programm-Sy-
stems, welche die Arbeit erheblich kom-
fortabler gestalten lassen, werden sich
natiirlich erst mit groferer Vertrautheit
erschliefen. Fiir Festplatten-Besitzer
bleibt anzumerken, daB mit Prowort - im
Gegensatz zu LocoScript - nur auf insge-
samt fiinf Laufwerken direkt gearbeitet
werden kann. Weitere Partitionen kon-
nen jedoch als Lese und Schreibspeicher
eingesetzt werden.

Deutschen Protext-Anwendern steht die
deutsche Filiale von Arnor nach Erwerb
des Programmes und der Riicksendung
einer Registrationskarte zeitlich unbe-
grenzt mit einem Auskunftsdienst zur
Seite.

Das englische Protext ist seit seiner Ein-
fithrung stetig berarbeitet worden, wo-
bei die verbesserten Versionen dem An-
wender gegen geringe Gebiihr im Aus-
tausch angeboten wurden. Die deutsche
Fassung ist mit GewiBheit auch nicht am
Ende ihrer Entwicklung angelangt. Beim
gegenwirtigen Stand der Dinge bleibt
festzuhalten, da LocoScript fiir den ab-
soluten Computer-Laien sicher das ge-
wohnungsfreundlichere Programm ist.
GleichermaBen stellt es fiir den, der kur-
ze Texte geméchlich zu bearbeiten und
mit seinem PCW-Drucker zu Papier zu
bringen zufrieden ist, ein gutes Pro-
gramm dar. Wer auf vielfaltige Anpas-
sungsmdglichkeiten an Fremddrucker,
individuelle Anderung der Voreinstel-
lungen des Textprogrammes, Verkniip-
fungen mit beliebigen Fremd-Dateien,
und vor allem Schnelligkeit bei jeder Art
von Operation Wert legt, der kann fiir
den Joyce nichts besseres finden als Pro-
wort.

(Dr. K. Stratemann)
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lOCOSCI‘Ipt TIPS

In der ersten Folge der »LocoScript-Tips« ging es um die Bedeutung des
Hauptmeniis, der »Disk-Verwaltung«, und der 16 bzw. 24 Gruppen (24 mit
Zweitlaufwerk), in denen einzelne Texte, quasi wie in Aktenordnern, abge-
legt werden. Bei dieser Gelegenheit wurde das Erstellen einer Arbeitsdisket-
te beschrieben, indem die drei LocoScript-System- bzw. Programmadateien
auf eine leere Diskette kopiert wurden. Heute werden wir untersuchen, wie
sich’ die Dinge in der sogenannten ’Kopfinfo’ verhalten und wie man sich
diese und andere Bequemlichkeiten von LocoScript zunutze machen kann —
zum Beispiel, wenn man einen individuellen Briefkopf erstellen mochte. Au-
Berdem gibt es ein paar niitzliche Tips am Rande.

Nach den ersten Schritten mit LocoScript
wichst der Wunsch, die wirklich tollen
Maglichkeiten von *Joyce’ in der Text-
verarbeitung zu nutzen. Ein reizvolles
Thema hierbei ist zum Beispiel die Ge-
staltung eines eigenen Briefkopfes, der,
einmal erstellt und abgespeichert, immer
wieder zur Verfiigung steht.

Zuvor will ich allen LocoScript-Anwen-
dern, die Wert auf eine anschnliche Text-
gestaltung legen, dringend empfehlen,
sich ein sogenanntes Textlineal zu kau-
fen. Es handelt sich hierbei um eine
durchsichtige Kunststoff-Scheibe im
DIN A4-Format, auf welcher das Zeilen-
Spalten-Raster eines DIN A4Blattes auf-
getragen ist.

Beim Kauf auf Zeichenabstand 1/10«
achten (z.B. »Zweckform-Textlineal
2450«). Die Investition von knapp
10, — DM zahlt sich wirklich aus!

Papierkram

Die Empfehlung zu einem Textlineal
kommt nicht von ungeféhr: LocoScript
(aber auch andere Textverarbeitungspro-
gramme) bemifit den Platz auf dem Pa-
pier in Zeichen pro Zeile und Zeilen pro
Seite, wobei unterschiedliche Zeichen-
breiten und Zeilenabstéinde natiirlich be-
riicksichtigt werden. Bei der Druckkopf-
bewegung und dem Walzenvortrieb des
Drucker wird jedes Zeichen und jede
Zeile sorgfiltig mitgezahlt. Es ist somit
bei allen seitengestalterischen Arbeiten
zunichst einmal wichtig zu wissen, wel-
che Grofie, sprich Zeichen- und Zeilen-
zahl das Papier im Drucker hat:

1.) auf ein DIN A4-Blatt passen in der
Breite 83 Zeichen und in der Linge 70
Zeilen — das gilt bei einer Zeichenbreite
von 10 Zeichen/Zoll und einer Zeilen-

dichte von 6 Zeilen/Zoll beim Zeilenab-
stand 1.

2.) Das bei uns kiufliche Endlospapier
ist 72 Zeilen lang (= 12 Zoll) und nicht
66, wie im Drucker-Meni von Loco-
Script steht. Deshalb muff man beim Ar-
beiten mit Endlospapier zuerst den Wert
berichtigen: das Druckermenii mit
<PTR > und »fl =Optionen« wihlen,
dann »EndlosPapier« mit [ +] ansteuern
und eine Zeile darunter die »Formular-
lange« von 66 auf 72 dndern — 2x <EN-
TER> — <EXIT>. Andernfalls wird
Seite fiir Seite zu kurz bemessen und der
Drucker druckt riicksichtslos iiber die
Perforation zwischen den Blittern hin-
weg. (Fiir ’Spezis’ wird an anderer Stelle
eine wesentlich nachhaltigere Methode
des Anderns beschrieben...).

Aus technischen Griinden (Stellung des
Druckkopfes, automatischer Papierein-
zug) ist bei Einzelblatt-Papier ein Druck
auf die Zeilen 1 bis 5 sowie 67 bis 70
nicht moglich. Der frei verfiigbare
Schreibraum ist hier also von vornherein
auf 60 Zeilen begrenzt. (Theoretisch ist
zwar das Drucken auf die allererste Zeile
des Papiers durch Zuriickdrehen des Pa-
piervorschubknopfs méglich, doch kann
dann das Papier nicht mehr unter den
Andruckhebel gefiihrt und damit nicht
mehr richtig transportiert werden. Das
Drucken auf die letzten vier Zeilen ver-
weigert der Drucker prinzipiell, da ihm
eine kleine Lichtschranke unterhalb der
Walze das Ende des Papierbogens signa-
lisiert.)

Alle Zahlenangaben gelten iibrigens fiir
Zeichendichte 1/10 Zoll und Zeilendich-
te 1/6 Zoll. Fir andere Zeichen- und Zei-
lendichten muf umgerechnet werden.

Acht Briefkopfe?!

Neben dem Wissen um die PapiermafBe
solite noch bekannt sein, daB unter Lo-
coScript Textformate (Seiten- und Zei-
lenformat, Schrift, Briefkopf-Texte, Sei-
tennummerierung u.a.) in der sogenann-
ten ’Kopfinfo’ festgelegt werden. Wie
das geht, steht im LocoScript-Handbuch,
Abschnitt 5 und 6. (Diese und die im fol-
genden beschriebenen Vorgehensweisen
gelten selbstverstindlich auch fiir Seiten-
gestaltungen ohne Briefkopftext!)

Nun wire es ja die Ehre eines Computers
nicht wert, wenn man bei jedem neuer-
stellten Text die ganze Einstellungspro-
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zedur inklusive eines mit viel Miihe er-
stellten Briefkopfes wiederholen miifite.
Doch hier ist vorgesorgt: in einer Datei
namens SCHABLON.STD in der ge-
wiinschten Gruppe auf der Datendisket-
te, konnen vorgefertigte Textformate
einschlieBlich Briefkopf-Texte abgelegt
werden. Diese Datei steht dann fiir die
kiinftige Arbeit mit Joyce als Grundmu-
ster eines neuen Textes nach jedem Ein-
schalten parat. Wer’s genauer wissen
will: beim Neu-Erstellen eines Textes
mit »E« sucht LocoScript zunéchst in der
aktuellen Gruppe nach einer Datei mit
dem Namen SCHABLON.STD. Von
dieser wird dann — vom Anwender un-
bemerkt — eine Kopie »gezogen« und in
die weitere Bearbeitung geschickt. Sollte
in der aktuellen Gruppe keine SCHA-
BLON.STD-Datei sein, werden die an-
deren Gruppen nach SCHABLON.
STD’s durchsucht. Falls auch da die Su-
che erfolglos bleibt, verwendet Loco-
Script ein vorgefertigtes Standard-Lay-
out. Alle SCHABLON.STD’s werden
librigens von der Startdiskette in die Pa-
rallel-Gruppen in Laufwerk M: kopiert,
so daB sie nach einem Diskettenwechsel
immer noch zur Verfiigung stehen.

Der aufmerksame Leser wird aus dem
Gesagten vollig zu Recht schlieen, daB
es pro Diskette acht verschiedene Text-
Layouts geben kann — fiir jede Gruppe
eines. Diese Vielfalt diirfte selbst geho-
benen Anspriichen geniigen.

Zahlen — Zeilen — Zahlen...

Mit diesen Erkenntnissen und einem
Textlineal ausgertistet, diirfte der erfolg-
reichen Gestaltung eines eigenen Brief-
kopfes nichts mehr im Wege stehen —
der Kreativitit sind dabei kaum Grenzen
gesetzt. Die Datei SCHABLON.STD
wird genauso erstellt oder bearbeitet wie
irgend ein anderer Text. In der Kopfin-
fo von SCHABLON.STD - erreichbar
durch »f7=Modus« und nachfolgend
nochmal «7f fiir »Optionen« — werden
alle nétigen Parameter festgelegt (Seiten-
angaben, -zdhlung, Basis-Layout). Es
bleibt Thnen allerdings nicht erspart, sich
durch die entsprechenden Stellen im
Handbuch (Kap.4, S.57-69) durchzuar-
beiten, aber der Erfolg krént die Miihe
wirklich!

Mir erscheint wichtig, auf das Unterme-
nii »f7 =Seitenangaben« niher einzuge-
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hen. Mit der Eingabe der richtigen Werte
steht und fallt ndmlich das ganze Seiten-
format. Jetzt kommt auch der Punkt, wo
der gliickliche Besitzer eines Textlineals
zweifellos die Nase vorne hat: Es geht
nimlich darum, den Platzbedarf des
Briefkopfes und die Position auf dem
Blatt festzulegen. Alle Zahlen im er-
wihnten Pull-down-Menii beziehen sich
auf Anzahl Zeilen:

»Seitenlidnge 70« sollte nur veridndert
werden, wenn man ganz sicher weif, daB
man mit dem Briefkopf nur auf Endlos-
papier (=72 Zeilen) drucken oder den
Zeilenabstand auf 8 Zeilen/Zoll festlegen
will (dann passen ndmlich 93 Zeilen auf
ein DIN A4-Blatt). Beides kommt in der
Praxis aber selten vor. Also lassen wir
die Seitenlinge auf 70. Die Zahlen
»Kopfteil« bzw. »FuBteil« beziehen sich
auf die Anzahl der Zeilen des Kopfteil-
textes inklusive der 5 bzw. 3 nicht be-
druckbaren Zeilen am oberen bzw. un-
teren Blattrand! Diese Zahlen sind nun
den voraussichtlichen Mafen des geplan-
ten Briefkopfes anzupassen. Wie schon
erwiahnt, diirfen aus technischen Griin-
den die Zahlen fiir den Kopfteil 6 und fiir
den FuBteil 3 nicht unterschreiten. Was
mit »Position« gemeint ist, miiBte eigent-
lich klar sein: hier befinden sich jeweils
die ersten Zeilen des Kopf- bzw. FuB-
teils, auch wieder vom oberen bzw. un-
teren Blattrand an gerechnet. Beispiel:

Kopfteil 10
Position 7
Fupteil 6
Position 65

Aus dieser Einstellung folgt: der Kopf-
teil-Text beginnt in Zeile 7 und hat genau
4 Zeilen Platz (ndmlich die Zeilen 7,8,9
und 10), der eigentliche Haupttext be-
ginnt in Zeile 11. Daraus wird ersicht-
lich, da man moglichst eine, zwei oder
drei Zeilen mehr reservieren sollte, als
man fiir den Briefkopf braucht, damit ein
Zwischenraum zum Haupttext entsteht.
Analog dazu errechnen sich die Verhilt-
nisse fiir den FuBteil.

LocoScript fiihrt bei der Eingabe der
Werte eine Plausibilititspriifung durch,
d.h. unsinnige Werte (z.B. Kopfteil-Po-
sition = 200 0.4.) werden mit einem
Piepsen zuriickgewiesen. Auch wenn
durch iibergrofe Kopf- und FuBteil-An-
gaben der eigentliche Schreibraum (=
»Mittelteil«) zu klein, ndmlich kleiner als
1 Zeile wird, protestiert Joyce mit einer
entsprechenden Meldung. Leider findet

keine Priifung daraufhin statt, ob die re-
servierten Zeilen auch tatséichlich mit der
Seitenlénge stimmig sind. Dafiir mufl
man selber sorgen! Achtet man nicht auf
die Mindestzeilen fiir Kopf- und FuBteil,
oder tiberschreitet die Anzahl der Zeilen
fiir Kopf- oder Fufteil die Zahl der hier-
fiir reservierten Zeilen, so kommt die ge-
samte Seitenzdhlung durcheinander und
man muB mit unerwarteten Reaktionen
beim Ausdruck eines Textes rechnen.
Sind alle Zahlen wunschgemaiB eingege-
ben, bestitigt man mit < ENTER>.
Jetzt muB allerdings noch festgelegt wer-
den, wie man die Seitennumerierung ha-
ben moéchte, und ob die erste und/oder
letzte Seite des Textes ein anderes Bild
bekommen soll, als die iibrigen. Diese
Angaben werden im Menii »f8 =Seiten-
zdhlung« getitigt (siche Handbuch,
Kap.4, S.65-69). Als Letztes kann im
Kopfinfo-Menii mit < f1> das Basis-
Layout festgelegt werden — also die
Grundeinstellung von Réndern, Tabula-
toren, Schrifttyp, Zeilendichte und -ab-
stand sowie Block- oder Flattersatz. Die
Rand und Tabulatoreinstellung richtet
sich immer nach der Zeichendichte. Die
Zahlenangaben auf der Linealzeile am
oberen Rand des Schreibraumes stim-
men nur bei 10 Zeichen=Zoll mit den
eingravierten Werten auf dem Andruck-
biigel des Druckers iiberein. Verwendet
man andere Zeichendichten, muf8 man
entsprechend umrechnen. Das gilt auch
fiir die Layouts, die innerhalb des Haupt-
textes neben dem BasisLayout verwen-
det werden kénnen. Ein ausfiihrlicher
Beitrag zu diesem Thema steht im »Joy-
ce-Sonderheft, Nr.1/87«, Titel: *FuBno-
ten unter LocoScript’ — sehr empfeh-
lenswert!

Alle Eingaben konnen iibrigens spéter je-
derzeit korrigiert werden, falls es nétig
sein sollte. Auch wihrend der Erstellung
oder Bearbeitung eines Haupttextes, also
nicht der SCHABLON.STD-Datei, kann
die Kopfinfo-Einstellung beliebig verin-
dert werden.

Kopfchen, Kopfchen...

Doch jetzt endlich zum eigentlichen
Briefkopf: dazu wird mit < EXIT > das
»Kopfinfo Bearbeiten«-Menii verlassen,
so daB man in das »Balken«-Menii ge-
langt. (Die Menii-Uberschrift »Seiten-
zdhlung bearbeiten« scheint mir ein
Ubersetzungsfeheler zu sein, zumindest
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4bb. 1: LocoScript-Untermenii: Gestaltung der Seitenmafle

macht sie an dieser Stelle nicht viel
Sinn). Nach den Angaben im »f8=Sei-
tenzidhlung«-Menii wird jetzt auch klar,
wozu die horizontalen Balken bzw. ihre
Uberschriften dienen. Sie erkliren sich
weitgehend von selbst.

Uber die jeweiligen Balken kann nun der
Briefkopf-Text geschrieben werden. Da-
bei besteht vollige Gestaltungsfreiheit
was Schriftart usw. betrifft, es sei nur an
den Vorrat an Sonderzeichen erinnert,
den LocoScript bereithilt.

Nur eines kann man nicht: innerhalb die-
ser Region verschiedene Layouts ver-
wenden. Hier ist man auf Gedeih und
Verderb auf das Basis-Layout (siche
oben) festgenagelt. Das hat aber prak-
tisch nur Auswirkung auf die Rand- und
Tabulatoreinstellung.

Es muB sich bei den Texteingaben im
»Balken«-Menil keineswegs um einen
ausgesprochenen Briefkopf handeln;
auch die Seitengestaltung eines ldngeren
Berichtes oder gar eines Buches hat hier
ihren Platz: Kopf- und FuBlinien, Kapi-

teliiberschriften, Seitenzahlen usw. (wg.
automat. Seitenzidhlung siche Handbuch,
Kap. 4, Abschn. 6).

Fehlt jetzt nur noch der Hinweis, da}
man die Texte in Kopf- und Fufiteil wih-
rend der Bearbeitung des Haupttextes
nicht auf dem Bildschirm sieht (leider!).
Deshalb gibt es moglicherweise bei den
ersten Druckversuchen kleine Uberra-
schungen. Aber auch hier bewihrt sich
ein Textlineal und erspart manches Grii-
beln und Herumprobieren, denn mei-
stens ist die Fehlerursache eine unstim-
mige Zahleneingabe im Menii »Seiten-
maf«. Durch das »Ausmessen« des feh-
lerhaft bedruckten Blattes, kommt man
der Sache sehr schnell auf die Spur!

Bei der Erstellung von Layouts fiir Ge-
schéftsbriefe etc. hélt man sich am besten
an die DIN 5008, da hier auch die MaBe
und Schreibweisen fiir Adressfelder, Be-
zugsangaben, Kommunikationszeilen
usw. festgelegt sind. Sie beziehen sich
alle auf den Zeichenabstand 1/10«, sodaB
man die Werte direkt in die LocoScript-
Kopfinfo iibernehmen kann, vorausge-

Abb.2 Eine Musterschablone. ..

setzt, man arbeitet dort auch mit 10 Zei-
chen/Zoll, sonst muf man die Werte um-
rechnen. Der DIN 5008 wurden auch die
MabBe des etwas einfiltigen Briefkopf-
Beispiels entnommen (Abb. 2). Das
Adressfeld hat die Positionierung fiir
Fenster-Briefumschlédge. Die kleine Ab-
sender-Zeile im Fenster wurde mit
»Hoch«-gestellter Schrift, 15 Zei-
chen/Zoll in der letzten Briefkopf-Zeile
geschrieben. Der Kopfteil wurde mit 12
Zeilen, die Position mit 6 angegeben, so
daB man den Haupttext sofort mit der er-
sten Adresszeile (= 13.) beginnen kann.

(Literatur: Waize A./Hastaedt B.,
»Alles tiber DIN 5008«. Ruhland-
Verlag).

Kopfinfo ganz kurz

Es werden in der Kopfinfo bestimmte
Parameter festgelegt, z.B. Seitenformat,
-gestaltung, Kopf- und Fufitexte, Schrift-
typ usw., die bei der Erstellung eines
neuen Textes vom System iibernommen

52
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werden. So erspart man sich jedesmal die
mithevolle Neueingabe dieser Werte.

Was wird eingerichtet?

1. Das, was von der Bedienung der
Schreibmaschine bekannt ist:

— Rénder

— Tabulatoren

— Zeilenabstand

2. Das, was man bisher als Vordruck
kannte:

— Briefkopf/-text

— FuBtext

— Position des AdreB-Feldes

3. Das, was man bisher »von Hand« be-
riicksichtigt hat: .

— Seitenlénge

— »erste Seite anders«

Legt man die Parameter in einer Datei
namens SCHABLON.STD fest, so kann
man immer wieder iiber die Voreinstel-
lung verfiigen. Es kann fiir jede Gruppe
eines Laufwerks eine »Schablone« er-
stellt werden, pro Diskette also acht. Je-
der neuerstellte Text hat dann das Lay-
out, welches in der SCHABLON.
STD-Datei in der betreffenden Gruppe
vorgegeben ist.

Tips zum Tippen

Eine der ganz feinen Eigenschaften des
Joyce ist die problemlose Benutzung ei-
nes Teiles des RAM’s als Laufwerk M.
Da dieses Laufwerk, die RAM-Disk,
keine mechanischen Teile hat, die durch
ihre Tragheit fiir Zeitverzogerungen sor-
gen, ist es blitzschnell. AuBerdem kann
nichts verschleiBen. Der groBe Nachteil:
beim Abschalten oder Stromausfall »ver-
giBt« die RAM-Disk ihren kompletten
Inhalt. Doch bei entsprechendem Vorge-
hen gedeiht dies Niemandem zum Nach-
teil. Ein »alter Hut« ist z.B. die Erstel-
lung von Sicherheitskopien liber Lauf-
werk M: — Datei mit < 3> von Lauf-
werk A: auf M:, dann Disketten-
Wechsel und von Laufwerk M: auf die
neue Diskette in A: kopieren.

Nicht so bekannt ist die Tatsache, daB
man mit Hilfe der RAM-Disk vor allem
lange Texte schneller drucken und ein-
fiigen kann. Dazu wird der fertige Text
einfach auf M: kopiert und von dort aus
gedruckt bzw. in einen vorhandenen
Text eingefiigt. Der Geschwindigkeits-
gewinn beim Drucken ist nicht weltbe-
wegend, aber...

1. das Laufwerk A: wird geschont, da es
sonst alle paar Sekunden anspringen und
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eine gewisse Menge Daten nachladen
muB, und

2. kann man wihrend des Druckens die
Diskette in A: wechseln und sowohl Dis-
kettenoperationen wie auch Textbearbei-
tungen durchfiihren (wenn man dabei
den Drucker-Larm ertragen kann).

LocoScript-fremde Dateien im ASCII-
Format (z.B. WordStar-Texte, mit
’SAVE »name«,A’ gespeicherte BASIC-
Programme, aber auch PROFILE.
SUB’s, dBASE-Programme u.i.) kon-
nen mit LocoScript bearbeitet werden,
wenn man sie von einem mit
»E =Erstellen« gestarteten Text iiber die
Modus-Funktion »Text einfiigen« liest.
Der einzufiigende Text sollte sich dabei
auf der RAM-Disk befinden (Grund: sie-
he oben).

Im umgekehrten Sinne kdnnen Loco-
Script-Texte anderen Programmen zu-
génglich gemacht werden, wenn man sie
aus der Disk-Verwaltung heraus iber
»f7=Modus« in eine ASCII-Datei um-
wandelt. Die ASCII-Datei sollte unfor-
matiert sein! Auf diese Weise kann, wem
der Mallard-BASIC-Editor zu unbequem
ist, auf die komfortablen Moglichkeiten
von LocoScript zuriickgreifen. Aller-
dings gibt es u.U. Probleme mit dem
Zeichensatz: deutsche Sonderzeichen
werden nicht iibersetzt. So wird Einem
zwar kein »X« fiir ein »U«, wohl aber ein
»U« fiir ein »]« vorgemacht. Da hilft nur
noch ein Umwandlungsprogramm wie
z.B. "UMWAND.BAS«aus dem Joyce-
Sonderheft 1/87, S. 101.

LocoScript ist ein sehr benutzerfreund-
liches Textverarbeitungsprogramm —
doch leider etwas langsam, was sich frei-
lich erst ab einer Textlinge von etwa drei
Seiten unangenehm bemerkbar macht.
(Joyce ist nicht umsonst als Biirosystem
vermarktet worden!) Grund fiir die
Langsamkeit ist nicht nur, da Joyce ei-
nen 8bit-Prozessor besitzt, sondern auch,
dafl LocoScript bei allen Bewegungen im
Text die Formatierung durchfiihrt
(WordStar lauft auf Joyce schneller!).
Das hat zwar den Vorteil, daf immer al-
les gleich so aussieht, wie es am Ende ge-
druckt wird, aber auch den Nachteil der
geringen Geschwindigkeit. Man kann
die Schwiche umgehen, indem man lan-
gere Texte in mehrere kleine Dateien un-
terteilt. Benennt man diese Dateien mit
einer fortlaufenden Endnummer (falls
vorhanden, sogar mit der betreffenden
Kapitel-Nr.), erhilt man als Nebeneffekt
eine groBere Ubersichtlickeit auf der

Diskette, da die numerierten Dateien sor-
tiert in der Disk-Verwaltung erscheinen.
Falls erforderlich, konnen die Textfrag-
mente im Laufwerk M: zu einem zusam-
menhéngenden Gesamttext verbunden
werden (f7=Modus — »Text einfiigen«,
siche oben).

Schlaglichter

Das Handbuch schweigt sich dariiber
aus, daB man sich mit <SHIFT > +
Cursortaste im Text sprungweise bewe-
gen kann: in der Waagrechten jeweils 40
Zeichen vor-/riickwirts, in der Senk-
rechten 20 Zeilen auf bzw. ab!
Ebenso bleibt unerwihnt, daf man die
»Zeilenpaket ober/unterhalb«-Funktion
iiber das Setzen-Loschen Menii errei-
chen kann: mit
[+] »H« ’zahl’ = unterhalb

bzw. [—]»H« ’zahl’ = oberhalb.
Der geheimnisvolle »Trans«-Bereich, in
den geldschte oder versetzte LocoScript-
Dateien verschwinden, ist nichts anderes
als ein "USER n+8’ in CP/M (»n« steht
fiir eine Zahl zwischen O und 7). Be-
kanntlich entsprechen die »Gruppen« un-
ter LocoScript, auch wenn sie nachtrég-
lich umbenannt wurden, den USER-Be-
reichen unter CP/M. Beim Ldschen oder
Versetzen wird die Gruppen-Nr. einer
Datei einfach um 8 erhoht. Die Trans-
Gruppen belegen somit USER 8 bis 15.
Dem CP/M-Benutzer diirfte diese Infor-
mation manche Anregung geben.
Der Seiten-Umfang eines lingeren Tex-
tes 148t sich von der Disk-Verwaltung
aus leicht iiber »D=Drucken« feststel-
len: einfach Meniipunkt »einige Seiten
drucken« anwihlen, anschlieBend mit
< CAN> abbrechen.
Fast schon eine Binsenwahrheit ist, da
sich ein Text zunichst ohne Blocksatz
(»biindig«) viel besser schreiben 148, als
mit: man erkennt Leerstellen und das
Zeilenformat viel leichter im Flattersatz.
Erst unmittelbar vor dem Ausdrucken,
das/die Layout/s auf »bilindig« &ndern!
Aus LocoScript heraus werden Kopien
beliebiger CP/M Dateien zum Kinder-
spiel (f3=kopieren, auf B: oder iiber
Umweg M:). Aber beachten: immer in
die erste »Gruppe« kopieren, sonst sind
die Dateien in einem USER-Bereich >0
»verschwunden«. Die Disk-Verwaltung-
sanzeige entspricht iibrigens einem su-
per-komfortablen DIR [USER/ALL] un-
ter CP/M 3.0.

(Holger Langbein)
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Nie wieder »DISC FULL«
bei der Bearbeitung von JETSAM-Dateien

Das Basic-Programm »Discfree« ent-
stand aus der Notwendigkeit, inner-
halb einer Dateibearbeitung unter
JETSAM jederzeit eine Kontrollmog-
lichkeit iiber den noch freien Speicher-
platz auf der eingelegten Diskette zu
haben.

Da die Syntax des Mallard-Basic eine
solche Option nicht bietet, mufite des 6f-
teren schmerzlich festgestellt werden,
daB} eine Fehlermeldung auftritt, wenn
wihrend des Schreibvorganges die Dis-
kette voll wird. Zunéchst erschien natiir-
lich die Fehlermeldung »Disc full«. Als
jedoch der nichste Lesevorgang unter
Jetsam versucht wurde, erschien die
Meldung »Inconsistent files«, und eine
ganze Diskette voller mithsam gesam-
melter Daten war rettungslos verloren.
»Diskfree« beseitigt nun diesen Mangel,
wenn innerhalb einer unter JETSAM er-

stellten Dateiverwaltung vor jedem
Schreibvorgang der noch vorhandene
Speicherplatz auf Diskette mit »Call
disc« festgestellt wird. Ist der Speicher-
platz kleiner als drei Records = 384 By-
tes, so sollte kein Satz mehr auf die Dis-
kette geschrieben werden.

Natiirlich gilt dies nur, wenn die
Standard- Einstellung von 128 Zeichen
pro Satz nicht mit Memory verindert
wurde.

Zum Programm

Die Funktion und der Ablauf des Pro-
grammes sind so simpel und einfach ge-
halten, daB sich eine eingehende Erkli-
rung eriibrigen diirfte. Bei entsprechen-
der Umnumerierung des Programms

W)basic

Wallard-80 BASIC with Jet Ver
& Lt ngul.m:ome softuare Lid
All rlgﬁs reserved

27501 (ree hytes

Ok
run"discfree

icherplat
i ﬂer:fprﬁcnge' !n‘iish\t!_
sind no JS Bﬁ bytes frei
= 158 kbytes

Abb. 1: Nach Speichern und Starten von
DISCFREE sollite etwa dies auf dem Bild-
schirm erscheinen. ..

kann Discfree in ein bestchendes Pro-
gramm eingebunden und von diesem als
Unterprogramm aufgerufen werden.

Variablen

disc = Startadresse des Maschinenpro-
gramms

low = low Byte der Anzahl freier
Records

high = high Byte der Anzahl freier
Records

Nach Aufruf des Unterprogrammes mit

GOSUB 50000 beinhalten die Variablen:

Kbytes = freier Speicher in kbytes

bytes freier Speicher in bytes

satz noch freier Satzbereich
(Rainer Herrmann)

LISTING >DISCFREE<, REMARK = >REM<. < 8> 50010 *
. <85> 50020 disc=&HA0Q0
<19> 10 ‘*****xx*xnnxx*x*********x**x <68> 50030 CALL disc
<30> 20 * DISCFREE............... <77> 50040 1ow=PEEK (&H80) :high=PEEK(&H81)
<43> 30 ,* ViLlo...o..o.. 25.01.87 <52> 50050 bytes=(lowx128)+(highx32768!)
<52> 40 ‘*.. Rainer Herrmann......... ¥..... <36> 50080 kbytes=bytes/1024
<23> 50 .****************************** <11> 50070 satz=bytes/128
< 6> 860 <74> 50080 RETURN
< 1> 100 GOSUB 60000:'Maschinenprogramm laden <38> 50090 °®
<;g> :218 ?OSUB 50000: *Haschinenprogramm ausflhren <25> 59990 *------ >Maschinenprogramem einschreiben<—-----
<2230 1200 A TR s
<24> 130 ° <34> 60000 MEMORY &HOFFF:RESTORE 60060
<50> 140 ’>>>>> HAUPTPROGRAMM <<<<<<<K <95> 60010 FOR adr=8HAO0OO0 TO &HAOIF
<28> 150 ° <80> 60020... READ byte$:byte=VAL{"&H"+byte$)
<58> 160 PRINT TAB(SZ)?TRI}‘IGS(:M, %) <39> 60030... POKE adr,byte
<81> 170 PRINT TAB(42)"Speicherplatz " <57> 680040 NEXT adr
<37> 180 PRINT TAB(35)"Auf der eingelegten Diskette" <63> 80050 RETURN
<83> 180 PRINT TAB(35)"sind noch ";bytes;" bytes frei" < 4> 80080 DATA OE,OD, 1E, 00,CD, 05,00, OE, 2E, 1E, 00,CD, 05,
<B87> 200 PRINT TAB(42)"=";kbytes;"kbytes" 00, 00,00
<21> 210 <22> 80070 DATA OE,OD, 1E,00,CD, 05, 00,00, 00,00,00,00,00,
<23> 220 ° 00,00,C9
25> 230
: gg; ggg ?')”)’) O 2ReeReceeeeece e ) Listing 1: Beachten Sie: Punkte stehen fiir die erforderlichen Leerzeichen;
< 0> 50000 '->Speicherplatz feststellen die spitzen Klammern links werden nicht mit eingetippt. ..
HochstraBe 11
COMPUTER-STUDIO mpufersiore, 5550 Nimierg 9
" Tel.: 09 11 / 28 90 28
Fiir Schneider PC's 1512/1640 MD-CD-EGA: PC-ZUBEHOR: CPC-ZUBEHOR:
Auswahlmenii T. Festplatfenbereiche 0 PG 110 D ah ) S o
Tuscript-Textverarbeitung F mit 20 MByte Harddisc 2240~ Paket CPC 464/Griin-+DDI1 98—
Studiofakt-Auftrag, Rechng., Lager AnschluBfertig fiir PC 15121640 — CPC 464-Konsole M,
F Harddisc 20 MByle 78— e—— Gronmonilor GFE5 -
! Filecard 20 MByte 998, - Madulator MP-2 99—
PC RAM Erweilerung 640K 59— Controller DD 1+ Handb +CP/IM 89—
SR ‘ N || e ™ e o &
Illnl. h'Iontcn, _Jogir)nal ‘Aiﬂchluﬂ l\Elldanz. B UTAH Cobol {deulsch) 149 TURBO PASCAL/Grafik 259
omplett: mit OP's, Mahnun unden- UTAH Forlran 149~ == s | CPC/JOYCE-ZUBEHOR:
Lie[]:ranten BWA mandanteﬁf"ihi “ PUBLIC DOMAIN/MS DOS 7\ MousePack CPCHJOYCE 208,248,
« BWA, ahig Auswanl 12 (e 10 Disk ) o 8- | SEEEEEER Maxell 3* Diskellen _ 05t 69—
c Auswafl 1+1 (20 Disk ) 140,— TURBO-PASCAL 199,
* S5TUDIO-Hardcard ab 20 MB mit allen H DRUCKER: NEV%DACFobﬂrIa(Tj(dfurslgh) 133*
P = el =3 ) - 1 NEC-P6 {deulsch) 1198,— evada-Cobol (deutscl —
rogrammen geladen - startklar!! STARL 10 (deulsch/OEM) 508, JOYCE-ZUBEHOR:
Typenraddr. SD 15/ 698, —1748,— RAM Erweiterung 512K 80—
Druckerkabel 29— Nachrislsalz (RAM-+Lautw.) 598,—

COMPUTER-STUDIO-OFFENBACH R.REISS

KL.BIERGRUND 17 - TEL.: 069/810613

Wir filhren zu den Original-SCHNEIDER-Produkten Artikel verschiedener Firmen wie
DATA BECKER, VORTEX, STAR-DIVISION, CUMANA, GERDES, PROFISOFT, ARIOLA,
RUSH-WARE, MARKT & TECHNIK, SYBEX, STAR, SCHNEIDER-DATA usw.!
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Passwordloader-
Programme vor
Fremdzugriffen
geschutzt

Die Idee zu Passwordloader ent-
stand, als ich vergeblich versuchte,
ein Basic-Programm von CP/M aus
nur dann starten und ausfiihren zu
lassen, wenn zuvor ein Passwort
richtig eingegeben wird. Die Not-
wendigkeit ergab sich einfach da-
durch, dafl meine neunjihrige
Tochter den Joyce immer mehr zum
Spielen nutzte und auch vor Pro-
grammen nicht Halt machte, in de-
nen sie eigentlich nichts zu suchen
hatte.

Erste Schwierigkeiten traten auf, als die
Passwordabfrage in das Basicprogramm
selbst implementiert werden sollte. Das
Passwort war nachtriiglich nicht mehr zu
dndern, wenn die Programme mit List-
schutz abgespeichert wurden; deshalb
mubBte die Abfrage auflerhalb des Basic-
programms durchgefiihrt werden. Des-
weiteren wollte ich meinen Programmen
einen professionellen Anstrich verpas-
sen, indem die BASIC-Startmeldung,
welche nach jedem Laden angezeigt
wird, unterdriickt werden sollte.

Hier kam nun die Idee, zwei Fliegen mit
einer Klappe zu schlagen:

Zum Ersten eine Passwortabfrage zu re-
alisieren, die auch mit den Controlcodes
nicht abzubrechen sein sollte (wichtig fiir
SUBMITfiles) und bei der das Password
auch nachtriglich zu dndern sein sollte.
Zum Zweiten ein automatisches Laden
und Ausfiihren des Basicprogrammes,
ohne das storende Mallard-Basic-Logo
am Bildschirm zu haben.

Diese Probleme konnten nur von CP/M
aus gelost werden; am geeignetsten
schien mir ein kleines Assemblerpro-
gramm zu sein.

Zum Programm

Zeile 12 — 25
nur Zuweisungen
Zeile 26 — 38

Hier werden die Control-Tasten ausge-
blendet, damit STOP oder Control-C
nicht mehr wirksam sind.

Zeile 48 -67

Die Eingabe wird mit dem vorgegebenen
Password Zeichen fiir Zeichen vergli-
chen
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Zeile 69 — 99

Wenn das Password richtig eingegeben
wurde, wird eine Kennung in das CO-
NOUT-FLAG geschricben, die an-
schlieffend im Basicprogramm abgefragt
und wieder richtig eingestellt wird.
Gleichzeitig wird durch diese Einbyte-
Kennung die Zeichenausgabe zum Bild-
schirm unterdriickt, was zur Folge hat,
daB das Basic-Logo nicht mehr am Bild-
schirm erscheint. Das auszufithrende
Programm wird in den DMA einge-
schrieben und mit einer BDOS-Funktion
geladen.

Zeile 100 — 107

Wenn eine falsche Eingabe vorlag, wird
hier in eine Endlosschleife verzweigt,
aus der nur ein nicht maskierbarer Inter-
rupt (Warm- oder Kaltstart) heraushilft.
Zeile 109 — 121

Subroutine zur Cursorpositionierung.
Hiermit wird der Cursor nach jeder Ein-
gabe an die selbe Stelle gesetzt, damit das
eingegebene Zeichen immer wieder ge-
16scht wird. Das hat zur Folge, daf nie-
mand das Password iiber die Schulter des
Passwortinhabers vom Bildschirm able-
sen kann.

Hinweis:

Das Programm Passwordloader ist nur in
Zusammenarbeit mit den Zeilen 110 des
Basicprogrammes »Test« (bzw.»Test2«)
wirksam. Deshalb miissen diese Zeilen
in jedes Basicprogramm, das von »Pass-
word« aus geladen wird, eingebunden
sein.

Zur Anregung:
Da das Password nur durch Patchen ge-
dndert werden kann, ist es bei Usern, die

sich im Umgang mit Assemblern sicher
sind, leicht moglich, Bit 7, das ja im AS-
CII-Code nicht verwendet wird, zu un-
terdriicken. Damit ist das Password beim
Bearbeiten mit SID als solches beim
Dump nicht mehr zu erkennen.

Anleitung zum
PASSWORDLOADER

Nehmen wir an, Ihr Password soll »Bei-
spiel« heiffien und Sie mdchten nach Ab-
frage und Eingabe des Passworts Ihr Ba-
sic-Programm mit Namen »IHR-
PROG.BAS« laden und ausfithren
lassen.

1. Kopieren Sie mit PIP »SID.COM« auf
Ihre Arbeitsdiskette.

2. Nach Meldung des Systems mit »A > «
geben Sie »SID PASSWORD.COMc«
ein.

Befehlszeile: A>SID PASSWORD.
COM Nach Betitigen der Taste <RE-
TURN > ,meldet sich SID mit: CP/M
3.SID-Version 3.0

NEXT MSZE PC END

0280 0280 0100 DAFF

#

3. Geben Sie »s253« ein. Befehlszeile:
#5253 <RETURN>

Meldung am Bildschirm mit:

0253 xx

Gehen Sie nun wie folgt vor:
Meldung: Ihre Eingabe:

0253 xx ’B’ <RETURN>

0254 xx ’e’> <RETURN>
0255 xx '’ <RETURN >
0256 xx ’s’ <RETURN>
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p’ <RETURN>

i ETURN >

¢’ <RETURN>

I" <RETURN>
<RETURN >

¢ des Punktes bei 025B mel-

mit seinem Befehlseingabe-

muB noch der Name des Pro-
ms, das ausgefiihrt werden soll,
bunden werden.
ben Sie »s262« ein
Iszeile: #5262 <RETURN>
1en Sie nun wie folgt vor:
dung: Thre Eingabe:
'I' <RETURN>
"H” <RETURN >

0264 xx 'R’ <RETURN>

0265 xx P <RETURN>

0266 xx 'R’ <RETURN>

0267 xx 'O’ <RETURN>

0268 xx G’ <RETURN>

0269 xx  ’$ <RETURN>

026A xx . <RETURN>

Nach Eingabe des Punktes bei 026C mel-
det sich SID wieder mit seinem Befehls-
eingabezeichen » # «

5. Geben Sie nun »wpassword.come ein.
Befehlsz.: # wpassword.com < RE-
TURN >

SID meldet sich jetzt mit:

0003h record(s) written #

6. Betitigen Sie die Tasten <ALT >
und < C> gleichzeitig.

Es erscheint nun das CP/M Eingabezei-
chen A>.

AUFSTEIGER TRANSFERIEREN DATEIEN DURCH DAS
VORTEX MULTI-CHANGE-COPY-SYSTEM.

DOSCOPY
99,- DM.

PARA PLUS

Hiermit ist die Anpassung von PASS-
WORD.COM beendet. Wenn Sie nun
unter CP/M »PASSWORDx« eingeben,
wird das Passwort abgefragt und bei Ein-
gabe von »Beispiel« wird das Basicpro-
gramm »JHRPROG .BAS« geladen und
ausgefiihrt.

Anmerkungen
Anstelle von »Beispiel« kénnen Sie na-
tiirlich jedes beliebige Passwort (mit 8
Stellen) nach der obigen Methode einge-
ben. Auch die Anpassung an Thr auszu-
fiihrendes Basicprogramm diirfte kein
Problem mehr darstellen. Wichtig ist
nur, daB Sie sich an die Anleitung halten.
Die Joyce-Databox 9/87 enthélt alle Ver-
sionen von Password einschlieBlich der
COM-Datei.

{Rainer Herrmann)

DOSCOPY
PARA 3.0
PARA PLUS

9’87 pP€ 139
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- : 97 66 OE 2F LD C,47 iPrograsa laden und
'P::shlgg'mgﬁﬁ'?gflg;::?gﬂﬁsz 98 68 CD 0005 CALL BDOS  :ausfushren
; oig 99 6B C3 0000 JP CCP i
! 100 6E d
K 101 6E RAUS: ibet falscher Eing.
’ 102 6E OE 09 LD C.K1 ;String ausgeben
i 103 70 t1 OOF8* LD DE,S3 iund in einer
' 104 73 CD 0005 CALL BDOS
: - 1 ‘ 105 76 ENDL: ;Endlosschleife
e wirde THR Basicprogram folgen . 106 76 €3 0076° JP ENDL ;auf Neubooten
Zu_Demo-Zwecken wurde TEST mit List-Schutz abgespeichert 107 79 e
Ok Es 9ibt jedoch ein ungeschutztes Programe TES BRsS 108 79 i il
1 109 79 CURSOR shier wird der Cursor
110 79 ES PUSH HL iimmer an die selbe
111 7A DS PUSH DE iStelle gesetzt
112 7B CS PUSH BC idamit die Eingabe
113 7C FS PUSH AF iverdeckt wird
S ) 114 7D OE 09 1D C,8
115 7F 11 008A" LD DE,CURS
118 82 CD 0005 CALL BDOS
117 85 F1 POP AF
118 86 C1 POP BC
119 87 DI POP DE
120 88 El
121 88 C9
122 BA -
123 BA 1B 59 21 42 1B .'Y',33,66, 1BH, K", 's’
. 123  OF 4B 24
#37m 5 PASSUORD. HAC 124 91 1B 48 1B 45 S1: DB 1BH,'H',1BH, B’
3 125 95 OD OA 47 65 62 DB ODH,OAH, *Geben Sie bitte das Passwort ein
line loc object source 125 94 65 6E 20 53 69
a o 125 9F 65 20 62 69 74
2 0 125 A4 74 65 20 64 61
3 0 125 A9 73 20 50 61 73
4 0 Passwordloader B 125 AE 73 77 6F 72 74
5 0 V2.2 = 125 B3 20 65 69 6E 20
8 [ 02.01.87 Rainer Herrmann = 125 B8 3A 20
7 0 126 BA OD OA 53 69 BS DB ODH,0AH, 'Sie haben nur einen Versuch !®
8 o y 126 BF 20 68 61 62 65
9 0 3 126 C4 BE 20 6E 75 72
10 o 4 126 €9 20 65 69 6E 65
11 3 ORG OOOOH :iCPH Startadresse 126 CE 6E 20 56 65 72
12 0 0005 = BDOS EQU OOOSH iBdos Aufrufadresse 126 D3 73 75 63 68 20
13 0 0000 = CCP EQU OOOOH :Warmstart 126 D8 21
14 (o] i———Konstanten fuer BDOS Aufrufe——- 127 D9 OD OA 24 DB ODH,OAH, 3"
15 0 0008 = K1 EQU 0008 :iStringausgabe 128 DC 1B 48 1B 45 S2: DB 1BH,'H°,1BH, E’
16 O 006D = X2 EQU 0109 onsole mode 128 EQ 52 69 63 88 74 DB 'Richtiges Password °*
17 0 001A = K3 EQU 0026 et DMA-aderess 129 ES 69 67 65 73 20
18 0 002F = K4 EQU 0047 iChain to Programm 128 EA 50 61 73 78 77
18 (] ;-—Sonstige Konstanten - 129  EF BF 72 64 20
20 0 0080 = DMA  EQU OOBOH :idirect-loading- 130 F3 OD 0A 24 DB ODH,OQAH,'s’
21 ) ;adress 131 F6 OD OA 4C 65 69 S3: DB ODH,OAH, 'lLeider war das Passwort falsch !
22 0 FBCO = OVTPA EQU OFBCOH:Conout-flag 131 FB 64 65 72 20 77
23 [ i 131 100 61 72 20 64 61
24 0 P 131 105 73 20 50 61 73
25 [} 3 131 10A 73 77 6F 72 74
26 [ i+ Control Tasten ausblenden 131 10F 20 66 61 6C 73
27 0 OE 6D LD C,K2 ;Get Console Hode 131 114 63 88 20 21
28 2 11 FFFF LD DE.OFFFFH iAktuelle Parameter 132 118 OD OA 4D 69 74 DB ODH,OAH, *Hit den Tasten SHIFT EXTRA EXIT
29 S CD 000S CALL BDOS iin HL holen 132 11D 20 64 65 BE 20 i3t Neustart moeglich9®’
30 8 3E C4 LD A,OC4H 51100 0100 132 122 5S4 61 73 74 65
a1 A AS AND L iLB verknuepfen 132 127 6E 20 53 48 48
32 B 6F LD L,A jund zurueck in L 132 12C 46 54 20 45 58
33 & 3E OE LD A,OEH iverknuepfen 132 131 54 52 41 20 45
aa E BS OR L 132 136 SB 49 54 20 69
35 F 6F LD L,A 132 13B 73 74 20 4E 65
36 10 EB EX DE,HL ;zum Setzen in DE 132 140 75 73 74 61 72
37 11 OE 6D LD C.K2 132 145 74 20 6D 6F 65
38 13 CD 0005 CALL BDOS ;Set Console Hode 132 14A 67 BC 69 63 68
33 16 fem e e ———— 132 14F 24
40 16 E 133 150 55 74 65 3A 31 VS: DB 'Ute:1986%°
41 18 f 133 155 39 38 36 24
42 16 OE 09 LD C,K1 iBildschirm loeschen 134 159 42 41 53 49 43 PROG:DB 'BASIC TEST®’
43 18 11 0081" LD DE, St jund String ausgeben 134 15E 20 54 45 53 54
44 1B CD 0005 CALL BDOS 134 163 24
45  |E 3 135 184 END
46 IE i
47 IE j——— e 5 BDOS 0 CCP 8A° CURS: 79* CURSOR:
48 1E i Konsoleneingabe mit B8O DHA 76 ENDL: 9 KI 8D K2
49 1E 3 Passwortvorgabe vergleichen 1A K3 2F K4 23" LOOP1: 54° LOOP2:
50 1E i 80° NEXT: FBCO OVTPA 158" PROG: BE' RAUS:
51 1E 06 08 LD B,8 iZaehler fuer 91' S1: DC* S2: F6' S3: 150° VS:
52 20 iAnz.Zeichen
53 20 21 0150’ LD HL,VS iAdr.Vorgabeuwort
54 23 LOOP1:
55 23 CD 0079° CALL CURSOR :Curzar aetzen
56 26 C5 PUSH BC isicher iat sicher
57 27 E5 PUSH HL 3" { <
58 28 OE Ol LD C,1
59 2A CD 0005 CALL BDOS i1 Zeichen minlesen _ _ -
60 2D Ei POP HL
61 2E C1 POP BC
62  2F BE CP (HL) iEingabezeichen wit
63 30 iVorgabe vergleichen
64 30 C2 OOBE’ JP NZ,RAUS  :Raus wenn falach
65 33 23 INC HL inaschates Zeichen -
66 34 10 ED DJINZ LOOP1  iWeiter solange bis R PhaERzs, B & S,
87 3B iB Zeichen vergl. <41> 1 OPTION RUN
68 36 e e e €25> 2 IF PEEKIAHFBCO)= RHO AND. PEEK(MHFBC1) = &HO THE
69 36 i Wenn das FPasswort stimst N GOTO B
:,"1’ gg ?f ggnc' Eg géK;z iString ausgeben ¢Z7> 3 PRINT *Programm izt nur mit Pasawort lauff(hig"
s <583 AHOT C1,AHBO
72 3B CD 0005 CALL BDOS i ; ;E;?E:HFRL‘D LHOTPOKE &HFBC1, RHE
73 3E 21 FBCO LD HL,OVTPA :Kennzeichen (n Con-— <B1> 6 POKE MHFECO,LHO:POKE AHFBC1, RHBO
74 41 3E 00 LD A,O0CH iout-flag setzen <3@s T ¢
75 43 77 LD (HL), A $ <38> 8 °
76 44 23 INC HL <40> 9 *
77 45 77 LD (HL1,A 3 T PR R0 o e R e e B o iy o e o
78 46 OE 1A LD €.¥3 iDHA setzen <45 20 '¥.... Basic-programm mit Passuwordabirage *
79 48 11 0080 LD DE, DHA i
80 4B CD 0005 rALL BDOS CER A0S W BEE, . nnrsiyi iy . 03.01,87... %
81 4E 21 0159° LD Wl PEOG  iProgramm in DMA LITS A0 VK R Rainer Herrmann................. X,
82 51 11 0080 LD DE, DHA ieinschreiben
83 54 LOOFZ 68> 50 'x —
84 S4 7E LD A, [HLY iZeichen in Accu < 6> 60 "
85 SS FE 24 CP 's* +9=STRINGENDE <B5> 70 PRINT CHRS(27)+"H"+CHRS(27)+"E"
86  S7 CA 0080° JP Z,NEXT iRaus wenn $ <91> 80 PRINT TAB(25)“Dies ist das MALLARDBASIC-Program
87 S5A 12 LD (DE). A iZeijchen in DHA » TEST®
88  SB 23 IHC HL inaechste Adresse <77> 90 PRINT TAB(25)'Die Passuordabfrage i3t bereits e
88 SC ;lesen rfolgt”
90  sSC 13 INC DE inaschste Adresse <B7> 100 FOR x = O TO 5:PRINT TAB(44)": “:NEXT x
81 SD ischreiben <80> 110 PRINT TAB(30)“Hier wl}rde IHR Basicprogramam fol
92 5D C3 0054 JP LOOP2 3 gen"
93 B0 NEXT: <16> 120 PRINT TAB(20)*Zu Demo-Zuecken wurde TEST mit L
94 60 3E 00 LD A,OOH iBefehlszeile mit 1$t-Schutz abgespeichert®
g5 62 12 LD (DE),A iOOH abachliessen <76> 130 PRINT TAB(22)"Es gibt jedoch ein ungesch)tztes
L) 63 11 0080 LD DE,DHA sauf Programmzeile Programm TEST2.BAS"
<31> 140 END
Listing Password Listing Password

140 pe 9'87
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COMAC-LYVY

Ersteliung von Leistungsverzeichnissen

auf dem Joyce.

Ein Leistungsverzeichnis ist die
Grundlage fiir die endgii]tige Kal-
kulation eines jeden Bauvorhabens.
In den meisten Fillen wird es vom
olanenden Architekten fiir die ver-
schiedenen Gewerke eines Projektes
angefertigt und dann mit der Auf-
forderung zur Abgabe eines Ange-
botes an verschiedene Firmen ge-
schickt.

Wie anhand Abb.1 zu sehen, wird jede
einzelne Leistung sehr detailliert be-
schrieben. Dies ergibt erstens eine ge-
naue Vergleichbarkeit der verschiedenen
Angebote und hat zweitens den Effekt,
daB bei der spéteren Auftragserfiillung
kein Raum fiir qualititsmindernde Inter-
pretationen bzw. Zusatzforderungen der
bauausfithrenden Firmen vorhanden ist;
dementsprechend ist es bei der Erstel-
lung eines Leistungsverzeichnisses von
besonderer Wichtigkeit, die einzelnen
Positionen »wasserdicht« zu formulieren.
Dazu werden die auszufithrenden Arbei-
ten in moglichst kleine Teilleistungen
zerlegt und dann detailliert beschrieben.
Diese miihselige und auch zeitraubende
Arbeit kann man sich nun mit COMAC-
LV betrichtlich erleichtern. Das Pro-
gramm als Textbausteinverwaltung zu
beschreiben, wiirde ihm nicht ganz ge-
recht werden. Doch bildet die Verwal-
tung der vom Benutzer selbst zu definie-
renden Textbausteine eine der zentralen
Programmfunktionen.

COMAC-LYV ist kein — wie aus dem
PC-Bereich vielleicht bekanntes Pro-

gramm, das Texte des Standardleistungs-
buches (STLB), Tochterleistungsbuches
(TLB) oder Kohlhammer-LVZ verwal-
tet. Sie legen fiir jede einzelne Leistung
einen eigenen Textbaustein an, der bis zu
63 Zeilen je 38 Zeichen lang sein darf.
Der Bausteinname kann bis zu 10 Zei-
chen lang sein, wobei hier auch Sonder-
zeichen verwendet werden diirfen. Da-
durch sind Sie in der Lage, die Baustein-
namen so differenziert anzulegen, dafl
Sie spiter anhand des Namens immer
halbwegs wissen, welcher Baustein wel-
chen Inhalt hat. Sie kénnen sich jederzeit
entweder ein komplettes Inhaltsverzeich-
nis mit allen Bausteintexten, oder aber
eine Kurziibersicht ausdrucken lassen,
die Thnen jeweils die erste Zeile des Bau-
steins und seinen Namen anzeigt.

Trotzdem empfiehlt es sich, sich vor An-
legen der Bausteine Gedanken iiber die
Systematik der Namen zu machen. An-
derenfalls wird die Arbeit auch mit aus-
gedrucktem Inhaltsverzeichnis zam Me-
moryspiel.

Vorbildlich ist der Menueaufbau dieses
Programmes aus dem Hause Knork &
Fonti. Zum Beispiel befindet sich in je-
dem Menue ein Hinweis auf die entspre-
chende Seite des iibersichtlichen und ver-
stindlich geschriebenen Handbuches,
die Thnen weitere Informationen zum ge-
wihlten Menuepunkt vermittelt.

Nach Anwihlen des Menuepunktes Pro-
Jjektdaten zusammenstellen geben Sie
Projektnamen und Gewerk an und tippen
nun in der gewiinschten Reihenfolge die

ICONAC-LU
iHandbuch Seite:23

TEXTBAUSTEIN-UERHAL TUNG

RN .
@ R.Knork & §.Font:

1

ahn DN 50-50 il

| V
fl gsteinnr. :

T
..... {|{Neuer Baustein
j nd

i5tck, Mnschlug an den Gashaupfhahn
150-80 hzw. Gasdruckregler, unter Be-

0-80 hzw, Baustein andern 9 2
trucksichtigung der besonderen fin- I —|Baustein loschen 9 3
fschiuBhestinmumgen des GUU herstellen, ;!mml! .
geinschl. Lieferung der erforderiichen |jaktuell: elegt: [{|Vorblattern 34

| {Forn- und Verbindimgsstucke, zu L SiZuruckblattern 35
[ 11efern und zu montieren | 2iEintrag suchen 3 6
[ ity |
iMat.: Lohn:@ I ute frei ||/{Hauptmenu ]

stenhelegung fur die Baustel
Bilfssaita 2
- 1, Hilfsseite
- finfang nichste Zeilse
- Zeife loschen
- Zeile einfugen
- Seite vorhlittern
- Seite gzuruckhlittern
- Baustein ia Textfenster ubernehmen

f Beenden der Texteingabe durch EXIT ! I

Namen der von Ihnen benétigten Text-
bausteine ein. Aus dieser Datei, die un-
ter dem Namen des Projekts abgespei-
chert und natiirlich auch wieder nach-
triglich zu verdndern ist, wird dann das
endgiiltige Leistungsverzeichnis gene-
riert. Auch das fertige L'V 148t sich von
Ihnen noch erweitern oder dndern, je-
doch werden die Positionsnummern nach
dem Einfiigen von zusétzlichen Positio-
nen leider nicht mehr neu verteilt. Zu-
sitzliche Positionen kdnnen dementspre-
chend leider nur angehédngt und nicht ein-
geschoben werden.

Die SchluBseite des LV listet noch ein-
mal die Titel ohne Einzelpositionen auf.
Hier werden spiter vom Anbieter noch
einmal die Schluffsummen der einzelnen
Titel, Gesamtnettopreis, Mehrwertsteuer
und Bruttosumme des Gesamtangebotes
eingetragen.

Zu wiinschen wire noch der Einbau ei-
ner Rechenfunktion in das Programm.
Dann konnte der Besitzer von COMAC-
LV auch einen groBen Teil seiner Bau-
stellenabrechnung mit Hilfe des Pro-
gramms durchfiihren.

Der Preis von 398, — DM mag im ersten
Augenblick etwas hoch fiir dieses Pro-
gramm erscheinen, doch handelt es sich
bei COMAC-LYV nicht um ein Massen-
produkt. In Anbetracht der Tatsache, dal
der Abnehmerkreis fiir dieses Programm
nicht sehr grof} sein kann, ist der Anteil
der Entwicklungskosten pro verkauftem
Programm natiirlich ungleich héher, als
bei einem Massenprodukt, wie z.B. Lo-
coMail. Dementsprechend erscheint mir
der genannte Preis durchaus angemessen
fiir ein Programm, mit dem sich in kom-
fortabler Weise eine sonst recht milhsa-
me und zeitraubende Arbeit erledigen
lagt.
Eine Demo-Version des Programms ist
fir 45, — DM erhiiltlich, die beim Kauf
der Vollversion angerechnet werden.
Nach Aussagen des Herstellers ist die
Demo voll einsatzfahig, jedoch wurde
die Kapazitit der Textbausteindatei be-
grenzt.
COMAC-LV wurde fiir Joyce und Joy-
ce Plus geschrieben. Da beim Joyce je-
doch fiir die Textbausteindatei nur 170
KB zur Vertfiigung stehen, wiirde ich auf
alle Fille den Joyce Plus fiir die Arbeit
mit dem Programm empfehlen.
Erhiltlich ist Comac-LV beim Biiro fiir
Softwareentwicklung
R.Knoérk und S.Fonti, Sonnenstrafie 43
in 5270 Gummersbach
sowie beim CMZ-Verlag
Winrich C.-W. Clasen, Borgswiese
9-11 in 4650 Gelsenkirchen 2.

(W.H.)
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Schineider

PC

EIN DATA BECKER BUCH

Dullin/Strassenburg:

Schneider PC
— Tips und Tricks

Data Becker 1986,
245 Seiten,

DM 49, —

ISBN 3-89011-244-7

Es ist allgemein bekannt, daB
Computerhandbiicher nicht im-
mer das »Gelbe vom Ei« sind. So
ist es auch kein Geheimnis, daB
im Handbuch zum Schneider PC
einige Dinge falsch bzw. ungenii-
gend erklért sind. In diese Bre-
sche springt Data Becker mit ei-
nem umfangreichen Biicherange-
bot zum PC, aus dem hier das
Buch »Tips&Tricks« vorgestellt
wird:Das Buch ist mit seinen drei
Teilen (DOS, GEM und BASIC)
sehr iibersichtlich aufgebaut. Ge-
treu dem Motto »Tips& Tricks«
waurde gliicklicherweise auf eine
allgemein gehaltene Einfiihrung
verzichtet, so daB von der ersten
Seite an harte Fakten prisentiert
werden kénnen. Der MS-DOS
Teil besteht primér aus Autostart-
Installationen, Informationen
liber die Arbeit mit den beriich-
tigten BATCH-Dateien und aus
der Erlduterung der im Hand-
buch nicht aufgefiihrten Befehle
und Programme. Abgerundet
wird der DOS-Teil durch kurze
Kapitel iiber die Tastatur- und
Bildschirmsteuerung sowie
durch einen sehr kurzen Einblick
in die 8086-Maschinensprache.
Im zweiten Teil des Buches dreht
sich dann alles um GEM. Man
findet hier u. a. verschiedene In-
stallationsvorschlige (z. B. fiir
GEM auf Festplatte), Informatio-
nen liber die Druckausgabe von
BASIC2 und eine umfassende
Erklérung der einzelnen Gerite-
treiber. Besonders gut gelungen
ist dabei die Abhandlung iiber die
Funktion einer Meta-Datei sowie
der ICON-Designer, mit dem
man seine eigenen Desktop-Ico-
nen entwerfen kann. Im letzten
Teil, der sich ausschlieBlich mit
BASIC?2 beschiftigt, findet man
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einige Tools zur Programment-
wicklung, Informationen iiber
Menii-und Maussteuerung und
einen Datei-Sucher. Den Schluf
bilden dann zwei Kapitel iiber
Kuchen- und 3D-Grafik. Zusam-
menfassend kann man sagen, daB
dieses Buch eine Anzahl von
wertvollen Tips fiir den téiglichen
Umgang mit dem Schneider PC
enthdlt und daB es somit eine
sinnvolle Ergénzung zum Hand-
buchist. Die leichtverstiindliche
Sprache und die vielen Listings
unterstiitzen diesen guten Ein-
druck zusitzlich. Zu beméngeln
ist lediglich, daB der BASIC-Teil
etwas zu kurz gekommen ist und
daB8 die Autoren leider auf ein
Stichwortverzeichnis, welches
bei der grofen Themenvielfalt
angebracht gewesen wire, ver-
zichtet haben.

(C. LucaBen)

Programmieren mit

CP/M

A. Miller:
Programmieren mit CP/M

Sybex-Verlag 1984,
418 Seiten,
ISBN 3-88745-077-9

CP/M ist nicht nur eines der ver-
breitesten Betriebssysteme auf
Microcomputern, sondern auch
cines der erklarungsbediirftig-
sten. Der Autor gibt hier seine
langjéhrige Erfahrung im Um-
gang mit CP/M wieder und legt
einen Schwerpunkt auf die Pro-
grammierung. Dabei werden vie-
le wertvolle und effektive Mog-
lichkeiten und Hinweise aufge-
zeigt, wie CP/M sinnvoll und lei-
stungsfihig eingesetzt wird.
Angefangen von den Grundlagen
wie z. B. Speicherorganisation,
BIOS und BDOS-Informationen
bis hin zu kompletten Anderun-
gen bzw. Erweiterungen des Be-
triebssystems (z. B. Einbau einer
Drucker-Bereit-Routine) findet
man hier so ziemlich alles, was
wissenswert und interessant ist.
Ein grofies Kapitel wird den so-

genannten Makros gewidmet, ein
Glanzpunkt in der Fiille der In-
formationen. Einige Anwen-
dungsbeispiele, z. B. adressieren
von Umschldgen in Form von
kommentierten Listings zeigen
die Methoden der Programmie-
rung hervorragend auf und sind
durchweg praxisorientiert. Ein
fiir CP/M-Interessierte empfeh-
lenswertes Buch; der fortge-
schrittene Programmierer sollte
dieses Werk unbedingt im Regal
haben. Einziges Manko: Eigen-
heiten von CP/Mplus werden
nicht behandelt, da der Autor auf
die Version 2. 2. angewiesen
war.

<
Schneider CPC

Arbeiten mit
dBASE I

M. Beisecker:
Schneider CPC
Arbeiten mit dBase 11

Sybex-Verlag 1986,
271 Seiten,

DM 48, —

ISBN 3-88745-660-2

DBase I1 ist, wenn es um Daten-
banksoftware geht, noch immer
die Nr. 1. Auf dem Schneider
CPC ist das Programm schon
lange erhiltlich, viele Ein-und
Umsteiger werden aber erst jetzt
mit dBase konfrontiert. Das vor-
liegende Buch bietet eine leicht-
verstdndliche Einfithrung in Ar-
beitsweise, Aufbau und Pro-
grammierung. Angefangen von
der ersten Installation iiber Erkli-
rung der einzelnen Befehle und
Funktionen bis hin zum komplet-
ten Programm reicht die Palette
des Autors. So wird beispiels-
weise eine komplette Artikelver-
waltung erarbeitet, eine Adress-
verwaltung schlieft sich an. Da
dBase immer héufiger selbst pro-
grammiert wird und Programme
an spezielle Bediirnisse und Ge-
gebenheiten angepasst werden,
ist auch hier die Zielgruppe des
Buches zu finden. Alles in allem
ein fiir dBasell-Besitzer interes-

santes Buch, das vor allem die
einzelnen Programmiertechniken
anschaulich erldutert.

Schieb

Maschinensprache

EIN DATA BECKER BUCH

J. Schieb:
PC-Maschinensprache

Data Becker 1987,
600 Seiten,

DM 49,—

ISBN 3-89011-105-x

Das Thema Maschinensprache
dem Otto-Normalprogrammierer
auf leicht verstindliche Weise
zugénglich zu machen, ist sicher-
lich kein leichtes Unterfangen.
Mit dem vorliegenden Buch, PC-
Maschinensprache, ist dies je-
doch sehr gut gelungen. Anleicht
nachvollziehbaren Programm-
beispielen wird man Schritt fiir
Schritt an die Assemblerpro-
grammierung herangefiihrt. Erst
nachdem man die ersten kleinen
Programme geschrieben und
auch verstanden hat, wird man
mit der trockenen Theorie ver-
traut gemacht. Dies ist sicherlich
eine gute Lehrmethode; man
wird nicht gleich durch eine Viel-
zahl, anfanglich schwer verdau-
licher Vokabeln entmutigt. Das
Buch ist tibersichtlich in einzelne
Themenbereiche gegliedert. Man
wird, sowohl mit dem auf jeder
MS-DOS Diskette gelieferten
DEBUG- Programm, als auch
mit dem MASM-Makroassem-
bler, vertraut gemacht. Aufler-
dem findet man eine ausfiihrlich
erlduterte Befehlsiibersicht des
8088/8086-Prozessors, sowie
praxisnahe Beispiele der Assem-
blerprogrammierung. Auch das
Einbinden von Assemblerpro-
grammen in Hochsprachen wird
ausfiihrlich behandelt. Alles in
allem, wird fiir DM 49, — wirk-
lich viel geboten. Denjenigen,
die den Schritt in die Assembler-
programmierung wagen wollen,
ist dieses Werk wirklich sehr zu
empfehlen.

(M. Srowig)



..Sonnige
rlaubsgriifse,
Euer Joyce.

»~Hallo Thr Daheimgebliebenen! Eigentlich habe
ich mir meinen Urlaub ganz anders vorgestellt: 'n
bischen in der Sonne liegen, Ball spielen, nackt-
baden und viel faulenzen. Aber stellt Euch vor,
gleich am ersen Tag hab’ ich im Hotel einen ganz
tollen Typ kennengelernt. Noch am selben Abend
schob er mir eine Diskette in den Bauch und meinte:
~Schlufl jetzt Baby, wir machen Bildungsurlaub.”
Oh Mann, hat der mir Sachen beigebracht. Das
hétte ich mir nie trdiumen lassen. Auf einmal konn-
te ich zweimal - nebeneinander. Ja wirklich: er
brachte mich so weit, daf ich zweispaltige Texte
druckte. Und dann die verschiedenen Schriften, und
die Schalonen, Etikette und Formulare.

Und zwischendurch wurde er oft ganz ruhig, sagte
kluge Sachen iiber mich, unser Leben und vieles
mehr; er war richtig philosophisch. Ich bin ganz
gliicklich. Endlich habe ich das Gefiihl, ein reifer,
ausgewachsener Computer zu sein. Ach was erzih-
le ich Euch da. Versteht Thr mich iiberhaupt?”

Aus dem Inhalt:

a LocoScript Spezial — Softwaretraining fiir Fortgeschrittene

a Fehler im System: Wie rette ich meinen Text?

a Joyce-Tasteninstallationsdatei fiir das Programm WordStar

a Aleatorische Poetik: Der Computer dichtet

o Auf Diskette: iiber 50 Dateien mit Schablonen, Briefen,
Postkarten, Serien-Rundschreiben, Formularen, Etiketten,
Druckbeispiele, Schriften, Bildschirm-Installationen u. v. m.

Leinen-Hardcover, 207 Seiten, 3"-Diskette
89 7 DM (unverbindliche Preisempfehlung)

Zu Beziehen tiber den Computerfachhandel, den guten Fach-
buchhandel oder direkt beim Verlag.
Hindleranfragen erwiinscht.

Ein DMV-Buch+3'-Diskette!

DMV-Verlag, Postfach 250, 3440 Eschwege
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Achtung!
An alle CPC-User-Clubs!
Suchen Sie noch Mitglieder
oder wollen Kontakte zu
anderen CPC-Usern oder
Clubs kniipfen
Dann schreiben Sie uns
doch einfach. Wir verdffent.
lichen jede Anschrift eines
CPC-User-Clubs gratis!
Falls auch Ihr User-Club sich|
einmal vorstellen mochte
{evtl. mit Foto), nutzen Sie
unsere Zeitschrift als Ver-
bindungsglied und Kontakt-
adresse!

Suche Kontakt zu PC-1512 Usern im Raum
Mainz-Bingen-Kreuznach,

ggf. Koblenz. Wolf-Ingo Heers,
Naheweinstr1, 6531 Burg Layen,

067 21/4 38 93

CPC u. Joyce-User-Club sucht noch Mit:
glieder u. Kontakt zu anderen Clubs im
Raum Hanau-Gelnhausen. Wer

kénnte uns bei Schneider ComPack
behilflich sein?

¢.0. Richard Luppert, Gartenstr. 18,

6456 Langenselbold,

Tel.: 0 61 84/23 07

NEU: »Bitdschirmzeitung-Clubdiskette« fiir
IBM kompart. mit kostenlosen Anzeigen,
Public Domain Software usw. im Jahresbei-
trag von 24,— DM/700s/480BF ab sofort
enthalten!l! Info gegen Riickporto oder Mu-
sterausgabe gegen 10,— DM

Schein anfordern bei:

DNR-Computer Club, Postfach 11 28-CPC2,
D-5470 Andernach 1. Weitere Mitglieder,
auch aus Osterreich und Belgien usw., neh-
men wir gerne noch auflll Wir suchen auch
Autoren, Fans usw,, die uns Beitrage fir die
Clubzeitungsdiskette liefern

Computerclub-Minden

Schneider Joyce

sucht noch Mitglieder zwecks
Erfahrungsaustausch und Gestaltung
von Programmen. Anfragen an

A. Nimz, Minden,

Tel.: 05 71/58 08 11

Anfanger willkommen

KONTAKT zu CPC Usern gesucht. Club-
griindung ist nicht ausgeschlossen. Bitte
melden bei: Stephan Voss,

Forstweg 16¢, 2400 Liibeck 14

Tel.: (04 51) 39 64 23

(auch Auslandskontakte)

UCC-GREFRATH

sucht Kontakt zu anderen Clubs
Bitte wendet euch an:

Carsten Honer

Velourstr. 19

4155 Grefrath 1

Amstrad-Schneider-User-Club
Aachen:International

(iber 200 Mitglieder, nimmt noch
Mitglieder auf. Clubzeitung
zum Probelesen gegen 3 DM
in Briefmarken.

ASUC.A —International
Richard Cloots

ZeiBstraBe 7

5132 Ubach-Palenberg

Tel.: 0 24 51/4 66 08

Wir brauchen Sie...
..und lhre Ideen —

fiir unseren vollig neuartigen User-Club
(Schneider CPC/Commodore Amiga):
Wir wollen versuchen, selbstprogrammierte
Software zu sammeln und gemeinsam zu
vertreiben, Darlberhinaus bieten wir Club-
zeitschrift, Software- und Erfahrungsaus-
tausch efc.. Dies ist natdrlich nur zu ver-
wirklichen, wenn sich genigend Interes-
senten aus ganz Deutschland finden. For-
dern Sie unverbindliche Informationen und
Probeexemplar der Clubzeitschrift an bei:
Public Project, Dechant-Rdper-Str. 32,
5750 Menden 1 oder rufen Sie an
(Samstags, 1600 — 1800):
(02373)102 25.
Und nicht vergessen: Wer fir seine Erfolgs-
erlebnisse nicht selbst sorgt, hat sie nicht
verdient.

Biete an Software

ORIG. TURBO PASCAL 30 fir CPC 135,—
DM Tel.: 05 31/32 99 90

PROMPT+DRUCK JOYCE 0 93 23/37 49

PC Software nur 50,— DM je Prog.
Karteikasten, Vokabeltrainer,
Lottohelfer, Terminkalender,

Biicher-, Video-, Daten-, Zensurdatei,
Tapetenkitt, Vier gewinnt,
Diagrammstar, Lebenserwartung,

Golf, Ho. GroB, Ginsterberg 13,

6630 Saarlouis 4, INFODISK 10,— DM

*  CPC 464 + Farbmonitor ~ 350,— DM
* JOYCE BUSINESS PACK  90,— DM
* JOYCE MAILING SYSTEM  100,— DM
* JOYCE PROMPT DRUCK 25— DM
* ORIGINALE + HANDBUCHER *

TEL.: 099 54/8 57 i

Wegen Systemwechse! verk. ich

meine Originalsoftw.. Liste geg. Rickporto.
(CPC + Joyce)

Armin Panzer, Sonnenstr1,

8700 Wiirzburg

100 S 5 A ) Y
B BASIC-2TOOLf PC152mit W
| Cross-ref. Listing + Zeil. Nr. |
| suchen/ersetzen v. Variablen |
B Befehlen, MERGE, RENAME, COPY, B
B KILL usw., Bedienung mit Maus W
W wie BASIC 2, DM 55—INN, G. Spath Il
M Riesenfeldstr. 49, 8 - Miinchen 40 B
150G A T T

©® LADEN STARTEN STAUNEN @
10 Punkte, die Sie lberzeugen werden:
1. Das Softwarepaket mit optimalem Nutz
wert, das nur begeistern kann!
2. Urteil der Fachpresse: (CPC-Magazin)
»Ein im Preis / Leistungsverhaltnis un-
schlagbares Biorhythmusprogramm .«
3. BIORHYTHMUSTOTAL + PARTNERANALYSE.
4. Sehr komfortabler Bildschirm, ausfahrli-
che Hinweise und Informat. fiir jeden Tag,
doppelte Grafik, sehr viel Text.
5. Bei Druckerbetr. ca. 7 DIN-A4 Seiten /
Monat. (Inter. Nebenverdienst)
6. Mehrseitige Einflihrungsbroschiire.
7. LAuft auf allen CPC'S. 8. Zur Zeit das
umfangreichste Progr. dieser Art.
9. Unglaublicher Preis. (DM 40,-)
10. Zusétzlich erhalten Sie bei Best. gratis
ein Mathematik-Lernprogramm.
Bestellung an; Hilterscheid,
2 HH-80 Hofweide 31.
Tel.: 04017 30 17 67, G

PUBLIC-DOMAIN f, MS-DOS

LISTE GEGEN 2,— DM RUCKPORTO

VON F. STEINKGHL, HOPFAU 1

8562 HERSBRUCK G

FIBU Programm fiir PC 1512 u.a.

Star Division mit Auswertung

598,— DM flr 300~ DM

Rolf Klein, Froebelstr. 23, 3380 Goslar

Ruf 053 2112 32 02
PATDATS6  **  PATDAT86
VON ARZTEN FUR ARZTE

PATIENTENSTAMMD., MAHNPROGRAMM,
TEXTVERARBEITUNG, STATISTIK,
DRUCK UBLICHER PRAXISFORMULARE,
LISTEN NACH KRITERIUM DRUCKEN
DEMO 60,— DM. BEI CH. J. BOHA,
ALFONS-AUER-STR. 2, 8400 REGENSB. Gi

JOYCE Mailing-System 100,— DM
suche Multiplan-kompatibles
Grafik-Programm. Tel. 0 53 23/52 40

DATAMAT, TEXTOMAT a'50,—
DBASE, WORDSTAR, MULTI PLAN
a 100, —DEVPAC ASSEMBLER
70,—, TOPCALC 30,—, BETRIEBS-
SYS. 464 HANDBUCH 30,—. DIV.
464 BUCHER + 3“DISK ZUM 172
PREIS, 525" 2. LAUFWERK 350,—,
TEL.. 02 08-48 77 78

PUBLIC-DOMAIN SOFTWARE
CPC: 3" 13— DM
5 114" vortex 5— 18— DM
PC: 5 14" 5— DM

Liste gegen Freiumschlag
Klaus-Peter Adenaguer
Johannisstr. 23

5483 HEIMERSHEIM

* StarWRITER 1/V30, DM 120— *
TEXPack DM 100,—, Textonat DM
60,—, Budget-Manager DM 60,—, Trivia
DM 30,—; * 060 74/3 71 77 n. 18 Uhr *

TURBO PASCAL 30 TOOLS f. 6128
Info: Jiirgen Werner,
Grabendcker 7, 7454 Bodelshausen

PROGRAMM HAUSVERWALTUNG

auf CPC 6128, MIET- und
WIRTSCHAFTLICHKEITSBERECHNUNG
mit JAHRESABSCHLUSS der
Betriebskosten, Mieterstamm-
datenverwaltung bis zu 200 Whgn.
Berger, Tel.; 030/6 63 87 23

Systemwechsel — verk. komplett Databo-
xen; ab 3/86 auf Disk, zum 1/2 Preis kompl.
—10%, 045511917 70

FREE-SOFT FUR IBM/KOMP 3 KAT:

DISK = 10,— DM. JEDE PRG-DISK 4,50 DM
LIEFERUNG GEGEN VOR-

KASSE + 5 DM PORTO/VERR. HEWI-SOFT,
HENZE, DUNGER STR. 12

2820 BREMEN 77 G

DR GRAPH kompl.
ungebraucht, neu 100,—,
055 33-56 93

ORIGINAL CPC 6128 SOFTWARE. 3“ D. MIT
LISTE UND SPIEL. DM 10,— SCHEIN;

H. KOOLE, ZANDERHOF 78,

7908 CC HOOGEVEEN, NIEDERLANDE

|BM/Schneider PC + Kompatible
Free Disk. ab DM 3,80. Info grat

M. Karbach - Remscheider Str. 18
5650 Solingen 1 - Tel.; 02 12/4 31 40

**  JOYCE/JOYCE+:LITBOX2 ***
das (stark verbesserte), universelle
KARTEIPROGRAMM (LITERATUR u.a.)
Variabel-komfortabel-praktisch

(s. CPC 6/86).

info gegen Rickumschlag:

Klaus Wiltsch, Stidstr. 9,

3501 Schauenburg

HANDWERK | — lebt —

neueste updates anfordern
KMS-SOFT-KRAUTWALD

Julius-Leber-Str. 28

2000 Hamburg 50 G

HANDWERK |
ANGEBOT-RECHNUNG-KALKULATION
AUFMASS-LEISTUNGSBESCHREIBUNG
NACHKALKULATION-ZEITVORGABE
DM 998,—
KMS-SOFT-KRAUTWALD
Julius-Leber-Str. 28
2000 Hamburg 50 G

STAR-MAIL DM 69—
Tel. 071 91/6 93 09

WORDSTAR fiir Joyce (Original) 98— DM
Jungjohann GmbH, Dieselstr. 5,
3004 Isernhagen

- JOYCE -

— Horoskopberechnungsprogr.

— Ephemeridendateien

— Ausarbeitung von Horoskopen
Info von: W. Sickmann, Lippweg 7
4720 Beckum (KOSTENL.)

* ALIENS * ELITE * WERNER * Softw.
C & D TEL.: 0 45 33/24 61 (ab 16 Uhr)

F. CPC: ORIG. RSEVEREINSVERW. (3 D)
+ M. POLO 1(D) + 9 CASS.

(CPC DATAB. 8-11/85 + HIGHL. 1u.2 + 3
SP), ALLES ZUS. NUR DM 120,—

TEL.: 0 86 5416 42 53

VERKAUFE MEINE CPC-SOFTWARE
(ORIGINALEY ZU SUPER-PREISEN.
LISTE BEI: DIETER KOHLER, BRAND-
STATTER STR. 26, 8501 CADOLZBURG

CPC-SPIELE (DISK)
Explo. Fist / Fight, Warrior 50,/ Fairlight
35,— / Computer-Hits 3 ( 6 Spiele) 35—
Tel.: 0 51 21/5 55 38

144 pe 9'87
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20 Programme for 50.— DM auf
Kassette bei Steffen Schweiger
Hauptstr. 126 7515 Hochstetten

FUR JO¥CE Schreiblehrg. —
iemer Se Maschineschreiben
Yes-Lben u. lernen; universell
2= Sie de Fragen selbst eingeben

«Fren 59— DM
<apéal-Rate, Zeit, Endwert  39,— DM Horst
Zarier. Softw. Dorfstr. 13

Z=F Srxdord Tel.: 0 46 2310 44 G

89— DM.

% Eir JOYCE =+
3*Disketten DM 5,—
Original Software mit Handbuch:
Wordstar/dBase [/Multiplan je
DM 120,— * 3D Chess 30— *
Fairlight 30,— * Bat Man 35,— *
Tomahawk 40,— ***
Biorhythmus mit Partnervergleich und
Grafik DM 30— ™
Gerd Niemann, KarlValentin-Weg 10,
8011 Kirchheim
Tel.: 089/9 03 79 97

Aktiendepotverwaltung f. JOYCE Disk.
50,— DM. M. Diekmann, Elsasser Str. 8,
44 Minster, 02 51/79 63 37

** Dias ordnen mit Gomputer **

CPC 464166416128, JOYCE und PC

bis zu 100000 Dias; Suchzeit

1 Sekunde, Info gegen Riickporto

bei: Dipl-Ing. W. Grotkasten,

Birnenweg 6, 7060 Schorndorf

Tel: 0718142846 G

CPC-Schneider Flugtraining fir

CPC 464, 664, 6128. Umfassende
Bewertung der Fliige,

A) Hubschrauber-Simulator in Aktion.
9 Anzeigen im Cockpit.

3 Flugprogr. zur Wahl 29— DM
B) Space Shuttle-Landung
Echtzeitsimulation, nach NASA-

Unterlagen. 29,— DM

C) Boeing727 Simulator. Dies

Programm ist zur Anfanger- und
Instrumenten-Flugschulung geeignet.

Mit Anleitung 34—DM
Ab 2 Program. jedes minus 5— DM.

Auf Disk plus 7— DM. Info gegen
Riickporto. Fluging. F. Jahnke

Am Berge 1, 3344 Flothe 1,

Tel: 053411916 18 G

SOFTWARE FUR DEN SCHNEIDER PC

31 MATHEPROGRAMME FUR KL. 510

IN SCHNELLEM BASIC 2 (UBER 200k)
IDEAL FUR LEHRER UND SCHULER,
TEILWEISE MIT GRAFIK,MENUES,

NUR 50,— DM (KOSTENLOSE INFO)

M. SCHAFER J PF 7222 | 48 BIELEFELD 1

Lohn- und Einkommensteuer 1987
Druckerausgabe + Datensicherung
ausflihrliche Anleitung. Info 1,50

3*Disk f. CPC 79,— DM + VP

Versand gegen Vorkasse oder NN
88er-Aktualisierung 20,— DM

S. Teurich, MesternstraBe 6,

4952 Porta Westfalica G

Frei-Programme

IBM, PC + komp. Liste gegen
Rickporto CFS Club freier Software
3450 Hozminden, Postlager

* JOYCE ™ LABEL-EX ** JOYCE *
SCHREIBEN SIE BASIC-PROGRAMME
OHNE ZEILEN-NUMMERN, ABER
MIT LABELS!

NUTZEN SIE DEN BEFEHLSUMFANG
VON MALLARD-BASIC! DISK. DM 40,—
HARALD SCHREIBER-MOLTKESTR. 108

b 5000 Koin 40 G
Gratisinfo fiir alle CPC-Versionen

anfordern bei Friedrich Neuper

8473 Pfreimd, Postfach 72 G

Verk. Star Base f. Joyce 120,—, Tel. 05 51/2 39 73

Geld verdignen mit dem PC 1512
Biorhythmus mit Mondphase
Lohnsteuererklarung
je 60,— DM, Tel.. 089/4 30 09 30

AKTIENANALYSE — DEPOTVERWALTUNG
Balken-, Liniengrafik, 61 Durchschnitte
uv.m. fir alle CPC’S u. PC 1512,

Disk. nur 84,50 DM.

Noch heute Gratisinfo anfordern:

Dieter Borchers, Schonstedtstr. 6

1000 Berlin 44, Tel: 030/6 87 08 50 G

JOYCE (+)-VOKABELTRAINERLAt. & Eng
+ (iber 1300 lat. Vok. (Grund- & Aufbau-

Worlschatz) + lat. Zeichendef. —~aei1ou —:

30,— DM (inc. Porto u. Verp.).
Bestellung + Info:

Bernhard GraBhoff, Roesoll 36,

2305 Heikendorf, Tel.: 04 31/24 15 70

TURBO-Library | (f. CPC)

100 Proc./Func. (viel Grafik)!

mit LIBRARY MANAGER, nur 49— DM.
Fordern Sie unser kostl. Infol

Kangaroosoft: Tel.: 05 11/49 77 60
Freboldstr. 2, 3000 Hannover 91 G

Kaufe o. tausche Software auf Disk.
Angebote an Andreas Votres
Dorumer Weg 44, 2850 Bremerhaven,
Tel.: 04 71/5 12 84

** JOYCE * LOGO * *
12 LOGO- Programme (Deutsch!) Linien u.
Tortengrafik / Freihandzeichnen
+ Musik Drucker (CAD), Demos / Spiele /
Modulen / Tips u.sw. Disk + Anleitung DM
35,— (Vork.)
Info: TDSOFT Heemskerklaan 75,
3043 XP Harderwijk Holland

JOYCE: FiBu 90,— DM, McLin-Basic-Gene-
rator VB 190,— DM, 02 51/27 74 69

JOYCE ORIG. DR-DRAW 80, TURBO-PAS-
CAL 100, PUB-DOM, ASSEMBLER, FORTH,
PROLOG, LISP zus. 50,— DM.

Tel.: 069/67 65 02

Shareware fiir alle GPC'S

Diskette 1 mit Programmen fir Makler,
Hausbesitzer und Bauherren... mit Finanzie-
rungsTilgungsplan, Nebenkostenabrech-
nung, Hausbuchfiihrung und Wohnfléchen-
berechnung.

Diskette 2 in Vorbereitung. Programme fiir
die Hausfrau und den Hausmann... mit Ka-
lorientabelle, Haushaltsbuch, Rezepten,
Preisvergleich u.a.

Preis je Diskette (3" oder 35" nur 20,— +
Porto. Andreas Miller, Radickestr. 16,

2100 Hamburg 90, 040/7 63 82 79

**  SUCHE MALLARD-86
BASIC-INTERPRETER FUR MS-DOS
RECHNER (IM JOYCE-HANDBUCH STEHT,
ES WURDE SO EINE VERSION GEBEN).
SCHREIBEN AN:

MODUGNO SALVATOR, 130 GRAND-RUE,
L—3313 BERGEN (LUXEMBURG) -

ke Fkkdk

APFELMANN-GRAFIK
schnelistes und vielseitigstes
Programm jetzt fir alle CPC'S!
Kass, 20,—, Disk 30,—, Vorausz,
Gerhard Knapienski
Fraunhoferstr. 8, 3 Hannover 1
Postgirokonto Han: 47 11 13 - 309

Freiprogramme fiir PC 1512

6,—/Disk. Katalog (u. Disk) 10—

Info 1,— i. Br. Neu: Makro-Ass.
C-Compiler, Turbo-Debugger, ADA,

LISP, Prolog. Lindmeier

Fichtenstr. 19, 8312 Dingolfing G

Schachprogramme fiir Joyce-
Ausf. deutsche Beschreibungen

u. Vergleich von Gyrus 11,

3-D Clock Chess u. Colossus 4.0.
Info gg. frankierten Riickumschlag bei
Cyftka, Ebenbdckstr. 25,

8000 Miinchen 60.

Neu! Datenbank dBase Il ieicht
handhaben mit varDat Il - ein Menue
mit 20 Befehisdateien fir alle Anwen-
dungen:

Adress, Verein, Lager, Serienbrief f(ir
Schneider PG, Joyce, CPC, und Vortex.
varDat Il mit dt.

Handbuch/Schuber nur 199,— DM.
Scheck oder NN (+10,— DM) von
SOFTDESIGN Horstmar Konradt,
Bleichstr. 25, 4040 Neuss,

Tel.: 021 0127 61 51 17 — 20 Uhr G

s Wirtschaftliche Programme #
* fiir die Arztpraxis auf *
*  dem Schneider CPC, Joyce, PC "
* Fa. EFFEKTA, Am Wiggert 9¢ *
* 45 0snabrick, 0541442416 G

Astrologie mit Computer
International geschatzte Astro-
logenprogramme, professionelle
Deutungsprogramme , Lernprogramme
fir Anfanger. Handschriftanalyse
Bio-Rhythmus, Astro-I-Ging.
Info gegen 2,— DM in Marken.
Astron, K.W.Bonert,
Peter-Marqu.-Str.4a, 2000 Hamburg 60

HEEEEEEEER
OFEEEEEEEER

RETAX’86: LST. u. EINKOMMENSTEUER
(NUR LOHNEINK.) BER., AUSDR, TAB.—F.
JOYCE NUR 49— DM. REIMER ERDMANN,
HELGOLAND STR. 17, 2244 WESSELBUREN
TEL: 0 48 33/27 47 (NACH 1800 UHR)

Biete Hardware

8087-2; 8087-3; CPU’s und Peripherie-
Bausteine zu verkaufen.
von 18—20 Uhr. Tel.; (0 44 21) 6 05 09

CPC464 CPC664 CPC6128 User!
Lichtgriffel mit Programmen

und dt. Anleitung nur DM 49—

Versand gegen Scheck/Nachnahme

Info gratis! Fa. SchiBlbauer

Postfach 11715, 8458 Sulzbach

Tel:: 0 96 61/65 92 bis 21 Uhr G

JOYCE+, mit LocoMaill DM 1475,—
Tel.: 091 8716 38

CPC 464, GRUNM. + FLOPPY DD1 + MP2
+ SEIKOSHADR. GP500 + CPC-INTERN.
§/857/85 + DATA BECKER BUCHER

+ ORIG. SPIELSOFTWARE + ANWENDER-
SOFTW, + 15 BESP DISKETTEN

AN MEISTBIETENDE!.

J. COSMAN, HANS-BOCKLER STR. 21

4150 KREFELD

Joyce Plus * neu * 1950,— DM

incl. * volle Garantie * frei

Haus * sol. Vorrat * Best/Anfr.

Tel.: 0891 40 12 60 wir rufen zuriick. G

SUCHE GEBRAUCHTE HARD/SOFTWARE
FUR CPC 664. ANGEBOTE AN G. ANDERER,
LESSINGSTR. 18, 6500 MAINZ

FARB-MODULATOR f. alle CPC...89,—

Gerét mit Kabel & Anltg. / EWL, PF 6752, 33
Brschweig / Per NN, Postkarte geniigt.
(Sofortl-Bild + Prospekt geg. Riickporto) G

Schneider PC 1512 neuwertig,
20mB-Festpl., 640K-Hauptspeicher,
Colormonitor, Epson LQ 800, FiBu,
Wordstar usw., nur DM 4500,—

(MWST. ausweisbar), Tel.: 0 60 51—7 43 84

CPC / PC / JOYCE

10 St. Maxell 3" Disketten = 6750 + 5,— DM
Parto, Info gg. 080 DM Rickporto, 04 3197 01 42
JURGENS * POSTFACH 2620 * 2300 Kiel

G

9's7 P€ 145
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Schneider PC 1512 CM/SD (640k)
20 MB Filecard reichh. Software
+ Ut VB 3500,—

Tel.: 07 31/72 34 28 ab 20 Uhr

CPC 464 + Color + 2 Floppy + NLQ 401 +
20 Disk + Text + Graf. + Literatur
DM 1300,—, Tel.: 0 62 52/53 96

Speichererweiterung filr

Schneider PC 69— DM
Co-Prozessor 8087-2 398~ DM
Druckerkabel 39— DM

z2uzigl. 5,— DM Verpackung u. Nachnahme
Ing-Buro M. Schiller
Tel.: 089/3 10 64 53 G

CPC 464 + Monitor + DD1 Laufwerk + sehr
viele Spiele auf Cass. u. Disc + Multi-

face two + Data Becker Biicher, 1 Jahr

alt, Preis VB, 8k Erw.

Carsten Caspar, Tel.: 04 5112 52 21

CPC 464 + Color + DDil + Systemhandb.
Schneider int. Jahrg. 85/ 86 / 87

23 Disketten viele Programme

z.B. Elite / Starglider / Eidolon /

Fractalus usw. DATAB. a. Kassette

Verh, 900,—, Tel.: 06 21182 58 32

ab 18 Uhr

Zur CPC 464 Fi-x, DBase, MULTIPLAN,
PLATINENKIT, STARWRITER, MP1,
DISCMECHANIK, BUCHER, CPC
INTERNATIONAL TEL.; 0 70 31-80 05 68

[ ] DISKETTEN m. Gar.

B 514 48tpi, DMO75 2D
W 312°135tpi, DM 2,60 20D
W 3* Markendisk. DM 6,50 2CF
B Aligem. Austro-Agent., Ringstr. 10
W D-8057 Eching, Tel.: 0 81 33/61 16

OEEEEER

AEEREE GELEGENHEIT NEEEER
LOGITEC FT-500Z, 9-Nadel Multi-
mode-Matrixdrucker mit seriell
+ parallel Schnittstelle DM 390,—
Sebastian Egger, 07 11/81 36 70

PG 1512 HD 20 S/W, 8 Wo. alt, Garantie,
umsth. zu verkaufen, VB 2600,—
Tel.: 0 96 2111 37 40

CPC 6128 g + FD1 + MP-2 + Rekorder.
256K DK RAMerw. + 256K Silicond.
Romboard + MA x AM + 2 x 16K Sideways-
RAM. Org. Softw. TURBO PASCAL,
WordStar, Basic-Comp.,34 Spiele

viel Literatur + Zubehér + 30 Disk
2100,— DM (nur komplett!)

Tel.: 023 03/5 03 62 Unna n. 19 Uhr

Zweit-Laufwerk 5,25 Zoll

Seite A/B umschaltbar (2 x 180K)
CPIM u. Amsdos kompatibel
anschluBfertig fir DM 350,—
Bitte Rechnertyp angeben

P. Gorsch, Bergstr. 9

8069 Jetzendorf/Priel

Verk. Joyce mit Software fiir
1300,— DM, Tel.; 089/61 64 91

PC 1512 MM/DD + DRUCKER STAR-

NL 10 NOCH GARANTIE,DIVERSE
FACHLITERATUR + DISKS

ABGABE NUR KOMP. AN SELBSTABHOLER
1800,— DM

TEL.: 063 51/33 82

Fir CPC 664 Vortex FD-t 525"
2 LW VDos 2.0, Preis Vhs., C. Langer
025 22/77 26 93 dienstl., 53 21 privat

Orig. AMX-Mouse + Softw. + Handb.
fir 150,— DM —neu— und Lichtgriffel
+ Softw. fiir 30,— DM zu verkaufen

T. Janwlecke, Tel.: 0 57 4213 98

Joyce PLUS, 9 Monate alt, zusatzliche niitz-
liche Software, 10 CF2DD Diskette fiir DM
1950,— von Privat, Tel.: 0 22 03/6 47 06

Joyce PCW 8512 + CPS 8256 + Mouse
dBase + Dr Draw + Fibu + Turbo Pas.
+ weitere Software / Spiele: z.B.

Pawn + Batman + Schach + Bounder usw.
| zahlreiche Literatur

VB: 3000,— DM

Tel.:02 31/33 75 13

CPC 664 550,— DM VB DMP 2000 450,— DM
MP2 Lightpen Zeitungen 85-87
14 Disc, Tel.: 0 55 42/ 52 27

PC 1512-2LF. FARBMONITOR 640kB
8 und 10 Mhz + V30 CHIP — 2199,
solange Vorrat reichti!

073 31/6 68 66
640 kB - 79— V30 - 79,— 10 Mhz - 149,—
alles inkl. Arbeitszeit + Test

VERKAUFE CPC 6128 FARBE

DMP 2000 + ZUBEH. + VERSCH. PRO
GRAMME

PREIS VB, TEL. 0 61 88/35 11

Schneider PC * Festplatien * Software
Neue und gebrauchte 464/664/6128/
Joyce/Keybord/Floppy/Drucker * Nur
Laufwerke: 3“ + 3,5“ = 195,— DM;
51/4“ = 285,~ DM * Ankauf bei System-
wechsel */Reparaturservice * Manfred
Kobusch, Bergenkamp 8, 475 Unna,
0230313345

GPC 464 Grin, DD1-Floppy, 5 14" - Zweit-
laufwerk, Druckerkabel, AMX-Mouse,
Taifun-Compiler, Copyshop, Profi

Painter, Datamat, Textomat,

zusammen:; 1300,— DM, auch einzeln
Tel.: 093 65/37 45

Joyce TMB Zweitlaufwerk, 35", Neu DM
350,— Tel.: 02 11/28 98 44

464 - COL - SP512 - DD1 - FIX - DMP2000
- + Abdeckh. Schneiderware - PC - Data-
box - auf Disk. + Cass. - div. andere Softw.
+ Literatur - Tel 02 01/77 09 34

Verkaufe CPC 664, Farb., Datasette,
40 Discs, Lit. fir 800,—
Tel.: 0 57 32/87 73

DoOOOOOoOoOOo0
Fir Joyce: O Steuermat O

O  Lohn und Einkommensteuer 86: O
O  Ausdruck auf Formular, Analyse, [
[ Tabellg, Disk 70,—; Aktu. 20,— DM O
0O * BIORHYTHMUS *: Disk 48— DM O
Info gg. frank. Umschlag: F. Farin,
Elisabethstr. 65, 4460 Nordhorn

0 O |

CPC 6128 Griin + Drucker NLQ 401 +
DK'tronics Silicon-Disk 256 K + Drucker-
kabel

VB 1398 — DM

Ab 1700 Uhr, Tel.: 07 11/33 15 68

Suche Software

Suche Software chinesisches Horoskop fiir
JOYCE, Tel.: 02 01/78 94 87

SUCHE FLUGLOTSEN + FLUGSIMULAT.
CPC 3, S. BENZINGER, NORDHOF 3, 8157
DIETRAMSEELL

PC 1512 — SUCHE SOFTWARE, F. MOHR,
POSTF. 313, 3332 GRASLEBEN

Suche fiir Joyce-Plus geeinete
Software fiir ESt mit Anlagen
N, V, GSE und KSO sowie E/A-
UberschuBrechnung
Angebotsbearbeitung mit Text-
und Rechenbausteinen.
Jungjohann GmbH, Dieselstr. 5,
3004 Isernhagen 2

RTTY + MORSE-DECODIERSOFTWARE fir
CPC 464. TEL.: 040/5 22 64 21

Suche Hardware

Suche Tastatur filr Joyce auch defekt. Tel.:
058 55/2 78 ab 19 Uhr

Suche CPC 6128/Grin + Zubehdr!!
C. Reke, Lindenstr.2, 6980 Werth.

SUCHE DRINGEND VIDEQ 1000 DIGITISER FUR
CPC 6128 LUDWIG CONNOLLYSTR. 22,
8000 MUNCHEN 40

BIETE ALGO-HANDWERK | IM

TAUSCH GEGEN KOMFORTABLES
BAULOHN-UND-ODER-BUCH-HALTUNGS-
PROGRAMM FUR JOYCE PLUS,
TELEFON 0 61 21/46 13 07

DBase Il gegen MULTIPLAN JOYCE,
Tel. 09183/ 3200

Systemwechsel: CPC 464, Farbmon,,
DD1, Vortex Fi-x, Mirage Imager,
orig. Softw.: 21 Disks, 11 Cass.,
komplett VB 1600,— DM,

Tel.: 070 21/4 43 28 (nach 18 Uhr)

Schneider PC MM/SD mit
20 MB Festplatte mit Garantie

nur 2595,—
Speichererw. JOYCE 73—
2. Laufwerk PCI360 KB 399,—
Star Writer PC 398,
Schneider Wordstar 199,
COMPUTERTEAM
2190 Cuxhaven 1
Tel.: 047 21-222 99 G

Verschiedenes

40 Etiketten flr 3*Disketten

selbstklebend in 4 Farben fiir 15 DM
inklusiv Versandkosten. Nur Vorkasse

an E—H-E Computer Schroerstr. 34,
4390 Gladbeck G

PC 1512-User. Witze als Textfile abgespeichert
auf formatierter Disk. Bearbeitung mittels
Textprogramm.

200 verschiedene Witze 15 DM

500 verschiedene Witze 30 DM
Lieferung nur gegen Scheck. Reiner Wolf,
Beller Weg 14, 5449 Buch

COMPUTERBUCH-VERSAND KRISSEL
WIR VERSENDEN FACHBUCHER 7ZUM
THEMA COMPUTER. KOSTENLOSE INFO
ANFORDERN. COMPUTERBUCH-VERSAND
JUERGEN KRISSEL

IM VIERTEL 5, D-5409 DIENETHAL

TEL:026 04/ 18 18 G

Suche Kontakt zu DFU'lern Fickinger,
Finkenweg 21, 8901 Diedorf

Daten von Joyce auf PC?

Wir haben einen Weg gefunden!

Fordern Sie unsere kostenlosen Infos an!
Hailer & Gensberger,

Weinhaldenstr30, 7317 Wendlingen,
070246527 77 G

Gewinn fiir DFU-Fans bei Angabe
der Adresse in 0 22 36/6 33 71
(8/NA/24h) Msg. an Andreas.

** Achtung Computerbesitzer **
verdient euch eine goldene Nasell
Tips, Tricks u. {deen fr 50,— DM
bar/Scheck an Fa. COMFOR
813 Starnberg, Prinz-Karlstr. 52~ Gi

Die JOYCE-USER-LISTE kann fir
3 x 080 in Briefmarken und einem
Riickumschlag bei, Uwe Nietzel,
2000 Norderstedt, Harckesheyde 40a
bezogen werden. Dig Liste
wird laufend erweitert und ist
eine Privatinitiative

JOYCE-NEWS
AKTUELLE NUMMER (doppelter Umfang) DM
4,—. SCHUCHARDT, OFFERMANNSHEIDER
STR. 24, 5067 KURTEN 4

DUDELSACK NEU MIT ANLEITUNG
DM 380,— TEL. 0 21 01/27 36 36

Achtung!

SCHNEIDER PC 1512 USER-CLUB
Die Anwendervereinigung fiir alle Besitzer ei-
nes PC 15121/1640!

Wir bieten eine monatliche Zeitschrift,
Public-Domain und eigene Software,
Hilfestelfung bei allen Problemen

und vieles mehr bei

geringem Beitrag.

Fordern Sie unser Info an

(bitte Rickporto beil.)

und werden auch Sie Mitglied.
Anfragen an;

Rolf Knorre,

Postfach 200102,

5600 Wuppertal 2

CPC: Jahrg. 85 u. 86 gegen Gebot.
023 31/33 70 55, 16 — 21 Uhr

Hilfe! Wer hat wie ich Probleme

mit dktronics-Silicon-Disc?

Meldet Euch! Kosten werden ersetzt.
Tel.: 02 02/78 53 16

UMSTEIGER CPC— PC! WER hilft
bei ASCII-FILE-Uberiragung von
3" auf 5 1/4"? Tel. 02 31128 35 47
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Héandlerverzeichnis—]

Hard- u. Software

® Commodoze

® Joyce @ PC'S
ten Mo-Fr 10-18 Uhr - 5a 10-13 Uhr

[ AN
WOLFGANG MULLER und mu |
Lo g ke Ol | DATEN-TECHNIK
E) berger Strabe 5 1000 Berlin 42 * Tel 030-752 91 50/60

Hekir. + elektronische Gerat
3auelemente +Werkzeuge

ELECTRONIC VONA-Z.

Stresemannstr. 95 - Berlin 61 ég_\_:
Telefon (030) 2611164 .
e e i e

Sl s

Thérn ner 3: "
ﬁu I.Lo ﬁl:%pntu-zé:;hor L a de n

ter-Zubehdr.
Mit Beratung! Riesenauswahl ... —

Gy Schneider
LCONPUTER BitiSion
[ indlich 'mat | Sie werden (b

am Buyerinchon prats 784 4092

seinl
Eine Filiale der Flrma
Biirobedarf Thdrner

Bonn

RADIO-FERNSEHEN
HIFI-VIDEO

SERVMICE SERVICE
e

EINE GUTE IDEE NACH DER ANDEREN

Schuster Electromc

wscn |
HALELEMEN T4

ALEN AR

: Vertlagshandlev
C' Commodore
\ierllagswerkslatt

Obere Munsterstr 33 4620 Castrop-Rauxel  (02305)3770)

Schnelder

~ i m C HHHH 1N
i [ iz

Beralung =
Vertrieb .
Service L L

BURO ORGANISATION DATENTECHNIK Verlnebsgesellschall mbH
4000 Dusseldorl 1 Friedenstrafie 13 Tel 0211 308071

) Vi & Ser
' Hard- & Soltware von A-Z fir Ostwestfalen
A FRITZ OBERMEIER
*Gomputer* HiFi-Video* Tv*
alles tiir Schneider vom 464 — Joyce

*a Haspthahnbe! * Bilmder Str. 20 * 4972 Likne 1 * Tol. 00732/3240

HochstraBe 11
8500 Nurnberg 80

X ompulersiore
e = Tel 0911/28 90 28

:L’UNPUTER oision
Wir fGhren zu den original SCHNEIDER-Produklen Software, Biicher und
Zubehdr verschiedener Firmen wie DATA BECKER, VORTEX, CUMANA,
1SS, AUSHWARE, MARKT & TECHNIK, SYBEX, VOGEL-Veriag usw!

Micro-Computer, Penpherie und Sottware GmbH

CP$

SHARF EPSON, COMMODORE SCHNEIDER
|1B5-interface SINCLAIR SOFTWARE-ERSTELLUNG
B9, 8500 g 1, Tei (09 11} 42 50 18

Schneider
COMPUTER DIVISION

Hollandische Str. 121, 3502 Vellimar, Tel.. 0581/828160

ANSARRARARRAGRNARAR
COMPUTER-STUDIO

BASEL

& ... Schneider

s CONPUTER DIVISION

PC 1512

Resterstrale 2, Nahe Neuweilerplatz, 4054 Basel Videotex
Telefon (061) 39 14 14

NN
| §Schne|der
ws COMPUTER DIVISION

Vertragshandler

Biiro Kniippel & Co.
Computer und Biromaschinen
Riehenring 81 (MUBA)

4058 Basel

Telefon (061) 26 1262

zentral in Seebach, Schaffhauser Str. 473, 8052 Zirich
Telefon: 01-302 26 00
Versandkatalog anfordern

Eintragungen
im Handlerverzeichnis,
nach Stédten geordnet,
kosten je mm Hohe 6, - DM bei
einer Spaltenbreite von 58 mm.

Eintrage moglich
mindestens
6 x innerhalb eines
Insertionsjahres.

Néhere Informationen:
Wolfgang Brill
Telefon (056 51) 8702

AnzeigenschluB fur die
Ausgabe 11/87
von
PC Schneider International

istder

23.9.87

Erscheinungstermin

istder

28.10.87
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vollstandigen Anschrift
stets lhre Abo-
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Sie vermeiden
damit unnétige
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bei der
Bearbeitung
lhres
Abonnements.

Vielen Dank.

lhre
DMV-Versandabteilung
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Joyce-Programmsammiung Vol. I

Hochwertige Software zu Niedrigpreisen finden Joyce-Anwender jetzt im Rahmen einer Programm-
sammlung in der Angebotspalette des DMV-Verlages.

Jede Ausgabe aus dieser Reihe enthélt eines oder zwei Programme, die aus verschiedenen Anwendungsgebieten
kommen. Diese Serie erscheint in unregelméBiger Reihenfolge und wird als komplettes Programmpaket mit 3“ -
Diskette und Bedienungsanleitung ausgeliefert.

SUPERdat

= ne universelle Dateiverwaltung fiir PCW 8256/8512 zur Erstellung eigener Dateien. Alle zugehdrigen Programme
sind in Mallard-Basic geschrieben und verwenden dessen JETSAM-Funktionen zur relativen Verwaltung der Datensat-
ze auf Diskette.

Hinweis: Dies Programm arbeitet nicht mit Peripheriegerd-
len, die den Basicspeicher der PCWs verringern.

Leistungsumfang:

MASKE ist das Vorprogramm, mit dem Sie die A e
Feidnamen- und -Langen sowie die Lange des Such-
begriffs voreinstelien kénnen. Fir jede gewlinschie
Dateiart (Adressverwaltung, Videoarchiv usw.) kénnen
Sie so auf separaten Datendisketten eine eigene Mas-
ke anlegen.

Feldlangen: Feldbezsichnumgen: Satznonner: 6

N GabH
Redakbion PO Intermatiomal
Fuldaer Str. §

g :

SUPERdat ist das Hauptprogramm, welches die Da-
ten der gewlinschten Datei verwaltet. Neben der Ein-
gabe von Daten in die Maske sind mehrere Sucharten,
so0 z.B. auch Jokersuchen méglich. Jede Datei kann
max. acht Felder enthalten, wovon jedes max. 40 Zei-
chen enthalten darf. Die Gesamtldnge eines Datensat-
Zzes darf 255 Zeichen betragen. Alle Eingaben in eine
Maske kdnnen vor oder nach der Speicherung korri-
giert oder verandert werden. Das Druckmenii bietet die
Auswahl der auszugebenden Felder (alle, obere, un-
tere oder bestimmte Felder) und eine Schnell-
(Ubersichts-)druckfunktion. Die meistverwendelten
Druckerbefehle kénnen in der Parameteroption vorain-
gestellt werden.

| f:-chuﬁgr-

I LI PO
Hun
= ey

2EIBRRATS
PRTINUMER : § s=ssasrssassssasssssaaFisstss s SuntAss EFEasaRazIARatLs
oo

nhH
{ tiom PC [nternational
er Str. 6

ﬁ: L

SUPERtex Dieses Programm stellt eine
Rundschreib- (Mailmerge-)funktion fiir SUPERdat zur
Verfugung. In einen in Laufwerk M: befindfichen ASCII-
Text (g B. mit RPED erstellt) werden automatisch vom
Anwender vorausgewdhlte beliebige Ea‘n!ré"ge aus be-
liebigen SUPERgat-Datejen an beliebiger Stelle einge-
fiigt; dieser Text wird ausgedruckt und die ndchsten
ausgewdhiten Eintrdge werden in den Text eingefiigt.
Weiterhin stellt SUPERtex auch eine Schnittstelle zu
LocoScript dar; so kénnen 30 beliebige Datensétze in
ein% fiir LocoScript lesbare Datei umgewandelt
werden.

NeLE
nstr.12

Il haysen

(]
O = BT A ol G T b 0 D = T AT o S b

SUPERcal Der Taschenrechner zu SUPERdat. Die-
ser bietet neben den Grundrechenarten auch Winkel-
funktionen, quadratische- und Prozentfunktionen. Eine
Klammerebene und Memory-Funktionen vervollstdndi-

en das Leistungsangebot dieses Programms. SU-

'ERcal kann sowohl! ven der Dateiverwaltung als auch
von SUPERtex aus aufgerufen werden; das Ergebnis
der Kalkulation kann dem aufrufenden Programm
Ubergeben werden,

G0~ L ol L3 T b

VOL.2 fur PCW 8256/8512 incl. 3“Disk und Bedienungsanleitung
Unverbindliche Preisempfehlung: 49, DM

Bitte Bestellkarte benutzen!

DMV-Verlag, Fuldaer Str. 6, Postfach 250, 3440 Eschwege
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»PC Schneider International«
erhalten Sie ab 30. September
bel lhrem Zeitschriftenhéandler

PAGE — unsere Anwendung des Monats macht Sie mit
neuen Fenstertechniken der CPCs vertraut.

Der Joyce wird zum Digitalwecker.
Time goes passing...

. 4.8 ) imaes e
Mehr Speicher fiir die CPCs. Erweiterungen im Uber-
blick.

150 pe 9’87

CPC fiir Einsteiger

— noch in diesem Jahr werden etwa
100000 CPC neue Abnehmer finden.
Um den Anwendern den Einstieg zu
erleichtern, finden Sie wieder wert-
volle Tips und Hilfen.

Systems’§7

— mit Spannung erwartet die Fachwelt
die diesjéhrige Systems im Computer
Mekka Miinchen. Unser Vorbericht
soll Sie in Stimmung versetzen, schon
jetzt sollten Sie sich einen Termin
zwischen dem 19. und 23. Oktober fiir
einen Besuch vormerken.

Memory full

— wenn der Speicherplatz nicht mehr
ausreicht, kénnen sogenannte Spei-
chererweiterungen Abhilfe schaffen.
Wir geben Thnen einen Uberblick der
am Markt befindlichen Speicherkar-
ten und zeigen Vor- und Nachteile
auf.

Macro — ein Utility fiir Z80-Program-
mierer

Das Programm Macro ist ein leistungs-
fahiges Tool fiir die Entwicklung von
Software in Maschinensprache. Durch
den Einsatz eines Macro-Assemblers
wird die Programmierung nicht nur
schneller, sondern der Quellcode auch
iibersichtlicher.

14-bit Inport

— kostengiinstige Schaltung eines 14 bit
parallel In-Port. Fiir nur etwa DM
30.- kommen Sie in den GenuB dieser
leistungsfihigen Erweiterung.

CHOLO

— das neue Spiel aus der Firebird-Pro-
grammschmiede. Was dran ist am of-
fiziellen Nachfolger des Klassikers
Elite lesen Sie im néchsten Heft.

Paper Boy

— lang erwartet landete dieses Spiel nun
auch bei uns. Wie gut den Elite-
Leuten die Adaption des Spielhallen-
hits gelungen ist, wird sich zeigen...

Jer Berichte:  Progamme:

Page

— schnelle Textausgabe fiir Mode 2.
Echte Fenstertechnik mit CPC-
Rechnern schien bisher aufgrund des
geringen Speicherplatzes und der Re-
chengeschwindigkeit unmdglich zu
sein. Bislang wurde Fenstertechnik
dadurch realisiert, dal ganze Bild-
schirmseiten kopiert wurden. Mit
Page ist das nun Vergangenheit. Die
Ausgabegeschwindigkeit des PAGE-
Befehls ist mit 0.42 s/2000 Zeichen
mind. 7mal schneller als die norma-
le Bildschirmausgabe.
Incl. Demo-Programm!!

Porky

— helfen Sie unserem Porky, die listigen
und gefrifligen Wolfe abzuwehren,
die immer wieder versuchen, das
Haus zu erstiirmen. Ein lustiges Ge-
schicklichkeitsspiel fiir jung und alt.

Mikro-CAD — klein aber fein

— dieses Programm wird Sie verbliiffen!
Nur etwa 1500 Bytes lang, kann es
sich mit anderen bekannten Program-
men durchaus messen.
Nach Eingabe der Parameter werden
die auf diese Art erstellten Objekte in
atemberaubender Geschwindigkeit
dreidimensional und perspektivisch
dargestellt.

— Wir haben wieder einen wirklichen
Hit fiir Sie aufgetrieben: XXREEF, ein
Programm zur Erstellung von Quer-
verweislisten in Basic-Programmen!
Ein Super-Utility gerade fiir
Programmier-Anfinger, niitzlich aber
auch fiir Profis!

— Eine Digitaluhr mit Weckfunktion
macht den Joyce zum iiberdimensio-
nalen Digitalwecker...

— Ein Vergleichstest stellt die fiir Joyce
erhiltlichen Harddisks gegeniiber...

— Sie erfahren das Neuste iiber die
jungst erschienene Locoscript-Version
20!

Menuegenerator

— erstellen Sie eigene Menues unter
GEM und BASIC2! Unser PC-
Listing zeigt Ihnen Technik & Pro-
grammierung von komfortabel zu
handhabenden Menueleisten in Loco-
motive BASIC.



ob sich nicht doch was Bessres findet.

Gesucht -

ity [t

SD 24 — 24-Nadel-Drucker von Schneider
Data. Fiir den anspruchsvollen PC-Anwen-
der bietet SchneiderData einen &uferst
preiswerten Matrixdrucker der Spitzen-
klasse.

Mit der hohen Schriftqualitdt, &hnlich
eines Typenrad-Druckers und den vielfélti-
gen Maoglichkeiten des Matrixdruckers
werden hier héchste Anspriiche erfiillt.
Besondere Merkmale:
24-Nadel-Druckkopf - 12 verschiedene
Schriftarten - Bedienung wichtiger Funk-
tionen (ber Tasten an der Frontseite -
KuBerst leises Druckgerusch - Hatbauto-
matische Papierzufuhr - Automatischer
Einzelblatteinzug optional - Traktor se-
rienméBig - 16-kB-Pufferspeicher - Mdg-
lichkeit der freien Zeichendefinition
{Download) - Druckgeschwindigkeit ca.
135 cps im EDV-Druck, 54 cps im LQO-
Druck - Zeichensatz und Befehlsstruktur -
umschaltbar zwischen EPSON LQ1500
und IBM-Graphikdrucker Modus - Inter-
face: Centronics parallel.

24-Nadel-Drucker i

SchneiderData Computer Vertriehs GmbH
Rindermarkt 8 - 8050 Freising
Telefon 08161/2877

” Drum priife, wer sich ewig bindet, “



Die erste und einzige
relationale GEM Datenbank.
Einfacher zu bedienen.

O GEM

VON DIGITAL RESEARCH®

GEM ist ein eingetragenes Warenzeichen von DIGITAL RESEARCH

Die erste und einzige

unter der GEM Benutzerober-
flache. Das macht alles unvergleich-
lich einfach: Daten verwalten, mit-
ginander verkniipfen, abrufen, listen,
berichten, transferieren usw.

Mit integriertem Texteditor, selbst-
gestalteten Eingabeformularen und

B Zu gewinnen
sind 10 ACCESS CALC und
10 SPI-T-Shirts!

Diesen Kupon einfach austilien und
einsenden an; SPI, Rosenkavalierplaiz 14,
8000 Mnchen 81,

Einsendeschiufl ist der 30, Septermber 1987 Die
Verlosung eriolgt unter Ausschiufl des Rechis:
weges. Ifr Gewinn wird thnen zugesandt.

I Gewinnen Sie eine Reise
zur COMDEX/Las Vegas.

einem flexiblen Reporting-System.
Ein fir alle Dateien gleicher Daten-
stamm - einmal eingegeben -
er6ffnet neue Maglichkeiten auf
bequemste Art.

So bestimmen Sie, was
wesentlich ist und wie berichtet
werden soll, indem Sie mit der

Frage 1

Benoligl GBase eine zusatzliche
Textverarbertung?

Clnein [ia

Frage 2

Die Benutzeroberilache

von GBase heift

Frage 3

Wig gestalten Sie Masken bei GBase?
[ einfach mit der Maus

1 Mit Hilfe sines eigenen Masken-Generators

Wir pramiieren die interessantesten
GBase-Anwendungsbeispiele!

Maus nur eine Verbindung von
einem Abfrage-Merkmal zum
anderen ziehen.

Vorbei sind die Zeiten, wo nur
DV-Profis mit echten, relationalen
Datenbanken arbeiten konnten!

Ihr Name:
bei Firma; LA
Ansehrift:
Tel-Nr: _
BerufiFunktion:

Mehr Information? Schicken wir Ihnen zu.
Sie wollen GBase kennenfernen? Wir sagen
Jhnen wo,

Schreiben Sie uns, verlangen Sie dazu Unter-
lagert!

Ab DM 395,—

Unverbindliche
Preisempfehlung

______________________________________________________________________________________________ -

Markt&TEChnlk Verlag AG

Geschaftsbereich Software-Veriag
Hans-Pinsel-StralBe 2 - 8013 Haar
089/46130
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WeiBenburgslraBe 49 - 8400 Regensburg
09411792014

SOFEel

Hansastrae 15 - 8000
(189/57 60 31
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0898088693

Hard & Softwareburc Dotzauer
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