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DANKE

. . . fiir 10.000 in einem halben Jahr verkaufte STAR-WRITER PC

Ja, Sie haben richtig gelesen,
STAR-DIVISION hat in einem
halben Jahr nach Markteinfiihrung
10.000 STAR-WRITER PC an
zufriedene Anwender verkaulft.
Die vielen positiven Reaktionen
der begeisterten Anwender, die uns
angerufen und geschrieben haben,
zeigen, da STAR-DIVISION mit
seinem Programm-Angebot und
vor allen Dingen mit seiner Preis-
politik genau richtig liegt; denn
gute Programme miissen nicht
teuer sein. Das zeigt der Preis von
STAR-WRITER PC mit DM 398,-.

Seit dem 1. Mérz 1987 haben wir
die STAR-WRITER PC Version 2.0
auf den Markt gebracht. In dieser
Programm-Version sind viele
Anregungen der Anwender
beriicksichtigt worden. STAR-
WRITER PC verfugt iiber eine
neue Fullnotenverwaltung, arbeitet
mit der HERCULES-Grafikkarte
und es steht ein neues iiberarbeitetes
Handbuch zur Verfiigung. STAR-
WRITER PC hat nun auch ein
»onapshot” Programm, mit dem
Sie Grafiken aus anderen Program-
men, z. B. LOTUS 123® oder
MICROSOFT CHART® in den
Text einbinden konnen.

UELZENER STR. 12

2120 LUNEBURG

FERNRUF (041 31) 402550
TELEX 2182221 star

L1111 LA LT

Selbstverstiandlich hat STAR-
WRITER PC alle seine anderen
Vorziige, die so an ihm geschitzt
werden, behalten.

Ob Sie lieber mit der Maus, dem
Pull-Down-Menue, Funktions-
tasten oder mit Controll-Codes
arbeiten, dieses Programm pal3t
sich Thren Fahigkeiten Schritt fiir
Schritt an.

Anfanger oder Profi, STAR-
WRITER PC hilt bewiesener-
maflen allen Anspriichen stand.

Bearbeiten Sie bis zu 7 Dokumente
gleichzeitig auf Threm Bildschirm.
Binden Sie Thre Grafiken oder
Fremdgrafiken in den Text ein.
Erstellen Sie mit Text, Grafik und
Adressen Ihre Serienbriefe.

Das ist ja gerade das Besondere an
STAR-WRITER PC: Sie verfiigen
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mit STAR-WRITER PC uber

4 Programme in einem. Ein hervor-
ragendes Textsystem, ein duBerst
creatives Grafikprogramm, eine
perfekte Adressverwaltung und ein
integriertes DFU-Programm mit
Baudraten von 110 bis 9.600.

Natiirlich konnen Sie mit STAR-
WRITER PC wie mit einem
normalen Taschenrechner rechnen,
uibersichtlich selbstrechnende
Formulare, Stichwort-und Inhalts-
verzeichnisse erstellen. Sie ver-
wenden Floskeltasten, Macro-
funktion und konnen mit iiber 50
verschiedenen Druckern durch die
installierten Anpassungen arbeiten.

Umfangreiche Hilfstexte auf dem
Bildschirm unterstiitzen jeden
Threr Arbeitsschritte unabhingig
vom ausfiihriichen Handbuch.
Holen Sie sich noch heute die neue,
iiberarbeitete Version 2.0 von
STAR-WRITER PC, dann gehoren
auch Sie zu der immer groBer
werdenden zufriedenen STAR-
WRITER PC Gemeinde.

STAR-WRITER PC

Das Textsystem fiir alle IBM-Kompatiblen-Rechner und den Schneider PC!

onochrom- oder Grafikkarte l




Editorial—]

Liebe Leser

Als Besitzer eines Computers vom Typ Schneider
CPC, VC-64 o.d. ist schon nach dem
Einschalten des Gerites klar, in welcher
Programmiersprache die ersten Gehversuche
unternommen werden. BASIC — diese heif3
geliebte und dennoch oft geschmdihte
Programmiersprache steht als Teil des
Betriebssystems sofort mit der entsprechenden
Bildschirmmeldung zur Verfiigung. Gdnzlich
anders sieht jedoch die Situation bei IBM-PC
und kompatiblen Systemen, zu denen ja auch der
Schneider PC gehort, aus. Nach dem
Einschalten des PCs tut sich — nichts! Zundchst
muf} per Software das Betriebssystem geladen,
der Computer also arbeitsfihig gemacht werden.
Anschlieflend tritt die Frage nach der
entsprechenden Anwendung bzw.
Programmiersprache auf. Und auf dem PC-
Markt tummeln sich z.Z. Unmengen an
verschiedenen Sprachimplementationen, wie
unsere Kollegen von der Zeitschrift »PASCAL
International« zu berichten wissen.

Fiir den Anwender bedeutet dies, grifite Sorgfalt
schon im Vorfeld seiner Computerarbeit walten
zu lassen. Doch eines haben viele Sprachen, von
BASIC bis hin zu APL (Sprache fiir Kiinstliche
Intelligenz) auf allen Computersystemen
gemeinsam: sie »verstehen« allesamt
ausschlieflich ENGLISCH.

Die in der BRD erhdiltlichen Importe an Software
werden zum griften Teil eingedeutscht,

Herzlichst Ihr

Gl J

Stefan Ritter
Chefredakteur

Hemmschwelle

Programmiersprachen sind davon bis auf einige
wenige Ausnahmen ausgenommen (2.B.
deutsches LOGO).

Dem deutschen Anwender bleibt somit nur die
Moglichkeit, dem Computer auf englisch seine
Wiinsche und Befehle mitzuteilen. Vorteil hierbei
ist, daf die geschriebenen Quell- bzw.
Sourceprogramme international portabel sind —
stellen Sie sich mal das Chaos vor, wenn jeder
Programmierer in seiner Landessprache diese
eben genannten Programme schreiben wiirde.

Also, keine Alternative in Sicht? Lange Zeit sah
es so aus, doch mit dem BCI-Pascal aus den
USA (!) kommt nun eine Sprachimplementation
auf den Markt, die dem Programmierer deutsche
Befehlsworter erlaubt. Besonders interessant
diirfte diese Moglichkeit fiir
Programmieranfinger und Lehrinstitute wie
Schulen oder Universititen sein, wie zudem auch
eine Blitzumfrage ergab. Wie sieht es aber mit
der Portabilitit der geschriebenen Programme
aus ? BCI-Pascal »versteht« auch englisch, der
Anwender kann sogar in beiden Landessprachen
gleichzeitig programmieren. Das momentan nur
fiir MS-DOS Computer erhdltliche BCI-Pascal
wird seine Leistungsfihigkeit erst in der
tiglichen Praxis beweisen miissen, die Idee der
Programmierung in der Landessprache sollte
aber auf jeden Fall Schule machen.

Was meinen sie?

10'87
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Die Gewinner unseres grofien Svmmerweitberwerbs sichen fest. Aus iiber Y000 ()
Linsendungen zog unsere Redaktionsassistentin Anke Kerstan die gliicklichen
Gewinner...

S. 18

Robot Type
Y pthZo

Robhot Mame

CHOLO — der offizielle Elite-Nachfolger entfiihrt den Spieler einmal mehr in die
Jaszinierende Welt der Vekior-Grafik.
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LocoScript 2

Word Processor for the Amstrad PCW

Locoscripr2 — konnen die hohen Erwartungen erfiillt werden? Néiheres in unserem
aktuellen estberichr.
S. 113
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[ Briefe

Error im Assembler
(Sonderheft 1/86)

Ich méchte auf einen kleinen
Fehler im Assembler-Listing
aufimerksam machen. Der Be-
Sfehlld sp,nn lddt das bc Regi-
ster und nicht wie er sollte,
das sp Register. Dieser Fehler
ldpt sich durch Einfiigen einer
Zeile
10655 if ri=0then rg=3

beheben.

Weiter stimmt Ihre Behaup-
tung nicht, daf3 der Objektco-
de bei Verwendung von Labels
bei einem Durchlauf im Spei-
cher steht. Der beigefiigte Test
beweist das. Beispiel: EQU
&bb06. Erst beim zweiten
Durchlauf steht bb06 im Spei-
cher.

Hier wird BC geladen

AOOO0C100AO 10LD
SP,&A000

AQ000 0100A0

15 LD BC,&AQ000
AQ06 F9 20LD SP . HL

Test 1 ein Durchlauf

AQ1321
AQ0l416
AOIS5 AO

Nach Einfiigen der Zeile
10655

AQ00 3100A0 10LD
SP.&A000
AO0O3 O100A0 15LD
BC.&A000
AO006 F9 20 LD SP.HL

Test 2 zwei Durchliufe

A013 21
A014 6
AO15 BB

J. Fritsch

Anmerkung zu GUAZUELA
Sonderheft 5/87

Auf den Seiten 159 und 160
sind die Listings vertauscht.
Seite 160 ist vor Seite 159 ein-
zugeben. In der Zeile 2160
muB es statt:

2160 print “AKTIEN VER-
KAUFEN:...

2160 print “AKTIEN
KAUFEN:...
Thre CPC-Redaktion

6 Pe 10’87

Die Rubrik »Leserbriefe« ist eine
Einrichtung fiir alle Leser, die in
irgendeiner Form Fragen, Pro-
bleme oder Anregungen zu Pro-
dukten, Programmierproblemen
oder zu unserer Zeitschrift haben.
Selbstverstindlich sind wir be-
miiht, alle Leserfragen zu beant-
worten. Doch haben Sie bitte
Verstindnis, daB wir nicht alle
eingehenden Briefe persénlich
beantworten konnen. Oft errei-
chen uns mehrere Briefe zum
gleichen Thema, einer davon
wird dann stellvertretend fiir alle
in unserer Zeitschrift beantwor-
tet. Da auch wir nicht alle Fragen
auf Anhieb beantworten kénnen,
miissen wir recherchieren. Und

Eine Bitte an unsere Leser

das dauert bekanntlich seine Zeit!
Wir méchten hiermit alle PC-Le-
ser noch einmal auf unseren Le-
serservice hinweisen und bitten
bei der Vielzahl der eingehenden
Briefe um etwas Geduld. Fiir ei-
lige Anfragen steht unsere Redak-
tion jeden Mittwoch von 17 bis 20
Uhr am »HeiBen Draht« zur Ver-
fiigung. Vielen Dank fiir Thr Ver-
standnis.

Thre PC-Redaktion

PS: Die Redaktion behilt sich
vor, Leserzuschriften in ge-
kiirzter Form wiederzugeben.

Reset durch CTRL, SHIFT
und ESC

Poke &bdee,O Riicksetzen
des Systems mit CTRL, Shift
und ESC nicht méglich.

Poke &bdee, 195 ermog-
licht dies wieder.

V. Heuser

Warteschleife einmal
anders

Klar, eine Warteschleife pro-
grammiert man mit FOR —
TO — NEXT. Aber nehmen
wir einmal an, Sie wollen eine
Schleife haben, die genau 5
Sekunden dauert. Dies ge-
schieht mit dieser kleinen Un-
terroutine:

10000 flag=0:after
dauer gosub

10020

10010 while flag=0:
wend:return

10020 flag= 1 :return

Sie wird mit Gosub 10000
aufgerufen, wobei die Linge
der zu wartenden Zeit in der
Variable »dauer« stehen mufl
(1 Sekunde: dauer=50). Viel-
leicht fragen Sie sich, warum
man es nicht gleich nur mit
After macht. Aber nach einem
After-Befehl steck man in ei-
ner Unterroutine drin, die mit
Return abgeschlossen werden
muf.

J. Koplinger

DEL ausgetrickst

Bei dem Ready-To-Use-Tip
der Ausgabe 6/87 fiel mir auf,
daB wenn man gleich »DEL«
driickte, sich der Computer
authinig. Meine kleine Erwei-
terung behebt dieses kleine
Problem:.

1220 jr nz,pruet
1540 pruet : push af
1550 xor a

1560 cp ¢hl)

1570 pop af

1580 jr nz,cont

1590 jr z, wait

Ch. Bechtel

Hilfen zu Diskmat

1) In der Funktion »SU-
CHEN« wird der Datensatz so
oft angezeigt, wie der Suchbe-
griff in ihm enthalten ist. Soll
die Anzeige nur einmal je Satz
erfolgen, so kann dies durch
einfiigen von »:s =8« am Ende
von Zeile 3930 erreicht wer-
den, wodurch die Such-
Schleife verlassen wird.

2) Bei der Priifung auf Dop-
peleintragungen ist mir aufge-
fallen, daff jeder »File« nur
einmal aufgenommen wird.
Dies ist drgerlich, wenn glei-
che Files mit unterschiedli-
chem »Typ«-Suffix vorhanden
sind oder das Programm bzw.
die Datei auf mehreren Dis-
ketten enthalten ist; ein voll-
stindiges Verzeichnis ist dann
nicht mehr gegeben! Folgen-
de Erginzungen sorgen dafiir,

daB bei der Priifung auf Dop-
peleintragungen neben dem
Feld File auch Typ und Dis-
ketten Nr. und Seite einbezo-
gen werden.

1130 Gosub 460:i=0
1135i=i+1:ifi>ah then 1190
else j=i
1140 j=j+1:if j>an then 1135
1150 if £$(i,2) < > £$(j,2) then
1140
1155 if £$(i,3) < > £$(j,3)
then 1140
1160 if £$(1,1) < > £$(j,1)
then 1140
1180 j=i:goto 1140

Diese Routine vermeidet au-
Berdem, daB bereits miteinan-
der verglichene Datensitze
noch einmal gepriift werden
(wie im Original-Programm
von der Databox 9/86) und
verkiirzt damit die benétigte
Laufzeit ein wenig.

R. Mentzel

Installation von
TURBO.COM durch
»Patching« des Programms.

Die fiir den Bildschirm erfor-
derlichen Steuercode-Sequen-
zen werden vom Installations-
programm TINST.COM in
einer Tabelle am Anfang des
Programmes  abgelegt.
(Adressen 0150...01CF).

Mit Hilfe eines »Debuggers«
(DDT oder SID) kann man
diese Sequenzen (in hexadezi-
maler Codierung) dort auch
selbst unterbringen. Im ersten
Byte steht immer die Linge
der Sequenz, dann folgen die
Codebytes. Dementsprechend
ist im folgenden die Adresse
des Léingenbytes angegeben.
Lediglich bei der Cursorposi-
tionierung sind noch einige
zusitzliche Daten erforder-
lich.

Steuerfunktion Adresse
Terminalname (Hex-  0153H
code fiir die ASCII-

Zeichen)

Terminal-Initialisie- 016BH
rung

Terminal-Reset 017BH

Cursor-Positionierung  018BH
(Bei einem »norma-

len« Steuercode, wo

Zeile und Spalte —

ev. auch umgekehrt

auf den Code folgt,

gilt immer O1H in 019BH)



Briefe—

Offset Zeile 0I19CH
Offset Spalte 0I9DH
Stellen-Nr. in Sequenz 019EH
f. Spalte

Stellen-Nr. in Sequenz 019FH
[ Zeile

Clear Screen 01A2H
Cursor Home (falls 0I1A8H
seperat erforderlich)

Delete line 01B4H
Insert Line 0IAEH
Erase to end of line 0lBCH
Turn off Highlight 0I1C2H
Turn on Highlight 0IC8H
Spaltenzahl 0168H
Zeilenzahl 0169H
Anmerkung:

Man kann die Codes fiir
HIGHLIGHT ON/OFF auch

vertauschen. Dann muf3 man
aber ein TURN OFF HIGH-
LIGHT fiir Terminal-Reset co-
dieren.

TURBO.COM Patches fiir
den Schneider-CPC:

AdressePatches f. CP/M2.2 CP/M3.0

0153H ODH ODH
54H 43H 43H
55H 50H 50H
56H 43H 43H
57H 20H 20H
58H 20H 20H
59H 43H 43H
5AH 50H 50H
SBH 2FH 2FH
5CH 4DH 4DH
SDH 20H 20H
SEH 32H 33H
SFH 2EH 2EH
60H 32H 30H

Als Name wurde gewdihir:

crPC CP/M2.2 CP/M 3.0
0168H 50H 50H
69H 18H 18H
016BH 00H 00H
6CH 00H 00H
017BH 00H 00H
7CH 00H 00H
0I18BH 03H 04H
8CH IFH 1BH
8DH 00H 59H
8EH 00H 00H
8FH 00H 00H
19BH 0IH 0IH
9CH 0IH 20H
9DH 0IH 20H
9EH 02H 04H
9FH 03H 03H
0IA2H 0IH 02H
A3H OCH 1BH
A4H 00H 45H
0IA8H 00H 02H
A9H 00H 1BH
AAH 00H 48H
0IAEH 00H 02H
AFH 00H 1BH
BOH 00H 4CH
01B4H 00H 02H
B5SH 00H 1BH

B6H 00H 4DH
0IBCH O0IH 02H
BDH I2H 1BH
BEH 00H 4BH
01C2H 0IH 02H
C3H 18H 1BH
C4H 00H 71H
0IC8H 0IH 02H
C9H 18H 1BH
CAH 00H 70H

Hans-Georg Sanner
Ludwigshafen/Rh.

Easy Printer Printer

Trouble

Liebe Redaktion

Frage, welches Anwenderpro-
gramm ist das beste seit Con-
text? Natlirlich Easy Printer.
Einfach toll, Ich wiirde mir
von ihnen mehr solche Pro-
gramme wiinschen. Hier nun
ein kleiner Tip. FEinige
Drucker vom Typ NLQ 401
haben beim Ausdruck
Bauchschmerzen und machen
deshalb einen doppelien Zei-
lenvorschub. Dem ist einfach
abzuhelfen durch diese kleine
Anderung im Basicteil von
Designer.

30100 Print an$,:Tag:Move

0,16:Print
“ Drucker
bereitmachen!“;:Print # 8,
CHR$(27)
;CHRS$(49):Gosub
30000:Move 0,16:Print
» Drucker

bereitmachen! “;:Tagoff:Print
aus$;:Return

Willi Wenke
Bad Neuenahr

Red.:

Die Reaktion auf unser Pro-
gramm Easy Printer war
schier iiberwiltigend.

Viele unserer Leser sind mit
Herrn Wenke einer Meinung.
Jedoch hat es sich gezeigt, daB
es mit dem einen oder anderen
Druckertyp noch Hardcopy-
probleme gibt. Leider lassen
sich diese Probleme nicht im-
mer so einfach umgehen wie
im Falle des Herrn Wenke. Je-
doch haben wir nicht vor Sie
mit Jhren Printersorgen allei-
ne zu lassen. Wir sind derzeit
dabei, in Zusammenarbeit mit
Herrn Krémer, dem Program-
mautor, eine Easy Printer
Nachlese vorzubereiten. Zu
dieser Nachlese geh6ren zum

einen noch weitere Drucker-
tips und Anpassungen und
zum anderen noch ein paar
kleine Updates des Program-
mes. Nach dieser Nachlese,
die tbrigens fiir Heft Nr.
11/87 geplant ist, wird Easy
Printer noch leistungsfihiger
und noch »benutzbarer« sein.

Ihre CPC Redaktion

Anmerkung zu

Space Glider (8/87)

Im Listing 3 muB das Pfund-

zeichen, durch das Gatterzei-

chen (# ) ersetzt werden.
Ihre CPC Redaktion

Taswordhelp -

Ich beziehe mich auf die Ver-

offentlichung Ihres Program-

mes Taswordhelp in Heft

8/87. Dieses Programm lduft

aufdem CPC 6128 allerdings

nur, wenn nicht TASWORD

6128 verwendet wird, was die

Mehrzahl der 6128-Besitzer

Jjedoch tun wird. Um auch bei

Tasword 6128 die Hilfsseiten

dndern zu konnen, sind im

Programm folgende Anderun-

gen notig:

50 memory 20400

70

load"tascode2.bin”,&5000
:mode 2

370if c$=chi$(93) then poke
&7dal0+c +1,10:goto
440."CTRL-ZEICHEN

3901 c$=chr$(91)then poke
&7dal+c+1,13:goto
440: 'SHIFT-ZEICHEN

400if c$=chr$(123) then
poke &7dal+c+1,12:
goto 440:'PFEIL. NACH
UNTEN

410if c$=">" then poke
&7dal+c +1,14:goto
440:'PFEIL NACH
RECHTS

4201t c$="<" then poke
&7dal0+c+1,11:goto
440:'PFEIL NACH
LINKS

430 poke &7dal+c+1,
asc(c$)

520 save "tascode2.bin”
b, &5000,&3ed0

Natiirlich lassen sich all diese
Anderungen auch mit einem
Disketten-Monitor durchfiih-
ren, der es erlaubt, sektoren-
weise zu editieren. Man muf3
den entsprechenden Sektor
nur suchen, was schneller

Augen auf beim Computerkauf

1512 diverse Modelle zum Schleuderpreis!!
1640 SWH Laufwerk
1640 SWi2 Lautwerke
1640 Color Laufwerk
1640 SW/20-MB Platte
1640 Color?20-MB Platte
1640 EGA Color 1 Laufwerk
1640 EGA Color 2 Laufwerke
1640 EGA Color 20 MB Platte
20 MByte Fligcard inkl. Contr.
20 MByle Fliecard Lapine
172000 inklusive Controller
20 MB Seagale ST 225
30 MB Seagale ST 238
40 MB Seagate ST 251
Conlroller Omti
Controlier RLL
Speicheraufriistkit von 512 auf 640 KByle
Bildschirmfilter PC 1512 bzw. 1640
Schulzhaube PC 1512 bzw. 1640
Schneider CPC 464 Keyboard
ider CPC 6128 mil Gro
Schneider CPC 6128 mil Farbmonitor
Schneider CPC 6128 nur das Keyboard
Schneider Monitor GT 65
Schneider Monitor CTM 644
Floppy FD-1 Zweillaufwerk
F1 X Zweitlautwerk 5,25"
M1 X Zweltlaufwerk 35"
F1 XRS Zweillaufwerk 5,25
M-1 XRS Zweitlaufwerk 35"
Cumana 3* Zweitlaufwerk

149800
199800
199800
289800
334900
269800
314900
399800

89800

39800

Bitte unbedingl Ihren Computertyp angeben, Danke

Schneider PCW 8256 Joyce
Schneider PCW 8512 Joyce mit
1MByte-Laufwerk und 512 K RAM
FD-2 (2 Laufwerk 1 MB fir Joyce)

3" Disketten CF 2 DD fur 1 MB Laufw.
RAM Erweiterung v. 256 auf 512 KByte
Wichtiges Zubehar 10r Ihren CPC

3" Disketten Panasonic/Maxell CF 2
35“ Disketten Planlinum 2 DD 135 tpi
525" Disketlen DS/DD Plantinum

dito jedoch HD 96 tpl

Netzteil MP-2 far alle CPC

139800

199800
54900

55k 8900
8900

10 Stk 7300
10 Stk 3995
10 Slk. 2995
10 Stk 4995

9900

RAM:Erweiterungen der Fa. Vortex bis heule nur

fiir den CPC 464 bzw. 664 erhaltlich
RAM-Erweiterung SP-256
RAM:Erweiterung SP-512
RAM-Erweiterungssatz um 256 KByle
Bildschirmfilter 10r GT 64/65
Bildschirmifilter fiir CTM 640/644

Monilor-DrehfuB, stufenloser Neigungswinkel

Verlangerungskabe! 1,5 m fiir CPC 464
dilo for CPC 664/6126

29800
39800
9800
3995
4495
3995
2995
3495

Staubschulzhauben aus weichem Kunslieder,
schneidergrau, far folgende Geréte lieferbar:
Keyboard 464/664/6126, Monitor griinicolor, Drucker NLQ 401,

DMP 2000/3000, Panasonic 1080/90/31,Eps
je nur

Panasonic 109211592, NEC P6, DMP 4000,
Epson FX-85, FX-800,FX-1000 je nur
Schulzhaube Rauchglas 1r Konsole

CPC 464/664/6128 je

RS 232 C, serielle Schninslelle

CPC 464/664/6128

Alkustikkoppler Dataphon S 21 d
Akustikkoppler Dataphon

S 23 dM200 Baud

AMX Maus, Software inkl, deutschem Hand
Formulartraktor zu Drucker NLQ 401
Joyslick, Quickshot 11

Compelilion Pro 5000 mit Mikrosch

Joystick-Adapter zum AnschluB von 2 Joysticks

Diskellenbox fiir 40 Stk 3" bzw. 35"

wie oben, jedoch far 40 Stk, 525" Disk.
auch preiswerte Sonderangebote ab Lager |
Druckerparade
Epson LX 800,
Epson FX-800,
Epson FX1000, breit

Epson LQ-800, 24 Nadeln

Epson LQ-1000, breit, 24 Nadeln
Epson LQ-2500, breit, 24 Nadeln
Epson EX 800,

Epson EX-1000, breil

Epson SQ-2500 Tinte
Color-Einbau-Set far EX 80011000
EX 8001000

Epson HI-80, 4 Farb-Plotter

NEC P 6 absolule Spitze

NEC P 6 Color,

NEG P 7 breit

NEC P 7 Color

Pin-Feedraktor P &
Pin-FeedTraktor P 7

Bidi-Traklor P 6

Bidi-Traktor P 7

Star NL 10 mit Interface

Star NX15, breil

Star ND 10

Star NX 15 breil

Star NB 2410

Star NB 2415

Einzelblatteinzug NL10

DruckeranschluBkabel, CPC 464/664/6128 nur

dilo, fiir alle Schneider PC
Druckerslander, 12-Qualital, Multiform
Druckerslander, Preishil nur

Endlospapier, weif, Mikroperfortion 500 Blatt

dito. 1000 Blatt
dito, 2000 Bati

Auslandslieferung fir die Schweiz ab Lager

on, LX-86/800,
2295

jenur 24 95
249

2495

14800
24900

36900
27900
6995

buch

1795
3995
1995
3095
4995

ieferbar

Druckerparade “ Druckerparade *

57900
102900
129800
147900
192800
259800
139800
169800
329800

21800

21800

124800
117900
152900
1579,00
184900

14900

Ziirich

Tornado Computervertrieb GmbH

Wangener StraBe

9

D-7980 Ravensburg
Tel. (07 51) 3951

Nur Versand, Abholung der Gerdte nur nach Ab-
sprache in Ausnahmen maglich.
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lhr Partner

fir Schneider:
Schneider CPC 464 298,—
Schneider Monitor GT65 198,—
Modulator TV 99—
Schneider CPC 6128 m. Monitor
GT 65 798 —

Schneider PC 1640 m. MM/SD 1688,—

Alle Typen der PC 1640-Serie sind lieferbar.
Bitte Anfrage.

NEC P6 24 Nadeldrucker

f. CPC u.PC 1198,
Druckerkabel CPC 6128/

Centronics 29—
Druckerkabel PC 151211640 19—
HC 1512 Erweiterungskit fiir

PC 1512 Herkules sfw 348, —
Speichererweiterung 640 KB 80—

Software + Spiele in groBer Auswahl.
Bitte Gratisliste anfordern, oder gleich be-
stellen bei:

Uwe Langheinrich
Elektronik Center

WachterstraBe 3,
8170 Bad Télz
Tel.: (08041) 41565

_E‘lin

Preisvergleich
lohnt sich

Schnitt-
stellen-

umschalter

z.B tir

V.24, X.21

f Centronics

Coax, Twinax
elektronisch

A/B-
Umschal'ter | g
Centronics | s i
DM 239,-
—a’ 't Null Modem
| fir V.24
= DM 55,-

Wir senden lhnen gerne
unsere Unterlagen zu.

ﬁoigg

Data Communication Products
Vertriebs-GmbH
Sidliche Minchner StraBe 2a
D-8022 Griinwald

‘T 089/6 41 14 99
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geht, wenn eine Option zum
»Text in Disc suchen« inte-
griert ist. Beim Arbeiten mit
einem Disk-Monitor ist aber
zu beachten, daf3 vorher die
kpl. Diskette von iiberfliissi-
gen *.Bak Dateien gereinigt
wird und mittels FILECOPY
(CP/M 2.2) auf eine andere
Diskette iibertragen wird.
Denn wie allgemein bekannt,
wird mit ERA »filename« das
File ja nicht physikalisch ge-
loscht und dann kann es sein,

daf3 man die Anderungen in ei-
nem Sektor vornimmt, der zu
einem File gehort, das schon
ldngst geloscht wurde. Und ei-
nen weiteren Vorteil hat das
iibertragen mit FILECOPY ja
auch noch — man arbeitet mit
einer optimierten Diskette
ohne den ganzen Miill, der
sich im Laufe der Zeit durch
Speichern und Loschen so an-
sammelt und man hat, falls
man in seiner Anpassungswut
ein wenig zu iibereifert war, ja
noch eine Sicherheitsdiskette
vorliegen. Und solche Sachen
sollte man nur an einer
BACKUP-Disc vornehmen.

Peter Abrell
Ottobrunn

DFORM wird aufgeriistet

In dem Artikel DFORM ist Ih-
nen leider ein Fehler unterlau-
fen. Sie schreiben darin, daf3
man durch die Spuren 40—43
und den zusdtzlichen Sektor 10
22K mehr Speicherplatz auf
der Diskette bekommt. Das ist
auch richtig. Aber dann sagen
Sie, daf3 der Speicherplatz
dann 213K betrdgt. Das ha-
ben Sie auch in das Programm
DFORM ceingebaut. Das ist
aber nicht richtig, wie folgen-
de Rechnung beweist:

181K
+ 22K

203K

Solange man auf einer Disket-
te in Threm Extendet-Format
nicht mehr als 203K Daten
speichert, funktioniert es
auch. Dann geht es aber nicht
mehr. Es kommt die Meldung
»DISC WRITE FAIL«. Das
kann man verhindern, wenn
man das Programm DFORM
Jolgendermafen verindert:

380 DATA EE,28,03,07,00,
CC.,00,3F,00
410 DATA 2AFC

Nach dieser Verdnderung
lduft es einwandjfrei, solange
man nicht mehr als 203K Da-
ten speichert. Dann kommt,
wie es sich gehort die Mel-
dung »DISC FULL«. Nur hat
man eben wirklich nur 22K

mehr Speicherplatz.
Daniel Brockhaus
Fischerhude

Discfree fiir Joyce

Heft 9/87

Auch die freie Kapazitdt von
Laufwerk B: ldft sich mit die-
sem Programm erfragen,
wenn man vor dem Aufruf des
Maschinenprogramms mit
GOSUB 50000 folgenden Be-
fehl einfiigt:

POKE &HA00A, I .

Die Ziffer eins steht fiir die

Laufwerksnummer B:; A: hat

die Nummer 0 und M: die
Nummer 12.

Guido Kellmann,

Miinster

Biorhytmus unter Mgx
Das Programm Biorhytmus ist
grundsdtzlich gut aufgebaut,
hat aber den Fehler, daf die
Auswertungsergebnisse zu
sehr von den exakten Werten
abweichen. Auf dem Stilleben
iiber der Uberschrift sind u.a.
3 Sinuskurven abgebildet.
Warum nicht mit dem Sinus
arbeiten?

Dies ist ganz einfach: Zeile
1000 wird wie folgt neu ge-
schrieben:

1000 n=s5in(6.283185307/
I*r)*100

Die Zeilen 1010; 1020 und
1030 entfallen. Nun entstehen
die richtigen Werte.

Eine Grafik-Auswertung
kann, wenn MGX (Joyce
Vol. 1) verfiigbar ist, wie folgt
erstellt werden (nur mit dem
Joyce Plus oder auf 512K auf-
geriistetem Joyce moglich):
Mit dem abgednderten Pro-
gramm Biorhytmus wird eine
Monatauswertung erstellt.
Aus dieser wird aus jeder Aus-
wertungsspalte der Tag des
Monats entnommen der den
ndchsten aus dem Minus kom-
menden O-Wert hat (im folgen-
den mit »tag« bezeichnet). In

MGX werden 3 Formeln ein-

gegeben und zwar:

Fiir seelisch : 1 Funktion

y(x)=sin(6,283185307/28*

(x-tag)

Fiir geistig : 2 Funktion

y(x)=sin(6,283185307/33*

(x-tag)

Fiir korperlich : 3 Funktion

Y(x)=sin(6,283185307/23*

(x-tag)

x min wird mit 1 eingegeben,

X max mit tag(monatsende).
Walter Bauer

Balingen

CHR$ auf dem Joyce
Unter Mallard-Basic konnte
man nicht z.B. CHR$(9) auf
dem Bildschirm Printen.
Wenn man

PRINT CHR$(27) + CHR$(9)

eingibt erscheint auf dem
Bildschirm das Zeichen. Die
Eingabe kann mit

POKE 3233,234

unsichtbar gemacht werden.
Mit
POKE 3233,235

kann man dem Cursor frei auf
dem Bildschirm bewegen.

Tobias Rapp

Maulbronn

XBC-Compiler vs.

Mallard Basic

Mit Interesse habe ich den
Software Review zum »Exten-
ded Basic Compiler Basic« in
PC 8/87 gelesen. Dazu noch
einige Anmerkungen:

Ich halte es fiir einen erhebli-
chen Mangel dieses ansonsten
sehr ausfiihrliche Reviews,
wenn die Autoren lediglich
feststellen, daf} die Joyce-Ver-
sion des XBC-Compilers sich
»vorallem in einigen wenigen
[!] erweiterten Befehlen« von
den CPC-Versionen unter-
scheidet, dabei aber vollig un-
erwdhnt lassen, dafi diese
»wenigen« Befehle nun gera-
de fiir den Joyce-Anwender er-
hebliche Verbesserungen ge-
geniiber dem Mallard Basic
mit sich bringen:

So erdffnet einem dieser Com-
piler die Moglichkeit, auf ganz
»normalem« Wege, d.h. durch
einfache Basicbefehle wie
»plot«, »line« usw., Graphi-
ken auf den Bildschirm zu
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»zaubern«, und zwar mit einer
sehenswerten Geschwindig-
keit! (auch Kreise!). Auf der
Diskette mitgelieferte Demo-
programme veranschaulichen
dies recht eindrucksvoll. Au-
Berdem ist es z.B. moglich,
mit Hilfe einer kleinen Pro-
grammroutine Text in jeder
Richtung auf den Bildschirm
zu positionieren! Der Joyce-
Bildschirm kann dabei mit ein-
fachen Basicbefehlen in vier
verschiedene Modi geschaltet
werden. Um diese neuen Gra-
DPhikbefehle einzusetzen, be-
darf es iibrigens keiner um-
standlichen Anbindung an die
»berithmte« GSX-Schnitt-
stelle!

Ebenfalls erwihnenswert er-
scheint mir, daf3 der Compiler
etliche »Schleifentypen« bie-
tet, die man beim Mallard-Ba-
sic  vergeblich  sucht
(LOOP..., REPEAT..., DO
ces USW.).

Ferner verweisen die Autoren
des Reviews zwar auf den »in-
novativen Stringbefehl« > >
EDIT(x);a$ < <, der eigent-
liche »Wert« dieses Befehls
wird allerdings durch die Er-
lduterungen nicht deutlich:
Dieser Befehl ldft sich nam-
lich als sehr komfortabler Er-
satz filr den iiblichen INPUT-
Befehl bei der Eingabe von
Strings einsetzen. Wenn man
statt INPUT a$ den Befehl
EDIT (x);a$ (x kann die Wer-
te 1-255 haben) verwendet,
Stehen einem bei der Eingabe
sdamtliche Editierfunktionen
zur Verfiigung, etwa so, als
wenn man unter Mallard Ba-
sic eine Programmzeile edi-
tiert. Mit x kann man im vor-
aus festlegen, wie lang der
String maximal werden darf.
Daf3 mit dem Compiler auch
alle Druckefunktionen leicht
zu steuern sind, sollte auch
nicht unerwdhnt bleiben.

Voll zustimmen mdchte ich
den Autoren in der Beurtei-
lung des Handbuches: Es ist
immer wieder verbliiffend,
mit welchem Aufwand man-
che Leute Programme ent-
wickeln und mit wie wenig
Ehrgeiz oder Geschick Sie
das dazugehorige Handbuch
erstellen. Es kann doch wohl
fiir einen »Insider« nicht so
schwer sein, fiir Basic-Befehl
ein [!] ausformuliertes Bei-
spiel zu finden, daf3 laufféihig’

ist und die Funktion des Be-
Jehls besser veranschaulicht
als eine Menge schwer ver-
stdndlicher, formelhafter Er-
lduterungen. (Aber vielleicht
wollte der Autor des Compi-
lerhandbuchs sich wenigstens
in diesem Punkt nicht iiber die
Konstrukteure des Mallard-
Basic erheben. Dies ist ihm si-
cherlich gelungen!)

Klaus Wiltsch

Schauenburg

Comac-Kasse ein echter
Reinfall?

Die Lobeshymne Ihres Mitar-
beiters (iibrigens ebenso der
von ihm bemdngelte kleine
Schonheitsfehler) wdre nur
dann verstindlich, wenn Ihr
Mitarbeiter bisher ausschlief3-
lich manuelle Kassenbuchfiih-
rung gemacht und zu beurtei-
len hdtte. Ich habe mehrfach
mit dem Programm gearbeitet
(zur Abrechnung verschiede-
ner kleingewerblicher Tiitig-
keiten mit Einnahmen-Ausga-
ben-Uberschuf-Rechnung, es
spdter dann umgetauscht, da
es meinen Vorstellungen nicht
entsprach.

Dabei ist die Grundstruktur
des Programmes recht ordent-
lich, die Handhabung recht
einfach und die festgestellten
Schwdchen wdren sicherlich
von dem Anbieter dieser Soft-
ware bei gutem Willen schnell
und einfach zu beheben, nim-
lich:

1. Es fehlt ein zusammenge-
fafter Listenausdruck aller
Konten (=Saldenliste).

2. Es fehlen neutrale Konten
(z.B. fiir Privatentnahmen und
-einlagen, Umbuchung von
Bank auf Kasse, u.d.)

3. Es wird fiir jedes Konto im-
mer eine volle DIN A4 Seite
angedruckt (statt der besseren
Version mit Seitenvorschub),
dafiir wird das Journal endlos
ohne Seitenvorschub ge-
druckt.

4. Es wird immer nur das Bu-
chungsdatum der Voreinstel-
lung vorgeschlagen, statt bes-
ser das Datum der letzten Bu-
chung vorzugeben (Ich habe
gelegentlich bis zu 20 Buchun-
gen an einem Kalendertag.
Wenn diese 4 Punkte nicht feh-
len wiirden, dann wire die Lo-
beshymne angebracht und der
Nutzer wiirde sicherlich auch

ein paar Mark mehr fiir ein
solches Programm ausgeben.
Ein negativer Bestand ist bei
der Einnahmen-Ausgaben-
Uberschufirechnung eines
Kleingewerbe-Unternehmers
oder eines Freiberuflers lei-
der, wenn auch meist nur vor-
iibergehend (Bankdarlehen,
Kontoiiberziehungen, private
Darlehen), nicht ungewdchn-
lich.

Denn eine Einnahmen-Ausga-
ben-Uberschuf3-Rechnung
vollzieht sich auf Geldkonten
und Kasse. Also ist der festge-
stellte Schonheitsfehler kein
solcher sondern notwendiger
Programmbestandteil.

P. Jungjohann

Langenhagen _

Basic2 Programme von

MSDOS
Herr Martin Kallenbach stellt
inder letzten Ausgabe die Fra-
ge wie man Basic2 Program-
me von DOS aus starten kon-
ne. Die Antwort der Redaktion
lautet:
Basic2 Programme kann man
nur von GEM aus starten.
Es stimmt zwar, daf} Basic2
Programme nur unter GEM
laufen, aber ich glaube Herr
Kallenbach wollte wissen wie
man ein Programm mit einem
Befehl von MSDOS aus aufru-
fen kann.
Mit einer Batch-Datei kann
man ein Programm direkt auf-
rufen. Wenn Sie sich die datei
GEMSTART.BAT ansehen,
dann finden Sie dort den Be-
fehl >GEMVDI %1 %2
%3 <. Dies brachte mich auf
die Idee, daf$ man hier Para-
meter anhdngen konnte. Mit
dem ersten Parameter wird
das erste Programm aufgeru-
fen, in unserem Fall Basic2,
mit dem zweiten dann das
Basic2 Programm. Zuerst
muf3 aber mit APPEND der
Pfad bestimmt werden in dem
sich das Programm befindet.
Zum Beispiel: Sie arbeiten auf
Laufwerk C: und wollen das
Programm BEISP3. BAS vom
Laufwerk A: im Unterver-
zeichnis /Basic2/Examples
starten, dann geben Sie fol-
gende Batch-Datei ein:

append
c:\a: \ basic2 \ examples
path c:\ ;c: \ basic2

Computer-Biicber

Lisrhard Basrr

F v
GENN
DIE GRARISCHE

FUR MS-DOS,CP/M,

Anatomie und interner Aufbau von
GEM. Die brandneuen, heien GEM-
Programme im Praxistest mit vielen
Anwendungsbeispielen.  Bitmuster
auf dem Schirm, Vektorgraphik im
Hauptspeicher.

Autor:  Gerhard Bader

Umfang: 223 Seiten/zahlr. Abb.
Preis: DM 48,

WOSINESS B EANMITEL

Jeachim Sewtler

s
JOYCE
PRAXISBUCH ‘

DIE ERGANZUING ZLIM HANDBLICH
{ T ADRESSVERWAITUNG LD
| KOMPLETTEM SOFTWAREFUHRER “

Dieses Buch ist der unentbehrliche
Ratgeber fur alle Joyce-Anwender.
Es fahrt von Grund an die Textverar-
beitung LocoScript heran, nimmt die
Schwellenangst und gibt wertvolle
Tips fiir die Praxis

Autor:  Joachim Seidler
Umfang: 160 Seiten/zahir. Abb.
Preis: DM 38—

.........

PRAXIS BUCH

L T KOMPLETTEM SOFTWRREFUHRER

Die drei Betriebssysteme des CPC
6128. Grundlagen des Locomotive
BASICs 1.1. Die wichtigsten Schnei-
der-Programmiersprachen. Graphik,
Sound und nitzliche Anwendungen.

Autor:  Dieter Winkler
Umfang: 240 Seiten/zahlr. Abb.
Preis: DM 29,80

Uberall, wo es
Computerbiicher gibt.

Signum Medien Verlag
ElsenheimerstraBe 59
8000 Miinchen 21
Tel. 089-5705892
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Detlef bunkel

Julicherstrafe 312
5100 Aachen 0241/162192
[eitere Programme der
Autoren uon PARA PLUS

FAST ~ 49.-

CPC mit SP von vortex
- 9-fach schnellere flusgabe
- deutscher Zeichensatz
- CP/M+ Steuerzeichen
- IT 52 Emulation
- eigene Zeichensitze

DIRMAN 49.-

CPC mit SP von vorlex

- Uiber 16000 Eintrage
- Suchen u. Sortieren
- Druckerspooler
- Etikettendruck
- Disketleniisten

TRACER 49.-

- Tracen durchs AOM

- Ports lesen/schreiben
- Breakpoint im ROM

- disassemblieren

Preise fur'5,25" Diskette
3'-Diskette + DM 6.

Konfiguration angeben !l

Handleranfragen erwunscht

PROFISOFTWARE auf 3" Disketten

Fur CPC 464 - 664 - 6128:

ADRESS-CPC 39,- DM
CPIM 2,2 und 30. Je Disk, bis 1000 Adressen nach 14
Feldern sorlierbar. Variabler Etikettendruck
FAKTURA-CPC

Angebot, Lieferschein, Rechnung
BAUFINANZ—CONTROL
Baufinanzierungen incl. Steuervorleile
TextMan Textverarbeitung

Copy Man Hardcopy-Programm
Small-C (C—Compiler)
SPORT-TABELLEN

79— DM
189,- DM

69,— DM
69,— DM
99,— DM
49— DM

FUR JOYCE PCW UND CPC 6128:
WordStar 3.0 189,— DM

MAT Finanzbuchhaltung 184,— DM
BAUFINANZ-CONTROL Il 279~ DM
Vers, 20 jetzl mil Grafik, Demo 30— DM
IMMOBILIENVERMITTLUNGS—DATEI  149,— DM
dBase 1l, Verslon 2.41 189,— DM
Multiplan (MICROSOFT) 189,- DM
Fur JOYCE PCW:

ADRESS-JOYCE (wie CPC) 39,- DM
ADRESS—CONTROL 79,- DM
Serienbriefe mit LocoScripl—Textverarbeitung

FAKTURA-STANDARD 94,— DM

Rechnung/Gutschr./LieferscheinfAuftragsbest /Angebol
Dalel ftir 600 Kunden kompatibel zu ADRESS—CONTROL,
Rabatt/MwSt/Wahrung frei wahibar und gespelchert
Kopf—, FuB—, Werbelexte, Texte in Rechnungszeilen
FAKTURA-CONTROL il 169,~ DM
Abbuchen aus Artikeldatel, Mindestbestand, Perman. In
venlur, Aulom. Buchen in Offene~—Posten—Buchhaltung
Mahnpr. 600 Kunden 800 Artikel, 1000 Rechn

SPORT-TABELLEN 65,— DM

PC-Software auf 5 1/4" Disketien

Turbo C (Borland/US) 279,- DM
Quick C (Microsoft/US) 279,— DM
Immobilienverwaltung 1150, DM
AdreBverwaltung 39— DM

Vers per NN zzgl. DM 5,— (Ausland 10,—) Porto/Verp,

Hashagen - EQV

Eckstr11 + 6113 Babenhausen 3
Tel. (06073)619 93
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cd \ gemsys
gemvdi basic2 beisp3
cd \

Wenn Sie mit APPEND alle
Pfade bestimmen in denen Sie
Basic2 Programme haben,
dann konnen Sie sich eine
Batch-Datei einrichten mit der
Sie nur noch den Namen des
Programms an den Befehl an-
hdngen.
Philipp Speck
Appenzell

Unter MS-DOS durch-
starten bis zum
GEM-DESKTOP

Um vor allem den Besitzern
des PCI15128D das Disketten-
wechseln zu ersparen, hier
eine Anleitung, um eine
»GEM-DISK« zu erstellen, die
bis zum GEM-DESKTOP
durchstartet:

Zuerst wird eine Diskette als
MS-DOS Systemdiskette for-
matiert: Systemdiskette 1 in
Laufwerk A: einlegen und
»FORMAT B:/S« eingeben.
Dadurch werden beim Forma-
tieren die verborgenen Sy-
stemdateien »10:SYS« und
»MSDOS:SYS« sowie »COM-
MAND:COM« mit auf jene
Diskette kopiert.

Sie brauchen weiter folgende
Dateien der Systemdiskette 1
auf ihrer »GEM-DISK«:
RAMDRIVE.SYS, MOU-
SE.COM, KEYBGR.EXE,
ANSIL SYS, CONFIG.SYS und
DRIVER.SYS.

Von der Systemdiskette 2
(GEM-START-Diskette) ko-
pieren Sie:
AUTOEXEC.BAT, GEM.
BAT, GEM2.BAT und GEM-
START.BAT.

Weiteres:

GEMSYS\ METAFIL6.SYS
GEMVDI. EXE
AMSTRAD. SYS
ASSIGN. SYS

GEMBOOT\ SNAPSHOT.ACC
SNAPSHOT.RSC
CALCLOCK.ACC
GEM.EXE
GEM.RSC

AUTON TWODISKS. INF
AUTOCOPY.BAT
DRUCNT.COM
NVRPATCH.EXE
MAKEAUTO.BAT
AUTOEXEC.BAT

Von der Systemdiskette 3
(GEM-Desktop-Diskette) be-
notigen Sie:

GEMDESK \ DESKTOP.APP
DESKLO.ICN
DESKTOP.INF
DESKTOP.RSC

Andern Sie die Datei AUTO-
EXEC.BAT um:

ECHO OFF

KEYBGR

MOUSE

N AUTONNVRPATCH
ECHO OFF

IF NO EXIST C: N\ COM-
MAND.COM

COPY COMMAND.
COMC:\ > NUL

SET COMSPEC =C: COM-
MAND.COM

IF NO EXIST C: GEM-
START .BAT COPY GEM-
START.BAT C:\ > NUL
PROMPT

C:\NGEMSTART %1 %2 %3

Wenn Sie 640K zur Verfii-
gung haben, so definieren
Sie eine RAMDISK bis zu
162K. Die entsprechenden
Zeilen in CONFIG.SYS sol-
len nun so aussehen:

device =ramdrive.sys
162
device =ansi.sys

Mit 640k nehmen Sie nun
noch folgende Zeilen in die
AUTOEXEC.BAT hinein:

IF NOT EXIST C: \ GEMDESK
MD C: \ GEMDESK

COPY GEMDESK \ *.*
C:NGEMDESK > NUL

Wenn Sie diese Anderung in
AUTOEXEC., BAT vorneh-
men, ist auch die GEM-
START. BAT wie folgt zu dn-
dern:

PATH C: \ GEM-
DESK; A: \BASIC2

Letzteres befreit Sie von der
standigen Aufforderung, die
Gem-Desktop Diskette ein-
zulegen, da der Desktop von
C: aus aufgerufen wird.
Josef Spindelbock
Kirchberg in Tirol

Hilfe, Umstieg von

Joyce auf PC 1512

In der Ausgabe 8/87 PC
Schneider International
habe ich mit grofiem Inter-
esse den Leserbrief von
Herrn Dieter Zwinger zum
Thema »Aufstieg vom Joyce

auf PC mit Daten« gelesen.
Herr Zwinger beschreibt hier
die Moglichkeit, Daten von 3
Zoll-Disketten auf 5 1/4 Zoll-
Disketten derart umzukopie-
ren, daf} diese vom Schneider
PC 1512 unter dem Betriebs-
system DOS 3.2 weiterverar-
beitet werden konnen.

Ich bendtige die Daten von 3
Disketten (Textverarbeitung
Locoscript im Joyce Format:
3 CF2DD Daten-Disketten
720 KB) zur Weiterverarbei-
tung auf dem neuen Schneider
PC (Betriebssystem MS DOS
3.2). Selbstverstindlich wiir-
de ich das Umkopieren hono-
rieren. Wer kann mir weiter-
helfen?

Winfried Miihe
Miihlheim Ruhr

Graphics noch immer’
nicht klar

Als erstes mdachte ich Threm
Mirarbeiter H. Kleiner ein
kleines bifichen weiterhelfen,
der in der Ausgabe 5/87 S.117
endlich Licht in den Graphics-
Befehl des PC 1512 gebracht
hat. Er fragte dort am Schiuf3,
wie wohl die Graphics-Option
/P zu formulieren sei. Viel
weiter bin ich auch nicht ge-
kommen, aber ich habe her-
ausgefunden, dafi nur Gra-
phics/P=n (n=0...3) vom
Rechner akzeptiert wird. War-
um die Ports von 0 bis 3
durchnumeriert sind, und was
0,1,2,3 bedeutet war von mir
nicht heraus zubringen, denn
mein Schneider schiuckt alle
vier Parameter ohne Fehler-
meldung. Aber ein pfiffiger
Leser wird das wohl bald im
Griff haben!

Jetzt noch zwei Fragen:

1) Wie bekommt man Farbe
ins Schneider PC-GEM(Me-
nueleiste, Fenster, Bars
usw.), denn das Schwarz-weif3
ist irgendwie trist, wo man
doch MS-DOS so farbig ma-
chen kann, wie man will.

2) Kann man das Basic2-Me-
nue »Eintrag-Auswahl« ir-
gendwie fest einstellen, so daf3
es grundsdtzlich beim Laden
auf Laufwerk b: zugreift?

(Auch nach erneutem
Booten!).

Andreas Morawietz

Otzenhausen
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Antwort auf Leserbrief

»Fips und Fragen« (8/87)
6. Es kann wirklich am Befehl
"Graphics /R liegen. Wird der
Befehl in die Autoexec.Bat
Datei eingefiigt, erhdlt man
den Ausdruck genau wie auf
dem Bildschirm, also z.B.
beim GEM-Desktop mit dunk-
ler Schrift auf hellem Hinter-
grund.
7. Es ist doch moglich, den
META-Treiber anzusprechen.
Dazu miissen Sie allerdings
auf die Uhr und den Taschen-
rechner verzichten, indem Sie
die Datei 'Calclock.acc’ im
Unterverzeichnis '\ GEM-
BOOT’ auf der GEM-Startdis-
kette in Calclock’ umbenen-
nen (ren \ gemboot \ calc-
lock.acc\  gemboot \ calc-
lock). Auferdem sollten Sie
die Grofie der Ram-Disk mog-
lichst weit herabsetzen, um
Speicher zu sparen. Dies kon-
nen Sie vom NVR-Programm
aus.
Wollen Sie allerdings nicht auf
die Uhr und den Taschenrech-
ner verzichten, miissen Sie die
GEM-Startdiskette wie folgt
dndern:
a) loschen Sie die Auto-
exec.Bat Datei
b) erzeugen Sie folgenderma-
Jen eine neue Datei:
COPY CON AUTOEXEC .BAT
CD\ GEMSYS
GEMVDI
1Z
(1Z=Cirl+7Z)
c) Jetzt konnen Sie nur noch
mit Hilfe des NVR-Programms
die RAM-Disk auf 0 setzen und
das System durch einen
Warmstart (Ctrl+ Alt+ Del)
neu starten. Damit ist es auch
moglich, die Snapshot Routi-
ne unter Basic2 zu benutzen,
womit auch Frage 9 beant-
wortet ist.

Benedikt van Almsick

Kélin 60

Toolhex (Heft 2/87)

Die Idee von Toolhex hat mir
gut gefallen, jedoch hat das
Programm eine wesentliche
Schwéiche. Mdchte man damit
einen DATA-Lader abtippen,
der die zur Kennzeichnung der
Hexadezimalzahlen notwendi-
gen &-Zeichen nicht erst bei
den POKE’s anfiingt, sondern
diese schon in den DATA-Zei-
len enthdlt. So hat man aufler

einer eventuellen Prijfsumme
keine Kontrollmoglichkeit, ob
die Zeilen richtig sind. Die ab-
gespeicherte Datei liifit sich in
diesem Fall nicht mit dem
CHECKSUMMER iiberprii-
Jen. Ein Beispiel hierfiir sind
die DATA-Lader Eurer neuen
Serie Profi-RSX.

Dieser unbefriedigende Zu-
stand hat mich veranlafit, die
im beiliegenden Listing aufge-
fiihrte Ergdnzung zu schrei-
ben. Diese Ergdnzung erdffnet
Jolgende Méglichkeiten

1. Die Eingabe und Bearbei-
tung der Dateien erfolgt wie
bisher.

2. Beim Abspeichern einer
Datei kann man wdhlen, ob
die Zahlenpaare mit oder ohne
&-Zeichen gesaved werden.
Dasselbe gilt, wenn die even-
tuell vorhandene Priifsumme
hexadezimal ist. Punkt 2 wird
durch die Programmzeilen
1362 — 1460 erledigt.

3. Beim Laden bereits vorhan-
dener Dateien erkennt das
Programm im Zeile 1155, ob
in den DATA-Zeilen &-Zei-
chen vorhanden sind. Ist dies
der Fall, so verzweigt das
Programm nach Zeile 1620.
Indiesem Programmteil wer-
den alle vorhandenen
&-Zeichen beim Einlesen der
DATA-Zeilen entfernt, bevor
durch den RETURN nach
1155 das Programm abgear-
beitet wird.

Durch diese Ergdnzung zu
TOOLHEX kann man also alle
moglichen Arten von DATA-
Ladern beim abspeichern her-
stellen und diese dann im
Schnelldurchlauf mit dem
CHECKSUMMER auf ihre
Richtigkeit iiberpriifen.

Hans-Joachim Jordan
Leinfelden-Echterdingen 3

Ergaenzungen zu TOOLHEX
120 WINDOW#0,1,80,2.8:WINDOW#1.1,80.1,2:WINDOW#2,28,80,10,14:W (6837]
INDOW#3,1,22,12,14:WINDOW#4.,1,48,16,25:WINDOW#5,1,22,10.11:WIN
DOW#6,52,80,16,25
1155 IF INSTR(abspeich$."&'}< >0 THEN GOSUB 1620 [1761]
1362 CLS:PRINT"Soll das &-Zeichen vor die Zahlen gesetzt werde [5380]
n 7":G0SUB 1480
1364 IF jabfrag THEN undfrag=1:a$="&" [1406]
1366 IF helpquer=0 THEN 1370 ELSE IF unterhex=0 THEN PRINT:PRI (5188]
NT"Soll die Pruefsumme mit dem &-Zeichen":PRINT'gesaved werden
7":GOSUB 1480
1368 IF jabfrag THEN prueffrag=1 ELSE prueffrag=0 [2601]
1400 FOR xzwi=1 TO zeilmax [1899]
1401 IF undfrag=0 THEN 1409 11412]
1402 azwi=LEN(datazei$(xzwi)) :bzwi=INSTR(datazei$ (xzwi) . "DATA" [4579]
) +4
1403 data0$=LEFT$(datazei$ (xzwi) ,bzwi) :datal$=RIGHT$ (datazeis( ([5485]
X2zwi) ,azwi-bzwi) :sumg=""
1404 WHILE bzwicazwi-2 [1226]
1405 sum$=sum$+a$+LEFT$(datals,3) (2923]
1406 bzwi=bzwi+3:datal$=RIGHTS(datal$,azwi-bzwi) [1777]
1407 WEND [390]
1408 datazei$(xzwi)=data0$+sum$+ag+datals [1309]
1409 IF unterhex=1 AND helpquer=1 THEN PRINT#9,datazei$(xzwi)+ [5155]
', '";quersum(xzwi)
1410 IF unterhex=0 AND helpquer=1 AND prueffrag=0 THEN PRINT#9 (6248}
,datazeig(xzwi)+", ";HEX$(quersum(xzwi))
1415 IF unterhex=0 AND helpgquer=1 AND prueffrag=1 THEN PRINT#9 [5692]
,datazei$(xzwi)+", &":HEXS$(guersum(xzwi))
1460 GOTO 1800 [371]
1620 '** DATEI OHNE &-ZEICHEN LADEN *** [3675]
1630 xzwi=LEN(abspeich$) :yzwil=INSTR(abspeichg, "DATA") +4:yzwi2 [7636]
=INSTR(yzwil+l,abspeich$,”, "):IF yzwi2<>0 THEN helpguer=1
1640 anz=0:y2wi=0:FOR wzwi=1 TO 90:yzwi=INSTR(yzwi+l, abspeichs (6628]
,",") :IF yzwi< >0 THEN anz=anz+l ELSE wzwi=90
1650 NEXT [3501
1660 yzwi=INSTR(abspeich$, "&") : IF yzwi=yzwil+l THEN undfrag=1 (3882]
1670 IF helpquer=1 THEN yzwi3=INSTR(yzwi2,abspeichs,"&"):IF yz (4904)
wid< >0 THEN prueffrag=1
1675 IF undfrag=1 THEN 1690 {1528}
1680 abspeich$=LEFT$ (abspeich$,yzwi2+1) +RIGHTS (abspeich$,xzwi~ [4379]
YZwi2—2)
1685 RETURN (5551
1690 dataO$=LEFT$ (abgpeich$.yzwil) :datal$=RIGHTS (abspeich$,xzw [2B895]
i-yzwil-1)
1700 sumg$="":FOR z=1 TO anz-helpquer [2721]
1710 sum$=-sum$+LEFT$ (datal$,3) :datal$=RIGHTS (datals$,xzwi-yzwil [405S5]
=1-4*z)
1720 NEXT [350)
1730 abspeich$=datal$+sum$+LEFT$(datals,?2) (18401
1740 IF helpquer=0 THEN RETURN [(1304)
1750 xzwi=LEN(datal$) :yzwi=INSTR{datals$,", ") :wzwi=INSTR(datal [4827]
$."&")
1760 IF unterhex=0 THEN datalg=","+RIGHTS$(datal$,xzwi-yzwi) (38981
1770 IF unterhex=1 AND prueffrag=0 THEN datalg=", " +RIGHT$(data [3537]
18, xzwi-yzwi)
1775 IF prueffrag THEN datal$=", "+RIGHT$(datals$.xzwi-wzwi) (2694]
1780 abspeich$=abspeichs+datal$ [1058]
1790 RETURN (555])
1800 END (1101
Listing 1

SFK

elektro GmbH

Delsterner StraBBe 23
5800 Hagen 1
Telefon 02331/72608

Schneider PC 1640 MD/SD 1698,~ DM
Schneider PC 1640 ECO/DD 3498 — DM
Schneider PC 1640 ECDHD 20 4498~ DM
Schneider PC 1640 MD/HD 20 3188 - OM
Jetzt lieferbar:

Herculesaufrastkit fiir Schneider PC 1512

MM 720x348 Bildpunkte 348,— DM
Schneider PC 1512 MM/SD 1349,— DM
Schnelder PC 1512 MM/DD

mit Herkules Aufrdstkit 2299,~ DM
Schneider PC 1512 MM/HD

mit Herkulesaufristilt 2649,— DM
Schneider PC 1512 CM/SD 1849,— DM
Schneider PC 1512 MM/DD 1849,— DM
Schneider PC 1512 MM/SD 2849,— DM
mit 30 MB Harddisk

Schnelder PC 1512 CM/SD 3349, DM
mit 30 MB Harddisk

Schneider DMP 3000 648— DM
Schneider DMP 4000 fur DIN A3 999— DM
Schneider CPC 464 ab 39— DM
Schneider Monochrom-Monitor GT 65 199~ DM
Schneider Faromaoniter CTM 844 699— DM
Schneider Modulator MP 2 99— DM
Schneider CPC 6128 mit GT 65 799— DM
Schneider CPC 6128 mil CTM 644 1299— DM
PC-Software

Raumen Sie Ihre Festplatte auf, mit:

Disk Optimizer 199, DM

Sle miissen mehrers Programme zur
gleichen Zeit zur Vertigung haben?
Woechseln Sie aus dem laufenden Pro-
gramm in ein anderes, das gerade be-
nétigt wird. Bis zu 10 Programme in
Sekundenschnelle ansprechbat

Kein Prablem! Wozu gibt es:

Software Carousel 199- DM

Die Sicherung Ihrer Festplatte davert
Ihnen zu lange?

Das muB nicht seln.

In 8 Minuten von 0 auf 10.000 Kilobyte
mit:

Fastback

»0-Dos« Das professicnelle Werkzeug

ur DiskVerwaltung

Qffix »Das Biiro«

\deal fdr Einsleiger und Profis, die lieber dber
andere Dinge nachdenken. Offix, ein Birosy
stem wie aus dem wirklichen Leben, verklei-
nert (hr Biro auf BildschirmgréBe
StarWriter PC Version 20

Schneider Wordstar 1512

28— DM
149— DM

598, DM
398 DM
199 DM

Sybex StarKontor PC
Textvararhedung 125~ DM
Adrefverwaliung 95— DM
Dateiverwattung 5~ DM
Fakiunerung
Finanzbuct:hallung
Lagarverwaltung
Lofn und Gehalt
Dis-Manager

Barkauf-Mietkauf
Zielkauf

Leasing

lir den gewerblichen Anwender nur in unserem La-
dengeschaft maglich

Alle Produkte der Schneider-Computer-
Division liferbar.

Drucker verschiedener Hersteller
Ausgesuchte Software fiir alle Schneider
Computer

24 Stunden Versand-Service

10’87 p€ 11
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Jugend forscht

Die 23. Runde des naturwissen-
schaftlichen Wettbewerbs Ju-
gend forscht geht los! Anmelde-
schluff ist der 30. November
1987. Mitmachen kann jeder, der
am 31. Dezember 1987 noch kei-
ne 22 Jahre alt ist, egal ob Schii-
lerin oder Student, Azubi 0.4.

Jugendliche unter 16 Jahren neh-
men an dem Wettbewerb Schiiler
experimentieren teil. Das selbst-
gewihlte Thema mufl in die

Teure Drucker mehrfach
nutzen

»MULTI-SPOOL« nennt sich die
Gerite-Serie, die das Aachener
Ing-Biiro Wilke anbietet. Mittels
dieser Gerite lassen sich jeweils
mehrere Computer mit einem
oder mehreren Druckern und
Plottern verbinden.

B § B B muin-spoot. &

E L 1 ] ]
Povor N Orncka i} pruce |Drucke]

So koénnen z.B. 7 PC’s mit 2
Druckern auskommen, auf die
jeder Benutzer Zugriff hat.Ein ei-
gener Speicher entlastet dabei
den PC.Jeder Ein- und Ausgang
verfiigt iiber einen eigenen Spoo-
ler, der die Daten zwischenspei-
chert.Ein gezielter Zugriff auf ei-
nen bestimmten Drucker ist
durch den intelligenten Kanal-
Umschalter moglich. Je nach Ge-
riteausfithrung stehen 8,12 oder
16 parallele Kanile zur Vefii-
gung, 4 davon sind filir die
Drucker, die iibrigen 4,8 oder 12
Kanile fiir den Computer-An-
schlu} vorgesehen.

Die Preise: je nach Ausfithrung
von 2960, — bis 5620, —

Info: Ing.-Biiro Wilke
Adalbertsteinweg 26,

5100 Aachen O

12 pP€ 1087

Fachgebiete Biologie, Chemie,
Geo- und Raumwissenschaften,
Mathematik/Informatik,Phy-
sik,Technik oder zum Sonder-
preisthema Arbeitswelt passen.

Interessiert?

Dann besorgen Sie sich weitere
Informationen bei:

Stiftung Jugend forschte.V.
Notkestr. 31
2000 Hamburg 52 O

Ashton-Tate
Originalliteratur

Die amerikanischen und deutsch-
sprachigen Biicher,Tools und
Anwenderprogramme von Ash-
ton-Tate sind jetzt komplett auch
beim EDV-Buchversand Delf-
Michel erhaitlich.

Bei Interesse erhalten Sie dort ko-
stenlos einen Katalog der Pro-
dukte.

Info:

EDV-Buchversand

Delf Michel

5630 Remscheid O

EDV-Kennzeichnung,

schneller, bequemer,
ordentlicher

Die Firma Friedhelm Leymann
bietet speziell zur Kennzeich-
nung von Datentrdgern, Kasset-
ten, Ablageflichen oder Regal-
géngen ein breites Spektrum von
Zahlen und Buchstaben iiber Se-
rien-Nummerm, farbigen Mar-
kierungspunkten und -streifen bis
hin zu Universal-Etiketten und
speziellen Faserschreibern an.

Info:

Friedhelm Leymann
Hans-Bockler-Str. 20

3012 Langenhagen O

Die verbesserte Version Thres be-
kannten Grafiktabletts bietet die
Summagraphics Corporation un-
ter der Bezeichnung SummaS-
ketch Plus MM 1201 fiir alle
PC’s und kompatiblen an.

Im Lieferumfang enthalten ist ne-
ben der umfangreichen Ausstat-
tung auch ein Universal-Mau-
streiber sowie ein Treiber fiir Mi-
crosoft-Windows. Dartiber hin-
aus liegt dem Paket ein Netzteil,
ein integriertes Datenkabel, ein

Fischer Metroplast

Produktserie
METROCOMP heifit die neue
Produktlinie der Firma Fischer
Metroplast.Die Angebotspalette
reicht von Modifikationsboxen
zur Schnittstellenanpassung iiber
Floppygehduse bis zu SUB-D
Steckverbindungen und Adapter-
karten fiir IBM-PC’s und kompa-
tible.

Info:

Fischer Metroplast
Nottebohmstr. 55

5880 Liidenscheid 4

8. Amstrad Computer
show

Die englische Database Organi-
sation veranstaltet vom 23. —25.
Oktober 1987 zum nun insgesamt
achtenmal die Amstrad Compu-
ter Show. Schauplatz der Aus-
stellung ist diesmal Manchester.
Tickets oder weitere Informatio-
nen erhalten Sie bei:

Amstrad Show Tickets,Europa
House, 68 Chester Road, Hazel-
port, Stockport SK7 5SNY [

SummaSketch Plus Grafiktablett

PC-AT Adapterkabel sowie als
Eingabemedium eine Lupe mit
vier integrierten Tasten und ein
2-button Stift bei. Summasketch
unterstiitzt laut Anbieter alle fiih-
renden Softwareprogramme im
Grafikbereich, wie AutoCAD,
PC-Draft uniCAD, CADstar,
Microsoft Windows, GEM usw.

Info:

Polyvision Computertechnik GmbH
8000 Miinchen 50

Tel.: 089/1415077 O

Vortex-Speicher-

erweiterung fiir Erweite-
rungssilots

Eine Speichererweiterung mit
128 kB RAM bietet die Fa. Vor-
tex unter dem Namen SPC 128
an. Diese wird in einen freien
Slot gesteckt und erweitert den
PC 1512 auf 640 kB Hauptspei-
cher. Die Steckbriicken miissen
hierbei nicht umgesteckt werden.
Preis der SPC 128: ca. 158,—
DM.

Info:

Vortex Computersysteme GmbH
Falterstr. 51-53

7101 Flein ]

10 MHz fiir PC 1512

Interessierte Anwender konnen
die Taktfrequenz ihres PC 1512
per Umbau auf 10 MHz erhShen.
Mit einem Schalter kann dann die
Taktfrequenz umgeschaltet wer-
den, der Preis incl. V30-Chip ko-
stet ca. DM 149, —.

Info:

Helmuth Neuberger

7340 Geislingen/Steige

Tel.: 07331/66866 O
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ape-Backup-Laufwerke v

T on Interdyne

UNITRONIC vertreibt fiir die
amerikanische Firma INTER-
DYNE Tape-Backup-Laufwerke
mit verschiedenen Speicherkapa-
zititen von 10, 20 und 40 bis
max. 160 MB. Datentriger ist
dabei eine Spule mit einer Strom-
aufnahme von nur 900 mA. Die
Bauweise und Elektronik ist im 3
1/2* Format gehalten, es konnen
jedoch 5 1/4“-EinbaumalBe adap-
tiert werden.Beim Bestellen des
Bausatzes ID 1010/20/45 “s“ ist
fir die IBM- PC/AT’s und kom-
patible eine komfortable Installa-
tionssoftware (Menii) als kosten-

lose Zugabe im Lieferumfang
enthalten. Alle »Megafloppy« IN-
TERDYNE-Laufwerke haben
einen Standard-Shugart (SA 450)
AnschluB.

Die Ubertragungsrate ist zwi-
schen 250 und 500 kbs wihlbar.
Neben den Einbaumodellen ste-
hen Subsysteme (ID 60xxx) zur
Verfiigung. Besonders interes-
sant ist der Preis, der fiir die ID
1020 s ca. DM 743, —betrigt.
Info:

UNITRONIC GmbH
Miinsterstr. 338

4000 Diisseldorf 30 ]

ARCNET Netzwerkkarte fiir PC's

SC-NET nennt sich die von der
Firma Datapoint angebotene
Netzwerk-Karte, bei der mehre-
re PC’s iiber Koaxial-Kabel mit-
einander verbunden sind.

Die neuentwickelte Platine kann
nach Angaben des Herstellers
ohne Probleme ein bestehendes
ARCNET-Netzwerk erginzen
und ist 100 % kompatibel zu vor-
handenen ARCNET-Platinen.
Bis zu 255 Benutzer unterstiitzt
die SC-Netzkarte. Der 2 KB
RAM Zwischenbuffer, der sich
auf der Platine befindet, erlaubt

das Weiterarbeiten, wihrend der
LAN-Controller mit einer Ge-
schwindigkeit von 2.5 Mbit/sec
Daten ibertrigt.

Damit wird die Karte wohl eher
im professionellen Bereich An-
wendung finden. Auf der Karte
ist eine Slotleiste fiir IBM
PC/XT/AT sowie eine BNC-
Buchse angebracht. Der Netto-
Preis liegt bei ca. DM 787, —.
Info:

Iris S. Siebert

Wittelsbacher Str. 80

5040 Briihl O

Neuer Joyce im neuen Kleid

In England wurde jingst der
»grofe Bruder« der PCWs
8256/8512 vorgestellt: die PCWs
9256 und 9512. Besonderheiten:
¢in dem PC 1512 angeglichenes
Aufleres (Foto) mit einem grau-
en Monochrom-Monitor und ei-
ner neuen Tastatur. Inklusiv sind
inzwischen ein paralleler
Centronics- und ein serieller
RS232-Anschluf.

Das A-Laufwerk verfligt bei den
Neuen iiber 1 MB Speicherkapa-
zitét; die Maschine wird in Eng-
land mit dem neuen LocoScript2
ausgestattet. Anstatt des gewohn-

=5

ten Matrix-Druckers wird die
9er-Serie mit einem 15 Zoll brei-
ten Diablo-kompatiblen Typen-
raddrucker ausgeliefert.

Laut Auskunft der Firma Schnei-
der wird eine Entscheidung liber
den Vertrieb der neuen PCWs in
diesem Jahr nicht zu erwarten
sein; vielmehr wird der Verkauf
der 8XXX-Modelle im zweiten
Halbjahr geférdert. Zu erwarten
ist hier eine Verdnderung des
Verkaufspreises; es ist geplant,
bis zum Jahresende weitere
25000 () Gerate zu verkaufen.
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[ Einsteiger

In dieser Folge unserer Serie fiir den
Einsteiger werden wir uns all denje-
nigen widmen, die ihren CPC niher
kennenlernen und auf ihm program-
mieren wollen. Dabei liegen die
Schwerpunkte auf den Unterschie-
den der drei CPC’s und auf den
Sprachen, mit denen man seinem
Rechner etwas sagen kann. Derer
gibt es niimlich gar nicht so wenig.

Die Unterschiede

Die auffilligsten Unterschiede der drei
CPC’s liegen wohl im AuBeren.

Da wiren die Tastaturen, die An-
schliisse der Rechner und natiirlich die
Diskettenlaufwerke der CPC’s 664 und
6128 im Gegensatz zum Datacorder
des CPC 464. Aber auch das eingebau-
te Locomotive-BASIC, das ROM und
die Speicherbelegung weisen Kkleine,
jedoch unter Umstinden argerliche
Unterschiede auf. Wenn Sie z.B. stol-
zer Besitzer eines CPC 464 sind und
das BASIC-Programm eines Freundes,
der einen CPC 6128 besitzt, starten
wollen, dieser nun aber ausgerechnet
ein paar der Befehle benutzt hat, die Thr
Rechner nicht kennt, kommt es zum
»gefiirchteten«...

SYNTAX-ERROR

Der Syntax-Error, ist grob gesagt ein
Rechtschreibfehler, im Sinne des Com-
puters. Er ist eine von vielen Fehler-
meldungen die der Computer bereit hat
und ausgibt, wenn er etwas nicht ver-
standen hat. Speziell in diesem Falle,
bedeutet dies, daB ein Befehl (Kom-
mando) eingegeben wurde mit dem der
Interpreter nichts anfangen konnte.

14 pe 1087

Einsteigen

ohne

Der 2.Teil

Probleme

Was in den meisten Fillen bedeutet,
daB ein Befehl z.B. PRINTT nicht kor-
rekt eingegeben worden ist. Wie man
sehen kann, ist das Beispiel falsch ge-
schrieben. Es wird ndmlich mit nur ei-
nem »T« am Ende aufgehort, also
PRINT wire hier richtig. Sie kdnnen
also ohne weiteres nichts mit diesem
Programm anfangen.

In Abbildung 1. zeigt eine Ubersicht
die BASIC-Befehle und — Funktionen,
die der CPC 464 nicht kennt und auch
dementsprechend nicht umsetzen kann.
Hier an dieser Stelle, sollte man kurz
hinweisen, daB man einen »Emulator«
fir den CPC 464 bekommen kann.
Dieser Emulator, wie der Name schon
sagt, ist ein Programm, das die Befehle
des CPC’s 6128 »simuliert«. Der Emu-
lator wurde in dem Heft 10/86 der PC
Schneider International verdffentlicht.

Interpreter

Der Interpreter iibersetzt die eingege-
ben Basic-Programme (Befehle)in ei-
ner Form die der Computer »versteht«.
Kommt in diesem Programm ein Be-
fehl vor, den der Computer zwar kennt
aber nicht richtig »geschrieben« wurde,
dann gibt es eine Fehlermeldung und
zwar in Form eines »SYNTAX ER-
RORs«.

Die Unterschiede im ROM werden da-
gegen erst interessant, wenn man di-
rekt auf das Betriebssystem zugreifen
mochte. Das diirfte allerdings erst bei
der intensiven Beschéftigung mit Ma-
schinensprache der Fall sein.

Der Vollstindigkeit halber ist in Abbil-
dung 2. die Speicherbelegung der ein-
zelnen Betriebssystem-Abschnitte, der
sogenannten Packs, dargestellt.

Fiir den Laien interessanter ist da schon
der allgemein zugingliche Speicher.

Er betrigt bei den CPC’s 464 und 664
64 KB (Kilo Byte) RAM und 32 KB
ROM. Doch leider sind diese Angaben
fiir den Ram Bereich nur theoretisch
richtig. Wie wir noch spiter schen,
braucht das ROM und der Bildschirm-
speicher Platz. Der einzige Platz, das
das Rom findet ist der Ram-Speicher
und dort »nistet« es sich ein. Beim CPC
6128 ist der RAM-Speicher um das
Doppelte auf 128 KB gewachsen, wo-
bei dem BASIC-Programmierer nach
wie vor, nur 42 KB gleichzeitig zur
Verfiigung steht. An den zusétzlichen
Speicher kommt man durch sogenann-
tes Bankswitching. Das dazu gehérige
Programm (BANKMAN) befindet sich
auf der Systemdiskette, die beim Kauf
des Computers mitgeliefert wird. Der
genaue Umgang ist im Handbuch, bei
den Kapiteln 1 Seite 90 und Kapitel 8
Seite 1 genau erklirt und im folgenden
wollen wir von 42 KB Speicher ausge-
hen. Dieser belegt die Speicherstellen 0
bis 65535 (Hexadezimal &0 —
&FFFF) und teilt sich wie in Abbil-
dung 3. dargestellt auf.

Wie man sieht, liegt in den unteren und
oberen 16 KB-Bereichen noch ein
ROM-Speicher »neben« dem RAM-
Speicher. Da der Z80-Prozessor des
CPC nur bis 65536 Speicherstellen
verwalten kann, muBiten einige Spei-
cherstellen doppelt belegt werden. Im
Bereich von 0 — 16383 (Hexa &0 —
&3FFF) liegt das eigentliche Betriebs-
system der CPC’s. Im Bereich 49152
— 65535 (Hexa &C000 — &FFFF) das
BASIC-ROM und evtl. angeschlossene
Zusatz-ROM’s, wie zum Beispiel das
Floppy- ROM bei angeschlossener
DD1 (CPC 464).

Doch kiimmern wir uns um den RAM-
Bereich, an diesen kommt man eh
leichter heran.
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Der RAM-Bereich

Dieser umfaBt, wie schon gesagt, die
Speicherstellen 0 — 65535. Jede dieser
Speicherstellen kann man sich mit dem
BASIC-Befehl PEEK auslesen. Geben
Sie Threm Rechner doch einmal

PRINT PEEK (48122)

abgeschlossen mit ENTER ein.

Wenn Sie noch nicht wissen sollten,
welchen der drei CPC’s Sie besitzen,
konnen Sie es so herausfinden.

Beim CPC 464 gibt Thnen der Compu-
ter 54, beim CPC 664 die Zahl 162 und
beim CPC 6128 166 aus.

Woran liegt das?

Unterschiedliche Werte zeugen von
unterschiedlicher ~ Speicherbelegung.
Wie bereits erwihnt, haben die CPCs
unterschiedliche ROMs. Daraus lassen
sich nun auch die verschiedenen Werte
erkliren.

Zunichst einmal sollten Sie jedoch
wissen, daB sich bei Adresse 48122 gar
kein ROM befindet. Dieser Platz wird

mit Variablen (Verdnderliche Werte)
des ROMS belegt.

ROM

READ ONLY MEMORY.

Was in Deutsch iibersetzt heift:

’NUR LESBARER SPEICHER’,

was soviel bedeutet, daB man in Roms
nichts hineinschreiben kann. ROMs
enthalten aber Programme und Pro-
gramme ohne sich verindernde Werte
gibt es nicht. Folglich muf§ sich das
Rom irgendwoher Platz im RAM be-
schaffen.

RAM

RANDOM ACCESS MEMORY

Hier sieht die Ubersetzung folgender-
maBen aus:

'FREI WAHLBARER SCHREIB-
LESESPEICHER’

folglich heifit das fiir uns, man kann
hier lesen, sowohl als auch schreiben.
Dies geschieht schon beim Einschal-
ten. Der Z80 Prozessor fingt beim Ein-

Die neuen BASIC-Befehle uiid
-Funktionen der CPC's 664 und 6128

CLEAR INPUT
COPYCHR$
CURSOR

DERR

FILL

FRAME

GRAPHICS PAPER
GRAPHICS PEN
MASK

Abb. 1

schalten an, ein Startprogramm ab
Adresse 0 abzuarbeiten. Dieses Pro-
gramm befindet sich im ersten 16KB
(Kilobyte) Block ihres ROMs. Man
konnte sagen, daB es dort »festverdrah-
tet« ist, denn es wird auf jeden Fall
beim Einschalten als erstes bearbeitet.
Es steht sozusagen im Vordergrund’.
Ihr ROM ist iibrigens ein VORDER-
GRUNDROM und hat die Kennziffer 0.

Dariiberhinaus kann der CPC auch
noch eine Reihe von "HINTERGRUN-
DROMS’ bearbeiten, die dann durch-
numeriert sein miissen, dazu jedoch
spiter noch mehr.

Da das ROM des CPC wie eingangs er-
wihnt, 32KB grof ist, fragt man sich
natiirlich, was mit den verbleibenden
16KB passiert. Dieser Rom Bereich ist
keineswegs leer, er enthilt das fest ein-

464 ! 664 ! 6128 !

| 1 !
0000 ! 0000 ! 0000 !
0580 ! 059B ! 0591 !
OAAO0 ! OABB ! OABF !
1078 ! 1070 ! 1071 !
15BO ! 15A4 ! 15A8 !
19E0 ! 1B5C ! 1B5C !
1E68 ! 1FE9 ! 1FES !
2370 ! 24BC ' 24BC !
2A98 ! 2C02 ! 2C02 !
3800 ! 3800 ! 3800 !

Abb. 2

10'87 P€ 15
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Die Speicheraufteilung des CPC
$FFFF === m o oo me e oo e e e mmmcemmme—— emmcao
| 16 KB RAM | 16 KB | EXTERNES | EXTERNES | EXTERNES |1 EXTERNES |
| | BASIC-ROM I ROM #1 : ROM #2 | ROM #3 i: ROM #251
$CO0O |-~ | e e :
16 KB RAM
$9000 |----------—-
16 KB RAM
§4080 [----~---emmm e
16 KB RAM 16 KB BE- |
TRIEBSSYSTEM {
&0B08 = —me e omes ke
Abb. 3

gebaute Locomotive Basic. Als Erstes
wird beim Einschalten dieser erste
16KB Rom Block bearbeitet. Das in
ihm enthaltene Programm bereitet den
Video Chip und die restliche Hardware
zum Arbeiten vor, installiert den Zei-
chensatz, bereitet die ROM-Datenbe-
reiche vor, aktiviert das BASIC ROM
und schaltet die Interrupts ein.

Zeichensatz

Lassen Sie sich doch mal den Zeichen-
satz von Threm Computer vorfiihren,
mit folgendem Programm :

I0FOR A= 32TO 255

20 PRINT “ZEICHENSATZNR. “ ;A"
INHALT “;CHR$ (A)

30 NEXT A

Interrupt

Da hier schon mal die Interrupts er-
wihnt worden sind, sollte auch kurz er-
klart werden was iiberhaupt ein Inter-
rupt ist. Interrupts ermoglichen es dem
Rechner seine Funktionen in dem rich-
tigen Moment auszufitheren, sozusa-
gen der Puls des Prozessors. Interrupts
werden iiber sogenannte Vektoren im
Ram Bereich gesteuert. Ein solcher
Vektor besteht aus einer 3 Byte Infor-
mation die folgendermaBen aufgebaut
1st:

1. BYTE SPRUNGBEFEHL
2. BYTE ADRESSE TEIL 1
3. BYTE ADRESSE TEIL 2

Der Sprungbefehl sagt dem Prozessor,
daf} er beim Auftreten eines Interrupts
springen muB und zwar dahin, worauf
die nachfolgende Adresse zeigt. Sprin-
gen heifit, daB er nun ein Programm an
der genannten Adresse bearbeiten soll.
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Die Adresse steht in zwei Teilen da,
warum das so ist, erfahren Sie im néch-
sten Teil, in dem wir uns mit Zahlen-
folgen beschiftigen wollen.

Das ROM beinhaltet noch eine Menge
Unterprogramme, die z.B. dafiir ver-
antwortlich sind, dafl iiberhaupt etwas
auf dem Bildschirm erscheint. Da diese
Routinen dem Programmierer zuging-
lich sind, besitzen Sie eine nach dem
gleichen 3 Byte Schema gestaltete
Sprungtabelle. AuBerdem gibt es noch
eine Menge Variablen, in denen sich
das Rom merkt, an welcher Stelle bei-
spiclsweise der Cursor gerade steht
oder andere verdnderliche Werte. All
dies liegt nun in dem Bereich in dem
Sie gerade »gepeekt« haben. Da jedes
Rom jedoch ein anderes Programm
enthilt, und folglich die Vektoren auch
auf andere Adressen zeigen miissen, ist
es auch selbstverstindlich, daB Sie ei-
nen anderen Wert bekommen. Im all-
gemeinen bemerken Sie beim Pro-
grammieren in Basic davon nichts. Da
die Vektoren auf die genannten Unter-
routinen bei allen Rechnern in der glei-
chen Sprungadresse stehen (nur die
Zieladresse der Sprunganweisung ist
verschieden), bemerken Sie auch bei
der Assemblerprogrammierung nicht
viel davon. Schwierig wird es erst,
wenn ein Programm direkt ins Rom
springt. Hier muf} dann konsequent ge-
dndert werden. Wie das gemacht wird,
entnehmen Sie bitte einem ROM Li-
sting, aber erst wenn Sie in Assembler
ausreichend geiibt sind. Bevor wir nun
erkldren was Assembler iiberhaupt ist,
sei noch darauf hingewiesen, daB auch
die durchnumerierten Hintergrund-
Roms einen Variablenbereich und
Sprungvektoren bendtigen. Das Floppy-
rom bendétigt beispielsweise 1284 By-
tes die es sich beim Einschalten auch
noch vom Ram »klaut«. Je mehr Roms
Sie also anschlieBen, desto weniger
Speicherplatz haben Sie zur Verfii-

gung. Feststellen kénnen Sie dies, in-
dem Sie

PRINT FRE(0)

gefolgt von ENTER eingeben.

Der ausgegebene Wert entspricht der
Speicherkapazitit, die Sie fiir Basic-
Programme zur Verfiigung haben. So-
weit also zur Speicheraufteilung des
CPC und die bei verschiedenen ROMs
sich ergebenden Unterschiede. Es ver-
langt jetzt keiner von ihnen, daB Sie
nun alles was mit Speicher, Interrupts
und Sprungtabellen zu tun hat begriffen
haben, dazu kommen wir spéter noch.
Weiter geht es nun erst einmal mit den
Unterschieden in den verschiedenen
Computersprachen.

Von hohen und tiefen Sprachen

Hohe Sprachen sind solche Sprachen,
die der Denkweise des Menschen so
gut wie moglich angepaBt sind und so-
mit einen gewissen Bedienungskomfort
aufweisen. Die bekanntesten Vertreter
von Hochsprachen sind:

Pascal
Basic
C
Logo
Forth
Comal

Hochsprache gibt es in rauhen Mengen
und in den verschiedensten Variatio-
nen, sprich Dialekte. Ihre Program-
mierung ist meistens den Problemen
angepaBt, die damit geldst werden sol-
len. Wie zum Beispiel: COBOL
»COmmon Business Oriented Langua-
ge«, (Allgemeine kaufménnisch orien-
tierte Sprache). Da es jedoch fiir einen
Einsteigerkurs ziemlich sinnlos ist,
sich mit kaufménnischen Sprachen
oder kiinstlicher Intelligenz zu beschéf-
tigen, beschrianken wir uns auf ein paar
Standardsprachen, so wie das einge-
baute Basic, welchesnatiirlich besonde-
re Beachtung finden wird. Dazu kom-
men wir jedoch erst in den nichsten
Teilen. Was in diesem Teil unbedingt
noch angesprochen werden solite,
wenn auch nur kurz, ist der Assembler
oder die Maschinencode (MC) Pro-
grammierung. Diese Sprache orientiert
sich direkt am Denken des Prozessors
und ist daher wie alles was versucht
kiinstlich zu denken, sehr abstrakt. Ein
reines MC Programm besteht nur aus
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Zahlen. Ja, richtig vermutet, die riesi-
| gen Blocke mit Data Zeilen in unseren
Listings sind solche MC Programme.

Assembler kommt dem Programmierer
schon etwas entgegen, indem er abge-
| kiirzte Befehle z.B. LD, SUB, ADD,
EX, fiir Laden, Subtrahieren, Addie-
ren und Tausche verwendet die dann
vom Computer in die entsprechenden
Zahlwerte umgesetzt werden.

Diese Art von Programmierung ist al-
lerdings noch sehr auf das »niedere«
Denken des Prozessors ausgerichtet,
deshalb spricht man hier von einer tie-
feren oder prozessororientierten Spra-
che.

Der Vorteil von Assembler liegt darin,
dafl man mit ihm das maximal Mogli-
che an Rechnerleistung und Geschwin-
digkeit aus seinem Computer heraus-
holen kann.

Der Nachteil liegt jedoch darin, daB
man bei einem Assemblerprogramm

wirklich wissen muf, was man da ei-
gentlich programmiert. Schon der
kleinste Fehler schickt den Rechner mit
absoluter Sicherheit in die tiefsten Tie-
fen des Prozessors. Wo er in den sel-
tensten Fillen wieder auftaucht. Auf
Assembler kommen wir zum spiteren
Zeitpunkt noch zu sprechen.

Zu empfehlen sind Kenntnisse in dieser
Sprache auf jeden Fall, wenn man ndm-
lich in Assembler programmieren
kann, nimmt man den Hochsprachen
einiges von ihrer Kompliziertheit und
lernt den Rechner viel besser zu ver-
stehen.

Zu empfehlen ist ein Assemblerkurs.
Aber dies ist wieder ein anderes Ka-
pitel.

In der nichsten Folge werden wir dann
einige Hochsprachen vorstellen und
den Umgang mit Zahlensystemen er-
lautern.

Bis dahin wiinsche ich Thnen »Good
Programming«.

(CD)
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SYBEX-Verlag 1986
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Till Mossakowski

ROM-Listing CPC 464/664/6128
Markt & Technik

Miedel/Kotulla
Das groBe CPC Arbeitsbuch
Franzis Verlag

Anwender-Software

auf EPROM oder Diskette
PROWORT pie Textverarbeitung fiir den JOYCE

Professionell, flexibel und unglaublich schnelll Mit
Mailmerge, Rechtschreibpriifung und Disk.-Utilities.
Hintergrunddrucken, Two-File-Editing, fiir alle Druk-
ker. Komplett in Deutsch, incl. Handbuch (160 S.).
3"-Diskette (auch f. CPC 6128, CP/M+) DM 239.90

PROTEXT pie Textverarbeitung fiir die CP(’s

Unglaublich leistungsstark und fantastisch schnell!
3"-Diskette DM 94.90 EPROM DM 124.90

PROMERGE pie Mailmergeerweiterung zu PROTEXT
Mailmerge, Variablenverarb., Calculator, Hinter-
grunddruck, Two-File-Editing, Mehrspalten-Layout
Fiir alle CPC’s 3”-Diskette DM 84.90 EPROM DM 114.90

UTOPIA pie BASIC-Erweiterung auf EPROM (50 Bef.)
Hervorragende Programmier- und Diskettenutilities.
Fiir alle CPC’s EPROM nur DM 94.90

MAXAM Assembler/Disassembler/Monitor

Das komplette Z80-Entwicklungssystem.
Fiir alle CPC's 3"-Diskette DM 94.90 EPROM DM 124.90
MAXAM Il fir JOYCE (CPC 6128 CP/M+) DM 239.90

Deutsches Handb. fiir PROTEXT/MAXAM (CPC) je DM 10.-

higr

SIREN

Die Schneider-Utilities

DISCOVERY PLUS Tape to Disc Transfer

Neu! Jetzt mit 5 Programmen. Kopiert geschiitzte
Kassettensoftware auf Diskette. Fiir Speediock
{neu!), Headerlose und andere Kopierschutzarten.
Das umfangreichste Kogierprograomm seiner Art!
Fir alle CPC's 3”-Diskette DM 59.90

UPDATE-Service : Die neueste Version gegen
Einsendung von DM 10.- + Original.

DISCovery User Service: 285 Transferlosungen und
Tips in DISCUS 1, 2, 3 und 4: Je DISCUS DM 5.-

HANDY MAN 416 k pro 3"-Diskette
Superschnelles Formatierprogramm fir alle Formate
+202 k und 204 k Format. L&uft mit ein od, zwei
Laufwerken auch unter CP/M, & weitere Ufilities wie
Diskettenstartmend, Monitor, DISC/FILESEARCH efc.
Fir alle CPC's 3”-Diskette nur DM 59.90

MASTERDISC 12 Diskettenutilities

Diskettenbockup, Direclory-Edifor, geldschte Files
reffen, Fast-Formatter, File-Copy, Diskettenmonitor,
Deprotector, 12 Spitzenutilities!

Fiir alle CPC's 3"-Diskette nur DM 59.90

TWO ON ONE PACK

Masterdisc und Hondy Man auf einer Diskette DM 99.-

PRINT MASTER
20 verschiedene Schriftarten, in jedem ASClI-File
einsetzbar. Druck in verschiedenen Hohen
und Breiten. Eigene Schriften
entwerfen. Screendump in
16 Schatfierungen u.qa.
RSX-Erweiterungen.
Fiir alle CPC's
3"-Disketie
DM 59.90

NEU!DISCOLOGY Copier, Editor, Explorer
Die einzigartige Diskettenutility-Sammlung! Kopiert
alles, was der CPC lesen kann (geschijtzte Softwa-
re). Editiert jeden Sekfor in jeder Formatierung. Dor-
stellung in HEX, ASCI, bindr, octal, dezimal und dis-
assembliert. Druckerausgabe, HEX-Dezimal Um-
rechnung. Grafische Darstellung der Sekforenanzahf
pro Spur mit Filebelegung und Sektor-Kenndaten
u.v.a.. Speichererweiterungen werden unferstitzt,
Fiir alle CPC's 3”-Diskette nur DM 99.-

SUPER ROMPLUS tproM-Karte von Britannia
Fir 14 EPROMS am CPC (auch 464, mit VORTEX).
ROM-Manager Modul, 19 RSX-Befehle, Startmend,
DM 149.90 (Adapter fiir CPC 6128 DM 29.-)

ROMBO trroM-Karte fiir 8 EPROMS
DM 119.90 (Adapter fiir CPC 6128 DM 29.-)

PHASOR ONE Joystick

Pistolgrip-Design. Microschalter. DM 39.90.

3"-Disketten MAXELL CF2 05t pm 74.-

PR8-SOFT Kiaus-m. Pm’\,s
Postfach 500

D-8702 Margetshéchheim
24 Std.-Telefon:
2 0931/464414

Spiele zu Schleuderpreisen!
Aktuelle Liste onfordern!
Auch JOYCE

und PC!
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Sommerwettbewerb ’87

 ...die Auflésung

Uber 9000 richtige Einsendungen erreichten uns bis zum Einsendeschiuf. ..

Genau gezihlt haben wir bislang nicht,
jedoch stapeln sich in unserem Archiv
iiber 9000 Postkarten mit dem richtigen
Losungswort des PC INTERNATIO-
NAL Sommerwettbewerbs ’87, unter
welchen Anke, unsere Redaktionsassi-
stentin und Thre Glicksfee, die zehn
Gewinner zog. (siche Abb.).

Um diejenigen unter Thnen, die keine
Gelegenheit zur Teilnahme hatten oder
nach einigen gliicklosen Versuchen
aufgaben, nicht langer auf die Folter zu
spannen, sei hier das Losungswort ver-
raten:

DATENFERNUEBERTRAGUNG.

Einfach gemacht haben wir es Thnen ei-
gentlich wirklich nicht. Fortgeschritte-
ne Programmierer sind bestimmt bald
auf den richtigen Losungsweg geraten;
waren die meisten Computersymbole
doch auf Seiten zwischen 70 und 90 zu
finden: richtig, wir haben die ASCII-
Werte der einzelnen Buchstaben als
Grundlage fiir die Codierung ge-
nommen. ..

Dies Wissen niitzte jedoch nicht allzu
viel, denn wir gaben jedem Buchstaben
einen Offset von null bis acht, der eine
Entschliisselung vor der Zeit recht

18 pPc 1087

schwierig machen sollte. (Wie’s geht,
kann der interessierte Leser gern an-
hand des Basicprogramms in Ausgabe
8/87 herausfinden...)

Eine Uberraschung schneite uns jedoch
schon in der zweiten Julihdlfte ins
Haus, ndmlich die erste richtige Ein-
sendung! Nachdem die gesamte Redak-
tion unter zuhilfenahme des Liigende-
tektors auf undichte Stellen iiberpriift
worden war, blieb nur die Moglichkeit,
daB hier ein besonders findiger Leser
am Werk war, der (wahrscheinlich mit
Hilfe des Computers) das System
durchschaut hatte und den Rest des Lo-
sungswortes hinzukombiniert hatte.
Alle Achtung!

Genutzt hat’s natiirlich nichts, denn am
Ende entschied doch das Los...

Deutlich erhoht wollte auch jener Le-
ser seine Chancen wissen, der sage und
schreibe 75 (!) Postkarten mit dem
richtigen Lésungswort versehen und an
uns abgesandt hatte.

Mit dem Postkartenporto multipliziert,
hat der Einsender also 45, — DM in den
potentiellen Hauptgewinn investiert!

Ob ihm und den anderen Teilnehmern
des Wettbewerbs die Gliicksfee einen
der Gewinne beschert hat, sollen Sie
jetzt erfahren.

Waren Sie nicht im
Urlaub???

Es scheint so, denn bei der
Menge Postkarten, die uns
bis zum Einsendeschluf3
erreichten, muf3 Ihre
dabeigewesen sein...
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Den ersten Preis, einen funkelnagel-
neuen PC 1512 mit Farbmonitor, ei-
nem Diskettenlaufwerk und Drucker
gewann

Dieter Weill, 8423 Offenstetten

Der zweite Preis, eine Festplatte mit 20
MB Speicherkapazitit zum Einstecken
in die Expansionsslots, geht an

Rainer Brandt,
4052 Korschenbroich 2

Den dritten Preis, ein Softwarepaket
im Wert von 500, — DM, kann bald

Sabine Braun, 7030 B&blingen
in Empfang nehmen.

Die Preise 4 — 10, je ein Jahresabo der
PC INTERNATIONAL, gehen an

Uta Engels, Herzberg, 2223 Meldorf
Andrea Gdok, 5144 Wegberg
Markus Speidel, 7404 Ofterdingen
Karin Bonnemann, 5758 Frondenberg
Alex Dexel, 1000 Berlin 45

Michael Deibler, 7141 Moglingen
Elgin Schiirholz, 5353 Mechernich
Den gliicklichen Gewinnern wiinschen
wir viel SpaB mit ihren Preisen! Allen
anderen Teilnechmern danken wir fiir
die rege Beteiligung und wiinschen fiir
das nichste Mal mehr Gliick.
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Elektronik -Fihrer mit tiber gechasscmedenuna 2280 Braunschweig
480 Seiten.

Sie erhalten die Sendung portofrei gegen Rechnung
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Reine Textfenster kénnte man hingegen im ASCII-Format spei-
chern und durch eine entsprechend schnelle Ausgaberoutine
ausgeben. Genau diese Methode benutzt die BASIC-Befehiser-
weiterung PAGE.

Der Textausgabebefehl basiert auf einer neuen Grundkonzep-
tion. In den meisten Anwenderprogrammen werden Hilfsme-
nues oder Eingabemasken durch einzelne PRINT-Befehle aus-
gegeben. Diese Methode ist insbesondere fiir groBe Eingabe-
masken oder Menues sehr umstindlich und verbraucht sehr viel
Speicherplatz. AuBerdem fiihrt die Ausgabe von Grafikzeichen
mit Hilfe von ?CHRS$ zu uniibersichtlichen Programmen. Der
PAGE-Befehl benutzt ein anderes Verfahren. Texte fiir Einga-
bemasken oder Hilfsfenster werden mit einem speziellen Text-
editor geschrieben und dann als Textcode gespeichert. Dieser
Code muB vom eigenen BASIC-Programm geladen werden und
kann dann mit Hilfe des PAGE-Befehls ausgegeben werden. Die
PAGE-Textausgabe ist weitgehend unabhéngig von der normalen
Textausgabe. Es konnen weiterhin alle Moglichkeiten des
PRINT-Befehls genutzt werden (einschlieBlich Hardwarescrol-
ling).

Die Ausgabegeschwindigkeit des PAGE-Befehls ist mit 0. 42
$/2000 Zeichen mindestens 7 mal schneller als die normale Bild-
schirmausgabe. Der maximale Speicherbedarf fiir einen Text-
bildschirm betrigt 2000 Bytes. Dieser Speicherbedarf kann
noch verringert werden, da PAGE spezielle Steuercodes fiir
Linefeed, TAB-Kommando und eine Stringfunktion enthilt.
Durch konsequente Anwendung dieser Steuercodes kann der
Speicherbedarf fiir tibersichtlich geschriebene Fenster erheb-

!JE Iaiéaﬁaaﬁﬁ
_EDEEEBQQIBE
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PAGE

Schnelle Textausgabe
fiir MODE 2 mit PAGE-RSX

Echte Fenstertechnik mit CPC-Rechnern schien bisher auf-
grund des geringen Speicherplatzes und der Rechenge-
schwindigkeit unmoglich zu sein. Bislang wurde Fenster-
technik dadurch realisiert, daf} ganze Bildschirmspeicher-
bereiche einfach kopiert wurden. Mit dieser Form der Spei-
cherung lassen sich nur wenige Fenster verwalten, da der
Speicherbedarf sehr hoch ist.

lich verringert werden. So belegt zum Beispiel ein komprimier-
tes Fenster mit 40 x 10 Zeichen nur ca. 200 Bytes. Mit einem
reservierten Speicher von 10kB lassen sich somit 50 verschie-
dene Fenster erzeugen.

AuBer den zur Textkomprimierung dienenden Steuercodes
kennt PAGE auch Codes, die die Darstellungsart der Buchsta-
ben veréindern. Durch entsprechende Steuercodes sind Normal-
schrift, Inversdarstellung, Fettschrift, Kursivschrift, Unterstrei-
chen, Blockgrafikzeichen und maskierte Darstellung in einem
Fenster moglich. Die Darstellung von verschiedenen Schriftar-
ten ist durch die Verwendung der Zeichematrixtabelle im ROM
und einer zweiten im RAM méglich. Der Speicherbereich der
Tabelle im RAM beginnt bei &9FFC.

Anwendung der BASIC-Erweiterung
a) Der Pageeditor

Der Pageeditor (Filename EDIT. BAS) dient zur Erzeugung von
Bildschirmfenstern, die dann in eigenen Programmen mit dem
Befehl IPAGE ausgegeben werden konnen. Gleichzeitig dient der
Editor auch als Demonstration der Leistungsfihigkeit der
neuen Bildschirmausgabe.

1. Hauptmenue des Editors:

Nach dem Laden des Editors erscheint an der linken oberen Sei-
te des Bildschirms das Hauptmenue. In diesem kann durch Aus-
wahl des gewiinschten Menuepunktes, mit Hilfe der Cursorta-
sten, das entsprechende Unterprogramm des Editors aufgeru-
fen werden.

2. Fenster bearbeiten:

Bevor ein Fenster bearbeitet werden kann, muB zuvor noch die
GroBe des Fensters mit Fenster dimensionieren festgelegt wer-
den. Nun kann Fenster bearbeiten ausgewihlt werden. Sie kon-
nen nun mit dem Texteditor Ihr Fenster erstellen. In der Kopf-
zeile sehen Sie ein Menue, in dem Sie zwischen dem Hauptme-
nue, der Anzeige der Tastenbelegung fiir Blockgrafikzeichen
und dem Einstellmenue fiir Schriftarten wiithlen kénnen. Die
Auswahl erfolgt durch Druck auf SHIFT und einer der Hori-
zontalen Cursortasten. Bestitigt wird hier mit COPY, da die
ENTER-Tasten die normale Funktion in einer Textverarbeitung
tibernehmen. Wollen Sie die Schriftart wechseln, so wihlen Sie
im Schriftmenue die gewiinschte Schriftart aus und bestitigen
mit ENTER. Von nun an schreiben Sie in der gewiinschten
Schrift weiter.
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3. Fenster laden:

Es konnen generell nur, vom Programm erzeugte, Editorcodes
mit der Extension .PAG geladen werden. Die geladenen Fen-
ster kdnnen dann weiterbearbeitet werden. Bei der Frage des
Programms nach dem Dateinamen ist dieser ohne Namenser-
weiterung anzugeben!

4. Fenster normal speichern:

Hier konnen Sie das Fenster als Editorcode oder als ausfiihr-
baren Pagecode speichern. Der Pagecode wird hier im unkom-
primierten Format gespeichert. Dieser Code kann von eigenen
Programmen besser manipuliert werden als komprimierter Pa-
gecode.

5. Fenster komprimiert speichern:

Hier wird das Fenster als speicherplatzsparender Pagecode ge-
speichert. Die Codeoptimierung wird vom Programm vorge-
nommen.

6. Fenster Statistik:
In diesem Unterprogramm wird der Speicherbedarf fiir kom-
primierten und unkomprimierten Code ermittelt und ausgege-
ben. AuBerdem werden die jeweiligen Ausfiihrungszeiten der
Fenster ausgegeben.

7. Icons zeichnen, laden, saven:
Hier koénnen Sie vorhandene Miniaturgrafiken laden oder sel-
ber bis zu drei Grafiken entwerfen. Diese »Icons« werden im
Eingabemodus durch Druck auf SHIFT Fl, F2, F3 gezeichnet.
Das Laden und Speichern der Icons geschieht durch entspre-
chende Abfragen menuegesteuert.

b) Benutzung der Befehlserweiterung in BASIC-Programmen:
Der Programmcode des PAGE-Befehls ist nicht frei verschieb-
bar und muf} an Adresse 39900 geladen werden (39 kB frei fiir
BASIC!). Der Programmcode ist nicht verschiebbar, da sich das
Maschinenprogramm wiéhrend des Programmablaufes aus Spei-
cherplatzgriinden selbst verindert.

1. Befehlssyntax:

IPAGE  1i,re,ob,un,adr,wi #

Mit den ersten vier Parametern wird die GroBe des Ausgabe-
fensters festgelegt, entsprechend dem BASIC-Befehl Window.
Beim Parameter Adresse muB die Adresse stehen, an der Sie den
PAGE-Code geladen haben. Der letzte Parameter ist eine Stan-
dardwindownummer (0—7). Dieses Window hat nach Ausfijh-
rung des PAGE-Befehls die gleiche Grofie wie das ausgegebe-
ne Fenster. Es miissen grundsitzlich alle Parameter vollstindig
und logisch richtig angegeben werden. Unlogische Fensterkoor-
dinaten fiihren zu der Fehlermeldung Improper Argument. Feh-
lende Parameter zu Operand missing.

Ein Beispielprogramm

10 MEMORY 37999

20 LOAD “PAGE. BIN”

30 CALL 39900

40 LOAD "FENSTER. WIN",38000

50 IPAGE, 5,75,3,223,8000,1

Sollten Sie ein Fenster mit Icons benutzen, so miissen Sie den
Iconcode laden. Im Beispielprogramm miiBte ein Zeile 35 ste-
hen (35 LOAD “ICONS. ICO*).

AuBerdem sollte darauf geachtet werden, daB die unteren 16 kB
im RAM nicht als Speicher fiir Fenstercode benutzt werden diir-
fen, da wihrend der Bildschirmausgabe das untere ROM ein-
geschaltet ist.

3. Steuercodes der Ausgabe: :
Der PAGE-Befehl liest ASCII-Codes aus dem angegebenen
Speicherbereich und stellt diese auf dem Bildschirm dar.
ASCII-Codes kleiner 32 werden nicht dargestellt, sondern be-
wirken zum Teil eine Anderung der Darstellungsart oder Text-
komprimierung.

—_—

Steuercodes:

0: Textendmarkierung Abbruch der Ausgabe

7,n: Tabulatorfunktion n = Anzahl der Leerzeichen

8,m,n: Stringfunktion m = ASCII-Code des Strings n = An-
zahl der Zeichen <255

9: Unterstreichen ein- oder ausschalten
10: Schrift maskiert ein- oder ausschalten
11: Zweitzeichensatz ein- oder ausschalten
13: Linefeedfunktion

24: Inversdarstellung ein- oder ausschalten

¢) Algorithmus der Ausgaberoutine

Der PAGE-Befehl greift direkt auf den Bildschirmspeicher zu
und verwendet wenige Firmwareroutinen. Im Ubrigen gilt
grundsitzlich, da§ Firmwareroutinen zu langsam fiir zeitkriti-
sche Programme sind.

Hinweise zum Abtippen

Die Eingabe des Programmes sollte sinnvollerweise wie folgt

vor sich gehen:

1. Abtippen, Abspeichern und Starten der Loader (Listings 1—4)

Diese Programme erzeugen nach dem Starten Binérfiles, die

vom Hauptprogramm gebraucht werden.

2. Abtippen, Abspeichern und Starten des Hauptprogrammes

(Listing 5)

Dann kénnen Sie mit dem definieren Threr Windows beginnen.
(Uwe Ehnert)

SAUPTHERDE =

Cursor ¢ ia..re.,n.,, ]
SEIEY 1 o SHIFI/Curs, B 000
Stift § TL “Cors, J00

eichern; ENIER

10’87 pP€ 21
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10 "ARRKKKKARKAKAKXKKAARKRKXR KRR KR KRARX Rk K [1416]
20 '* PAGE RSX - Befehl B3 [457]
30 '* by Uwe Ehnert A [596]
40 '* * [175]
50 'x * [175]
60 'KRAKKKAKAKAKRAKAKRAKAKRARAKARARKKARK [1416]
70 [117]
80 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 [822]
90 DATA 00,00,00,00,00,00,CD,06,B9,21 [1616]
100 DATA 00,39,11,FC,9F,7E,47,CB,3F,BO [2181]
110 DATA 12,23,13,E5,21,00,3C,C1,ED,42 [1703]
120 DATA C5,E1,20,ED,D5,C1,78,57,79,5F [2001]
130 DATA 06,7F,21,00,39,7E,CB,3F,12,23 [1211]
140 DATA 13,7E,CB,3F,12,23,13,7E,12,23 [1879]
150 DATA 13,7E,12,23,13,7E,12,23,13,7E [1949]
160 DATA CB,27,12,23,13,7E,CB,27,12,23 [1115]
170 DATA 13,7E,.CB,27,12,23,13,10,D4,CD [1615]
180 DATA 09,B9,01,4B,9C,21,55,9C,C3,D1 [1252]
190 DATA BC,50,9C,C3,59,9C,50,41,47,C5 [1926]
200 DATA 00,00,00,00,00,FE,06,C2,BC,9F [1896]
210 DATA CD,11,BC,FE,02,28,05,3E,02,CD [1097]
220 DATA OE,BC,3E,00,32,E7,9B,21,B5,9D {2247]
230 DATA 36,13,23,36,1A,3A,E8,9B,FE,AA [1775]
240 DATA 3E,OA,CC,C4,9D,3A,E9,9B,FE,FF [2133]
250 DATA 3E,18,CC,C4,9D,DD,7E,00,FE,08 [1302]
260 DATA D2,B8,9F,CD,B4,BB,DD,66,0R,DD [1920]
270 DATA 56,08,DD,6E,06,DD,5E,04,7A,FE [2403]
280 DATA 51,D2,B8,9F,94,DA,B8,9F,7B,FE [2043]
290 DATA 1A,D2,B8,9F,95,DA,B8,9F,25,2D [1749]
300 DATA 15,1D,CD,66,BB,97,32,E2,9B,DD [2081)
310 DATA 66,0A,DD,6E,06,25,2D,CD,1R,BC [1528]
320 DATA 2B,22,DC,9B,DD,66,08,DD,6E,04 [1841]
330 DATA 25,2D,CD,1RA,BC,23,22,DE,9B,DD [1763]
340 DATA 7E,08,DD,46,0R,90,3C,32,E0,9B [2327]
350 DATA 47,3E,50,90,32,E1,9B,DD, 46,03 [1218]
360 DATA DD,4E,02,21,3F,9C,ED,42,DA,B8 [929]
370 DATA 9F,0B,ED,5B,DC,9B,3E,00,32,E6 [1646]
380 DATA 9B,21,00,39,22,EA,9B,CD,06,B9 [1452]
390 DATR 03,13,0A,FE,00,CA,C5,9F,2A,DE [2041]
400 DATA 9B,ED,52,CA,C5,9F,7R,FE,C8,20 [2010]
410 DATA 03,11,00,C0,C5,3A,E1,9B,FE, 00 [1882]
420 DATA 20,09,3A,E2,9B,FE,50,28,1B,18 [2012]
430 DATA 1D,3A,E2,9B,47,34,E0,98,90,20 [1497]
440 DATA 13,3A,E1,9B,47,13,7A,FE,C8,20 [1286]
450 DATA 03,11,00,C0,10,F5,97,32,E2,9B [2102]
460 DATA C1,0A,FE,20,30,05,CD,C4,9D,18 [2333]
470 DATA B1,3A,E2,9B,3C,32,E2,9B,0A,D6 [1920]
480 DATA 20,2A,EA,9B,C5,FE,00,28,13,47 [1989]
490 DATA 4F,CB,38,CB,38,CB,38,CB,38,CB [1696]
500 DATA 38,CB,21,CB,21,CB,21,09,EB,01 [698]
510 DATA 00,08,1R,00,00,77,09,13,1A,00 [1873]
520 DATA 00,77,09,13,1A,00,00,77,09,13 [1427]
530 DATA 1A,00,00,77,09,13,1A,00,00,77 [1651]
540 DATA 09,13,11,00,00,77,09,13,1A,00 [1993]
550 DATA 00,77,09,13,1A,00,00,77,01,00 [1361]
560 DATA 38,ED,42,EB,C1,C3,12,9D,FE,07 [957]
570 DATA 28,1F,FE,08,28,62,FE,OA,CR,49 [1150]
580 DATR 9F,FE,OB,CA,F2,9E,FE,O0D,CA,AC [2379]
590 DATA 9E,FE,18,CA,8D,9F,FE,09,CA,1E (1131]
600 DATA 9F,03,C9,03,C5,D5,0A,32,E3,98 [1228]
610 DATA 47,3A,E2,9B,80,32,E5,9B,47,3A [1837]
620 DATA EO,9B,98.38,2D,3R,E9,9B,E5,21 [1145]
630 DATA E8,9B,B6,E1,4F,EB,3A,E3, 98,57 [1472]
640 DATA 1E,08,CD,47,BC,D1,3R,E3,98B,47 [2203]
650 DATA 13,7A,FE,C8,20,03,11,00,C0,10 [1458]
660 DATA F5,C1,3A,E5,98,32,E2,9B,18,BB [1531]
Listing Page

670 DATA
680 DATA
690 DATA
700 DATA
710 DATA
720 DATA
730 DATA
740 DATA
750 DATA
760 DATA
770 DATA
780 DATA
790 DATA
800 DATA
810 DATA
820 DATA
830 DATA
840 DATA
850 DATA
860 DATA
870 DATA
880 DATA
890 DATA
300 DATA
910 DATA
920 DATA
930 DATA
940 DATA
950 DATA
960 DATA
970 DATA
980 DATA
990 DATA
1000 DATA
1010 DATA
1020 DATR
1030 DATA
1040 DATA
1050 DATA
1060 DATA
1070 DATA
1080 DATA
1090 DATA
1100 MEMO

1110 FOR n=39900 TO 40904:GOSUB 1150:NEXT

1120 IF P
1130 IF P
1140 SAVE
1150 READ

pi,c1,18,B7,21,87,9D,36,C9,21
€0,9D,36,C9,21,39,9D,36,C9,21
58,9D,36,C9,21,43,9D,36,C0,03
C5,2A,EA,9B,0A,D6,20,FE, 00,28
04,¢D,75,9D,09,C1,03,C5,0R, 47
€5,E5,CD, 88,9D,13,2A,DE, 9B, ED
52,28,1F,3A,E2,98,3C,32,E2,9B
CD, 2B, 9D, 3A,E2,98B,FE, 00, 20,01
1B,7A,FE,C8,20,03,11,00,C0,3C
E1,C€1,10,D4,21,87,9D,36,09,21
¢o0,9Dp,36,C1,21,39,9D,36,18,21
58,9D,36,C1,21,43,9D,36,20,C1
28,03,C3,E5,9D,E1,E1,C3,C5,9F
C5,D5,3A,E9,9B,E5, 21,E8,9B,B6
El,4F,EB,3A,E2,98B,47,3A,E0,9B
90,28,2A,32,E3,98,57,1E,08,CD
47,BC,D1,3A,E3,9B,47,13,7A,FE
C8,20,0A,2A,DE,9B,ED,52,28,03
11,00,€0,10,EE,C1,3A,E0,9B, 32
E2,98B,C3,E5,9D,D1,C1,C3,E5,9D
E5,3A,E6,9B,FE,00,28,12,CD, 06
B9,3E,00,32,E6,98B,21,00,39,22
EA,9B,E1,C3,E5,9D,CD,09,B9, 3E
FF,32,E6,98B,21,FC,9F,22,ER,9B
E1,C3,E5,9D,3A,E7,9B,FE, 00,28
12,3E,00,32,E7,98B,E5,21,B5,9D
36,13,23,36,1A,E1,C3,E5,9D, 3E
01,32,E7,98B,E5,21,B5,9D,36,3E
23,36,FF,E1,C3,E5,9D,3A,E8,9B
FE,AA,28,20,3E,AA,32,E8,9B,E5
D5,€5,06,08,3E,F6,0E,AR, 21, 8D
9D0,11,05,00,77,23,71,19,10,FA
C1,D1,E1,C3,E5,9D,3E,00,32,E8
9B,E5,D5,C5,06,08,97,21,8D, 9D
11,05,00,77,23,77,19,10,FA,C1
D1,E1,C3,E5,9D,3A,E9,9B,FE, 00
28,12,3E,00,32,E9,9B,3E,F6,32
5B,9F,3E,AR,32,5D,9F,C3,70,9F
3E,FF,32,E9,98B,3E,EE, 32,5B,9F
3E,FF,32,5D,9F,C3,55,9F, 1E, 05
18,02,1E,16,DF,C2,9F,C9,94,CA
FD,CD,09,B9,C9,45,6D,6E,6C,78
75
RY 39899:CLS

EEK (&BDCE)=&5B THEN GOSUB 1160

EEK (&BDCE) =&5F THEN GOSUB 1190
"page.bin",b,39900,1006:END
a$:POKE n,VAL("&"+a$) :RETURN

1160 POKE &9FB8,&3E:POKE &9FBC,&3E

1170
1180
1190
1200

POKE &9FC2,&5A:POKE &9FC3, &CB
RETURN

POKE &9FBS8, &3E:POKE &9FBC,&3E
POKE &9FC2,&55:POKE &9FC3, &CB

1210 RETU

RN

[1564]
[1674]
[1173]
[2420]
[1688]
[1451]
[1245]
[1055]
[1741]
[1236]
[2167]
[1395]
[1137]
[961]
[1393]
[505]
[1552]
[2692]
[1539]
[1122]
[931]
[1631]
[1803]
[886]
[1456]
[2319]
[2324]
[1224]
[1538]
[1110]
[949]
[1294]
[2009]
[1078]
[997]
[1904]
[1380]
[1774]
[1397]
[2008]
[1541]
[1354]
(64]
[1353]
[1605]
[2923]
[3027]
[2007]
[1946]
[2143]
[1528]
[555]
[2143]
[2060]
(5551

10 ThkkhkkhkhkhkhkkkkkkkkRXXRXXAXKkRRKAK ARk Kk

20 'x

HILFSFENSTER G

30 '"kRkAkKkRRRRKRRRRRREAKRRR AR Rk RRAkR kR kk*

40 '

50 DATA 96,08,9a,06,0B,18,20,48,20,41
60 DATA 20,55,20,50,20,54,20,4D,20,45
70 DATA 20,4E,20,55,20,45,20,0B,18,08
80 DATA 9A,06,9C,95,07,21,95,95,07,04
90 DATA OB,A6,C5,CE,D3,D4,C5,D2,80,C2

Listing Page

1416]

507]
[1416]
[117]
[325]
[1161]
[1358]
[1790]
[2104]

22 PC
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Anzeige. 12 Monate Garantiel

Fir CPC 464/664/6128 DM 359-
dito ohne Umschalter

DM 349-

Jirgen Merz - Compuler-Elektronik-Versand

Lengericher Str. 2{ - 4543 Liensn
Tel: 05483/1218 oder 8326 Mo- & 8- 20 ur

Blle Bngebote stnd fretbleibecd

NEC-3.5"nit 5 1/4" Rahmen DM 329

DrucKerschalter Centronic + V24
Von 1 auf 3 Aus- oder Eingange DM 98;
Von 1 auf 4 Aus- oder Eingange DM 105,
Kreuz-Vernetzung: 2 Comp/E Dr. DM 1B5-

Bitte kostenlosen Katalog 10/87ps anforderal

Versand per Nachnabme zuziiglich Versandkosten

Laufwerke:
Orig. Schneider Zweitlaufwerk FD1
Orig. Schneider Erstifw. kpl DD

Software: Prdlext, Business Star,
Flbu Star, Supercopy

Preise zzgl. Porto u. Verp.
Weitere Hardware, Software und Informationen
in unserer kostenlosen Liste

100 DATA C5,C1,D2,€2,C5,C9,D4,C5,CE,0B [2176] 610 DATA 96,9A,9A,18,20,18,0B,18,53,20 [2422]
110 DATA 07,0B,95,95,07,04,0B,A6,C5,CE [1168] 620 DATA 43,20,48,20,52,20,49,20,46,20 [(825]
120 DATA D3,D4,C5,D2,80,C4,C9,CD,C5,CE [1254] 630 DATA 54,20,0B,18,9A,94,9C,95,07,13 [1209]
130 DATA D3,C9,CF,CE,C9,C5,D2,C5,CE,0B [1831] 640 DATA 95,95,07,03,0B,AE,CF,D2,CD,C1 [1974]
140 DATA 07,07,95,95,07,04,0B,A6,C5,CE [1201] 650 DATA CC,D3,C3,C8,D2,C9,C6,D4,0B,07 [1655]
150 DATA D3,D4,C5,D2,80,CC,C1,C4,C5,CE [1488] 660 DATA 03,95,95,07,03,0B,A7,D2,C1,C6 [1246]
160 DATA 0B,07,10,95,95,07,04,0B,A6,C5 {1961} 670 DATA C9,CB,DA,C5,C9,C3,C8,C5,CE,0B [1952]
170 DATA CE,D3,D4,C5,D2,80,CE,CF,D2,CD [2227] 680 DATA 07,03,95,95,07,03,0B,A6,C5,D4 [1665]
180 DATA C1,CcC,80,D3,D0,C5,C9,C3,C8,C5 [1993] 690 DATA D4,D3,C3,C8,D2,C9,C6,D4,0B,07 [1049]
190 DATA D2,CE,0B,07,05,95,95,07,04,0B [1896] 700 DATA 05,95,95,07,03,0B,AB,D5,D2,D3 [1124]
200 DATA A6,C5,CE,D3,D4,(5,D2,80,CF,DO {1096] 710 DATA C9,D6,D3,C3,C8,D2,C9,C6,D4,0B (1678]
210 DATA D4,C9,CD,C9,C5,D2,D4,80,D3,D0 [1417] 720 DATA 07,03,95,95,07,03,0B,A9,CE,D6 [2654]
220 DATA C5,€9,€3,C8,C5,D2,CE,0B,07,02 {515] 730 DATA ¢5,D2,D3,D3,C3,C8,D2,C9,C6,D4 [2200]
230 DATA 95,95,07,04,0B,A6,C5,CE,D3,D4 [1663] 740 DATA 0B,07,03,95,95,07,03,0B,R9,CE [1236]
240 DATA C5,D2,80,B3,D4,C1,D4,C9,D3,D4 [2248] 750 DATA D6,C5,D2,D3,8F,A6,C5,D4,D4,0B [939]
250 DATA C9,CB,08,80,07,0B,07,05,95,95 [2166] 760 DATA 07,05,95,95,07,03,08,A9,CE,D6 [1605]
260 DATA 07,04,0B,A9,C3,CF,CE,D3,80,C5 [1245] 770 DATA C5,D2,D3,8F,AB,D5,D2,D3,C9,D6 [1643]
270 DATA CE,D4,D7,C5,D2,C6,C5,CE,80,CF [2266] 780 DATA 0B,07,03,95,95,07,03,0B,B5,CE [1470]
280 DATA C4,C5,D2,80,CC,Ci,C4,C5,CE,OB [1838] 790 DATA D4,C5,D2,D3,D4,D2,C9,C3,C8,C5 [1808]
290 DATA 07,03,95,95,07,04,08,B0,D2,CF [1606] 800 DATA CE,0B,07,03,95,95,07,03,0B,B5 [1589]
300 DATA ¢7,D2,C1,CD,CD,C5,CE,C4,C5,08 [1700] 810 DATA CE,D4,8E,80,8F,80,A6,C5,D4,D4 [1641]
310 DATA 80,06,0B,07,0B,95,95,07,03,0B [1321] 820 DATA 0B,07,05,95,95,07,03,0B,B5,CE [1406]
320 DATA 08,80,0D,0B,07,11,95,93,08,94 [335] 830 DATA D4,8E,80,8F,80,AB,D5,D2,D3,C9 [2333]
330 DATA 21,99 [445] 840 DATA D6,0B,07,03,95,95,07,03,0B,AD [1890]
340 DATA OB,18,07,1A,50,07,02,41,07,02 [1753] 850 DATA C1,D3,CB,C5,CE,D3,C3,C8,D2,C9 (1961]
350 DATA 47,07,02,45,07,02,45,07,02,44 [1908] 860 DATR C6,D4,08,07,03,95,95,07,13,95 [2242]
360 DATA 07,02,49,07,02,54,07,02,4F,07 [2278] 870 DATA 93,08,93,13,99 [345]
370 DATA 02,52,07,1A,0B,18,0A,20,0R,0B [1090] 880 DATA 96,9A,18,54,61,73,74,65,6E,62 [1428]
380 DATA 80,80,A8,C1,D5,D0,D4,CD,C5,CE [2279] 890 DATA 65,6C,65,67,75,6E,67,20,47,72 [1555]
390 DATA D5,C5,80,80,0B,0R,07,14,47,72 [1594] 900 DATA 61,66,69,6B,7A,65,69,63,68,65 [1811]
400 DATA 61,66,69,6B,74,61,73,74,65,6E [1479] 910 DATA 6E,20,6F,68,6E,65,20,53,48,49 [1585]
410 DATA 07,11,53,63,68,72,69,66,74,61 [1874] 920 DATA 46,54,18,9A,9C,95,20,96,9A,9C [2258]
420 DATA 72,74,65,6E,07,04,0A,0B,18,07 [1542] 930 DATA 96,9A,9C,96,9R,9C,96,93,9C, 96 [2451]
430 DATA 1A,50,07,02,41,07,02,47,07,02 [1600] 940 DATR 92,9C,96,9A,9C,96,9A,9C,96,9A [1714]
440 DATA 45,07,02,45,07,02,44,07,02,49 [1564] 950 DATA 9C,96,9A,9C,96,9A,9C,96,9R,9C [866]
450 DATA 07,02,54,07,02,4F,07,02,52,07 [1449] 960 DATA 96,9R,9C,96,93,9C,20,95,95,20 [2040]
460 DATA 1A,0B,18,0R,07,03,48,61,75,70 [1599] 970 DATA 95,91,95,95,92,95,95,93,95,95 [1758]
470 DATA 74,6D,65,6E,75,65,07,14,01,07 [1985] 980 DATA 94,08,95,05,96,95,95,97,95,95 [1245]
480 DATA 02,0B,A7,D2,C1,C6,C9,CB,D4,C1 [1733)] 990 DATA 98,95,95,99,95,95,90,95,95,8D [1507]
490 DATA D3,D4,C5,CE,0B,07,02,0A,07,0F [1423] 1000 DATA 95,95,BE,95,95,20,95,20,95,95 [1851]
500 DATA 53,63,68,72,69,66,74,61,72,74 [1525] 1010 DATA 20,93,9A,99,93,9A4,99,93,92,99 [1706]
510 DATA 65,6E,07,04,0A,0B,18,07,1A,50 [2026] 1020 DATA 93,9A,99,93,91,99,93,94,99,93 [1812]
520 DATA 07,02,41,07,02,47,07,02,45,07 [1670] 1030 DATA 9A,99,93,9A,99,93,9A,99,93,9A [1981]
530 DATA 02,45,07,02,44,07,02,49,07,02 [1445] 1040 DATA 99,93,9A,99,93,9A1,99,93,93,99 [1509)
540 DATA 54,07,02,4F,07,02,52,07,1A,0B [1265] 1050 DATA 20,95,95,07,02,96,9A,9C,96,9A [1894]
550 DATA 18,0A,07,03,48,61,75,70,74,6D [1229] 1060 DATA 9C,96,9A,9C,96,9A,9C,96,9A,9C [866]
560 DATA 65,6E,75,65,07,16,47,72,61,66 [1442] 1070 DATA 96,9A,9C,96,9A,9C,96,92,9C,96 [2451]
570 DATA 69,6B,74,61,73,74,65,6E,07,0F [2099] 1080 DATA 9A,9C,96,94,9C,96,94,9C,96,9A [1714]
580 DATA OA,07,02,0B,B3,C3,C8,D2,C9,C6 [1908] 1090 DATA 9¢,07,03,95,95,07,02,95,D1,95 [1547]
590 DATA D4,C1,D2,D4,C5,CE,0B,07,03,0R [1459] 1100 DATA 95,D7,95,95,C5,95,95,D2,95,95 [1425]
600 DATA 20,0A [460] 1110 DATA D4,95,95,D9,95,95,D5,95,95,C9 [1640]
| Listing Page Listing Page
e
Disketten-Laufwerke 5.25“ + 3“

EWEH?EQM?NEQKE EMQ @@@ = a@v@e = @@ * Stardrive Laufwerke anschluBfertig fur alle CPC's

3¢ Stardrive ZweitlaufwerkFI2 nur DM 269, —
S 174" ZweitlaufuerK fir CPC 3"-IMB ZuweitlavfwerK fiir doyce 3“u. 5,25 Doppellaufwerk f. CPC 464 incl.
R PR ohne Befestigungsrahmen DM 298 Contr-Systemdiskette sowie Handbuch nur DM 699, —
und Kabel. Vullva"-kunpatlbel': ene PC-LaufwerK s 1/4 3sox DM 239:- :'22::“ ;au_fwerke-slllmllne 2 Schrelb-Lesekdpfe
o s SACOTMTET G dodin dnfpegE | B 2% Bosie imdusiriaqualial Sensationsoreis —> nur DM 398, -
manuelle Seitenumschaltung mit LED- 525" Erstlaufwerk f. CPC 464 incl. Contr.

nur DM 498, -

nur DM 348, -
nur DM 439, —

G + K electronic

6759 Hefersweller Tel. 06374 -6878 0. 06359-2582

1087 P€ 23




— Programm

1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420

1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATR
DATA
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95,95,CF,95,95,D0,95,95,R0,95
95,BB,95,07,03,95,95,07,02,93
9X,99,93,9A,99,93,9R,99,93,92
99,93,9A,99,93,94,99,93,94,99
93,9A,99,93,9A,99,93,94,99,93
92,99,93,92,99,07,03,95,95,07
03,96,9A,9C,96,9A,9C,96,9A,9C
96,9A,9C,96,91,9C,96,92,9C, 96
9R,9C,96,9A,9C,96,9R,9C, 96,97
9C,96,9A,9C,96,9A,9C,07,02,95
95,07,03,95,C1,95,95,D3,95,95
C4,95,95,€6,95,95,C7,95,95,C8
95,95,CA,95,95,CB,95,95,CC,95
95,9A,95,95,9B,95,95,BD,95,07
02,95,95,07,03,93,94,99,93,9A
99,93,91,99,93,91,99,93,94,99
93,9A,99,93,9A,99,93,98,99,93
9A,99,93,92,99,93,9A,99,93,92
99,07,02,95,95,07,04,96,9A,9C
96,9A,9C,96,9A,9C,96,91,9C, 96
9A,9C,96,9A,9C,96,9R,9C, 96,97
9C,96,9R,9C,96,9R,9C, 96,91, 9C
80,80,07,02,95,95,07,04,95,DA
95,95,D8,95,95,C3,95,95,D6,95
95,C2,95,95,CE, 95,95,CD, 95,95
8C,95,95,8E,95,95,8F,95,95,BC
95,07,04,95,95,07,04,93,94,99
93,9A,99,93,94,99,93,94,99,93
9R,99,93,9R,99,93,9A,99,93,92
99,93,91,99,93,91,99,93,94,99
07,04,95,93,08,9A,29,99

18,96,91,18,54,61,73,74,65,6E
62,65,6C,65,67,75,6E,67,20,47
72,61,66,69,6B,7A,65,69,63,68
65,6E,20,6D,69,74,20,53,48,49
46,54,20,18,9R,9C,95,20,96,9A
9C,96,9R,9C,96,9A,9C,96,94,9C
96,94,9C,96,9R,9C,96,9A,9C, 96
9A,9C,96,9A,9C,96,9R,9C,96,9A
9C,96,9A,9C,96,9A,9C,20,95,95
20,95,81,95,95,82,95,95,83,95
95,84,95,95,85,95,95,86,95,95
87,95,95,88,95,95,89,95,95,BF
95,95,9D,95,95,A3,95,95,20,95
20,95,95,20,93,9R,99,93,9A,99
93,9A4,99,93,9R,99,93,9R,99,93
9A,99,93,9A,99,93,94,99,93,9A
99,93,94,99,93,92,99,93,9R,99
93,94,99,20,95,95,07,02,96,9A
9C,96,91,9C,96,9A,9C,96,9A,9C
96,9R,9C,96,9A,9C,96,9A,9C, 96
9A,9C,96,9A,9C,96,9A,9C, 96,92
9C,96,9A,9C,07,03,95,95,07,02
95,B1,95,95,B7,95,95,A45,95,95
B2,95,95,B4,95,95,B9,95,95,B5
95,95,R9,95,95,AF,95,95,B0, 95
95,DC,95,95,DB,95,07,03,95,95
07,02,93,9A,99,93,92,99,93,92
99,93,91,99,93,9A4,99,93,9A,99
93,9A,99,93,9A,99,93,9A,99,93
9R,99,93,91,99,93,94,99,07,03
95,95,07,03,96,9R,9C,96,94,9C
96,9A,9C,96,9A,9C,96,9A,9C, 96
9R,9C,96,9A,9C,96,9R,9C, 96,92
9C,96,9A,9C,96,94,9C,96,93,9C
07,02,95,95,07,03,95,21,95,95
B3,95,95,A4,95,95,A6,95,95,A7
95,95,A8,95,95,AR,95,95,AB, 95
95,AC,95,95,84,95,95,88,95,95
DD, 95,07,02,95,95,07,03,93,9A
99,93,9A,99,93,92,99,93,94,99
93,9A,99,93,98,99,93,9A,99,93

[844]

[1703]
[1981]
{1509]
[1812]
[1771]
[2586]
[2451]
(1714]
[1261]
[1343)]
[1692]
{1490]
[702]

[2813]
[1509]
[1812]
[1981]
[1270]
[2451]
[1714]
[866]

[(1263]
[1380]
[959]

[2595]
[1021]
[1812]
[1981]
[1509]
[1146]
[1433)
[2151]
(1687]
[1903]
[1778)
1866]

[2451]
(1714]
[1068]
[1552]
[1403)
[1556]
[1759]
[1622]
[1812]
[1981]
[1509]
[1706]
[866]

[2451]
[1714]
[1405]
[1264]
[1694]
{1659]
[1590]
[1407)
[1509]
[1812)
[1775]
[1678]
[2451]
[1714]
{866]

[1901]
[1988]
[1476]
[940]

12013]
[1509]
(1812]

1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910

| 1920

1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2390
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460
2470
2480
2490
2500
2510
2520
2530
2540
2550

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATR
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

9A,99,93,92,99,93,98,99,93,97
99,93,9a,99,07,02,95,95,07,04
96,9A,9C,96,9A,9C,96,9R,9C, 96
9A,9C,96,9A,9C,96,9A,9C, 96,92
9C,96,9A1,9C,96,9A,9C,96,91,9C
96,9A,9C,80,80,07,02,95,95,07
04,95,BA,95,95,B8,95,95,A3,95
95,B6,95,95,A2,95,95,AE, 95,95
AD, 95,95,9¢C,95,95,9E, 95,95, 9F
95,95,€0,95,07,04,95,95,07,04
93,97,99,93,9A,99,93,92,99,93
9A,99,93,9A,99,93,94,99,93,9A
99,93,94,99,93,9A,99,93,9A,99
93,9A,99,07,04,95,93,08,94,29
99
18,07,0F,18,0B,18,20,49,20,43
20,4F,20,4E, 20,45,20,44,20,49
20,54,20,4F,20,52,0B,18,18,07
OF,18,8F,20,08,DA,16,8A,80,80
07,16,8F,8F,20,CF,08,80,14,CF
8n,80,09,0B,B4,C1,D3,D4,C5,CE
¢2,¢5,¢C,c5,C7,D05,CE,C7,80,9A
08,09,0B,08,80,06,08B,20,8F, 8F
20,CF,08,80,14,CF,8R,20,0B,08
80,16,08B,20,8F,8F,80,CF,08,80
14,CF,8A,20,0B,A3,D5,D2,D3,CF
D2,08,80,03,94,80,CC,C9,8E,8C
p2,c5,8E,8C,CF,08,8E,03,0B, 8F
8F,20,CF,08,80,14,CF,84,20,0B
B3,D4,C9,C6,D4,80,91,80,80,9A
80,B3,A8,A9,A6,B4,8F,A3,D5,D2
D3,8E,80,0B,8F,8F,20,CF,07,14
CF,81,20,0B,B3,D4,C9,C6,D4,80
90,80,80,94,80,A3,B2,B4,AC, 80
8F,A3,D5,D2,D3,8E, 80,08, 8F, 8F
20,CF,07,14,CF,83,20,0B,B3,D0
¢5,€9,¢3,€8,C5,D2,CE,94,80,A5
AE,B4,A5,B2,08,80,04,0B,07,03
8F,8F,20,CF,07,14,CF,8A,20,0B
08,80,12,0B,07,05, 8F,8F, 20,CF
07,14,CF,8R,08,D2,18,8F,8F, 20
CF,07,14,CF,8A,08,80,0F,D3,08
DA,07,80,8F,8F,20,CF,07,14,CF
8R,80,0B,A9,C3,CF,CE,80,AD,Cl
08,03,03,D4,C1,C2,0B,80,D3,CF
08,80,05,CF,80,8F,8F,20,CF,07
14,CF,8K,20,08,80,0D,20,D3,CF
08,80,05,CF,80,8F, 8F,20,CF,07
14,CF,84,07,03,08,80,80,91,80
9A,80,91,0B,07,05,D3,CF,08,80
05,CF,80,8F,8F,20,08,D8,16,8A
07,05,0B,08,80,05,08,07,05,D3
08,D8,07,80,8F,18,07,32,18,45
4D, 4E,4C,4C, 55
96,08,91,09,0B,18,80,A9,CE,C8
C1,¢C,D4,D3,D6,C5,D2,DA,C5,C9
C3,C8,CE,C9,D3,D3,80,0B,18,08
9A,0A,9C,95,07,28,95,95,07,28
95,95,07,28,95,95,07,28,95,95
07,28,95,95,07,28,95,95,07,28
95,95,07,28,95,95,07,28,95,95
07,28,95,95,07,28,95,95,07,28
95,95,07,28,95,95,07,28,95,95
07,28,95,95,07,28,95,95,07,28
95,95,07,28,95,95,07,28,95,95
07,28,95,95,07,28,95,93,08,3A
28,99

MEMORY 26999:DEFINT n:CLS

FOR n=27000 TO 27282:GOSUB 2660:NEXT

RESTORE 340

FOR n=27300 TO 27562:GOSUB 2660:NEXT

RESTORE 610
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[1981]
[2027]
[2451]
[1714]
[866]

[2102]
[1805]
[1377]
[2114]
[1330]
[1812]
[1981]
[1509]
[1789]
[136]

[1831]
[1537]
[1451]
[1898]
[1306]
[1831]
[2431]
[1511]
[1074]
[1995]
[1483]
[1326]
[1338]
[1584]
[1508]
[1513]
[1665]
[1718]
[1788]
[1663]
[1674]
[623]

[838]

[1593]
[778]

[2069]
[1908]
[1266]
[2016]
[1774]
[1488]
[1382]
[1488]
[1576]
[2190]
[1969]
[1681]
[1421]
[929]

[1036]
[1172]
[1659]
[1016]
[1486]
[1924]
[1486]
[1924]
(1486]
[1924]
[1486]
[1754]
[236]

[623]

[2382]
[743]

[1830]
[745]
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KN 0 Wissen ist
Macht...

- kann eine unbegrenzte Anzahl von Fragen und Antworten verwalten! fiir CPC 464 - 664 - 6128
- hat sténdig ca. 400 Fragen plus Antworten im Speicher!

- bietet die Méglichkeit eigene Fragen einzugeben, und zwar mit einem kom-
fortablen Editor!

- besitzt eine Supergrafik mit Window-Technik! Kassettenversion
- ist vollkommen menuegesteuert
- zeigt bis jetzt noch nie dagewesene Tricks mit dem Videocontroller! 24, - DM

- stellt zu jeder Frage 5 mégliche Antworten vor!

- kann man mit der ganzen Familie spielen, da jeder eine Mindest-Chancevon  Diskette 3“ 29, - DM |
1~5 hat!
|

muB ma mit Strategie spielen, da der Beste in jedem Wissensgebiet am Ende
noch Zusatzpunkte bekommt!

wurde mit duBerst schnellen Suchroutinen ausgestattet, die verhindern, daf
eine schon richtig beantwortete Frage nochmals erscheint!

MO HAT ist spielbar mit 1-4 Einzelspielern oder in Gruppen mit einem Vielfachen |
davon!

:C.F.BENZ DIE : .
- - erkenntautomatisch, welche Fragenblécke auf der Diskette noch unbeant-
ERSTE o g E O R wortet sind!

AUTOFABRIK zeichnet sich nicht nur durch die 0.g. Punkte als hdchst zukunftssicher aus!

— Copyshos

Das universelle Hardcopy-Programm
fur Schneider CPC 464/664/6128

Autor: Matthlas Uphoff

UERMBERG

In den Tlefen der Galaxle
wartet dle letzte
Herausforderung auf Sle

51 N

Der Zeitherr, ein Wesen aus den Tiefen des Wellraums,

hal einen b * COPYSHOP Im Detail:
um elwas Zerstrsuung in sein unendlich langes
Leben zu bringen: Den STARTEST. - Hardcopy in 4 (1) Formaten: DIN A4, DIN A5, 135x85cm und
Der Férels sind i L j 5 Jede i 215x135cm 1
ob Spinnenwesen von Andalus, ob Menschen von der - X ine: i
Evdo odor Schiafonde Steime von Murks Konnen superschnelle Hardcopy-Routine: DIN A4 nca 4 Minuten {DMP 4000)
telinehmen. Doch vor dem ersehnlen Preis stehen 8 Prii- - arbeitelin aller!_ 3 Modes q
tungen, die der Kandidal Gber sich ergehen lassen mu, - AnpaBmenue fir JEDEN Epson-kompaliblen Drucker
8 Prilungen, die sowohl die Intelligenz als auch - lauft ebentalls mit den Seikosha-Druckern GP-500 CPC. GP-550 CPC und GP-1000 CPC
die Geschicklichkeit lesten - Anpassung an Drucker méglich, die mil 1280 Punkten pro Zeile arbeilen, z B CPA-80 GS
Nur wenige kénnen Sie alle beslehen, aber wer es schalft, - Okimate ML 182 — Anpassung kann beim Verlag angelordert werden
dem winki eine Verléng g seiner L - Anpassung auch f{jr Drucker, die die Bilbild-Bytes verkehrt herum drucken (das MSB unten slati

oben}, z B. NEC P2-Pinwriler.
- 32 Farbraster Uber Menue wéhlbar
— Grafikeditor
- komfortable Puill-Down-Menues

o - schneile Fill-Rouline
fur CPC 464 - 664 - 6128 — beliebige AusschnittvergréBerungen
- Bildschirm invertieren
- selbslrelozierbare Hardcopy-Routinen fiir eigene Programme

- neue Save- und Load-Routinen erkennen automatisch Mode und Farbwerte
- Freezer — saved aul Taslendruck Screenshots aus laufenden BASIC-Programmen, die anschhieBend aus-

Kassette 24’— DM, Diskette 3“ 29’_ gedruckt werden kénnen

* Das aul dem Datentrager mitgelielerte Programm »Screen Save-, welches beliebige Screens aut Disk
abspeichert, arbeitet nur nach Entfernen des Vortex-Controllers

Und die Weltneuheit: Hardcopy-Simulator auf dem Bildschirm!!

C PC POWG r'S piele' Pa ket ! Sie kdnnen sich lhre Hardcopy vor dem endguitigen Ausdruck auf dem Bildschirm an-

sehen!
18 tolle Spiele fuf‘ Ih_ren CPC 464, 664 oder _6128 auf 4 COPYSHOP ist das ultimative Hardcopy-Programm fir alle Schneider Computer.
Kassetten bzw. 3“ Disketten zum Kniillerpreis von nur Erhéltiich auf Kassette (DM 59,~) und 3"-Diskette (DM 69, -)
50,—- DM (4 Kassetten) inkl. ausfiihrlicher Bedienungsanleitung. (unverbindiiche Preisempleniung)

70,— DM (4 Disketten)

nur solange
Vorrat reicht

Bestellkarte ausfiillen und absenden an:
DMV Daten- und Medien-Verlagsgesellschaft mbH

Postfach 250 - Fuldaer Str. 6
3440 Eschwege - Tel. (056 51) 8702
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2570 RESTORE 880 (747] 530 MEMORY 26999:DEFINT n:CLS [623]
2590 RESTORE 1430 [745] 550 SAVE "titel.win",b,27000,480:END [2289]
2610 RESTORE 1990 [912]
2620 FOR n=29100 TO 29479:GOSUB 2660:NEXT [1677]
2630 RESTORE 2380 [586]
2640 FOR n=29500 TO 29621:GOSUB 2660:NEXT [2265]
2650 SAVE"wcode",b,27000,2623:END [1341]
2660 READ a$:POKE n,VAL("&"+a$) :RETURN [1946]
10 "hkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk [1416]
20 '* HILFSPROGRAMME FUER EDITOR * [1864]
30 'AERARKRKIRRKARKRRKRRX KRR ARRARRRKKKX [1416]
! 40 ' [117]
| B0 'kkkkkxkkk COMPRESS.BIN **kxxkkkxkx [2147]
; 60 DATA 11,00,00,21,A8,61,DD,21,30,75 [1372]
| 70 DATA DD,7E,00,13,DD,BE,01,20,27,DD [1144]
| 80 DATA BE,02,20,22,06,01,DD,2B,DD,23 [1379]
10 ThkkkkkhkkhkhkhkRkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk [1416] 90 DATA 04,28,05,DD,BE,00,28,F6,36,08 [2124]
20 '% TITELBILD * [618] 100 DATA 23,77,23,05,05,13,13,70,DD,7E [1760]
30 'RARRKRRRAKRKRKAKARARRRRRRRR KRR KKK KK [1416] 110 DATA 00,FE,FF,28,10,23,18,D0,FE,FF [2108]
40 ' [117] 120 DATA 28,09,DD,7E,00,77,DD,23,23,18 [1081]
50 DATA 08,20,4F,96,08,9A,04,9C, 20,20 [946] 130 DATA C3,DD,22,D4,99,ED,53,D6,99,C9 [1162]
60 DATA 96,08,9A,04,9C,20,20,96,08,9A [959] 140 '*xkkxkkkkk DISC BIN *xxxkkkkkkkkk [1541]
70 DATA 04,9C,20,20,96,08,97,04,9C,20 [1663] 150 DATA CD,B3,9B,DD,ES5,CD,77,BC,DD,E1 [2051]
80 DATA 20,96,08,9A,04,9C,20,20,96,08 [1518] 160 DATA DD,6E,02,DD,66,03,CD,83,BC,32 [1251]
90 DATA 9A,04,9C,20,20,96,9A4,9C,20,20 [1098] 170 DATA C3,9B,C3,7A,BC,CD,B3,9B,DD,E5 [1258]
100 DATA 96,08,9A,04,9C,20,20,96,08,9A [959] 180 DATA CD,8C,BC,DD,E1,3E,02,DD,6E,02 [1550]
110 DATA 04,9C,20,20,96,08,94,05,9C,20 [1728] 190 DATA DD,66,03,DD,5E,04,DD,56,05,01 [1675]
120 DATA 20,95,96,97,94,9C,95,20,20,95 [1967] 200 DATA 00,00,DC,98,BC,CD,8F,BC,C9,DD [924]
130 DATA 96,9A,92,9C,95,20,20,95,96,08 [1702] 210 DATA 6E,00,DD,66,01,46,23,5E, 23,56 [1262]
140 DATA 9RA,03,99,20,20,95,96,08,94,03 [2098] 220 DATA EB,11,A8,51,C9 [775]
150 DATA 99,20,20,95,96,08,9A,03,99,20 [1688] 230 '®xxxxkxkxk TNVLINE.BIN **Xxkkxkxkx [2196]
160 DATA 20,95,20,96,9A,9C,95,20,20,95 [2046] 240 DATA DD,66,02,DD,6E,04,CD,1A,BC,E5 [3080]
170 DATA 80,95,20,20,93,9A,9C,96,9A4,99 [1611] 250 DATA 06,08,C5,DD,46,00,7E,EE,FF,77 [2587]
180 DATA 20,20,95,96,9A,9A,9C,95,20,20 [1796] 260 DATA 23,10,F9,C1,E1,11,00,08,19,E5 [2132]
190 DATA 95,96,08,9A,03,9C,95,20,20,95 [1448] 270 DATA 10,EC,E1,C9 [782]
200 DATA 93,9A,9A,99,95,20,20,95,93,9A [916] 280 "k*xxkkxkkk CONVERT.BIN **Xxxkkkkxkx [1477]
210 DATA 9A,99,95,20,20,95,95,96,9A,9A [1903] 290 DATA 21,57,98,01,B8,88,11,30,75,97 [1659]
220 DATA 9C,20,20,95,93,9A,9A,9C,08,20 [1451] 300 DATA 02,12,13,03,3E,20,02,03,E5,ED [1776]
230 DATA 03,95,93,9A,9A,9C,08,20,03,95 [1396] 310 DATA 42,02,E1,30,F0,C9,21,B8,88,11 [1568]
240 DATR 20,95,20,95,95,20,20,95,80,95 [1959] |320 DATA 57,98,01,30,75,3Ah,E1,9A,BE,CA [1328]
250 DATA 08,20,04,95,95,08,20,04,95,95 {754] 330 DATA DO, 9A,FE,00,CA,76,9A,FE,01,CA [964]
260 DATA 20,20,95,95,20,20,95,93,08,92 [1534)] | 340 DATA 76,9A,FE,02,CR,47,9A,FE,03,CA [2051]
270 DATA 03,99,95,20,20,95,96,08,9A,03 [2192] J350 DATA 47,9A,FE,04,CA,4E,94,FE,05,CA [1650]
| 280 DATR 99,20,20,95,96,9A,94,9C, 95,20 [1736] 360 DATA 55,9A,FE,06,CA,55,9A,FE,07,CA [2456]
290 DATA 20,95,95,93,9A,9C,95,20,20,95 [1712] | 370 DATA 60,9A,FE,08,CA,67,9A,FE,09,CA [1408]
300 DATA 96,9A,9A,99,08,20,03,95,96,9A [2144] 380 DATA 67,9A,C3,72,9A,3E,0B,02,03,C3 [1757]
310 DATA 9A,99,08,20,03,95,20,95,20,95 [1456] 390 DATA 76,9R,3E,18,02,03,C3,76,94,3E [2076]
320 DATA 95,20,20,95,20,95,08,20,04,95 [1368] 400 DATA 0B,02,03,3E,18,02,03,C3,76,9A [1781]
330 DATA 95,08,20,04,95,95,20,20,95,95 [1311] 410 DATA 3E,09,02,03,C3,76,9A,3E,0B,02 [861]
340 DATA 20,20,95,96,9A,9A,9C,96,99,20 [1379] 420 DATA 03,3E,09,02,03,C3,76,9A,3E,0A [2283]
350 DATA 20,95,95,08,20,06,95,95,20,20 [1917] 430 DATA 02,03,7E,32,E1,9A,FE,00,28,52 {1130]
360 DATA 95,95,20,20,95,93,97,94,99,95 [2149] 440 DATA FE,01,28,4E,FE,02,28,1E,FE,03 [869]
370 DATAR 20,20,95,93,08,94,03,9C, 20,20 [1676] 450 DATA 28,1A,FE,04,28,1C,FE,05,28,1E [995]
380 DATA 95,93,08,9A,03,9C,20,20,95, 20 [1425] | 460 DATA FE,06,28,1A,FE,07,28,20,FE,08 [1436]
390 DATR 93,9A,99,95,20,20,95,20,95,08 [1346] 470 DATA 28,22,FE,09,28,1E,18,26,3E,0B [1802]
400 DATA 20,04,95,95,08,20,04,95,93,94 (1301] 480 DATA 02,03,18,26,3E,18,02,03,18,20 [1427]
410 DATA S&,99,95,20,20,95,95,20,20,95 [2329] 490 DATA 3E,0B,02,03,3E,18,02,03,18,16 [1685]
420 DATA 95,08,20,03,93,99,08,20,06,93 [1304] 500 DATA 3E,09,02,03,18,10,3E,09,02,03 [1303]
430 DATA 99,20,20,93,99,20,20,93,08,94 [1785] 510 DATA 3E,0B,02,03,18,06,3E,0A,02,03 [2061]
440 DATA 04,99,20,20,93,08,94,04,99,20 [1646] 520 DATA 18,00,23,7E,02,03,23,E5,EB,ED [1481]
450 DATA 20,93,08,9A,04,99,20,20,93,08 [1341] 530 DATA 52,11,57,98,E1,D2,0B,%A,C9,00 [979]
460 DATA 9A,04,99,20,20,93,9A,99,08,20 [1797] 540 MEMORY 39000:CLS [518]
470 DATA 04,93,99,08,20,04,93,08,9A,04 [977] 550 RESTORE 60 [745]
480 DATA 99,20,20,93,99,20,20,93,99,20 [1331] 560 FOR n=39300 TO 39380:GOSUB &70:NEXT [2386]
490 DATA 20,80,08,D8,4C,80,20,08,80, 38 [1786] | 570 RESTORE 150 [749]
500 DATA A4,80,0B,91,99,98,97,80,C2,D9 [1271] | 580 FOR n=39800 TO 39874:GOSUB 670:NEXT [1629]
510 DATA 80,B5,D7,C5,80,A5,C8,CE,C5,D2 [2376] 530 RESTORE 240 [587]
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600 FOR n=39700 TO 39734:GOSUB 670:NEXT [1775] ] 1330 adr=adr+3 [390]
610 RESTORE 290 [809] | 1340 NEXT [350]
620 FOR n=39400 TO 39649:GOSUB 670:NEXT [2066] 1350 GOSUB 8520 [1008]
630 SAVE"compress"”,b,39300,82 [1519] 1360 |PAGE,1,80,1,25,39100,0 [1320]
640 SAVE"disc",b,39800,77 [1195] 1370 |PAGE,1,80,1,2,27300,0 [1390]
650 SAVE"invline",b,39700,36 [1080] 1380 GOSUB 8560 [1064]
660 SAVE"convert",b,39400,249:END [1140] 1390 DATA &FF,&00,&00,&FE, &00, &00 [721]
670 READ a$:POKE n,VAL{"&"+a$) :RETURN [1946] 1400 DATA &O0B,&FF,&00,&0B, &FE, &00 [752]
1410 DATA &18,&FF,&00,&18,&0B, &FF [1061]
1420 DATA &18,&0B,&FE,&09, &FF, &00 [569]
1430 DATA &09,&0B,&FF,&09, &0B, &FE [672]
1440 DATA &OR,&FF,&00 [333]
1450 DIM cfeld(10,2):RESTORE 1390 [2525]
1460 FOR n=0 TO 10 [566]
1470 READ cfeld(n,0) [1225]
1480 READ cfeld(n,1) [1235]
1490  READ cfeld(n,2) [1237]
1500 NEXT [350]
1000 "*kkkhkkkhkkkkhkhkkhkkhkhkkkkkkhkhrkrkkkkk% [1416] 1510 ' [117]
1010 '= Erzeugung von Windows £3 [2694] 2000 '****x R A UP T ME N U E ***xx [948]
2010 ° [117]
1020 '* = [175] 2020 !PAGE,1,35,2,13,27000,0 [1093]
1030 '* (c) 1987 by Uwe Ehnert * [1674] 2030 GOSUB 8030 [826]
1040 '=* L [175] 2040 yh=0:GOSUB 2150 [1826]
1050 '=* * [175] 2050 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 2050 [1550]
1060 ¥ 2k % % %k % %k % % % %k % % 3%k %k % %k % % Jk %k % % 7 %k Kk k %k Kk k k kkk [1416] 2060 a=ASC(a$) [1036]
1070 BORDER 0:ON BREAK GOSUB 8600 [1199] 2070 IF a=13 OR a=224 THEN 2170 [2039]
1080 MODE 2:0UT &BCOO,1:0UT &BDOO,0 (1860] 2080 IF a=4 THEN GOSUB 2150:yh=yh+1:GOTO 2 [2714]
1090 MEMORY 23999:DEFINT b-o,u-z [1781] 110
1100 DIM ico(120):INK 0,0:INK 1,26 [2159] 2090 IF a=3 THEN GOSUB 2150:yh=yh-1:GOTO 2 [2061]
1110 KEY DEF 1,1,1:KEY DEF 8,1,2 [1767] 110
1120 KEY DEF 0,1,3:KEY DEF 2,1,4 [1008] 2100 GOTO 2050 [361]
1130 KEY DEF 6,0,13,0 [1021] 2110 IF yh=8 THEN yh=0 [828]
1140 KEY DEF 18,0,13,0 [691] 2120 IF yh=-1 THEN yh=7 [1142]
1150 WINDOW#1,2,34,3,12 [1039] 2130 GOSUB 2150 [861]
1160 LOAD"!PAGE.BIN":CALL 39900 [1483] 2140 GOTO 2050 [361]
1170 LOAD"!TITEL.WIN", 27000 [1694] 2150 CALL 39700,yh+3,4,29 [599]
1180 |PAGE,2,79,7,15,27000,0:GOSUB 8560 [1386] 2160 RETURN [555]
1130 LOAD"!DISC.BIN" [1257] 2170 ON yh+1 GOSUB 2670,2190,4210,4690,550 [2335] |
1200 LOAD"!CONVERT.BIN" [688] 0,6030,6660,9000
1210 LOAD"invline.bin",39700 [1993] 2180 GOTO 2020 [359]
1220 LOAD"compress.bin” [1652] 2190 ' [117]
1230 LOAD"WCODE.BIN",27000:CLOSEIN [2498] 2500 '*** W I NDOWGROTES S E **x* [1118]
1240 POKE 42476,4:POKE 42477,64 [800] 2510 ' [117]
1250 POKE 42478,1:POKE 42479,32 [1141] | 2520 CLS#1 [373]
1260 POKE 42480,8:POKE 42481,128 [1007] 2530 IF wflag=0 THEN wflag=1:GOTO 2590 [1595]
1270 POKE 42482,2:POKE 42483,16 [1651] 2540 LOCATE#1,6,3:PRINT#1,"Fenster vorhand [2980]
1280 adr=&98BC:POKE adr,l11:adr=adr+l [2274] en !"
1290 FOR n=1 TO 8 [816] 2550 LOCATE#1,6,5:INPUT#1,"loeschen [j/n]: [4082]
1300 POKE adr,$ [294] ", ant$
1310 POKE adr+1,222 [512] 2560 IF UPPERS(ant$) (>"J" THEN RETURN ELSE [4569]
1320 POKE adr+2,255 [467] IPAGE, 1,80, 3,25,39100,0
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Kaufméannisches Komplettpaket

fur
Budgetierung, GuV, Rohbilanz, BWA, Of-

fenen Posten, Mahnungen, Etiketten,
mit Verbindung zum kaufm. Komplettpa-

ket, AdreBdatenbank, Serienbriefen,
versionen zum Preis von DM 49,90 per Nach-

denrabatt, Auftragsrabatt, frei aufbauba-
CPC 464, CPC 664, CPC 6128, JOYCE
NachfaBschreiben, Etiketten, Informa-
tionsdienst, Auslandskorrespondenz,
Karteikarten, Taschenrechnerfunktion,
Aufbau eigener Rechenformeln, Tabel-
lenkalkulation, Bausteinverwaltung.
Zum Lieferumfang gehéren deutsche
Handblicher!

Bitte bestellen Sie mit folgendem Coupontt
ANFRAGEN KOMPETENTER HANDLER ERWUNSCHT!
Fordern Sie kostenlose Unterlagen oder Demo-
nahme und Verrechnung bei Kauf an.

ste, Preisliste, Umsatzstatistik, Bestell-
ren Rechnungsformularen

CPC 464, CPC 664, CPC 6128, JOYCE
PC 1512, PC 1640

frei aufbaubarem Kontenplan, Konten-
bléttern, Summen- und Saldenbilanz,
Forderungsliste, Verbindlichkeitsliste,
Kunden-/Lieferantenumsatzstatistik
Lagerbewegungsliste, Lagerbestandsli-
vorschlagsliste, Etiketten

() Kim. Komplettpaket zum Preis von DM 198,— (
() beide Programme zum Preis von DM 249 — (

() Textverarbeitung zum Preis von DM 98,—

FINANZBUCHHALTUNG
LAGERBESTANDSFUHRUNG
AUFTRAGSBEARBEITUNG
Textverarbeitung fir
Hiermil bestellen wir gegen Nachnahme
Mit Anspruch auf Einarbeitung!!

Name

Anschr
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lzs7o {PAGE,1,35,2,16,27000,0 [1086] 3420 IF menue=0 THEN |PAGE,1,80,1,2,27300, [944]

| 2580 CLS#1 [373] 2

| 2590 LOCATE#1,3,3:INPUT#1, "Fensterbreite [ [2940] 3430 IF menue=1 THEN !PAGE,1,80,1,2,27386, [1393]
1..80]:",b 2

2600 LOCATE#1,3,5:INPUT#1,"Fensterhoehe [ [3974] 3440 IF menue=2 THEN |PAGE,1,80,1,2,27474, [1143]
1..23]:",h 2

2610 IF b=0 OR h=0 THEN wflag=0:RETURN [2735] 3450 GOSUB 8030:RETURN [1456]
2620 1=(81-b)\2+1:r=1+b-1 [1050] 3460 IF menue=0 THEN 2020 [338]
2630 o0=(25-h)\2+2:u=0+h-1 [1441] 3470 ON menue GOSUB 3490,4000 [1423]
2640 CALL 39400 [317] 3480 LOCATE x+1,y+1:CALL &BBS8A:RETURN [1836)
2650 POKE 35001+ (b*h*2),255:POKE 35003+ (b* [1752] 3490 ' (117}
h*2),255 3500 '**x* G R A F I KTA S TEN ****xx  [897]
2660 CALL 39426:x=0:y=0:RETURN {1316] 3510 ° [117]
2670 ' [117] 3520 GOSUB 8030 [826]
3000 '*xx%xxxx E D I T O R *x**xkxxx  [889] 3530 !|PAGE,18,60,2,15,27900,0:CALL &BB06  [2349]
3010 ° [117] 3540 |PAGE,18,60,2,15,28500,0:CALL &BBO6  [2129]
3020 IF WFLAG=0 THEN CLS#1:LOCATE#1,4,5:PR [4761] 3550 GOSUB 3400 [1009]
INT#1,CHRS(7);"*** Fenstergroesse ? X" 3560 |PAGE,18,60,3,15,39100,0 [1622]
:GOSUB 8020 :RETURN 3570 |PAGE,1,r,o,u,30000,0 [1219]
3030 |PAGE,1,80,1,2,27300,0:!PAGE,1,35,3,1 [2960] 3580 RETURN [555]
3,39100,0 3590 [117]
3040 |PAGE,1l,r,o,u,30000,0:LOCATE x+1,y+1: [2728] 4000 '**** S CHR IFTARTEN *xxxx  [800]
CALL &BBS8A 4010 (1171
3050 SPEED KEY 10,1:GOSUB 8030 [1952] 4020 |PAGE,60,80,2,16,27600,0 [1581]
3060 a$=INKEYS$:IF a$="" THEN 3060 [1437] 4030 GOSUB 8030 [826]
3070 c=ASC(a$):flag=0 [1649] 4040 GOSUB 4140 [1069)]
3080 IF c¢5 OR c=13 THEN GOSUB 3360:LOCATE [3348] 4050 a$=INKEYS:IF a$="" THEN 4050 [1502]
x+1,y+1:CALL &BBSB 4060 a=ASC(a$) [1036]
3090 IF c=224 THEN CALL 39426:GOSUB 3460:6 [3042] 4070 IF a=13 OR a=224 THEN 4160 [1993]
OTO 3060 4080 IF a=4 THEN GOSUB 4140:ys=ys+1:GOTO 4 [1365]
3100 IF c=246 THEN menue=menue-1:GOSUB 340 [2323] 110

0:GOTO 3060 4090 IF a=3 THEN GOSUB 4140:ys=ys-1:GOTO 4 [3372]
3110 IF c=247 THEN menue=menue+1:GOSUB 340 [3575] 110

0:GOTO 3060 4100 GOTO 4050 [503]
3120 IF c=127 THEN x=x-1:c=32:flag=1:CALL [3132] 4110 IF ys=11 THEN ys=0 [1606]
&BB8B:GOSUB 3360:GOTO 3230 4120 IF ys=-1 THEN ys=10 [1041]
3130 x=x-(c=1) :x=x+(c=2) [2349] 4130 GOSUB 4140:GOTO 4050 [2335]
3140 y=y+(c=3):y=y-(c=4) [1341] 4140 CALL 39700,ys+3,62,15 [969]
3150 IF c=13 THEN x=0:y=y+1 [1073] 4150 RETURN [555]
3160 IF ¢=0 THEN x=b-1:y=y+1 [1585] 4160 set=ys:IF set=1 THEN menue=1 [1463]
3170 IF c<5 OR c=13 THEN GOSUB 3360:LOCATE ([4236] 4170 GOSUB 3400 [1009]
x+1,y+1:CALL &BB8A:GOTO 3060 4180 |PAGE,60,80,3,16,39100,0 [1435]
3180 IF c<¢32 THEN 3060 [1217] 4190 {PAGE,1,r,o,u,30000,0 [1219]
3190 IF INKEY(13)=32 AND icanz>0 THEN smer [2453] 4200 RETURN [555]
k=set:set=2:£f1=1 4210 ' [117)
3200 IF (INKEY(14)=32 OR INKEY(5)=32) AND [4966] 4500 '**** F ENSTER L ADEN ****x  [947]
icanz>0 THEN smerk=set:set=3:fl=1 4510 ' [117]
3210 IF f1=1 THEN zahl=zahl+l [1419] 4520 GOSUB 8030 [826]
3220 IF zahl=16 THEN zahl=0:f1=0:set=smerk [2692] 4530 CLS#1 [373]
3230 adr=39000 [609] 4540 {PAGE,38,79,2,24,29500,0:WINDOW 39,78 [1863]
3250 m=cfeld(set,n) 17871 4550 CLS:CAT:WINDOW 3,3,3,3:PEN O [1730]
3260 POKE adr+n,cfeld(set,n) [1554] 4560 LOCATE#1,5,4:PRINT#1,"Nur Namen Exten ([4804]
3270 IF m=&FF THEN POKE adr+n,c [789] sion .PAG !"

3280 IF m=&FE THEN POKE adr+n,c+96 AND 2 [2260] 4570 LOCATE#1,5,6:INPUT#1,"Filename :",n$ [1888]
55 4580 IF n$="" THEN 4640 [536]
3290 NEXT [350] 4590 n$=n$+".pag":CALL 39426 [1944]
3300 |PAGE,1+x,1+x,0+y,0+y,39000,7 [1968] 4600 CALL &9B78,34998,@n$:b=PEEK(34998) :h= [2342]
3310 POKE 35000+ (x+y*b)*2,set [1295] PEEK (34999)

3320 p=35001+(x+yxb)*2 [666] 4610 IF PEEK(&9BC3)<>255 THEN LOCATE#1,5,6 [5880]
3330 IF (set=1 OR set=3 OR set=6 OR set=9) [4788] :PRINT#1,CHRS$(7);"File nicht vorhanden !":
AND (c+96¢256) THEN POKE p,c+96 ELSE POKE b=0:GOSUB 8020
p.C 4620 1=(81-b)\2+1:r=1+b-1:POKE 35001+ (b*h* [2448]
3340 IF flag=0 THEN x=x+1 [817) 2),255

3350 GOSUB 3360:LOCATE x+1,y+1:CALL &BBSA: [3224] 4630 o0=(25-h)\2+2:u=o0+h-1 [1441]
GOTO 3060 4640 'CALL 39426:wflag=1 [1052]
3360 x=x MOD b:y=y MOD h [1124] 4650 [PAGE,1,80,1,2,27300,0 [1390]
3370 IF x<0 THEN x=b-1 [988] 4660 |PAGE,1,80,3,25,39100,0 [1279]
3380 IF y<0 THEN y=h-1 [1612] 4670 IF b*h>0 THEN !PAGE,1,r,o,u,30000,0:w [3392]
3390 RETURN [555] flag=1l ELSE wflag=0

3400 IF menue=3 THEN menue=0 [1884] 4680 PEN 1:RETURN [1269]
3410 IF menue=-1 THEN menue=2 [749] 4690 ' [117]
Listing Page Listing Page
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Joyce-Programmsammlungen Vol. | + |l

Hochwertige Software zu Niedrigpreisen finden Joyce-Anwender jetzt im Rahmen einer Programm-
sammlung in der Angebotspalette des DMV-Verlages.

Jede Ausgabe aus dieser Reihe enthdlt eines oder zwei Programme, die aus verschiedenen Anwendungsgepie{en
kommen. Diese Serie erscheint in unregelméBiger Reihenfolge und wird als komplettes Programmpaket mit 3“ -
Diskette und Bedienungsanleitung ausgeliefert.

1. Der Character Designer

Funktion: Komfortable Erstellung eigener Zeichenséatze aufl
PCW 8256/8512 und deren Darstellung am Bildschirm! Aus-
druck von ASCII-Files in diesem Zeichensatz unter CP/M Plus

Leistungsumfang: CD.COM ist der Character-
Designer, der Editierung oder Neuerstellung von Zeichensét-
zen und deren Speicherung erlaubt. Zeichensitze kénnen als
COM:-File abgespeichert werden, d_h. auch unter CP/M aul-
gerufen und somit aktiviert werden. CD-PRINT druckt vor-
formatierte ASCII-Texte auf dem Joyce-Drucker oder anderen
Druckern in dem gewinschten Zeichensatz aus

CRAZY, ORIGINAL, LOCOCHAR und SCRIPT sind
mitgelieferte Zeichensatze. SCRIPT ist ein Schreibschrift-
Zeichensatz und wurde freundlicherweise von der Firma Ger-
des Imperial Software zur Verfligung gestellt. SETUP.COM
erlaubt als Zugabe die Vorwahl einiger Systemparameter, z.B.
die der seriellen Schnittstelle, der Tastaturgeschwindigkeit
und der Floppy-Steprate

Volume | |

Programmsammlung [
far Schneider Joyce ‘

2. MGX

Funktion: Graphische Darstellung von mathematischen
Funktionen und beliebigen Mefireihen auf Bildschirm oder im
Grofiformat auf dem Drucker

Leistungsumfang: Neben den arithmetischen Grund- 9 “
funktionen sind auch weitere Funktionen darstellbar, die z.B DISkette 3
unter Mallard-Basic nicht zur Verfigung gestellt werden. Es

kénnen mehrere Funktionen und MeBreihen (diese wiederum erhaltlich im guten
mit mehreren MeBwerten gleichzeitig dargestelit werden). Die

X-undYBereiche kénnen manuTIII oder auté)matisch bestimmt FaCh handel Odel'
werden, ebenso ist die Darstellung der Graphen mit X/Y- . .

Gitter, X oder Y-Gitter oder ohne Gitter mdglich. Es sie- direkt bei DMV \
hen drei Auflosungsstufen zur Verfligung, wobei mit .

Erhohung der Auflosung auch die Arbeitsgeschwindigkeit ab- zum Preis von nur
nimmt. Letztendlich kann noch eine bellebige Uber-

schrift in die Funktion/MeBreihe eingefligt werden DM 59 *

Bei der Druckausgabe steht als Standard das A-4-Format sy

zur Verflgung; dieses ist jedoch in weiten Grenzen frei vari- (unverb. Preisempfehlung)

ierbar.

Joyce Programmsammiung Vol. i

SUPERdat

Eine universelle Dateiverwaltung fir PCW 8256/8512 zur Erstellung eigener Dateien. Alle zugehdri-
gen Programme sind in Mallard-Basic geschrieben und verwenden dessen JETSAM-Funktionen zur
relativen Vierwaltung der Datenséatze auf Diskette.

Hinweis: Dies Programm arbeitet nicht mit Peripheriegera-

ten, die den Basicspeicher der PCWs verringern. SUPERtex Dieses Programm stellt eine
Rundschreib- (Mailmerge-)funktion fir SUPERdal zur
Verfiigung. In einen in Laufwerk M: befindfichen ASCII-

Lelstungsumfang: Text (2.8 mit RPED erstellt} werden automatisch vom

. . T VOr, wahite beliebige Eintrage aus be-
MASKE ist das Vorprogramm, mit dem Sie dig Anvsnderyo augigs o g g

Fjhdpis liebigen SUPERdat-Datsien an beligbiger Stelle singe-
Feldnamen: und -Langen sowie die Lange des Such- r:fgr.gg.‘es&ef Text wird ausgedruckt und die nachsten
begriffs voreinstellen kénnen. Fir jede gewdnschie ausgewahiten Eintrage werden in den Text eingefiig!.
Daterart (Adressverwaltung, Videoarchiv usw,) konnen Weiterhin stalit SUPEﬁrex auch eine Schnittstelle zu
Sig so auf separaten Datendisketten eine eigene Mas- LocoScript dar; so kénnen 30 beliebige Datenséize in
ke anlegen eine fir L%coScript lesbare Datei umgewandelt

werden

SUPERdat ist das Hauptprogramm, welches die Da- .
ten der gewudnschten Datei verwaltet. Neben der Ein- SUPERCcal Der Taschenrechner zu SUPERdat, Die-
gabe von Daten in die Maske sind mehrere Suchartan, ser bietet neben den Grundrechenarten auch Winkel-
S0 z B. auch Jokersuchen moghch, Jede Datet kann funktionen, quadratische- und Prozentfunklionen. Eine
max. acht Felder enthaiten, wovon jedes max. 40 Zei- Klammerebene und Memary-Funklionen vervolistand-
chen enthalten darf. Die Gesamtidnge sines Datensal- en das Leistungsangebot dieses Programms. SU-
zes dart 255 Zaichen betragen. Alle Emgaben in ging 'ERcal kann sowohi von der Dateiverwaltung als auch
Maske konnen vor oder nach der Speicherung korri- von SUPERtex aus aufgerufen werden; das Ergebnis
giert oder verdndert werden, Das Druckmend bietet dig der Kalkulation kann dem aufrufenden Programm

Auswah| der auszugebenden Felder (alle, obare, un- Ubergeben werden
lere oder bestimmie Felder) und eine Schnell-
Ubersichts-Jdruckfunkiion. Die meistverwendetsn

ruckerbelehle kdnnen in der Parameateroption vorain:

gesteilt werden. Diskette 3" erhaltlich im guten
Fachhandel oder direkt bei
DMV zum Preis von

DM 49, -

(unverb. Preisemptehlung)

Bestellkarte ausfuilen und absenden an:
DMV Daten- und Medien-Verlagsgesellschaft mbH

Postfach 250 - Fuldaer Str. 6
3440 Eschwege - Tel. (056 51) 8702




[ Programm

5000 '*xxx FENSTER NORMAL SPEICHERN **xxx [1576] 6640 LOCATE#1,5,10:PRINT#1,"Optimiert : " [4471]
5010 ° [117] ;PEEK (&99D6) +PEEK (&99D7) *256;" Bytes"
5020 GOSUB 8030 [826] 6650 CALL &BBO6:RETURN [1826]
5030 CLS#1:WINDOW 4,30,10,11 [1148] 6660 ' [117]
5040 IF wflag=0 THEN LOCATE#1,7,5:PRINT#1, [4511] 7000 '**%%** T C O N E D I T O R **xk%kxx [1357])
"Kein Code vorhanden !":GOSUB 8020:RETURN 7010 ' [117]
5050 LOCATE#1,4,2:PRINT#1,"Sie haben 2 Mo [3714] 7020 GOSUB 8030 [826]
eglichkeiten" 7030 IF icanz>2 THEN CLS#1:LOCATE#1,6,5:PR [13445]
5060 LOCATE#1,4,3:PRINT#1,"den PAGE - Code [3376] INT#1,"Alle Icons definiert !":LOCATE$#1,6,
zu sichern:" 7:INPUT#1,"Icons loeschen [J/N] :",ant$:IF
5070 LOCATE#1,2,5:PRINT#1,"1. Editorcode : [5077] UPPERS (ant$)="J" THEN icanz=0:1flag=0:GOT
Extension .PAG" 0 7020 ELSE GOTO 7850
5080 LOCATE#1,2,6:PRINT#1,"2. Normalcode : [4726] 7040 CLS#1:LOCATE#1,2,5:INPUT#1, "Vorhanden [2600]
Extension .PEX" . e Icons laden [J/N]:",ant$
5090 LOCATE#1,4,8:INPUT#1,"Filename : " [1626] 7050 IF UPPERS$(ant$) <>"J" THEN 7140 [2017]
£S5 7060 }PAGE,38,79,2,24,29500,0:WINDOW 39,78 [1863]
5100 IF £$="" THEN RETURN [984] .3,23
5110 IF INSTR(1,UPPERS(f$),"PAG")=0 AND IN [9201] 7070 CAT:CLS#1 [136]
STR(1,UPPERS(f$),"PEX")=0 THEN LOCATE#1,18 7080 LOCATE#1,5,4:PRINT#1,"Nur Namen Exten [4948]
,8:PRINT#1,CHRS (24) ;CHRS(7) ; "Extension ??? sion  .ICO"
".CHRS (24) ; :GOSUB 8020:GOTO 5030 7090 LOCATER#1,5,6:INPUT#1,"Filename :",n$: [2550]
5120 IF INSTR(1,UPPERS(f$),"PAG") >0 THEN [7197] n$=n$+".ico"
POKE 34998 ,b:POKE 34999,h:CALL &9B91,4002, 7100 IF n$="" THEN 7850 [638]
34998 ,@£5:GOSUB 8020:GOTO 5140 7110 CALL &9B78,&9FFC,@n$:CLS:1flag=-1 [2406]
5130 CALL 39300:CALL &9B91, (PEEK(&99D4)+PE [4752] 7120 IF PEEK(&9BC3) <»255 THEN LOCATE#1,5,6 [6889]
EK (&99D5) *256) -30000, 30000, @£$:G0SUB 8020 :PRINT#1,CHRS$(7);"File nicht vorhanden !"“:
5140 CALL &BC92:RETURN [1310] b=0:GOSUB 8020:GOTO 7850
5150 ° [117] 7130 sflag=-1:icanz=2:GOTO 7670 {1733]
5500 '** SPEICHERN + CODEKOMPRIMIERUNG * [2888] 7140 PRINT CHRS$(23);CHR$(1); [1854]
5510 ' [117] 7150 !PAGE,15,64,6,21,29100,0 [1466]
5520 GOTO 5580 [351] 7160 ORIGIN 214,190,136,288,94,286:CLG {1460]
5530 POKE 34000,255:POKE 34001,255 [1076] 7170 GOSUB 7320:GOSUB 7330 [1178]
5540 CLS#1:GOSUB 8030:WINDOW 8,30,10,11 [1422] 7180 IF INKEY(1) <129 AND INKEY(1)>-1 THEN [3768]
5550 IF wflag=0 THEN LOCATE#1,7,5:PRINT#1, [4511] GOSUB 7320:xi=xi+4:xik=xik+1:GOSUB 7430:GO
"Kein Code vorhanden !":GOSUB 8020:RETURN SUB 7320
5560 GOSUB 6000 [907] 7190 IF INKEY(8)<129 AND INKEY(8)>-1 THEN [5780]
5570 RETURN [555] GOSUB 7320:xi=xi-4:xik=xik-1:GOSUB 7430:GO
5580 GOSUB 5540:CLS#1:IF wflag=0 THEN RETU [2345] SUB 7320
RN 7200 IF INKEY(0) <129 AND INKEY(0)>-1 THEN [5011]
5590 LOCATE#1,7,5:INPUT#1,"Filenane : ",n$ [2487] GOSUB 7330:yi=yi+8:yik=yik+2:GOSUB 7430:GO
5600 IF n$="" THEN RETURN [999] SUB 7330
5610 CALL &9B91,PEEK(&99D6)+PEEK(&99D7)*25 [2362] 7210 IF INKEY(2)<129 AND INKEY(2)>-1 THEN [3904]
6,25000,@n$ GOSUB 7330:yi=yi-8:yik=yik-2:GOSUB 7430:GO
5620 CALL &BC92:GOSUB 8020:RETURN [1970] SUB 7330
5630 ' [117] 7220 IF INKEY(1)=128 THEN c1=0:GOSUB 7340 [890]
6000 '*** C O MPRIMIERUNG xxx* [946] 7230 IF INKEY(8)=128 THEN cl=0:GOSUB 7340 [2401]
6010 ' [117] 7240 IF INKEY(0)=128 THEN cl=0:GOSUB 7340 [1494]
6020 CALL 39300:RETURN [1256] 7250 IF INKEY(2)=128 THEN cl=0:GOSUB 7340 [2028]
6030 ' [117] 7260 IF INKEY(1)=32 THEN ¢1=1:GOSUB 7340 [2057]
6500 '*x*xkkxx S T A T T S T I K **xkkkkkx [1315] 7270 IF INKEY(8)=32 THEN c1=1:GOSUB 7340 [1093]
6510 ' [117] 7280 IF INKEY(0)=32 THEN cl=1:GOSUB 7340 [1597]
6520 CLS#1 [373] 7290 IF INKEY(2)=32 THEN cl=1:GOSUB 7340 [627]
6530 IF wflag=0 THEN LOCATE#1,7,5:PRINT#1, [4511] 7300 IF INKEY(18)=0 THEN 7480 [439]
"Kein Code vorhanden !":GOSUB 8020:RETURN 7310 b$=INKEYS$:IF b$<>"" THEN 7180 ELSE CA [3712]
6540 GOSUB 8030:GOSUB 6000 [1465] LL &BB06:GOTO 7180
6550 timl=TIME:!PAGE,1l,r,0,u,30000,0:timl= [4369] 7320 MOVE xi,-94:DRAW xXi,96,1:MOVE xi+l1,-9 [2935]
TIME-timl 4:DRAW xi+1,96,1:RETURN
6560 tim2=TIME:!PAGE,1,r,o0,u,25000,0:tim2= [2711] 7330 MOVE -80,yi:DRAW 84,yi,1:RETURN [3138]
TIME-tim2 7340 PRINT CHRS(23);CHRS$(0); [2098]
6570 {PAGE,1,35,2,16,27000,0 [1086] 7350 MOVE xi+2,yi+2:DRAW xi+5,yi+2,cl [769]
6580 CLS#1 [373] 7360 MOVE xi+2,yi+4:DRAW xi+5,yi+4,cl [673]
6590 LOCATE#1,5,2:PRINT#1,"Ausfuehrungszei [4940] 7370 MOVE xi+2,yi+6:DRAW xi+5,yi+6,cl [2853]
t=st 7380 MOVE xi+2,yi+8:DRAW xi+5,yi+8,cl [1508]
6600 LOCATE#1,5,4:PRINT#1,"Normalcode : "; [4436] 7390 ORIGIN 468,120,448,486,142,94 [1232]
:PRINT#1, USING "#.### s";timl/300 7400 PLOT xik,yik,cl [1633]
6610 LOCATE#1,5,5:PRINT#1,"Optimiert : "; [4771] 7410 ORIGIN 214,190,136,288,94,286 [1376]
:PRINT#1, USING "#.### s”;tim2/300 7420 PRINT CHR$(23);CHR$(1); :RETURN [2490]
6620 LOCATE#1,5,7:PRINT#1,"Speicherbedarf [3702] 7430 IF xi<-80 THEN xi=76:xik=19 [2137]
¥ 7440 IF xi>76 THEN xi=-80:xik=-20 [1999]
6630 LOCATE#1,5,9:PRINT#1,"Normalcode : "; [5110] 7450 IF yi<-96 THEN yi=88:yik=22 [2043]
(PEEK (&99D4) +PEEK (&99D5) *256) -30000; " Byte 7460 IF yi>88 THEN yi=-96:yik=-24 [2545]
s" 7470 RETURN [555]
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- £ - BASIC
7480 DATA 50488,52536,54584,56632,58680,60 [2306]
728,62776,64824
7490 z=0:RESTORE 7480 [1118]
;228 Fo‘;o;'q_m Lol STEP 50 [865] Superschneller Real-BASIC-Compiler
3=0 TO 4 [692] .
7520 FOR k=1 TO 8 [1110] fiir alle CPCs und JOYCE
- Professionelles Komplettsystem mit Editor, Compiler und
7530 READ adress [614] Runtimesystem
7540 ico(z)=PEEK (adress+i+j) [1386] - Datentypen Real (7-stellig, E-+~38), Integer (-32768.-+32767), Cardinal (0..65535),
7550 z=2+1 [702] Byte (0..255) und String (Lange 0..255)
7560 NEXT [350] - Alle Standardbefehle/Funktionen (z.B. READ/DATA, FOR/NEXT, DIR und SIN(x),
7570 RESTORE 7480 [815] MIDS, RND) inkl.Fehlerbehandiung () und <ESC>/<STOP>-Unterdriickung
7580  NEXT [350] = -(1|mensmnale Arrays
- Beliebig lange Variablennamen mdglich
;zgg Pllﬁxzcanz% THEN adr=40964 Eigg%] = ﬁtrgﬁgnﬁnﬁ]oPE[?\Ig[;a[rJn[;mEE]U[?g Em} I_SEFF’)EAT...UNTIL, WHILE.. WEND, IF...ELSE
7610 IF icanz=1 THEN adr=42492 [855] it Al L Ly ete.
" - Labels statt Zeilennummern, z.B. GOTO menu statt GOTO 3760
7620 IF icanz=2 THEN adr=42620 (1104] - Extrem schnell: etwa 1800 - 1900 Realmult's, 6500 - 7500 Cardinalmult's 330'000
7630 FOR z=0 TO 119 [1036] GOTO's; allgemein etwa Faktor 5- 1000
7640  POKE adr,ico(z) [100] - Sequentielle und Randomdateien (Random nicht CPC 464 CAS)
7650 adr=adr+i 4 [392] - Direkte Grafikunterstiitzung (auch auf JOYCE!)
7660 NEXT [350] - Spe;ialbefehle, wie z b freien .Speich_er auf__[]isk ermitteln
7670 ic{0)=33:ic(1)=128:ic(2)=144 [1159] - Einbindung von Maschinenroutingn leicht méglich
7680 FOR 1i=0 TO 2 [311] - Leistungstarker und schryaller Editor ) )
7690 ag(1i)="":n=0 [663] - Sehr groBe Programme (iiber 2200 Zeilen auf JOYCE/6128, iiber 800 auf 664/464
. . Disk, auf 464 CAS etwas weniger) mdglich durch Auslagerung des Editors und
7700 FOR n=ic(li) TO ic(li)+14 (2217] Compilers auf Disk wahrend des Kompilierens und durch Kompilation auf Disk
7710  IF m=5 OR m=10 THEN a$(li)=a$(li)+C [4418] - Geeignet fiir kommerzielle Programmierung
HRS$ (4) +STRINGS (5,CHRS$ (2)) - Genau auf den jeweiligen Rechner abgestimmt
7720  a$(li)=a$(1i)+CHRS (n) :m=m+1 [1366] - Demoprogramme werden mitgeliefert (nicht fiir CPC 464 CAS)
7730 NEXT [350] - Auf JOYCE auch Mausunterstiitzung (Reisware/ISS Maus)
7740 KEY 129+1i,a$(1i)+" "+STRINGS(2,CHR$( [2918] unverbind. Preisempf.. CPC-Version  99,- DM
3)) JOYCE-Version 139,- DM
7750 NEXT [350] BIALKE - BERENDSEN - HElMANN
7760 icanz=icanz+l:|PAGE,1,35,2,13,27000,0 [1778] —_——— Software
:CLS#1
7770 KEY DEF 13,0,49,129:KEY DEF 14,0,50,1 [1475] Belmoorw‘ggo241 [0)22/(31795)9/:r(1)rensburg
30:KEY DEF 5,0,51,131 =

7780 IF icanz<3 THEN LOCATE#1,2,5:PRINT#1, [10364]

3-icanz;" Icondefinitionen frei":LOCATE#1, - 3
3,7:INPUTRL, "Noch ein Icon [j/n] :",ant$:I D b Alt t a
7790 CLS#1:IF lflag‘ 1 THEN 7850 [953] il
7800 LOCATE#1,7,3:PRINT#1,"Icons speichern [3784]
7810 LOCATE#1,4,5:PRINT#1,"Nur Namen Exten [2731]
sion .ICO I"
7820 LOCATE#1,4,7:INPUT#1,"Filename :",f$ [2518]
7830 IF £$="" THEN 7850 [1039]
7840 CALL &9B91,&708,&9FFC,@f$S {985]
7850 |PAGE,1,80,3,25,39100,0 [1279]
7860 }PAGE,1,80,1,2,27300,0 (1390]
7870 IF wflag THEN |PAGE,l,r,o,u,30000,0 [1861]
7880 RETURN [555]
7890 ' [117)
8000 '*x*x* ZEITSCHLEIFE / SOUND *#xxxx  [1585] Das Systemlaufwerk fiir den CPC 464
8010 [117] ® Bis zu 4 Laufwerke: zwei 5.25" (2 « 80 Tracks) und zwei 3" (Schneider)
8020 FOR za=1 TO 2500:NEXT:RETURN [3406] ° yﬁmﬁmxor?teﬁendﬂ‘s& Lsam;%k?gqgir:oznm:m;m-
. racks-| an stem: nl und vortex:
ggig §0UND 1,2000,3,12,,,1:RETURN ﬁi;?] o Ausgeremesundlem:n fahiges Di y (ODOS)
8500 'kkkxx E F F E K T E *kkkkx [1205] :D:imsgugjggébf:;szxwV|elen:]rz::ktenwveza
q — vortex- und dk'tronics-Spelchiererwelterungen

8510 [117] - IE\rPnggaOKl:s meé:l)%xgm,;’rotext. Utopia. ...

= _ - -Karten, -} ammer, ...
8520 FOR n=40 TO 0 STEP -1 [1403] ) DieHardwarebestehtausho:::araniganLauMerken(TEAC/BASF),
8530 OUT &BC00,1:0UT &BDOO,n [841] storsicherem Netztell, eingebaut in stabllem Metall-Gehause
8540 CALL &BD19 [352] ® Inklusive umfangreichem Handbuch + zwei Disketten
8550 NEXT:RETURN (940] AnschluBfertige 5.25™-Einzelstationen DSD mit Controller, DDOS,
8560 FOR n=0 TO 40 [584] g%s;;:?;‘[;itsil;ﬁﬁgégP/M-Install-Dlsketteund Handbuch 12:3:35
8570 OUT &BCOO,1:0UT &BDOO,n [841] Controller mit DDOS, Disketten und Handbuch 285.- DM
8580 CALL &BD19 [352] Systemkabel fur zwei 2+ B0-Tracks-Shugartbus-Laufwerke 49.—~DM

= Systemkabel fir zwei Schneider-3"-Laufwerke 39.~DM
8590 NEXT:RETURN [940] Handbuch vorab (wird beim Kauf angerechnet) 20.-DM
8600 [117] Irn Lieferumfang ist keln CP/M enthalten. awwd jedoch ein Programm zum Ubertragen und
9000 '*xx** P R O G R A M MENUDE #*%*xx [1494] s des 3"-CP/M mitg t. Zum Uberspielen sind ein 3"-Laufwerk und ds AnschiuB-

nétig.
3010 ' [117]
9020 CALL &BBOO [399]
9030 GOSUB 8520:MODE 2:0UT &BCO0O,1:0UT &BD [3005] D O B B E R T I n
[ Industrie-Elektronik o
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—Bericht

Sie haben einen CPC erworben, und
Sie haben sich an vielen Abenden
(und Néchten?) gequailt, erste (richti-
ge) Ergebnisse auf den Monitor zu
bringen. Inzwischen haben Sie einige
Erfahrungen gemacht und die ersten
Anwenderprogramme installiert (oder
gar selbst geschrieben?). Bei zuneh-
mendem Umfang Ihrer Adressenliste
stellen Sie fest, daBl der Hauptspei-
cher lhres CPC nicht mehr aus-
reicht, zudem wird der Floppybe-
trieb zu langsam fiir Thre Ansprii-
che. Was tun? Abhilfe verspricht
eine Speichererweiterung...

Dieser Beitrag ist in einen theoreti-
schen und einen praktischen Teil ge-
gliedert. Der Erste soll Thnen wissens-
werte Informationen zu Speichererwei-
terungen allgemein vermitteln; Profis
konnen diesen Teil iiberspringen. Der
zweite Teil stellt die beiden verbreitet-
sten kommerziellen Speichererweite-
rungssysteme der Firmen dk’tronics
und Vortex vor und soll dem kaufwilli-
gen Leser als Entscheidungshilfe
dienen.

Theorie...

— Was ist eine Speichererweiterung?
Die CPCs werden mit einer Hauptspei-
cherkapazitit von 64kB ausgelicfert,
d.h. sie kénnen auf jeweils iiber 65000
verschiedene Speicherstellen (Buchsta-
ben, Zahlen usw.) zugreifen. Der 6128
ist zudem mit einem zweiten Bereich
(einer »Bank«) von 64 KB ausgeriistet,
auf die der Programmierer mittels des
mitgelieferten Programms »BANK-
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MAN.BAS« zugreifen kann. Eine
Speichererweiterung stellt nun demje-
nigen, dessen Daten nicht mehr in den
Original-Hauptspeicher passen, weite-
re kilo-Bytes zur Verfiigung, die dem
Rechner iiber eine Steckverbindung
(also hardwareseitig) beigegeben wer-
den. Aufgrund der internen Organisa-
tion der CPCs ist eine Unterteilung in
Blocke von 16 kB sinnvoll; Hersteller
von Speichererweiterungen bieten z.B.
vier, acht, 16 oder 32 (=64, 128, 256
oder 512 kB) solcher Blocks, auf einem
Steckmodul zusammengefafit, an.

— Wie funktioniert’s?

Das »Gehirn« der CPCs, die Z80 CPU,
kann 64 kB auf einmal verwalten. Nun
stchen Thnen ja in der Grundversion
nicht die ganzen 64 kB zur Verfiigung;
der Rechner »zwackt« sich einen gro-
Ben Teil ab. Die fest eingebaute Spra-
che BASIC und das Betriebssystem,
ohne welches Ihr CPC gar nicht lebens-
fihig wire, belegen einen guten Teil
des Hauptspeichers, so daB Ihnen je
nach CPC noch ca. 40 kB zur Verfii-
gung bleiben. Hitten die Viter des
Rechners dies fiir ausreichend befun-
den, wére hier einfach SchluBS. Die
wirklich ausgezeichnete »Architektur«
der CPCs sieht jedoch eine Losung die-
ses Problems vor, die da auf Neu-
deutsch lautet: Bankswitching. Das
heifit, daB eine spezielle Hardware, die
nur zur Verwaltung von Erweiterungs-
speicher zustéindig ist, dem Prozessor
jeweils eine Bank von 64 kB zur Bear-
beitung vorlegt, wobei die Daten, die
bei der letzten Bank gerade bearbeitet
wurden, in einem Zwischenspeicher
abgelegt werden, um nach Riickkehr
normal weiterarbeiten zu kdnnen. Die-

emory
Full?

Speicheret WB?Z@E’E??E}'@H‘
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ser Vorgang ist vergleichbar mit dem
Lesen eines Fachbuches, wo das Auge
ja auch nur auf eine Seite zugreift.
Wiinscht das Gehirn zu einer bestimm-
ten Passage Zusatzinformationen, so
muf der Hand das Umbléttern auf eine
andere Seite befohlen werden. Das Ge-
hirn nimmt nun iiber das Auge die neue
Information auf und verbindet diese
nach Zuriickblittern mit der Alten, wo-
bei der Inhalt der alten Seite (weil zwi-
schengespeichert) noch prasent ist. Der
Nachteil dieses Systems: BASIC bend-
tigt zusammenhdngenden Speicher.
Ein BASICprogramm mit z.B. 100 kB
Linge miiBte auf zwei Banks verteilt
werden. Fiir den Prozessor ist jedoch
nur der aktuelle Teil des Programms
sichtbar; das Retten von Variablen und
anschlieBende Springen in eine andere
Bank ist im Locomotive BASIC nicht
vorgesehen. Das eigentliche Gedécht-
nis eines Computerspeichers besteht
aus RAM (Random Access Memory =
Speicher mit wahlfreiem Zugriff)-Bau-
steinen. Der Hardwareaufbau soll hier
nicht erklirt werden; Interessierten
empfehle ich die Lektiire des Artikels
Schneiderware #8 aus Heft 4/87.

— wie wird eine Speichererweiterung
installiert?

Wie oben kurz erwéhnt, muBl dem CPC
RAM iiber Steckverbindungen hard-
waremiBig zur Verfiigung gestellt wer-
den. Dies geschieht entweder {iber den
Expansionsport (beim 464 als Floppy-
port bezeichnet) oder durch direkten
Einbau in den Rechner. Erstere Metho-
de hat den Vorteil, daB Sie keine Ein-
griffe in den Rechner machen miissen,
die Garantie ist demnach ungefihrdet.
Nachteil: bei vielen zusétzlich ange-
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brachten Erweiterungen wird der ex-
terne Aufbau sehr instabil; die Steck-
verbindungen werden mechanisch be-
lastet, was eigentlich nicht geschehen
sollte. Der Einbau in den Rechner wie-
derum ist von Vorteil, weil die Erwei-
terung vor versehentlicher mechani-
scher Belastung und sonstigen schéidli-
chen Einfliissen wie z.B. Staub weitest-
gehend geschiitzt ist. Nachteil hier: der
Einbau ist fiir den Laien nicht unpro-
blematisch, weil Bausteine aus ihren
Fassungen gehebelt werden miissen,
wobei Beschddigungen zumeist den Er-
satz des betreffenden Bauteils erfor-
dern. Das hauptsichliche Einsatzgebiet
einer Speichererweiterung sollte fiir
eine Entscheidung zwischen beiden Sy-
stemen maBgeblich sein. Zur Installa-
tion einer Speichererweiterung gehort
weiterhin eine Betriebssoftware, die
dafiir sorgt, daB der Rechner Art und
Umfang der Erweiterung erkennt. Un-
ter dem Betriebssystem AMSDOS ste-
hen bei den Erweiterungen der bekann-
ten Hersteller neue BASIC-Befehle zur
Verfiigung, die komfortables Arbeiten
mit den neu hinzugewonnen kiloBytes
erlauben; unter CP/M wird ein sog.
Patch benutzt, wobei es sich um ein
Programm handelt, welches die jewei-
lige Version (CP/M 2.2 oder CP/M
3.0) derart abéndert, daf} die Speicher-
erweiterung beim Booten (Laden) so-
fort erkannt wird und angesprochen
werden kann. Umfang und Brauchbar-
keit dieser mitgelieferten Software fiir
Ihre Zwecke sollten ein entscheidendes
Kriterium beim Kauf einer Speicherer-
weiterung sein.

— Wo kann eine Speichererweite-
rung sinnvoll eingesetzt werden?

Das Haupteinsatzgebiet einer Speicher-
erweiterung liegt in der Aufnahme ei-
nes umfangreichen Programms oder
dessen Daten. Beispiel: Sie konnen das
Textverarbeitungsprogramm Wordstar
in eine als RAM-Disk installierte Spei-
chererweiterung laden und als Daten-
laufwerk die Floppystation A: anwih-
len. Dies hat den Vorteil, daB Wordstar
seine Programmteile in nie gekannter
Geschwindigkeit nachlidt, da ja hier-
bei die Diskettenzugriffe entfallen. Die
geschriebenen Texte befinden sich si-
cher gegen Stromausfall verwahrt auf
der Diskette. Ein zweites Beispiel: die
Datenbankverwaltung dBase wird in
den Hauptspeicher geladen; sidmtliche
Daten der aktuellen Datei werden in die
RAM-Disk geladen und dort bearbei-
tet. Zur Information: Eine RAM-Disk
ist gewissermafBen eine nur aus RAM-
Bausteinen bestehende »Diskettensta-

Abb. 1: Die dk’tronics-Module ohne Hiille...

tion«. Sie kann (je nach Installation als
Laufwerk B: oder C: angesprochen
werden und wird wie ein »normales«
Diskettenlaufwerk verwaltet. So blei-
ben z.B. die Befehle CAT, ERA, REN
usw. voll erhalten. Vorteil: durch feh-
lende Mechanik steigt die Bearbei-
tungsgeschwindigkeit teilweise auf das
50-fache gegentiber einer Floppysta-
tion. Nachteil: bei Stromausfall oder
Abschalten des Rechners sind sdamtli-
che gespeicherte Daten unrettbar ver-
loren. Bei den Vortex-Erweiterungen
kann eine RAM-Disk (ab SP 128) per
mitgelieferter Software installiert wer-
den; dk’tronics bietet hierzu eine Hard-
ware-Losung, so daB man sich vor dem
Kauf einer Speichererweiterung auf die
spiter gewiinschte Betriebsart einstel-
len sollte. Wird die Speichererweite-
rung als solche betrieben, muf3 der An-
wender mit Hilfe der mitgelieferten
Software seine personliche Losung
selbst programmieren. Kommerzielle
Programme unter AMSDOS sind kaum
auf das Vorhandensein einer Speicher-
erweiterung vorbereitet und eine auto-
matische Erkennung eines Zusatzspei-
chers und dessen Benutzung ist ausge-
schlossen. Das heifit: unter BASIC ste-
hen Thnen nach wie vor nur 40 kB
Hauptspeicher zur Verfiigung; (Vortex
stellt allerdings eine Alternative zur
Verfiigung, aber dazu spiter.)

Zusammengefafit sollten Sie wissen:
eine RAM-Disk kann nach Installation
automatisch vom Rechner benutzt wer-

den, die pure Speichererweiterung
muf von Thnen programmiert werden.

...und Praxis

Wie schon erwiahnt, werden Ihnen in
diesem Teil die Speichererweiterungen
bzw. RAM-Disks von dk’tronics und
Vortex mit ihren Leistungsdaten vor-
gestellt. Da beide Systeme fiir be-
stimmte Einsatzgebiete verschieden
geeignet sind, sollten Sie die gegebe-
nen Informationen speziell fiir Ihre An-
wendung nutzen und Ihre Entschei-
dung nach Ihren Bediirfnissen aus-
richten.

1.) dk’tronics

Die Erweiterungen des englischen
Herstellers werden als aufien an den
Expansionsport des Rechners ansteck-
bare Module ausgeliefert, die der Form
der Rechnerriickwand angepafit sind
und dadurch zumindest ecine gewisse
mechanische Stabilitdt bieten. Diese
Module schleifen den Expansionsport
durch, d.h. der Floppybetrieb beim
464 bzw. die zusétzliche Verwendung
weiterer Module bei 664/6128 gestaltet
sich mechanisch problemlos. Fiir die
Amphenolbuchse des 6128 gibt es al-
lerdings keine mechanische Entspre-
chung; hier muB ein passender Adapter
angeschafft werden, der dem ganzen
Aufbau einen doch recht labilen Aspekt
beigibt.

10'87 P€ 33
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Abb.2: ...und in voller Montur mit Floppycontoller amm CPC

Die dk’tronics-Erweiterungen werden
in zwei Varianten geliefert:

— die Silicon-Disc, die in zwei Modu-
len ausgeliefert wird, nimlich dem
Speicher selbst und dem Controller.
Diese RAM-Disk ist fiir 464 und
664 mit 64 oder 256 kB, fiir den
6128 nur in einer 256 kB-Version
erhéltlich.

~ die Speichererweiterung, die per auf
Datentriger mitgelieferter Software
iiber BASIC-RSX-Befehle ange-
sprochen werden kann. Fiir 464 und
664 stehen 64 und 256 kB zur Verfii-
gung, fiir 6128 wiederum nur die
256 kBVersion.

Die Silicon Disc enthilt im Controller-

modul die zum Betrieb unter AMSDOS
und CP/M notwendige Software. Der
RSX-Befehl ISDISC initialisiert die Er-
weiterung unter AMSDOS als Lauf-
werk B: oder C:, wobei das Vorhan-
densein einer zweiten Floppystation
selbsttitig erkannt wird. Ein Laufwerk
muf} zum Betrieb der Silicon Disk auf
jeden Fall vorhanden sein.

AnschlieBend kann die Erweiterung
mit den auch fiir die mechanischen
Laufwerke giiltigen Befehlen ange-
sprochen werden. Fiir den Betrieb un-
ter CP/M 2.2 steht das Dienstpro-
gramm ISETCPM zur Verfiigung,
durch welches ein Programm namens
SDISC.COM auf der Kopie der Sy-

r s

= T £e, 3

Abb.3: Die Vortex kommt ohne Gehduse, aber mit umfangreicher Anleitung. ..
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stemdiskette erzeugt wird. Durch Ein-
bindung von SDISC.COM in SE-
TUP.COM kann die Initialisierung der
RAM-Disk auch im Autostart erfol-
gen. Unter CP/M 3.0 wird mit
ISETCPMPLUS e¢in Patch erzeugt, der
wiederum in das Betriebssystem einge-
bunden werden kann. Da CP/M Plus
jedoch ohnehin mit einer zweiten Bank
arbeitet, kann die 64 kB- Silicon Disc
nicht eingebunden werden, da die ex-
terne Bank dann mit der Internen kolli-
dieren wiirde.

Die Speichererweiterung kommt mit
einem Programm namens BANK auf
Datentrdger, welches zwolf RSX-Be-
fehle zur Bedienung bereitstellt. Diese
dienen hauptsidchlich dem schnellen
Datenaustausch zwischen Hauptspei-
cher und externem Speicher, wobei
dem Austausch kompletter Grafikbild-
schirme zwei Extra-Befehle gewidmet
sind. Das Programm TPA erstellt unter
CP/M 2.2 ein File namens INCTPA.
COM, welches nach Aufruf den Pro-
grammbereich auf 61 kB erweitert. Fiir
CP/M Plus sind in der Bedienungsan-
leitung einige Hinweise zur Anpassung
gegeben, wie die RSXen auch ohne
vorherigen Aufruf des BANK-Pro-
gramms zur Verfiigung gestellt werden
konnen. Jedoch gilt fiir beide
CP/M-Versionen: Software zur Aus-
nutzung der Speichererweiterung mufl
selbst erstellt werden; Die Bedienungs-
anleitung der Erweiterungen steht zwar
auch in deutscher Sprache zur Verfii-
gung; der Kaufinteressierte sollte je-
doch bei der Bestellung eines Moduls
auf jeden Fall ausdriicklich die deut-
sche Version verlangen, da ansonsten
mit grofer Wahrscheinlichkeit die
Englische ausgeliefert wird.

Die Anleitung enthdlt neben der Be-
schreibung der aktuellen Erweiterung
noch die Anleitungen fiir dk’tronics
Lightpen und Sprachsynthesizer. Ne-
ben Hinweisen fiir die Anbringung am
Rechner werden die neu zur Verfiigung
stechenden BASIC-Befehle anhand von
Beispielen erldutert, auch das Anspre-
chen des RAM per OUT wird erwéhnt.
Deutlich zu kurz gekommen ist jedoch
der CP/M-Bereich.

2.) Vortex

Diese Erweiterung wird als Universal-
Platine zum Einbau in die CPCs 464
und 664 geliefert, wobei bei der Kon-
struktion auch die verschiedenen
464-Versionen, die im Lauf der Zeit
entstanden, beriicksichtigt wurden.
Der Einbau, obwohl auch fiir Anfinger
als problemlos propagiert, muf} mit du-
Berster Sorgfalt und einigem Finger-
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spitzengefiihl geschehen, da hier doch
dem Innenleben des Rechners massiv
zu Leibe geriickt wird. Jedoch werden
diesem Thema im Handbuch sechs Sei-
ten mit Lageskizzen gewidmet, deren
Ausfithrlichkeit nichts zu wiinschen
ibrig 1dBt. Die universelle Architektur
der Karte erlaubt den Ausbau nach Be-
lieben bzw. Finanzlage des Besitzers;
so sind Konfigurationen von 64 bis 512
kB problemlos moglich. Ab Speicher-
ausbau 128 kB kann auch ein Teil der
Speichererweiterung als RAM-Disk
erklirt werden. Weiterhin kann per
Software ein 32 kB groBer Bereich des
RAMSs als Druckerspooler eingerichtet
werden, d.h. dieser Bereich wird vom
Kommando Print #8 angesprochen
und nimmt die an den Drucker adres-
sierten Daten auf, um sie dann ohne
Wartezeit des Computers an den
Drucker weiterzugeben. Die Software,
die- der Karte auf EPROM (einem
nichtfliichtigen Speicherbaustein) bei-
gegeben wird, geht {iber das Maf der
schlichten Ansteuersoftware weit hin-
aus. Hier wird ein BOS (Basic Opera-
tion System) geliefert, wobei sich der
Interessent zwischen den Versionen
1.0 und 2.1 entscheiden kann, die sich
in Leistungsumfang und auch Preis
deutlich unterscheiden. BOS enthilt
eing grofile Anzahl von komfortablen
BASIC-Befehlen, die u.a. die relative
Dateiverwaltung (BOS 2.1) im RAM
unterstiitzt. Weiterhin steht eine An-
zahil von Befehlen zur Verfiigung
(IGOS0B, IGOTO), die die Erstellung
eines BASIC-Programms mit sage und
schreibe 288 kB Lénge {iber mehrere
Banks hinweg ermoglichen. Ein fest in-
stallicrter Z80-Monitor unterstiitzt As-
semblerprogrammierer. Dieses BOS
unterteilt den zur Verfiigung stehenden
Speicherplatz in ein Programmareal
von max. 288 kB und ein Datenareal
vor; max. 256 kB, wobei letzteres auf
Wunsch als RAMDisk oder Videobe-
reich deklariert werden kann. Uber 50
Funktionen stehen zur Bedienung und

Abb.4: Vortex-Speichererweiterung bereits eingebaut

Programmierung der Speichererweite-
rung unter BOS 1.0 zur Verfiigung;
durch die Dateiverwaltung sind es noch
einige mehr. Die Installation der Er-
weiterung unter CP/M geschieht mit-
tels des mitgelieferten Programms
PATCH.COM, welches die Program-
me RAMDISK.COM und SPOOL
.COM erzeugt. Je nach Ausbaustufe
der Erweiterung stehen nach Einbin-
dung 62 kB CP/M Arbeitsspeicher, 32
kB Druckerspooler und bis zu 448 kB
RAM-Disk zur Verfiigung. Eine Nut-
zung des externen Speichers als Daten-
bereich ist (sinnvollerweise) nicht vor-
gesehen. Die Bedienungsanleitung ist
deutschsprachig und im Vortexiibli-
chen Ringbuchformat vorhanden. Den
Themen Einbau der Hardware sowie
Installation sind ausreichend ausfiihrli-
che Kapitel gewidmet; fiir die ndtigsten
Ablaufe sind Abbildungen integriert.

Die Preise

1. dk’tronics
Speichererweiterungen:

64 kB f. 464/664 109, — DM;
256 kB f. 464/664 249, — DM;
256 kB f. 6128 249, —; DM
Adapter f. 6128 29,— DM

Silicon Discs:

256 kB fiir 464/664 249, — DM
256 kB fiir 6128 249, — DM
Adapter fiir 6128 29, — DM

2. Vortex

SP 256 mit BOS 1.0 298, — DM
SP 256 mit BOS 2.1 349, — DM
SP 512 mit BOS 1.0 398, — DM
SP 512 mit BOS 2.1 449, — DM

(me)

—WEB —

Die 20 MB WINCHESTER-EXPANSION-BOX fiir JOYCE

— QUICK-DATA WEB —

- auch fir Handelsagenturen —

Das erste Geschéftsprogramm spezisll fir Festplattenbetrieb fiir die Probleme des Versandgeschéftes

* NEU * Soft- und Hardware * NEU *

weitere Soft- und Hardware in unserer Ubersicht
FORDERN SIE UNSER INFO-MATERIAL AN !

SUPERTYPE Schriftarten f.LocoScript 128,— DM
Ilzocoiéllail” Maiil-Merge f. LocoScript p.A.
ocoSpel Dictionary f. LocoScript LA j a i
i T e e p T %M weiter geht. Im Notfall auch auBerhalb der Geschéftszeit,
QUICK-NAME PLUS Adressen, Mail-Merge 159,— DM
QUICK-DATA 3.0 Geschaftssoftware GSX™ 228, — DM
QUICK-DATA WEB nur Festplattenbetrieb 498,— DM
QUICK-LINE Kartei/Adressverwaltung 178,— DM
KIT PC8256/TMS 512 KB RAM-Erweaiterung 99,— DM R .
DISK DRIVE 1MB Laufwerk fir JOYCE 564,— DM Stand 1B2, direkt am Haupteingang.
Hgﬂg—é’EN E:ectric Stugio p.A.
ectric Studio AL i - i :
B e Electigetudio B-A- Verlangen Sie Software-Info fir JOYCE oder PC vom:
DIGITISER Electric Studio p.A. =

Fa. P. Werder - Nachrichtentechnik
Bramfelder Ch. 215/ 2 Hamburg 71 / 040-641 1779

Spielen Sie gern Russisch-Roulett?

Kaufen Sie Software, von der Sie nicht wissen, ob sie Ihre persdnliche Anfor-
derung erflilit?

Das Buro fur Software-Entwicklung ist ein eingespieltes Team. Programmie-
rer und Kaufleute helfen lhnen immer dann, wenn es woanders nicht mehr

Gleichgliltig, ob es sich um lhre Fakturierung, Fibu, Lagerfihrung, Werbung
usw. dreht — tre persénliche Software-Losung zeigt Ihnen das Biro fur
Software-Entwicklung auf der Systems in Miinchen (19.-23. Okt.) Halle 1,

o

e, =
iirn Soft -Entwickl
Bilre fy Joftiare. ntwickiung

Sonnenstr. 43, 5270 Gummersbach, Tel.: 02261/65434.
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DAS GRAFIKWUNDER

PCI\§

CGX (Color Graphik Extension) ist eine Turbo Pascal-Toolbox der
Superlative: Eine Sammlung von 100 leistungsfahigen Prozedu-
ren, mit denen sowohl der Heimprogammierer als auch der Profi
grafisch beeindruckende und benutzerfreundliche Turbo Pascal-
Programme schreiben kann, ohne auf Spezialkenntnisse oder zeit-
raubende Assemblerprogrammierung angewiesen zu sein.

Mit CGX kénnen aus ein und dem gleichen Quelltext lauffahige
Programme flr 3 hochaufldsende PC-Grafikmodi erzeugt werden:

— Schneider PC 1512 Farbgrafik
(640x200 bei 16 Farben)

— EGA Farbgrafik (z.B. Schneider PC 1640, Atari)
(640x200 bei 16 Farben)

— CGA Hires-Grafik
(640x200 bei 2 Farben)

Damit ist es ohne weiteres moglich, auf dem Schneider PC 1512
Software fir EGA-Rechner zu entwickeln — und umgekehrt!

Die CGX-Prozeduren arbeiten sehr schnell und effektiv, da sie un-
ter Verwendung modernster Grafikalgorithmen zu einem groBen
Teil in kompakten 8086 Inline-Assemblercode realisiert wurden. Sie
sind in mehreren Bibliotheken zusammengefaBt, die als include-
Files problemlos in eigenen Programmen verwendet werden
kdnnen:

Die KERNEL —Bibliothek stellt den CGX-Betriebssystem-Kern dar
und enthdlt u. a. einen neuen Bildschirmtreiber, der verschiedene
Schrifttypen und -gréBen zur Verfigung stellt, weiterhin Unterstrei-
chen, Fettschrift, Exponenten und indizes, sowie die Textausgabe
auf Grafikkoordinaten, Transparent- und XOR-Modus und vieles
mehr.

Die GRAPHIK-Bibliothek enthalt zahireiche Grafikprozeduren, an-
gefangen bei »Plot« und »Draw« bis hin zu Ellipsenbdgen und
Rechtecken mit runden Ecken. Weiterhin finden Sie hier eine gan-
ze Palette von Flllprozeduren fiir Muster und Farben sowie Proze-
duren zum Verzerren bzw. Biegen von Bildschirmbereichen.

DieMOUSE -Bibliothek stellt die Schnittstelle zum Maustreiber dar

und erlaubt neben der Abfrage und Kontrolle der Mauspostition

und -tasten auf komfortable Weise die Gestaltung eigener Maus-
zeiger. Zusatzlich gibt sie Hilfen zur »Event«\Verarbeitung: »Maus-
ereignisse« kdnnen definiert und abgefragt werden.

DieHARDCOPY -Bibliothek ermdglicht den Ausdruck beliebiger
Bildschirmausschnitte in frei wahlbarem Format, wobei‘die 16 Far-
ben durch verschiedene Muster dargestellt werden. .

Die SCREEN -Bibliothek enthélt Prozeduren mit denen Bild-
schirmbereiche im Speicher oder auf Diskette abgelegt und bei Be-
darf wieder geladen werden.

Die WINDOW -Bibliothek stellt ein System zur Verwaltung von
Text- und Grafikfenstern zur Verfiigung — die Grundlage fir eine
moderne Menuetechnik.

Weiterhin umfaBt CGX neben Anwendungsbeispielen und einem
ausfihrlichen Handbuch kommentierte Quellprogramme fiir einen
Fullmuster- und Zeichensatzeditor — eine komfortable Program-
mierhilfe mit »PullDown«-Menues und Mausbedienung.

Neue Gestaltungs-
méglichkeiten

— auch hier
Uberzeugt CGX

Autor: M. Uphoff

1 9 9, = D M inkl. MwSt., zuzgl. 3, - DM Porto und Verpackung.
CGX fiir MS-DOS PC

Farbenvielfalt durch CGX — mehr als 100 Farben am PC!

Zu beziehen n “v
von: S SR

oftware

DMV Daten & Medien Verlagsgesellschaft mbH
Postfach 250
Fuldaer StraBe 6 - 3440 Eschwege

BITTE BENUTZEN SIE DIE BESTELLKARTE
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Miinchen
im Blickpunkt

Vom 19. — 23. Oktober richten sich
die Blicke der Computeranwender in
siidliche Gefilde. Miinchen ist Schau-
platz der Systems’87,erwartet werden
Besucher aus der ganzen Welt.

Information total — das verspricht die
Anwendermesse SYSTEMS in jedem
Fall. Den Besucher erwarten insgesamt
18 Hallen, in denen zahlreiche nationa-
le und internationale Aussteller ihre be-
wihrten, aber auch neue Produkte rund
um den PC zeigen. Von der Bedeutung
her nimmt die diesjéhrige, tibrigens alle
2 Jahre stattfindende Ausstellung einen
hohen Stellenwert in der Fachbranche
ein. Viele Anbieter nutzen die Gelegen-
heit, neue Trends aufzuzeigen und neue
Produkte erstmals der Offentlichkeit vor-
zustellen.

Die Palette der Ankiindigungen reicht
von der neuen Textverarbeitung {iber
neue Drucker bis hin zum neuen AT-
Computer.

Viele, vor der Markteinfithrung stehende
Produkte kdnnen zudem auch vom Fach-

handel begutachtet werden, das Weih-
nachtsgeschéft steht vor der Tiir und letz-
te Dispositionen sind mdglich.

Als eifriger Zeitschriftenleser haben Sie
die, zumindest bisher einmalige Gele-
genheit, alle namhaften Verlage konzen-
triert in Halle 21 aufzusuchen. Der
DMYV-Verlag wird mit den Redaktionen
Schneider, PASCAL und DOS Interna-
tional vertreten sein, unsere Redakteure
stehen Thnen gerne Rede und Antwort.

Informieren Sie sich an unserer Redak-
tionstheke in gemiitlicher Atmosphire,
Sie finden uns in Halle 21, Stand Nr.
B13.

Leider — und da ist Miinchen wohl auch
einmalig — liegt bei dieser Computer-
messe kein Wochenende dazwischen, so
daB Sie Ihren Besuchstermin rechtzeitig
vorplanen sollten.

Die Redaktion der Schneider Internatio-
nal freut sich auf Ihren hoffentlich zahl-
reichen Besuch und freut sich auf ein
Treffen an unserem Messestand.

(SR)

TEXTVERARBEITUNG
TABELLENKALKULATION
LOHNBUCHHALTUNG-STATISTIK ...

Uberarbeitet? Génnen Sie sich eine Urlaubs-
reise in das Land der Fraktale, genieBen Sie
die phantastischen Farb-Féhigkeiten Ihres PC.

FRAKTAL GENERATOR

- eine neue Dimension fiir die Freunde frak-
taler Grafiken: Uber 100 (!) Farben stellt |h-
nen dieses Programm bei einer Auflésung von
640 x 200 Punkten zur Verfigung. Und das be-
rilhmte »Apfelmannchen« braucht dank ausge-
feilter Algorithmen nur noch ca. 3 Minuten fiir
seine Entstehung - keine stundenlangen
Wartezeiten hindern Sie mehr daran eine mér-
chenhafte Welt voller Farben und Formen zu
entdecken. Und dazu der Bedienungskomfort

Bedienung per Maus und Pulldown-Menues
Hardcopy auf Knopfdruck

Speichern von Bildern auf Diskette
Umschalten zwischen verschiedenen Bildern
Nachtrdgliches Andern der Farben
VergrdBerte Ausschnitte durch Auswahirahmen
Rechentiefe bis 9999

FRAKTAL GENERATOR fiir

~ Schneider PC 1512 / PC 1640

— Atari PC

— PC’s mit EGA-Karte & Microsoft-
kompatibler Maus.

FRAKTAL GENERATOR
- EIN CGX-PROGRAMM VON DMV

“ 49, —

inkl. MwSt. zuzgl. Porto/Verpackung

DMV Daten & Medien Verlagsgesellschaft mbH
Postfach 250
Fuldaer StraBe 6 - 3440 Eschwege




—Programm

Ein Programm, das Thnen aus der Spielhalle bekannt sein
diirfte. Ein Reaktionsspiel mit ansprechender Animation
und Grafik.

Spielgeschichte

Das Programm ist in zwei Spielsequenzen eingeteilt, wobei die
erste noch in drei Level unterteilt ist. In der ersten Spielsequenz
geht es um folgendes:

Die Wélfe haben beschlossen das Haus von Porky mit einem
groflen Stein zu zerstoren. (Damit sie ihn besser fressen kon-
nen). Da dieses aber am Meer liegt und die Wolfe nicht schwim-
men kdnnen, versuchen sie mit Ballons auf den grofien Felsen
zu schweben, um dort den Stein herunterzustofen

Porky (das sind Sie) hat aber Wind von der Sache bekommen
und hat sich mit Pfeil und Bogen, einem Seil und einem Kafig
bewaffnet und sich in der Nihe seines Hauses versteckt.

Von dort aus versucht er die Ballons der Wolfe zu treffen. Auf
dem Bildschirm sieht das folgendermafien aus:

Am linken Bildschirmrand sehen Sie den Felsen, mit dem Stein
und dem Haus darunter. Am rechten Rand sehen Sie Porky mit
einem Kifig immer auf und ab fahren. Thre Aufgabe ist es nun,
mit Hilfe von Pfeilen die Ballons der Wolfe, die iiber dem Was-
ser erscheinen, zu treffen.

Einen Pfeil, konnen Sie mit Druck auf COPY losschieBen. In
der ersten Bildschirmzeile sehen Sie folgende Buchstaben:

W: — steht fiir Anzahl der Wolfe die oben angekommen sind

T: — steht fiir Anzahl der getroffenen Wolfe
L: — gibtden Level an, je nach Level miissen weniger Wolfe
oben angekommen sein, um den Stein herunterzustofen.

In Level 1 — 5 Wolfe,
in Level 2 — 4 Wolfe und
in Level 3 — 3 Wolfe

Bei fiinf Treffern gelangt man einen Level hoher.

Haben Sie diese drei Level gemeistert, kommen Sie in die zwei-
te Spielsequenz. Dort sitzt Porky auf dem Dach des Wolfs-Hau-
ses, wo IThre drei Kinder gefangengehalten werden.

Porky versucht jetzt mit einer Angel ihre Kinder durch den Ka-
min zu hieven, bevor der Wolf durch die Tiir kommt. Da die
Kinder aber in Panik wie wild durch das Haus laufen, ist dies
keine leichte Sache.

40 pc 10'87
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und die Wolfe

Thre Aufgabe ist es nun, mit Hilfe von Druck auf COPY die An-
gel herunterzulassen und dabei innerhalb des gesetzten Zeit-
limits die Kinder aufs Dach zu heben. Gelingt es Thnen, dann
sind Sie ...... (das wird nicht verraten), wenn aber nicht, dann
kann ich nur sagen: Ubung macht den Meister.

Ach so, nach Programmstart kann noch der Schwierigkeitsgrad
gewahlt werden:

Hard (unméglich)
Medium (kann man schaffen)
Easy (muf man schaffen)

Das Programm wird immer mit RUN“PORKY* geladen.
Viel Gliick!

Programmbhinweise fiir Kassette:
Wird das Programm auf Kassette abgesichert, so sollten die
Programmteile in folgender Reihenfolge auf Band stehen:

— Porky.Bas
— Porky.Mc
— Porky.Spr

Tippen Sie Listing 1 ein und speichern es ab. Listing 2 abtip-
pen und auf separate Kassette abspeichern. Das gleiche muf
mit Listing 3 getan werden. Listing 2 + 3 erzeugen die BIN-
Files die vom Basic-Programm eingeladen werden.

(D.Baumert/CD)

.. =
fir 464-664-6128 - 1
[ Sl I

1000 '$XSTEXTELLEETESX [528]

1010 's$ PO R K Y =% [339]

1020 'e8 ——————___ st [579]

1030 'ss by st [513]

1040 ‘s= Dirk L a2 [4681

1050 ‘%% Baumert  $% [1030]

1060 "** (c) 1987 == [660])

1070 '$ss3ssssss388888s [528]

1080 ' [117]

1090 'Listing 1 [1024]

1100 ° [117]
Listing Porky




Programm—j]

1110 °

1120 IF PEEK(&A000)=0 THEN MEMORY &8FFF:LO
AD"PORKY .MC" : LOAD"PORKY . SPR"

1130 °

1140 'Initalisierung

1150 °

1160 INK 1,26:INK 14,20:INK 5,0,4:INK 6,4,
0:INK 2,0,26:INK 3,26,0:INK 4,12:INK 15,6:
INK 7,4:INK 9,8:INK 11,12:INK 12,16:INK 13
.6:INK 15,10:INK O,0:PAPER 0:BORDER 0

1170 ballonl=&9000:wolf1=89140:aufzugl=&92
80:aufzug2=&93C0O

1180 ballon2=&9500:haus=&9640:stein=&9780:
wolf2=498C0:schwein=49A00:1leer=&9B40

1190 level=1l:schuss=0:rauf=0:wolfy=70

1200 SYMBOL 242,0,0,&10,&22,&7E,&22,&10,0
1210 SYMBOL 243,0,34,102,238,255,255,255,2
55

1220 SYMBOL 245,195,189,219,255,219,66,60,
0

1230 ENT 1,10,1,1,8,-1,1

1240 GOSUB 2730 ’'Sound einlesen

1250 GOSUB 1750 'Titlebild

1260 MODE 0:q=REMAIN(1):PRINT CHR$(7)

1270 PEN 15:LOCATE 4,6:PRINT"Skill Levels"
:LOCATE 6,10:PRINT "1 - Hard”:LOCATE 6,12:

PRINT"2 - Medium":LOCATE 6,14:PRINT "3 - E
asy" :LOCATE 4,20:PRINT"Press 1 to 3"

1280 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 1280 ELSE IF
a$="1" THEN dif=1 ELSE IF a$="2" THEN dif=
1.5 ELSE IF a$="3" THEN dif=2 ELSE IF a$<¢"
1" OR a$>"3" THEN 1280

1290 °
1300
1310
1320 GOSUB 1420:y=199'Spielfeld 1

1330 EVERY 10 GOSUB 1660:EVERY 8,1 GOSUB 1
960

1340 DI:a$=INKEYS$:IF level>3 THEN q=REMAIN
(0):q=REMAIN(1):FOR s=500 TO 100 STEP-5:S0

UND 1,s,2,6:NEXT:FOR w=1 TO 1000:NEXT:GOTO
2280

1350 IF rauf=1 AND y<199 THEN CALL &A000,a
ufzugl,140,y:CALL &A000,aufzug2,140,y-32:y
=y+1 ELSE rauf=0

1360 IF rauf=0 AND y>70 THEN CALL &A000,a

ufzugl,140,y:CALL &A000,aufzug2,140,y-32:y
=y-1 ELSE rauf=1

1370 IF a$=CHR$(224) AND schuss=0 AND y>90
THEN SOUND 1,200,18,5,,1:pfeily=y*%2-96:pf
eilx=496:schuss=1

1380 EI:GOTO 1340

1390 °
1400
1410
1420 RANDOMIZE 1

1430 MODE O:RESTORE 1590

1440 FOR a=1 TO 28

1450 READ laenge

1460 FOR anz=an TO anz+10

1470 MOVE 0,anz:DRAW leenge.,anz,?

1480 NEXT:an=an+10

1490 NEXT

1500 FOR a=1 TO 100:PLOT INT{RND$130+1),IN

T(RND#*320+1),0:NEXT

1510 LOCATE 9,25:PEN 15:PRINT STRING$(12,C

HRS$(243));:PEN 1

1520 CALL &A000,stein,20,186:MOVE 80,308:D

RAW 95,328,7

1530 MOVE 76,308:DRAW 91,328

1540 CALL &A000,haus, 35,38

1550 CALL &A000,aufzugl,140,199:CALL &A000
,aufzug2,140,166

1560 LOCATE 1,1:PRINT"W: 0":LOCATE 6,1:PRI
NT"T: 0":LOCATE 11,1:PRINT"L: 1"

1570 MOVE 0,380:DRAWR 500,0,15:DRAWR 0,19
1580 RETURN

1590 DATA 254,250,104,108,112,112,112,112
1600 DATA 108,108,106,106,106,106

1610 DATA 102,102,106,110,114,114,114

1620 DATA 118,118,122,122,122,126,128

1630 °
1640

'Hauptprogramm

‘Aufbau Spielfeld 1

'Schuss mit Pfeil

1660 IF schuss=0 THEN RETURN

1670 DI:PLOT -1,-1,7:t1=TEST(pfeilx,pfeily
):t2=TEST(pfeilx,pfeily-16):IF t1=0 AND t2
=0 THEN pfeilx=pfeilx-16 ELSE IF t1=11 OR

t1=1 OR t2=11 OR t2=1 THEN TAG:MOVE pfeilx
,pfeily:PRINT" ", :TAGOFF:schuss=0:SOUND 1

Listing Porky

[117]
[5341]

[117]
[1718]
[117]
[6994]

{2381]
[4089]

[2665]
[2286]
[2105]

[1811]

[936]
[1538]
[1830]
[1229]
[10847]

[6966]

[117]
[1580]
[1171]
[1990]
[2786]

[8635]

[5529]

[6353]

[4684]

[657]
[117]
[1560]
[117)
[12486]
{1388]
[940]
[1030]
[1009]
[1828]
[1020]
[350]
[2918]

[2104]
[2313]

[1952]
[974]
[4492]

[4457]

[1633]
15551
[1393]
[1530]
[1806]
[1473]
[117]
[386]
[117]
[1245]
[17090]

Platinenservice

' Fiir Ihren CPC

Die CPC-Schneiderware ist ein univer-
selles Peripheriesystem fiir die Schnei-
der CPC’s auf der Basis des bekannten
ECB-Bussystems. Um die Schneiderwa-
re an lhren CPC anzuschlieBen, bend-
tigen Sie:

1. Das Verbindungskabel vom Expan-
sionsport des Rechners zur Basis-
platine (Rechnertyp beachten, da An-
schilisse bei 464/664 verschieden
von 6128)

2. Die Basisplatine, welche die Pinbe-
legung der CPC-Ports auf die des
ECB-Systems umsetzt. Diese Karte
enthélt fanf Steckplatze zur Aufnah-
me und gleichzeitigen Ansteuerung
der Schneiderware- Erweiterungs-
karten.

Wollen Sie nur eine Karte betreiben, so
kdnnen Sie diese (ber ein selbstgefer-
tigtes Kabel an den CPC anschlieBen.
Die AnschiuBbelegung dieses Kabels
sehen Sie in Heft 7/86, S.61,

Das verwendete Platinenmateriai ist
glasfaserverstarktes Epoxydharz; die
beidseitig beschichteten Platinen sind
chemisch durchkontaktiert. Fir die Fer-
tighausteine kommen Bauteile erster
Wahl zum Einsatz.

Bitte Postkarteim
Heft benutzen!

/

Gesammelte Werke

Die SCHNEIDERWARE begann in Heft
6/86. Uber den Platinensesvice stehen
Ihnen alle Karten zur Verfligung.

Die Preise:

BASisplatine, unbestickt 24,90 DM
dto., bestickt 62,90 DM
Kabe! 464/664 35,90 DM
Kabel 6128 45,90 DM
Centronics, unbestickt 17,90 DM
dto., bestdckt 79,90 OM
V124, unbestickt 29,80 DM
dto., bestiickt 139,90 DM
Netzteil, unbestiickt 17,90 DM
dto, bestickt 119,90 DM
Trafo 79,90 DM
Karte und Trafo 184,90 DM
Hardware-Uhr, unbest. 29,80 DM
Hardware-Uhr, bestck. 99,90 DM
PIO-Karte, Platine unbest. 29,80 DM
PIO-Karte, Karte bestck. 198,90 DM
MIDI-Interf., Plat. unbest. 39,90 DM

MIDI-Interface kompl. best. 198,00 DM
A/D-DIA Wandl., unbestiickt 29,80 DM

AID-D/A Wandl., funktionsf. 169,90 DM |

Zahlungsbedingungen:

Gesamtpreis zuziglich 5,— DM Por-
to/Verpackung (im Ausland 8,— DM
Porto/Verpackung).

Am einfachsten per Vorkasse (Verrech-
nungsscheck) oder als Nachnahme zu-
zZugl. der Nachnahmegebihr (in das
Ausland nicht maglich).

DMV Daten- und Medien
Verlagsgesellschaft mbH
Postfach 250

Fuldaer Str. 6

3440 Eschwege - Tel. (056 51) 87 02

|

|

|



—Programm

,0,12,5,,,15:EVERY 8,2 GOSUB 2010:EI
1680 IF t1<>0 OR t2<>0 THEN TAG:MOVE pfeil

x,pfeily:PRINT" ";:TAGOFF:schuss=0:EI:RET
URN

1690 IF pfeilx<170 THEN TAG:MOVE pfeilx,pf
eily:PRINT" "; : TAGOFF:schuss=0:EI:RETURN

1700 TAG:MOVE pfeilx,pfeily:PRINT CHR$(242
) :MOVE pfeilx+32,pfeily:PRINT" ";:TAGOFF

1710 EI:RETURN

1720 °

1730 ' Titelbild

1740 °

1750 MODE 0

1760 LOCATE 4,10:PEN 1:PRINT"Porky":LOCATE
14,10:PRINT"by"

1770 LOCATE 13,12:PRINT"Dirk":LOCATE 15,14
:PRINT"B.

1780 LOCATE 7,22:PRINT"(c) 1987"

1790 LOCATE 1,24:PEN 15:PRINT"Press a Key

to Start";

1800 CALL &A000,wolf2,25,56:CALL &A000,wol

£2,115,56:CALL &A000,haus,25,170:CALL &A00

0,haus, 115,170

1810 RESTORE 2820:EVERY 15,1 GOSUB 2790:so

uz1l

1820 FOR y=96 TO 199

1830 CALL &A000,ballonl,1,y:CALL &A000,bal
lonl,140,y:CALL &A000,aufzugl,70,199-y+96

1840 CALL &A000,wolfl,1,y-32:CALL &A000,wo

1£f1,140,y-32:CALL &A000,aufzug2,70,199-y+9

6-32

1850 IF INKEY$<>"" THEN RETURN

1860 NEXT

1870 FOR y=96 TO 199 STEP 2

1880 CALL &A000,ballon2,1,199-y+96:CALL &A

000,ballon2,140,199-y+96:CALL &A000,aufzug

1,70,y

1890 CALL &A000,wolfl1,1,199-y+96-32:CALL &

A000,wolf1,140,199-y+96-32:CALL &A000,aufz

ug2,70,y-32

1900 IF INKEY$<>"" THEN RETURN

1910 NEXT

1920 GOTO 1820

1930 °

1940 'Woelfe bewegen

1950 °

1960 DI:IF wolfy<189 THEN CALL &A000,ballo

nl,65,wolfy:CALL &A000,wolfl,65,wolfy-32:w

olfy=wolfy+(level/dif) ELSE CALL &A000,lee

r,65,189:CALL &A000,leer,65,189-32:CALL &A

000,wolf2,1,186:wart=wart+1:IF wart=10 THE

N wolfy=70:wart=0:wolf=wolf+1:GOSUB 2080
1970 EI:RETURN

1980 °

1990 'Wolf getroffen

2000 °

2010 q=REMAIN(1):DI

2020 IF wolfy>70 THEN CALL &A000,ballon2,6

5,wolfy:CALL &AQ00,wolfl,65,wolfy-32:wolfy

=wolfy-4:SOUND 1,wolfy$3,1,5,,1:EI:RETURN

2030 CALL &A000,leer,65,70:CALL &A000,leer
,65,70-32:wart=wart+1:IF wart=10 THEN tref
fer=-treffer+1:GOSUB 2220:wolfy=70:q=REMAIN
(2):EVERY 8,1 GOSUB 1960:wart=0

2040 EI:RETURN

2050 °

2060 'Stein faellt

2070

2080 DI:LOCATE 3,1:PRINT wolf;

2080 IF wolf=6-INT(level) THEN q=REMAIN(O)
:Q=REMAIN(1):Q=REMAIN(2) ELSE EI:RETURN

2100 FOR steinx=20 TO 35:CALL &A000,stein,

steinx,186:FOR w=1 TO 100:NEXT:NEXT

2110 FOR steiny=186 TO 33 STEP-3:CALL &A00

0,stein,35,steiny:FOR w=1 TO steiny-100:NE

XT:NEXT:SOUND 1,0,50,15,,.,15

2120 FOR w=1 TO 1500:NEXT:MODE O:ballx=1

2130 LOCATE 8,12:PEN 7:PRINT"ENDE":LOCATE

5,22:PEN 1:PRINT"Try again":LOCATE 8,23:P

RINT"[Y/N]"

2140 WHILE a$="":a$=INKEY$:CALL &A000,ball

onl,ballx,80:CALL &A000,ballonl,140-ballx,
160:ballx=ballx+0.5:IF ballx>139 THEN ball

x=139:GOTO 2160

2150 WEND:GOTO 2180

2160 WHILE a$="":a$=INKEY$:CALL &A000,ball

onl,ballx,80:CALL &A000,ballonl,140-ballx,

160:ballx=ballx-0.5:IF ballx<l THEN ballx=
1:GOTO 2140

2170 WEND

Listing Porky

[6780]

[6886]
[4924]

[416]
[117]
[797]
[117]
[507]
[2665]

[1585]

[1842]
[4292]

[5711]

[29860]

[596]
[4483]

[4445]

[626]
[350]
[1126]
[5587]

[3112]

[626]
[350]
[383]
[117]
[343]
[117]
[18026]

[416]
[117]
[13941}
[117]
[656]
[6375]

[10191]

[416]
[117]
[1560]
[117)
[2326]
[4304]

(4990]

[4814]

[1656])
[5574]

[7354]

[1019]
[8082]

[390]

2180 IF UPPER$(a$)="Y" THEN RUN ELSE IF UP
PER$(a$)="N" THEN MODE 2:END ELSE a$="":GO
TO 214

2180 °

2200 'Testen ob gewonnen

2210 °

2220 IF treffer=5 THEN 2230 ELSE DI:LOCATE
8,1:PRINT treffer;:EI:RETURN

2230 IF level<4 THEN level=level+l:wolf=0:
treffer=0:DI:LOCATE 3,1:PRINT wolf:LOCATE

8,1:PRINT treffer:LOCATE 13,1:PRINT level:

CALL &A000,leer,1,186:EI:RETURN

2240 RETURN
2250

2260 'Im Haus
2270 °

2280 MODE 0:CALL &A000,schwein, 92,176

2290 FOR a=0 TO 14 STEP 2:MOVE 150, a:DRAWR
500,0,15:MOVE 150,200+a:DRAWR 500,0:NEXT
2300 FOR a=1 TO 10 STEP 2:MOVE 150+a,10:DR

AWR 0,200:MOVE 629+a,10:DRAWR 0,200:NEXT

2310 FOR a=1 TO 100 STEP 2:MOVE 250-a%2,30

O-a:DRAWR a,0,7:MOVE 539+a%2,300-a:DRAWR -

a,0:NEXT

2320 FOR a=60 TO 120:MOVE 450,a:DRA¥ 550,a
,1:NEXT:MOVE 500,60:DRAW 500,110,0:MOVE 45
4,110:DRAW 546,110,0:PLOT 480,80,0:PLOT 52
0,80,0:PLOT 500,115,0

2330 PEN 1:LOCATE 7,17:PRINT CHR$(155)STRI

NG$(2,CHR$(154) )CHR$(155) : PLOT -1,-1,7:TAG
:MOVE 220,152:PRINT CHR$(165); :MOVE 260,15
2:PRINT CHR$(189);:TAGOFF

2340 FOR a=1 TO 10 STEP 2:MOVE 250,300-a:D

RAW 539,300-a,7:NEXT

2350 LOCATE 12,7:PRINT" ":LOCATE 12,12:PRI

NT" "“:LOCATE 12,13:PRINT"

2360 WINDOW 12,12,6,18:PAPER 7:CLS:WINDOW
1,20,1,25:PAPER 0

2370 FOR a=1 TO 10 STEP 4:MOVE 150+a,14:DR

AWR 0,100,4:NEXT

2380 FOR a=1 TO 120:PLOT INT(RND#*149+1),IN

T(RND#14+1),14:NEXT

2390 LOCATE 1,1:PRINT"Time:"

2400 CALL &A000,wolf2,16,38:schx=15:sch=1:
zeit=INT(45%dif):anz=0:EI:EVERY 8 GOSUB 24
60:EVERY 50,1 GOSUB 2600

2410 a$=INKEY$:IF a$=CHR$(224) THEN FOR a=
110 TO 30 STEP-2:PLOT 368,a,1:SOUND 1,a32,
1.5:FOR w=1 TO 20:NEXT:NEXT:GOSUB 2540
2420 GOTO 2410

2430

2440 'Bewegung von Schwein

2450

2460 DI:LOCATE schx-1,24:PEN 12:PRINT " ™;
CHR$(245);" "

2470 richtung=INT(RND%2+1):IF richtung>2 T
HEN 2470

2480 IF richtung=1 AND schx<18 THEN schx=s
chx+1

2490 IF richtung=2 AND schx>7 THEN schx=sc
hx-1

2500 EI:RETURN

2510 °

2520 'Testen ob Schwein beruehrt

2530 °

2540 IF TEST(368,26)=0 AND anz<50 THEN anz
zanz+1:GOTO 2540 ELSE IF TEST(368,28)<>0 T
HEN q=REMAIN(0):DI:LOCATE schx-1,24:PRINT

SPC(3):PLOT -1,-1,12:TAG:FOR x=30 TO 110 S
TEP 2:MOVE 352,x:PRINT CHR$(245); :NEXT:MOV
E 352,110:PRINT" ";:TAGOFF ELSE GOTO 2560

2550 sch=sch+l:anz=0:LOCATE 7+sch,6:PEN 12
:PRINT CHR$(245):1IF sch=4 THEN 2640 ELSE s
chx=15:EVERY 8 GOSUB 2460:EI:RETURN

2560 FOR a=30 TO 110 STEP 2:PLOT 368,a,0:S
OUND 1.,a%3,1,5:FOR w=1 TO 20:NEXT:NEXT:anz

=0:RETURN

2570

2580 'Zeit herunterzaehlen
2590 °

2600 DI:zeit=zeit-1:LOCATE 6,1:PEN 1:PRINT
zeit:;:IF zeit=0 THEN FOR wx=24 TO 90 STEP
8:CALL &A000,leer,wx-8,40:CALL &AQGO0O0,wolf

2,wx,40:FOR w=1 TO 100:NEXT:NEXT:GOTO 2120
ELSE EI:RETURN

2610 '

2620 'Pork Master

2630 '

2640 q=REMAIN(0):q=REMAIN(1):FOR s=500 TO

100 STEP-5:SOUND 1,s,2,6:NEXT:FOR w=1 TO 5

Listing Porky

[6794]

[117]
[921]
[117]
[4270]

{10916}

[555]
[117)
{763]
[117]
[1067]
[5494]
[3992]

[6358]

[8105]

[7923]

[2875]
[3388]
[4741]
[2290]
[3781]
[1106]
[5743]

[5868]

[353]
[117]
[2083]
[117]
[2924]

[3432]
[2654]
[2256]

[416]
[117]
[664]
[117]
[14415]

[8078]

[4541]

[117]
[1974]
[117]
[8639])

[117]
[362]
[117]
[6511]
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00:NEXT:MODE 0:PEN 15:LOCATE 3,5:PRINT"Con
gratulation"

2650 PEN 1:LOCATE 7,7:PRINT"You are'":LOCAT
E 6,9:PEN 12:PRINT"the PORK":LOCATE 3,11:P
EN 14:PRINT"of the Year !!"

2660 CALL &A000,schwein,70,100:CALL &A000,
aufzugl,60,68:CALL &A000,aufzug2,60,36
2670 LOCATE 13,25:PEN 1:PRINT"A KEY";:CALL
&BB18

2680 CLS:LOCATE 2,10:PRINT"Once More [Y/N]

2690 a$=UPPER$ (INKEYS$):IF a$="Y" THEN RUN
ELSE IF a$="N" THEN MODE 2:END ELSE 2690

2700 '
2710
2720
2730 ENV 4,1,15,1:ENT -6,1,1,2,1,-1,1:DIM

soun{32)

2740 RESTORE 2750:FOR a=1 TO 32:READ soun{
a) :NEXT:RETURN

2750 DATA 189,0,189,0,284,0,284,0,189,0,18
9,0,253,0,253,0,189,0,189,0,238,0,238,0,18
9,0,189,0,253,0,253,0

2760 °

2770 'Sound ausgeben

2780

2790 READ kan:IF kan=999 THEN RESTORE 2820
:READ kan

2800 SOUND kan,soun(sou),30000,6,6,4:sou=s
ou+l:IF sou>32 THEN sou=l

2810 RETURN

2820 DATA 129,130,132,989

‘Sound einlesen
'

[6648]

[4447]
[2558]
[3166]
[5537]
[117]

[2012]
{117]

[1743]
[3284]
[3987]
[117]

[1434]
[117]

[3690]
[4028]

[555]
[7791]

999 'Listing 2

1000 MEMORY &9FFF

1010 FOR adrz=&A000 TO &AO2A:READ a$:POKE a
dr ,VAL("&"+a$) :NEXT

5015 PRINT"Absaven: Press a key" :CALL &BB1
1016 SAVE"PORKY.MC",b,&A000,&2B:END

1017 Datas fuer SPRITEROUTINE

1020 DATA F3,DD,.66,01,DD,6E,00,DD,56,03,DD
,5E,02,CD,1D

1030 DATA BC,EB,DD,66,05,DD,6E,04,06,20,C5
,01,0A,00,D5

lgéOCgATA ED,BO,D1,EB.CD,26,BC,EB,C1,10,F0

[1019]
[134]

[3025]
[2660]
[2258]
[18611]
[3182]
[2837]

[3131]

5 ' Listing 3

10 MEMORY &8FFF:MODE 2:adr=&9000:anz=1:zei
le=100

20 READ a$:PRINT zeile;" Gelesen ...... "
30 WHILE MIDS$(a$,anz,2)<>"Z2"

40 IF MID$(a$,anz,1)="-" THEN anz=-anz+l:la
enge=VAL("&"+MID$(a$,anz,2)):anzzanz+2:byt
e=VAL("&"+MID$(a$,anz,2)):FOR azadr TO adr
+laenge:POKE a,byte:NEXT:adr=adr+laenge:an
z=anz+2 ELSE bytezVAL("&"+MID$(a$.,anz,2)):
POKE adr,byte:anz=anz+2:adr=adr+l

50 WEND

60 IF zeile=370 THEN 70 ELSE anz=zl:zeilezz
eile+10:GOTO 20

70 PRINT"Absaven: Press a Key":CALL &BB18
80 SAVE"porky.spr"”,b,&9000,&C81:END

90 Komprimierte SPRITES

100 DATA -540045CF-0800CFCF8A-060045CFCFCF
-0600CFCFCAC58A-0500CFCFCFC08A-040045CFCFC
FCOCF-040045CFCFCFCACF-040045CFCFCFCAC5-04
0045CFCFCFCAC5-040045CFCFCFCOCF-0400ZZ

110 DATA 45CFCFCFCOCF-0500CFCFCFC58A-0500C
FCFCAC58A-050045CFCFCF-060045CFCFCF-0700CF
CF8A-070040CA-090080-090080-090080-090040~
090040-090040-090040-090040-09004054-08008
OFCAB005422Z

120 DATA -050080ESD600ES-0400400054D654C3~
0400400000FCFCD6-0400540000FCFCA8-0400FCAS8
OOE8SE8AB8-0400FCFCO0C1D6AB-040040FCABC3FCAS
-04004054A8FCFC-0500C800A8E8D4ZZ

130 DATA -04004408005454A8-04008BC000054FCF
C-04008CO000FCFCF8-0700FCFCB4-0700FCF07C00
000014280054F83CFCO0000054BCO00FCBCF4F00000
0050FC7CFCFC783CA8ZZ

140 DATA 000000F4FCFCFCBCFCD600000050FCA85
4FCE9D6-0400A00054FCE9D6-0700FCESD6-0700FC
E9A8-0700FCESA8-0600FCFCFCA8-0600FCFCA8-07
0054FCA8-23004080-08008040-0800807Z2

150 DATA 40-08008040-08004080-08004080-080

Listing Porky

[1022]
[2328]

[1691]

[1694]
[11795]

[390]
[3020]

[2480]
[2264]
[1370]
[7117]

{12310}

[8040]

[6853]

[8231])

[6794]

04080-070040906080-0500409030306080-040090
-04306000000040301030302030800000902010102
0201060000090003010203000602Z

160 DATA 004030003010203000308040300030102
030003080902010201020102010609020102010201
020106090201020102010201060-0AC08000800080
008000Z2Z

170 DATA 804080008000800080008040800080008
000800080408000800080008000804080008000800
080008040800080008000800080408000800080008
00022

180 DATA 804080008000800080008040800080008
000800080408000800080008000804080008000800
080008040800080008000800080408000800080008
00022

190 DATA 804080008000800080008040800080008
000800080408000800080008000804080008000800
080339140800080008000803391628000800080009
13322

200 DATA 916280008054800091918062800080A88
02291118140800080A88033913391408000D400801
1913380628000D4008033911191628000D40080228
03322

210 DATA 91408000D4008000913381408000D4008
000913391408000D4118011913391408048D411913
391339162D4FCD4FC91339111916280A8D41191008
03322

220 DATA 91628000D4118033913381628000D4008
03391339162800080A8803391339162800091A8801
191339162800091548000913391628000810080339
13322

230 DATA 916280009133913391339162800091339
133913391408000913391339133914090309030903
090309060-0A30-5D00BACF-070045CFCF8A-06004
5CFC5CF-060045CFC0ZZ

240 DATA CF-0700CFCAC5-070045CAC58A-060045
CFCOCF-060045CFCACF-0700CFCACF-070045C08A-
070045C08A-0700CFC58A-0700CFC5-0800CFCF-07
0045CFCF8A-060045CFCF8A-0700CFCF8A-070045C
F-0800Z2

250 DATA 40CA-080080-090080-080080-090040-
090040-090040-090040-3A001020-08003030-070
0-0430-05003030609030300000001030309060303
02000003030309060303030000030303060903022

260 DATA 30300010-08302010-083020-1E30-0CF
3F9F3F9F3FSF3F9F3F6-08FCFIF3FIF3FIF3FIF3F9
F3F9F6-04COF9F3F9F3F9F680008040-04FCFI9F380
008040F3COCOD1F3F3800080ZZ

270 DATA 40F38000D1F3F680008040FC8000D4FIF
6-04COF38000D1F9D4AF3F6F3F6F3C000D1F9D4-05F
C8000DAF9D1F3F9F3F9F38000D1F3D1F3FSF3F9F38
000D1-0BF3-3F00Z2Z

280 DATA 54A8-0800FCFCA8-060054FCFCA8-0600
54FCEDFC-0600FCDEDEFC-0600FCFCFC54A8-0500F
CABABFCFC-040054FCFCDEEDFC-0400FCFCEDFCFCF
C-0400FC54FC545454A8000000FCABZZ

290 DATA -04FCAB000000FCASFCDEFCFCA8000000
54A8FCABED54FC00000054FC54-04FC-0400FC54ED
54EDFC-04005454-04FC-0400FCA8FCDE54A8-0400
FCABFCFCFCAB8-040054A8FCS54EDZZ

300 DATA 54-040054A8-04FCA8-0400FC54ED5S4FC
A8-0400FC54FCFC54A8-0400FC54A8FCFC-0500FC5
4FCFCA8-050054FCFCAB-060054A854-070054FCA8
00A8-050054D60054FC-0500E98200FCD6-05002Z

310 DATA E98200E9D6-0500FCFCFCE9A8-0500-04
FC-060054E8EBFC-060054FCD6FC-060054FCC3FC-
0700FCC180-070054E8-080054FCAB0000FC-0400F
CFCA80054-0500FCABAB54FCAB54A80000FCZZ

320 DATA FC54FCFC54E9D60000-04FCABABESD6AS
54FCFCFCABFC5454C3AB54FCAB5454FCA854C3FC54
FCFCFCOOFCFCOOESD6-04FC0000A800-06FC000054
0054A8-04FCA8-050022Z

330 DATA 54FCFCFCA8-050054FCOOFCA8-050054F
CO0054FC-050054A800FCA8-0500FCABO0FCA8-0500
FCA854FC-0600FCA854FC-0600FCAB854FC-060054F
C54FCA8-06005454FCA8-27003333-080033Z2Z

340 DATA 3322FC-050011333322D4-05003391002
280A8000000223311330080A8000000-0433008054
0000001133330022805400000033331133228000A8
000022003333ZZ

350 DATA 008000A80000003333330080005400000
033333300800000B9001133333300800000B9-0533
228000005433333311332280000011330000333322
80000022

360 DATA 1100-04332280000000A8-04332280000
000A8-043322800033005411333333228000330000
B9333333228000332200-043322800011-06332280
00-0733008000-07330080-0800ZZ

370 DATA 80-090080-090080-0390080-ff00-ff00
ZZ

Listing Porky

[6173]

[6276]

[6276]

[6364]

[6177]

{6180]

[6259]

[6652]

[8090]

[8070]

[6900]

[6950]

[6682]

[10060]

[11285]

[9525]

[8159]

[9461]

[6870]

[6751]

[7408]

[1853]

10’87 PE€ 43




—Tips & Tricks

MACRQO: ein Utility fiir Z80 Programmierer

Das Programm MACRUO ist eine leistungsstarke Hilfe
fiir die Entwicklung von Software in Maschinensprache.
Durch den Einsatz eines Macro-Assemblers wird die
Programmierung nicht nur schneller, sondern der
Quellcode wird auch iibersichtlicher. Wiederkehrende
Funktionen werden nur einmal in einer Bibliotheks-Da-
tei definiert und im Assembler-Programm mit Namen
angegeben. Der Macro-Assembler ersetzt diesen Namen
durch die entsprechenden Befehle. Macros (so nennt
man die mit Namen definierten Programmteile) wie
PRINT, OPEN, CLOSE, GETKEY etc. sind in fast je-
der Macro-Bibliothek enthalten. Dadurch wird das Pro-
grammieren recht komfortabel und Fehler werden we-
sentlich seltener.

Das Programm ist in der vorliegenden Fassung so eingestellt,
daB das Assembler-Format des Digital Research Assemblers
ASM.COM erwartet wird. Dieser INTEL-8080 Assembler ist
auf der CP/M- 2.2 System-Disc als Dienstprogramm vorhan-
den. MACRO ist aber leicht an jedes andere Format anzupas-
sen, da alle wichtigen Zeichen als Parameter angegeben wer-
den und daher nur an einer Stelle gedndert werden miissen (sie-
he unter Anpassungen).

Bedienung

Der Assembler-Quellcode ist auf einer Diskette in der Datei
* MAC (*.MAC steht fiir alle Dateien mit der Extension MAC)
abgelegt. Nach dem Start mit RUN“MACRO* wird der Da-
teiname ohne den Zusatz .MAC eingegeben und mit <J> be-
stitigt. Nach dem Durchlauf ist eine Datei mit der Bezeichnung
*.ASM vorhanden. Diese kann nun von einem normalen As-
sembler in ein lauffidhiges Programm umgesetzt werden. Der
bisher gewohnte Assembler, egal ob 8080 oder Z80, wird also
weiterhin verwendet.

Aufbau der Macro-Bibliothek

Die Bibliothek muB als Datei *.L.IB auf einer Diskette vorhan-
den sein. Der Name dieser Datei wird in der *. MAC Datei an-
gegeben. Man kann also fiir verschiedene Probleme auch ver-
schiedene Bibliotheken anlegen um die Verarbeitungs-Ge-
schwindigkeit zu erhdhen. Am Anfang einer Macro-Bibliothek
stehen meist wiederkehrende Konstanten oder Adressen
wie z.B.

BDOS EQU S}

BOOT EQU 0

CLS EQU 12

CR EQU 13

LOGEXT EQU &BCDI1
TXTOUT EQU &BBSA efc.

Diese EQUates werden in die Datei *. ASM unveréndert iiber-
nommen und stehen somit jedem Programm, das diese Biblio-
thek benutzt zur Verfiigung ohne jedesmal neu definiert wer-
den zu miissen.

Danach folgen die Macro-Definitionen. Diese werden mit ei-
ner Zeile im Format

name MACRO (var,var,...)
eingeleitet und mit dem Befehl
ENDM

beendet. Den mit var angegebenen lokalen Variablen konnen
bei Macro-Aufruf spiter Werte {ibergeben werden. Die Be-
zeichnung lokal bedeutet, daf dieser Variablenname in belie-
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big vielen Macros und auch im Quellprogramm vorkommen
kann, da er spéter durch den entsprechenden Wert ersetzt wird.
Auch Sprungziele konnen in Macros fiir lokal erklért werden.
Dazu ein Beispiel. In der *.LIB-Datei ist folgendes Macro:

PRGNAM MACRO  TEXT
LOCAL AROUND
JMP AROUND
DB TEXT
AROUND:
ENDM

wird nun im Quellcode (. MAC) der Pseudo-Befehl
PRGNAM °Testprog V.1’ angegeben, so erzeugt MACRO in
der “ASM-Datei die Befehle

JMP L$0001

DB "Testprog V.1 ' L$0001:
Wie Sie sehen tauchen weder die Variable TEXT noch das La-
bel AROUND im Programm spéter auf. Da MACRO diese lo-
kalen Labels durchnumeriert entsteht nie die gleiche Sprung-
adresse. Bei Anwendung der bedingten Assemblierung werden be-
stimmte Labels jedoch nicht als lokal erkldrt. Bedingte Assem-
blierung bedeutet, daB unter bestimmten Voraussetzungen ein
und dasselbe Macro vollig unterschiedliche Befehle erzeugt.

Ein Beispiel:
ABORT MACRO ADR
IF NOT NUL ADR
JMP ADR
ELSE
JMP BOOT
ENDIF
ENDM
Der Aufruf
ABORT PGEXIT
erzeugt
JMP PGEXIT
wogegen nur
ABORT
den Befehl
JMP BOOT
erzeugt.

Die Bedingungen beziehen sich immer auf lokale Variablen
oder Flags. Variablen werden mit NUL var oder NOT NUL
var abgefragt, Flags mit Flag-Name oder NOT Flag-Name. Die
Abfrage NUL var gilt als wahr, wenn der Variablen bei Mac-
ro-Aufruf kein Wert zugewiesen wurde (siche ABORT). Meh-
rere Einzelbedingungen kdnnen mit AND und OR verkniipft
werden. Eine Verschachtelung von mehreren IF-ELSE-ENDIF
Anweisungen ineinander ist selbstverstindlich méglich. Als
Beispiel fiir die Anwendung von Flags definieren wir das Macro
PRINT. In PRINT ist eine Ausgabeschleife die als Unterpro-
gramm angesprungen wird. Diese soll nur einmal generiert
werden und von allen PRINT-Anweisungen zu benutzen sein.

PRINT MACRO  TEXT
LOCAL AROUND, TXTS TXTE
LXI H,TXTS
LXI D, TXTE-TXTS
CALL PRTSUB
JMP AROUND
TXTS:
DB TEXT
TXTE:
IF NOT F$PRIN
PRTSUB:
MOV AM
TXTOUT
INX H
DCX D
MOV AD
CRA E
JNZ PRTSUB
RET
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FSPRIN SET TRUE
ENDIF

AROUND
ENDM

Alle Leser die den 8080 Code nicht verstehen, mdgen mir ver-
zeihen.
Beim ersten Aufruf des Macros PRINT wird nun folgender

Code erzeugt: LXI H.L$0002
LXI D,L$0003-L$0002
CALL PRTSUB
JMP L$0001
L$0002:
DB ‘Text bei PRINT”
L$0003:
PRTSUB:
MOV AM
TXTOUT
INX H
DCX D
MOV AD
ORA E
JNZ PRTSUB
RET
L$0001:
Der néchste Aufruf von PRINT erzeugt nur noch
LXI H.L$0005
LXI D,L$0006-L$0005
CALL PRTSUB
JMP L$0004
L$000s:
DB ‘Text bei PRINT’
L$000¢:
L$0004:

Die Sprungmarke PRTSUB ist global, d.h. sie wurde nicht er-
setzt. Sie darf daher im * . MAC-Quellcode nicht auftauchen und
nur in einem Macro global verwendet werden. Eine weitere lo-
kale Verwendung in anderen Macros ist natiirlich gestattet.
Da MACRO nicht nur die Variablen bei der Definition von
Macros durch Komma trennt, sondern auch die ihnen zuzuwei-
senden Werte in dieser Form erwartet, kann es bei bestimm-
ten Parametern zu Problemen kommen. Angenommen Sie
mochten der ersten Variablen (VAR1) ’tex’,’t’ +80H und der
zweiten (VAR2) ’hallo’ zuweisen. Der Aufruf NAME
’tex’,’t’ +80h,’hallo’ wiirde bewirken,daB VAR1 = ’tex’
VAR2 =’t’+80H gesetzt wird. Der Aufruf muB hier korrekt
NAME < ’tex’,’t’+80H > ,’hallo’ lauten um das gewiinschte
Resultat zu liefern. Die < >-Zeichen werden von MACRO
entfernt. Sie sollen nur anzeigen, daf es sich innerhalb von ih-
nen um »einen« Wert handelt, der nicht getrennt werden darf.
Mit diesen Zeichen konnen Sie nach Herzenslust herumschach-
teln. Auch iiber Macro-Verschachtelungen hinweg. Alles klar?
In der Macro-Bibliothek kénnen Kommentare geschrieben wer-
den, die nicht mit nach *.ASM iibernommen werden. Diese
werden dann nicht mit ; sondern mit ;; vom Programmcode ge-
trennt. Leerzeilen werden ebenfalls nicht von *.LIB nach
*.ASM iibernommen.

Aufbau des Quellcodes:

Als erstes miissen im Quellcode die Werte fiir wahr und falsch
als EQUates definiert werden. Danach miissen alle in den ver-
wendeten Macros vorkommenden Flags auf ihren Ausgangs-
zustand gesetzt werden. ZweckmiBig ist es, eine kleine Extra-
datei anzulegen, in der alle Flags definiert werden. Diese wird
dann als Programmanfang eingeladen. Nun folgt die MACLIB-
Anweisung, in der der Name der *.LIB-Datei angegeben wird.
Der jetzt folgende Programmcode kann sowohl die iiblichen
Assembler-Anweisungen als auch die Macros als Befehle ent-
halten. Ein letztes Programm-Beispiel:

Macro-Bibliothek CPMMAC .LIB:

BDOS EQU 5
BOOT EQU 0
CONOUT EQU 2

ABORT MACRO  ADR
(Definition wie 0.a.)
PRINT MACRO  TEXT
(Definition wie 0.a.)
TXTOUT  MACRO
PUSH H
PUSH D
PUSH B
MVI C,CONOUT
MOV EA
CALL BDOS
POP B
POP D
POP H
RET
ENDM
Quellcode Datei TEST.MAC:
FALSE EQU 0
TRUE EQU NOT FALSE
F$PRIN SET FALSE
MACLIB  CPMMAC
ORG 100H
START;
PRGNAM ‘'Test V.l Datum’
PRINT ‘Ich funktioniere’
ABORT
END

Eingabe iiber ED.COM oder unter BASIC mit LINE INPUT
und PRINT #9.
Start von MACRO.
Programmname ist TEST (ohne Erweiterung).
AnschlieBend unter CP/M folgende Befehle eingeben:
A>ASM TEST
A>LOAD TEST
(ASM.COM und LOAD.COM miissen auf der Diskette sein).
Nun sind folgende Dateien vorhanden:
TEST.MAC, TEST.ASM, TEST.HEX, TEST.PRN und
TEST.COM.
Sehen Sie sich die Datei TEST.PRN doch ruhig einmal mit
A/TYPE TEST.PRN an. Die Ausgabe konnen Sie mit
<CTRL> + <S> stoppen und starten. Auch das Programm
TEST sollte nun funktionieren. Fragen Sie es mal mit
A>TEST
Als Literatur zu empfehlen ist: Programmieren mit CP/M von
Alan R. Miller, erschienen bei SYBEX. Das Buch behandelt
Macros sehr intensiv und ist auch fiir Laien verstindlich. Es
werden dort ausschlieflich 8080 Befehle verwendet, so daB3 der
Assembler ASM.COM benutzt werden kann.
Anpassungen: Wird z.B. der BASIC-Editor zur Eingabe der
Zeilen verwendet, so ist vor jeder Zeile eine Zeilennr., die ent-
fernt werden muB. Alle Zeilen, egal ob aus *.LIB oder aus
* MAC werden in der Routine ab Zeile 2860 eingelesen. Wird
aus *. MAC gelesen so ist fm=-1, sonst 0. Die Zeilennummern
kdnnen mit einem kleinen Zéhler schnell bei der zentralen Aus-
gabe ab 3540 wieder eingefiigt werden.
Die wichtigsten Anderungen kdnnen in den Parametern ab Zeile
4420 vorgenommen werden. z1 ist das Zeichen, in dem Tex-
te eingeschlossen werden. z1 =CHR$(34) &dndert es von * auf
“.z2 (:) wird autom. an jedes Label angefiigt.z3 (;) kennzeich-
net Kommentare. Evtl. auf ° é&dndern.z4 evtl *’
Eine Anpassung der RSX-Befehle ist normalerweise nicht er-
forderlich. Sie sollten auch mit anderen RSX-Erweiterungen
zusammen funktioniern, da sie vom LINKER automatisch unter
HIMEM eingeladen werden. Sie ermoglichen lediglich. daB
von zwei Dateien abwechselnd gelesen werden kann (*.LIB und
* MAC) und daB in *.LIB die gewiinschte Stelle direkt ange-
sprungen wird und nicht erneut gesucht werden mufl. Dazu
wird lediglich der File-Control-Block OPENIN manipuliert.

(Jan Wieck)
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L

1000 " *xkkxkkkkx 418
1010 ' * MACRO * E644
1020 ' Exkkkkxxk [418]
1030 ' [117]
1040 "**%x TNIT *%* [528]
1050 a=HIMEM:OPENOUT"DUMMYS$S$S.5$8" [2123]
1060 IF HIMEM<a THEN MEMORY HIMEM-1 [1301]
1070 CLOSEOUT:CLEAR [1611]
1080 GOSUB 4220 [895]
1090 CLS [91]
1100 PRINT [361]
1110 PRINT "M A C R O" [1092]
1120 PRINT [361]
1130 OPENOUT destin$ (6671
1140 OPENIN source$ [1543]
1150 IF NOT EOF THEN 1190 [772]
1160 CLOSEIN:CLOSEOUT [1298]
1170 er=0:GOSUB 5070 [1504]
1180 END [110] |
1190 GOSUB 2860:IF NOT fr THEN 1150 [1657]
1200 IF zm="EQU" THEN 1420 [1717]
1210 IF zn="SET" THEN 1270 [1799]
1220 IF zm="MACLIB" THEN 1480 [1313]
1230 GOSUB 3540 [981]
1240 GOTO 1150 [309]
1250 ' [117]
1260 ' x%% GET xxx [430]
1270 IF ce=0 THEN 1330 [931]
1280 b=-1:a=INSTR(zo,z0):IF a>0 THEN zo=LE [2998]
FT$(z0,a-1)
1290 FOR a=0 TO ce-1 [859]
1300 IF eq$(a)=zo THEN b=a:a=ce [1248]
1310 NEXT a [383]
1320 IF b>=0 THEN 1350 [977]1
1330 za=zo0:er=6:STOP:GOSUB 5070 [2162]
1340 a=£:GOTO 1370 [1181]
1350 a=eq(b) [638]
1360 IF a<>t AND a<>f THEN a=f [904]
1370 IF z1="" THEN 1150 [1133]
1380 f1$(cf)=zl:f1(cf)=a [826]
1390 cf=cf+1:GOTO 1150 [1151]
1400 ' [117]
1410 ' *** EQU %% [1010]
1420 GOSUB 4020:IF NOT fe THEN 1230 [1974]
1430 IF z1="" THEN 1230 [1220]
1440 eqS(ce)=zl:eq(ce)=ev [893]
1450 ce=ce+1:GOTO 1230 [1421]
1460 ° [117]
1470 " *%% MACLIB **x% [1340]
1480 zp=zq:!|GETZP,@zp:CLOSEIN [1690]
1490 maclib$§=zdr2+zo+z1lib [2116]
1500 ' [117]
1510 ' *** MACRO-LISTE ERSTELLEN {1990]
1520 ! [117]
1530 OPENIN maclib$:fm=t [2063]
1540 IF EOF THEN 1710 [183]
1550 GOSUB 2860:IF NOT fr THEN 1540 [1730]
1560 IF zm="MACRO'" THEN 1600 [1274]
1570 GOSUB 3540 [981]
1580 GOTO 1540 [391]
1590 ' [117]
1600 IF zl1="" THEN 1650 [1121]
1610 a=INSTR(zo,z0):IF a>0 THEN zo=LEFTS$(z [4561]
0,a-1)+RIGHTS (zo,LEN(zo)-a) :GOTO 1610
1620 ma$(cm,0)=z1:ma${cm,1)=z0 [1794]
1630 ma$(cm,2)=2q:|GETZP,8ma$ (cm, 2) [2982]
1640 cm=cn+1 [367]
Listing Macro

1650
1660

IF EOF THEN er=1:GOSUB 5070:GOTO 1710
LINE INPUT #9,zz:IF INSTR(zz,"MACRO")

>0 THEN 1665

1661 IF INSTR(zz,"ENDM")>0 THEN 1665

1662 GOTO 1650

1665 a=1l:z1="":zm="":zo="":2zx="":GOSUB 289
0

1666 IF NOT fr THEN 1650

1670 IF zm="MACRO" THEN er=1:GOSUB 5070:G0
TO 1560

1680 IF zm<>"ENDM" THEN 1650

1690 GOTO 1540

1700 '

1710 IF ern>0 THEN CLOSEOUT:CLOSEIN:END
1720 °

1730 ' **xx MACRO-PROZESSOR ***

1740 '

1750 CLOSEIN:OPENIN source$:LINE INPUT #9,
z:{SETZP,@zp:fn=f

1760 '

1770 IF EOF THEN 1810

1780 GOSUB 2860:IF NOT fr THEN 1770

1790 GOSUB 1870:IF fx THEN 1750

1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870

GOSUB 3540:G0TO 1770
CLOSEIN:CLOSEOUT

IF ern>0 THEN END
{CPM

' xxx MAC-SUB **x

b=-1:IF zm="" OR cm=0 THEN 1910

1880 FOR a=0 TO cm-1

1890 IF zm=ma${a,0) THEN b=a:a=cm

1900 NEXT a

1910 IF b=-1 THEN fx=f:RETURN

1920 '

1930 ' *** MACRO EINFUEGEN **x

1940 '

1950 zp=zq:{GETZP,@zp:bb=b:zb=z:2=20:GOSUB
3320:z0=2:z=zb:b=bb

1960 ms$(cs)=zp

1970 ms(cs,0)=ic:ms(cs,1)=ig

1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
+1

2070

+1-a)

2080

ms (cs,2)=1c:ms(cs,3)=1g

ms (cs,4)=vec:ms(cs,5)=vg

cs=cs+l

ig=ic:1g=lc:vg=vc

zp=ma$ (b, 2)

zx=na$(b,1)

IF zx="" THEN 2290
a=INSTR(2x,","):IF a=0 THEN a=LEN(zx)
za=LEFT$ (zx,a-1) : zx=RIGHTS (zx,LEN (zx)

a=INSTR(za,z0) :IF a>0 THEN za=LEFTS$(z

a,a-1)+RIGHTS (za,LEN(za)-a):GOTO 2080

2090

va$(ve,0)=za:b=0:a=0:IF LEFTS(zx,1)="

," THEN zx=RIGHTS(zx,LEN(zx)-1)

2100
2110
2120
2130

a=a+l:IF a>LEN(zo) THEN 2230
za=MID$(zo,a,l)

IF za<>zl THEN 2150

a=a+l:IF a>LEN(zo) THEN zo=zo+zl

2140 IF MIDS$(zo,a,l)=z1 THEN 2100 ELSE GOT
0 2130

2150 IF za<>"<" THEN 2220

2160 b=b+1

2170 a=a+1:IF a>LEN(zo) THEN zo=zo+™»"
2180 IF MIDS$(zo,a,1)="<(" THEN 2160

2190 IF MID$(zo,a,1)>"»"™ THEN 2170

2200 b=b-1:IF b>0 THEN 2170

2210 GOTO 2100

Listing Macro

[2150]
[4983]

[1451]
[313]
[2846]

(7671
[2781]

[1815]
[391]
[117]
[2497]
[117]
[1505]
[117]
[4066)

[117)
[298]
[1709]
[1588]
[1951]
[1298)
(679)
[777)
[117]
[1400]
[117)
[973]
[700]
[1645)
[383)
[641)
(117]
[2229]
{117)
[4206]

[925]
[2019]
[2089]
[1299]
[548]
[1445]
[117]
[837]
[1076]
(889]
[2955]

[2810]
[4754]
[4041]

[2723]
[1017]
[1012]
[3125]
[2056]

[1415]
[569]

[3126]
[1022]
[2208]
[1453]
[359]
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Ausschneiden!

Schneider

Der kalkulierte Wahnsinn:
Schneider PC1512 mit 20 MB
plus Matrixdrucker DMP 3160
fir DM -

. Schneider kann’s halt!

Beim Schneider PC1512 mit monochro-
mem Monitor und HD 20 sind auBer Mi-
.crosoft MS DOS 3.2, Digital Research

> SYSTEMS 87
‘ 19.10.87-23.10.87
Halle 22 - Stand C2/D3

P

GEM, GEM Desktop, GEM Paint und
GEM-unterstiitztem Locomotive Basic
auch noch 20 MB Kapazitdt auf Festplatte
geboten. Diesen Super-Computer gibt's
mit dem Super-Drucker DMP3160 kom-
plett zum interessanten Paketpreis.
Deshalb greift der Fachmann zur Schere
und schneidet diese Anzeige aus, damit
sie ihn stdndig daran erinnert, mdglichst
bald zum ndchsten Schneider-Fachhénd-
ler zu gehen. Weil man die Vorteile dieses
Leistungspaketes am besten live erlebt.
Und weil’s so ein Angebot natiirlich nicht
alle Tage geben kann.

Obwohl man mit Schneider erfahrungs-
gemaB immer besonders gut abschnei-
det.

* zum interessanten Paketpreis bei lhrem Schneider-
Fachhéndler.

€5 Schneider

Schneider Rundfunkwerke AG - Silvastrafie 1 - 8939 Tirkheim 1
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2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2390
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460
2470
2480

2490
2500
2510
2520
2530

2540
2550
2560
2570
2580
2590
2600

2610
2620
2630
Of)
2640
2650
2660
2670
0

2680
2690
2700
2710

2770
2780
2790

2220 IF za®O"," THEN 2100

2230 za=LEFTS$(z0,a-1) :zo=RIGHTS (zo,LEN(zo)
+1-a)

2240 IF LEFTS$(zo,1)="," THEN zo=RIGHTS(zo,
LEN(zo) -1}

2250 IF LEFTS(za,l1)="<" THEN za=MID§(za,2,
LEN(za) -2)

2260 va$(vc,l)=za:vc=vc+l

2270 GOTO 2050

2280 !

2290 IF NOT fm THEN CLOSEIN:OPENIN maclib$
:LINE INPUT #9,z

2300 |SETZP,@zp:fm=t

2310 GOSUB 2860:IF NOT fr THEN 2310

IF zm<>"ENDM" THEN 2430
IF ic=ig THEN 2360
er=2:GOSUB 5070
ic=ic-1:GOTO 2330
cs=cs-1

zp=ms$(cs)
ic=ms(cs,0):ig=ms(cs,1)
lc=ms(cs,2):1g=ms(cs, 3)
ve=ms (cs,4) :vg=ms (cs,5)
fx=t :RETURN

IF zm<>"ENDIF" THEN 2470
IF ic>ig THEN ic=ic-1:GOTO 2310
er=4:GOSUB 5070:GOTO 2310

IF zmO"ELSE" THEN 2510
IF ic>ig THEN is(ic-1,1)=NOT is(ic-1,

1) :GOTO 2310

er=5:G0SUB 5070:GOTO 2310

IF znO>"IF" THEN 2590

IF ic=ig THEN 2540

IF is(ic-1,0) AND is(ic-1,1) THEN 254

0 ELSE GOTO 2560

GOSUB 3590:IF NOT fi THEN 2560
is(ic,0)=t:is(ic,1)=iv:GOTO 2570
is(ic,0)=f

ic=ic+1:GOTO 2310

IF ic=ig THEN 2620
IF is(ic-1,0) AND is{ic-1,1) THEN 262

0 ELSE GOTO 2310

IF zmO>"SET" THEN 2700
GOSUB 4020:IF NOT fe OR (ev(>t AND ev
THEN 2310
IF cf=0 THEN 2680
b=-1:FOR a=0 TO cf-1
IF z1=f1$(a) THEN b=a:a=cf
NEXT a:IF b>=0 THEN f1l(b)=ev:G60TO 231

za=zl:er=7:GOSUB 5070:GOTO 2310

IF zm<>"LOCAL" THEN 2790
a=INSTR(zo0,20) :IF a>0 THEN zo=LEFT$(z

0,a-1)+RIGHTS (zo,LEN(zo) -a) :GOTO 2710

2720 IF zo="" THEN 2310

2730 a=INSTR(zo,","):IF a=0 THEN za=zo:zo=
"":GOTO 2750

2740 za=LEFTS$(zo0,a-1):20=RIGHT$(zo,LEN(zo)
-a)

2750 cn=cn+l

2760 la$(lc,0)=za:1a$(1lc,1)="LS$"+RIGHTS (ST

R$(10000+cn) ,4)

1c=1c+1:GOTO 2720

GOSUB 1870:IF fx THEN 2290

Listing Macro

[865]
[2742]

[1834]
[2994]

[1458]
[361]
[117]
[1660]

[1197]
[1792]
[1787]
[694]
[556]
[179]
[336]
[804]
[946]
[524]
[1928]
[407]
[117]
[1509]
[1088]
[1195]
[117]
[1391]
[999]

[1148]
[117]
[1008]
[738]
[2253]

[1732]
[1306]
[235]
[704]
[117]
[786]
[2419]

[117]
[1916]
[2703]

[416]

[2304]
[1643]
[3005]

[2980]
[117]

[2194]
[4573]

[1194]
[3021]

[2434]

[102]
[3226]

[523]
[117]
[1632]

2800
2810
2820
2830
2840
2850
2860
2870
2880
2890
2900
2910
2920
2930
2940
2950
2960
2970
2980

GOSUB 3540
GOTO 2310

1 k%% READ * Xk %k
z1="":zm="":zo0="":2x=""

fr=£f

LINE INPUT #9,zz:a=1
a=INSTR(a,zz,zl):IF a=0 THEN 2960
b=a+l

a=INSTR(b,zz,z1):IF a>0 THEN 2930
z2=22+21:GOTO 2910
zx=zX+MID§(zz,b,a-b)
MIDS$(zz,b,a-b)=STRINGS$(a-b,z2)
a=a+1:G0TO 2890

z=zz:GOSUB 3450:IF fm THEN GOSUB 3200

IF NOT fm THEN 2990

a=INSTR(zz,z4) :IF a>0 THEN zz=LEFTS (z

Zz,a-1) :z=LEFT$(z,a-1)

2990 a=INSTR(zz,z6):IF a>0 THEN MIDS$(zz,a,

1)=z0:G0TO 2990

3000 IF fm THEN IF zz=SPACE${(LEN({(zz)) THEN

RETURN

3010

3020 fr=t:a=INSTR(zz,z3):IF a>0 THEN zz=LE

zz=UPPERS (zZ)

FT8(zz,a-1)

3030 IF zz=SPACE$(LEN(zz)) THEN RETURN
3040 IF LEFTS$(zz,1)=z0 THEN GOSUB 3170:GOT

0 3060

3050
3060
3070

3080 IF zz="" THEN RETURN ELSE zo0=2z:GOTO

3110

3090 a=INSTR(zz,z0):IF a=0 THEN a=LEN(zz)+

1

3100 zo=LEFT$(zz,a-1):2z2=RIGHTS(zz,LEN(zz)

+1-a)
3110
3120
3130
3140
3150
3160
3170

GOSUB 3090:zl=zo:zo=""
IF zz="" THEN RETURN
GOSUB 3090:zm=zo:zo=""

a=1

a=INSTR(a,z0,21):IF a=0 THEN 3170

b=a+1:a=INSTR(b,zo0,z1)

MID$ (zo,b,a-b)=LEFTS$ (zx,a-b)
Zx=RIGHTS (zx,LEN(zx) -a+b)
a=a+1:G0TO 3120

IF LEFTS$(zz,1)=z0 THEN zz=RIGHTS$(zz,L

EN(zz)-1) :GOTO 3170

3180
3190
3200
3210
3220
3230
310
3240
3250
300
3260
3270
32860
0
3290

RETURN

IF z="" THEN RETURN
IF lc=1g THEN 3320
FOR c=1g TO lc-1l:a=1

a=INSTR(a,z,la$(c,0)):IF a=0 THEN 3

IF a=1 THEN 3260

IF INSTR(z7,MID§(z,a-1,1))=0 THEN 3

b=a+LEN(1la$(c,0))
IF b>LEN(z) THEN 3290

IF INSTR(z7,MIDS$(z,b,1))=0 THEN 330

z=LEFT$(z,a-1)+la$(c,1)+RIGHTS (z,LE

N(z}+1-b)

3300
3310
3320
3330
3340
3350
430

3360

a=a+1:G0TO 3230
NEXT ¢
IF z="" OR vc=vg THEN RETURN
IF zn="IF" THEN RETURN
FOR c=vg TO vc-1l:a=1

a=INSTR(a,z,va${c,0)):IF a=0 THEN 3

IF a=1 THEN 3380

Listing Macro

[117]
[981]
[349]
[117]
[773]
[117]
[724]
[516]
[2069]
[2027]
[613]
[2529]
[1273]
[1063]
[1393]
[1782]
[2271]
[624]
[3028]

[4106]
[1121]

[1162]
[3610]

[1355]
[1463]

[2068]
[1772]
[2231]
[3058]

[1721]
[3600]

[327]

[1819]
[2289]
[1667]
[1382]
[1792]
[3550]

[555]
[117]
(958]
[1464]
[1753]
[3042]

[1028]
[2528]

[1643]
[860]
[2860]

[3522]

[1762]
[381]

[1405]
[1227]
[1336]
[1720]

[1004]
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3370 IF INSTR(z7,MIDS(z,a-1,1))=0 THEN 3 [2520] 3780 IF b=-1 THEN 3820 [935]
420 3790 a=(va$(b,1)=uu) [1256]
3380 b=a+LEN(va$(c,0}) [1465] 3800 it(c,0)=a XOR f0 [518]
3390 IF b>LEN(z) THEN 3410 [900] 3810 GOTO 3600 [680]
3400 IF INSTR(z7,MIDS(z,b,1))=0 THEN 342 [2628] 3820 er=8:GOTO 5070 [963]
0 3830 IF fO OR f1 THEN 3910 [1195]
3410 z=LEFT$(z,a-1)+va$§(c,1)+RIGHTS (z, LE [3412] 3840 £0=t:GOTO 3610 [847]
N(z)+1-b) 3850 IF f1 THEN 3910 [864]
3420 a=a+1:GOTO 3350 [1794] 3860 f1=t:GOTO 3610 [1559]
3430 NEXT c¢ [381] 3870 IF c=0 THEN 3910 [1248]
3440 RETURN [555] 3880 IF it(c,1)>0 THEN 3910 [1190]
3450 zi=zx:a=1 [889] 3890 IF fO0 OR f1 THEN 3910 [1195]
3460 a=INSTR(a,z,zl):IF a=0 THEN RETURN [2881] 3900 it(c,1)=a-2:d=c:GOTO 3610 [1235]
3470 b=a+1:a=INSTR(b,z,z1):IF a=0 THEN a=L [3290] 3910 er=3:GOTO 5070 [1127]
EN(z)+1 3920 IF ¢=0 THEN 3910 [1248]
3480 MID$(z,b,a-b)=LEFTS(zi,a-b) [1158] 3930 IF c<>d+1 THEN 3910 {1823]
3490 zi=RIGHTS$(zi,LEN(zi)-a+b) [1124] 3940 a=0:iv=it(0,0) [1339]
3500 a=a+1:GOTO 3460 [1756] 3950 a=a+1:IF a=c THEN fi=t:RETURN [2159]
3510 ' [117] 3960 ON it(a,1)+1 GOTO 3910,3970,3980 [1448]
3520 ' x** YRITE *** [947] 3970 iv=iv AND it(a,0):GOTO 3950 [1384]
3530 ' [117] 3980 iv=iv OR it(a,0):GOTO 3950 [1580]
3540 PRINT #9.,z [846] 3990 ' [117]
3550 RETURN [555] 4000 ' **x EQU~VALUE **x [1642]
3560 ' [117] 4010 ! [117]1
3570 ' **% JF-TEST *** [1063] 4020 fe=f:ev=0:zi=zo [689]
3580 [117] 4030 fo=f [87]
3590 ¢=-1:d=0:zi=UPPERS(zo0) :fi=f:iv=f [2493] 4040 IF LEFTS$(zi,1)=2z0 THEN zi=RIGHT$(zi,L [2897]
3600 c=c+l:it(c,1)=0:£0=f:f1=f [1354] EN(zi)-1) :GOTO 4040
3610 IF LEFT$(zi,1)=20 THEN zi=RIGHTS$(zi,L [2959] 4050 IF zi="" THEN RETURN [904]
EN{zi)-1) :GOTO 3610 4060 a=INSTR(zi,z0):IF a=0 THEN a=LEN{zi)+ [2756]
3620 IF zi="" THEN 3920 [1298] 1
3630 a=INSTR(zi,z0):IF a=0 THEN a=LEN(zi)+ [2756] 4070 za=LEFTS(zi,a-1):zi=RIGHTS${zi,LEN(21i) [3979]
1 +1-a)
3640 za=LEFTS(zi,a-1):zi=RIGHTS$(zi,LEN(zi) [3979] 4080 IF za="NOT" THEN £f0=t:GOTO 4040 [1629]
+1-a) 4090 IF za="0" THEN a=f:GOTO 4160 [2024]
3650 a=(INSTR(z8,LEFTS(za+z5,4))-1)/4+1 [2051] 4100 IF za="-1" THEN a=t:GOTO 4160 [494]
3660 IF a=INT(a) THEN ON a GOTO 3830,3850, [2936] 4110 IF ce=0 THEN RETURN [1842]
3870,3870 4120 b=-1:FOR a=0 TO ce-1 [2316]
3670 IF f1 THEN 3740 [890] 4130 IF eq${a)=za THEN b=a:a=ce [2217]
3680 IF cf=0 THEN 3730 [350] 4140 NEXT a:IF b=-1 THEN RETURN [1967]
3690 b=-1:FOR a=0 TO cf-1 [2304] 4150 a=eq(b) [638]
3700 IF za=fl$(a) THEN b=a:a=cf [864] 4160 IF f0O THEN a=NOT a [1264]
3710 NEXT a [383] 4170 IF zi=SPACES (LEN(zi)) THEN fe=t:ev=a [3232]
3720 IF b>=0 THEN it(c,0)=f1(b) XOR £0:GOT [2152] 4180 RETURN [555]
0 3600 4190 ' [117]
3730 er=7:GOTO 5070 [607] 4200 ' *** SETUP **x* [649]
3740 IF vc=vg THEN 3820 [1823] 4210 ' [117]
3750 b=-1:FOR a=vg TO vc-1 [1680] 4220 MODE 2 [513]
3760 IF za=va$(a,0) THEN b=a:a=vc [1123] 4230 INK 0,24:INK 1,0:BORDER 24:PAPER O0:PE [1880]
3770 NEXT a [383] N1
Listing Macro Listing Macro
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4240
4250
4260
4270
4280
4290
4300
+1

4310
4320
4330

4340
4350
4360
4370
4380
4390
4400
4410
4420
4430
4440
4450
4460
4470
4480
4490
4500
4510
4520
4530
4540
4550
4560
4570
4580
4590
4600
4610
4620
4630
4640
4650
4660
4670
4680
4690
4700
4710
4720
4730
4740
4750
4760
4770
4780
4790
4800
4805
4810
RN
4820
4830
4840
4850
4860
4870
4880
4890
4900
4910

LOCATE 20,5:PRINT "** M A C R O *x"

DEFREAL a-z:GOSUB 4800
DEFINT b-y:DEFSTR 2z
f=0:t=NOT f

LOCATE 20,8:PRINT CHRS(18);
LINE INPUT "PROGRAMM:";:za

a=INSTR(za,"."):IF a=0 THEN a=LEN{za)

IF a>9 THEN a=9
zo=LEFTS (za,a-1)

LOCATE 29,8:PRINT CHR$(18) ;UPPERS (z0)

IF zo=za THEN 4420

PRINT " (J/N) ...2";CHR$(7)
za=INKEY$:IF za="" THEN 4360
a=INSTR("YJIN",UPPERS (za)) +1
ON a GOTO 4360,4420,4420,4280

' *xxx PARAMETER
zo=ll L1}

zl=" [ 1]

22=II:"

z3=ll;ll

z4=ll;;"

zs=" — n

z6=CHR$ (9)
z7=":+-%/, >"+20+26
z8="NOT.NUL.AND.OR.."
zq=SPACES (43)
z1ib="_LIB"
zsour="_MAC"
zdest="_ASM"

zdr0="R:": 'ORIGINALPROGRAMM-LAUFWERK

zdrl="h:":'ASM-PROGRAMM-LAUFWERK
zdr2="A:":'MACLIB-LAUFWERK

DI eq(49),eq$(49)
DIM £1(199),£18(199)
DIM ma$§(99,2)

DIM ms(49,5),ms$(49)
DIM va$(99,1)

DIM 1la$§(99,1)

DIM is(199,1)

DIM it(19,1)

DIM er$(8)

FOR a=0 TO 8
READ er$(a)
NEXT a

zo=UPPERS (z0)
source$=zdr0+zo+zsour
destin$=zdrl+zotzdest
RETURN

Thkkk LINKER X%k

ON ERROR GOTO 4820

zp="":|GETZP,@zp:ON ERROR GOTO 0:RETU

RESUME 4830

ON ERROR GOTO 0:s=0
READ d:s=s+d
MEMORY HIMEM-d-1
c=HIMEM+1:b=c

READ a:s=s+a

IF a=-1 THEN 4910
POKE b,a:b=b+1

GOTO 4870

READ f0:s=s+f0

Listing Macro

[1861]
[2163]
[1372]
[699]

[1626]
[2813]
[2225]

[546)
[1133]
[1472]

(1521]
[1667]
[1575]
[1910]
(1342]
[117]
[1244]
[117]
[320]
[322]
[484]
[736]
[656]
[628]
[1069]
[1786]
(1012}
[1628])
[745]
[809]
[1020]
[2930]

i

[117]
[966]
[1162]
[460]
[1197])
[659]
[568]
[827]
[519]
[667]
[117]
[756]
[911]
[383]
(117]
[1114]
[2271]
[1308]
[555]
[117]
[1108]
[117]
[117]
[1622]
[2527]

[673]
[1512]
[541]
[302]
[1939]
[468]
[1167]
[530]
[405]
[373]

4920 IF £0=0 THEN RETURN

4930 FOR a=1 TO £0

4940 READ b:READ fl:s=s+b+fl

4950 fi=fl+c

4960 A=INT(£1/256) :POKE b+c, (£1-d*256)
4970 POKE b+c+l,d

4980 NEXT a

4990 IF s<>26834 THEN PRINT "...DATA-Fehle

=18l

TOP

5000 CALL ¢

5010 '
5020 '

5030 RETURN

5040 '

5050 ' ***x FEHLER ***

5060 '

5070 PRINT CHRS(7)

5080 zx=er$ (er)

5090 a=INSTR(zx,"@")

5100 IF a>0 THEN zx=LEFT$(zx,a-1)+za+RIGHT
$(zx,LEN(zx)-a)

5110 PRINT z5;zx:PRINT z;CHRS$(7)

5120 ern=ern+l

5130 RETURN

5140 '

5150 ' *** DATAS ***

5160 '

5270 DATA

5280 D

ATA

5290 DATA

5300 D
5310 D
5

ATA

ATA

5320 DATA

5330 D

ATA

5340 DATA

5350 D
5360 D
1

ATA
ATA

5370 DATA

:253

5380 DATA
5390 DATRA

4

5400 DATA

14

5410 DATA

3,225
5420
5

5430
5440 D
5450
5460
5470

DATA

DATA

ATA

DATA
DATA
DATA

5480 DATA

5490
5500
5510
5520
224

5530
10000
10010
10020
10030
10040
10050
10060
10070
10080
ert 1"

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
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234,33,28,0,1,9,0,195,209,188
17,0,195,32,0,195,93,0,71,69
84,90,208,83,69,84,90,208,0,0
0,0,0,221,102,1,221,110,0,126
254,43,192,35,94,35,86,237,75,12

190,33,21,0,9,197,237,160, 35,35
1,20,0,237,176,193,33,80,0,9
1,5,0,237,176,1,16,0,9,1
12,0,237,176,1,36,0,9,1,5
0,237,176,201,205,205,0,221,102,

221,110,0,126,254,43,192,253,229

42,125,190,35,94,35,86,205,150,0
213,253,229,209,33,41,0,25,213,9

35,86,27,123,230,240,43,119,35,1
209,205,203,207,209,205,150,0,25
201,213,253,229,193,33,21,0,9,23

197,237,160,19,19,1,20,0,237,176
235,193,33,80,0,9,235,1,5,0
237,176,235,1,16,0,9,235,1,12
0,237,176,235,1,36,0,9,235,1
5,0,237,176,209,201,34,224,0,33
226,0,227,229,42,224,0,197,14,7
205,15,185,193,201,0,0,197,14,0
205,15,185,193,201,-1,11,1,28,4
9,9,17,12,32,15,93,94,205,117
150,145,150, 206,224, 209,226,214,

"MACLIB-Anweisung fehlt !
"ENDM fehlt !"

"ENDIF fehlt !

"Fehler in IF-Anweisung !"
"ENDIF ohne IF !"

"ELSE ohne IF !"

"EQUate @ nicht definiert !"
"FLAG @ nicht definiert !"
"Lokale Variable @ nicht defini

[1523]
[716]
[976]
[537]
[1446]
[764]
{383]
[3694]

[112]
[117]
(117]
[555]
[117]
[1262]
[117]
[1045]
[970]
[1080]
[3705]

(2850]
[551]
[555]
[117]
[1083]
[117]
[1387]
[1589]
[818]
[1429]
[1927]

[1513]
[1411]
[1096]
[1129]
[2187]

[2607]

[1778]
[2110]

[1828]
[1660]
[1973]

[1780]
[1218}
{1183]
[1467]
[1408]
[1026]
[2133]
[1908]
[1026]
[1838]

[117]

[3871]
[851]

[993]

[3046]
[1796]
[1515]
[3028]
[1983]
[2398]
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RSX-Compiler

Es gibt heute fiir viele Programmiersprachen Interpreter
und Compiler. Ein Interpreter iibersetzt withrend eines Pro-
grammablaufes Zeile fiir Zeile, wiihrend ein Compiler die-
ses nur ein einziges Mal vor der Programmausfiihrung
durchfiihrt.

Da dieses bei letzterem nur einmal und nicht stindig ge-
schieht, wird Arbeit eingespart und somit der Programm-
ablauf (meistens) schneller wird und/oder der benétigte
Speicherplatz verringert sich. Hier soll es jedoch nicht um
einen kompletten BASIC-Compiler gehen, dies wiirde den
Umfang des Heftes sprengen, sondern nur um einen RSX-
Compiler.

Was bewirkt nun ein RSX-Compiler und wozu ist er iiberhaupt
zu gebrauchen? Aus dem Namen geht schon zweierlei hervor:
Erstens: er hat etwas mit den ziemlich einmaligen RSX-Befeh-
len der Schneider CPC’s zu tun und l4uft folglich nur auf
diesen!

Zweitens: er {ibersetzt etwas — worauf mit dem Wort »Com-
piler« hingewiesen wird.

Punkt 1 war sicherlich fiir Sie von Anfang an klar. Bei dem
zweiten Namensteil stellt sich jedoch die Frage »Was wird denn
hier eigentlich iibersetzt?«

Um diese Frage zu beantworten, miissen wir erst einen kurzen
Abstecher zum Programmablauf bei den RSX-Befehlen ma-
chen, damit Ihnen auch der Sinn deutlich wird.

Normale BASIC-Befehle und Sprungadressen werden bereits
durch eine compilernde Eigenschaft des Locomotive Interpre-
ters in sogenannte Token (Befehls-Kennzeichen) oder (RAM-)
Adressen iibersetzt. RSX-Kommandos werden allerdings nicht
verindert und bleiben in ihrer ASCII-Darstellung im Speicher
erhalten. Trifft der Interpreter wihrend der Abarbeitung eines
Programmes auf einen RSX-Befehl, so werden die (eventuel-
len) Parameter gelesen und dann an die RSX-Routine (in M-
Code) iibergeben. Um letzteres zu kénnen, muf} vor der Uber-
gabe jedoch die Adresse des Befehles (im RAM oder ROM) be-
stimmt werden. Je nach der Lénge der Befehls-Namen und der
Anzahl der vorhandenen RSX-Namen kann dies jedoch eine
nicht unbetrichtliche Zeit in Anspruch nehmen. Wenn z.B. 100
oder mehr Befehle verwaltet werden, wie dies bei einigen Er-
weiterungen (z.B. Profi RSX) der Fall ist, und der Befehl ei-
ner der ersten Eintragungen ist, miissen vor diesem ca. 100 Be-
fehle Buchstabe fiir Buchstabe verglichen werden.

Anm.: Die Befehle, die zuerst initialisiert werden, werden als
“letzte* gefunden, da die Firmware des CPC die Tabelle der
Eintragungen »von hinten« an vergleicht! Zeitkritische Anwen-
dungen, wie Sprites oder Ein-/Ausgaben, kénnen dadurch be-
schrinkt oder gar unmdglich werden. Diesen Nachteil der RSX-
Befehle hat z.B. der BASIC-Befehl »>CALLadresse« nicht. Zu-
dem ist er auch kiirzer (Speicherplatz!). Wenn wir noch beriick-
sichtigen, daf}

a) RSX-Befehle (in der Regel) ihre Adresse nicht veridndern und
b) eine vollige Parameter-Kompatibilitit zwischen RSX- und
CALL-Befehlen besteht, dann steht fest, was zu tun ist: RSX-
Befehle (nachdem das Programm fertig ist) durch CALL-Be-
fehle ersetzen.

Doch voher erfahren Sie die Adresse eines Befehles. BASIC
scheidet hier aus. Die Programm-Dokumentationen in 99 % der
Fille auch. Einen Disassembler einsetzen? — Viel zu aufwen-
dig. Und Sie mochten die Arbeit doch wohl auch nicht »von
Hand« erledigen? Bleibt nur noch eines: {iberlassen Sie die Ar-
beit Threm CPC (wozu haben Sie auch sonst einen Computer?!)!
Der nachfolgend abgedruckte RSX-Compiler ersetzt alle (oder
nur einzelne Befehle) durch CALL-Befehle. Das Programm an
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sich ist recht kurz und erfordert nur noch ein Diskettenlaufwerk
mit dem zu bearbeitenden Programm auf Diskette. Der Nachteil
eines compilerten Programmes liegt ebenso wie die Vorteile
auf der Hand: ziemlich uniibersichtlich. Aber da ein Programm
erst nach seiner Fertigstellung compilert werden sollte und jeder
verniinftige Programmierer natiirlich die Ur-Version zur Vor-
sicht behilt, kann dieses ignoriert werden. Auerdem schiit-
zen Sie es so vor dritten, die mit den CALL-Befehlen nicht viel
anfangen koénnen.

Noch kurz zum Programm

Dieses iibersetzt alle RSX-Befehle, jedoch keine im ROM ent-
haltene Kommandos (wie die Disk-RSX-Befehle). Letztere sind
laut Schneider auch keine RSX-Befehle im eigentlichen Sinne
(vergl. Schneider Firmware-Handbuch (Soft 258)). Im Gegen-
satz zum Basic ist der Compiler jedoch in der Lage, alle RSX-
Befehle zu verarbeiten, sofern diese keine Leerzeichen, Dop-
pelpunkte, REM-Kennzeichen oder ein chr$(13) enthalten. An-
sonsten konnen alle Zeichen enthalten sein. Die Ubersetzung
an sich kann entweder komplett oder »Befehl fiir Befehl« erfol-
gen. Mit letzterem konnen Sie zwischen den Befehlen selek-
tieren und nur die von Ihnen gewiinschten libersetzen lassen.
Damit Sie nachher noch einen Uberblick haben, welcher
CALL-Befehl urspriinglich welchem RSX-Kommando entspo-
chen hat, 148t sich auf Ihrem Drucker (sofern vorhanden} ein
Protokoll anfertigen, auf dem diese einander gegeniibergestellt
werden.

Programme werden grundsitzlich von der Diskette aus iiber-
setzt, eine RAM-Compilerung ist nicht méglich. Dadurch er-
gibt sich der Vorteil, daB die Linge der Programme praktisch
unbegrenzt ist und nur von der Disketten-Kapazitit abhéngt.

Die Programme miissen allerdings als ASCII-Files vorlie-
gen (erreichbar durch »SAVE“NAME¢“,A«). Nach Abschluf}
liegt das neue Programm ebenfalls als ASCII-File vor, es 1dBt
sich jedoch problemlos laden. Allerdings kann es in sehr sel-
tenen Fillen vorkommen, daB hierbei die Fehlermeldung »Line
too long« auftaucht. Dies ist immer dann der Fall, wenn die ur-
spriingliche Zeile eine Linge von fast 255 Zeichen hatte. Da
jedoch CALL-Befehle zusammen mit der Adresse im ASCII-
Format etwas ldnger als die meisten RSX-Kommandos sind,
kann die neue Zeile ldnger als eben die »magischen« 255 Zei-
chen werden. Dieses gilt jedoch nur fiir das ASCII-Format. Im
BASIC- Format sind alle CALL-Befehle kiirzer als die RSX-
Befehle. Ein iibersetztes Programm bendtigt also immer we-
niger Speicherplatz als die erste Version. Falls obiger Fehler
auftauchen sollte, so teilen Sie die Zeile einfach in 2 Zeilen auf.
Welche Zeile betroffen ist, konnen Sie mit »LIST« ermitteln.
Im iibrigen lassen sich keine Initalisierungs-Namen von ROM’s
(z.B. IBASIC) bearbeiten. Trifft der Compiler auf ein solches
Kommando, so springt er sofort ohne Vorwarnung in das ROM
— und kehrt nie mehr zuriick. Dies ist durch das Betriebssy-
stem vorgegeben und ldBt sich nicht &ndern. Ansonsten diirf-
ten jedoch keine Fehler auftreten.

Erweiterungen miissen natiirlich vor dem Ubersetzen in den
Speicher geladen werden — eigenlich klar, oder? Und nach dem
Ubersetzen ebenfalls immer an die gleiche Stelle, sonst stiirzt
der CPC mit nahezu 100% Sicherheit irgendwann ab.

Und was jetzt? Natiirlich RSX-Erweiterung laden (falls nicht
vorhanden, sofort zu Profi RSX weiterblattern), Programm
schreiben oder laden und compilern. Viel Spa8l und Erfolg!

(K. Kremer)
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70 ek £ IR iosters OmEppys o EEo0] 230 PAPER#1,0:CLS#1:PEN#1,1:PRINT#1,CHR$(1 [12762]
;0(?> 6/1987 by Klaus Kremer [117] 50)+STRINGS (36 ,CHRS(152) ) +CHRS (156 ) : PRINT#
1,CHRS(149)+SPACES (36)+CHRS (149) : PRINT#1.C
90 //IIIIIIIIIIIIIIIIIIIII1111011171177] [3684] B T g LT oY

Listing RSX-Compiler

AUFSTEIGER TRANSFERIEREN DATEIEN DURCH DAS
VORTEX MULTI-CHANGE-COPY-SYSTEM.

DOSCOPY
99,—- DM.

DOSCOPY
PARA 3.0
PARA PLUS

PARA 3.0
C 149,~ DM.

PARA PLUS

199,- DM.
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—Tips & Tricks

4)+" by K. Kremer "+STRING$(10,CHR$(152))+

CHR$(153);

240 PEN#1,1:LOCATE#1,8,2:PRINT#1,"R S X -

COMPILER"

250 PRINT#6,"% % 8 8 # 3 3 2 3 8 3 ¢ % & 3
System-Meldungen: % & 3 % 35 8 % 3 2 3 3
38 3 3",

260 °

270 LOCATE 2,2:PRINT"Bitte geben Sie den N

amen des zu copilierenden BASIC-Programmes
ein!”:INPUT" " ,namel$

280 PRINT" Unter welchen Namen soll das Pr

ogramm anschliessend abgespeichert werden?
":INPUT " " ,name2$

290 CLS:LOCATE 2,4:PRINT” Bitte waehlen Si

e aus:"”

300 LOCATE #0.20,6:PRINT"1 - komplette Ueb

ersetzung" : LOCATE#0,20,8:PRINT"2 - Einzels

chritt"”

310 PRINT:INPUT” Ihre Wahl"”;modus¥%:IF modu
s%<1 OR modus%>2 THEN PRINT CHRS$(7):GOTO 2
90

320 PRINT:INPUT"” Wuenschen Sie eine Protok

ollierung auf dem Drucker (j/n)”;druck$:IF
UPPERS$ (druck$)="J" THEN d¥=1 ELSE d%=0
330 CLS:PRINT" Legen Sie nun bitte die Dis

kette ein und druecken Sie anschliessend e
ine Taste!"

340 IF INKEY$="" THEN 340:CLS #0

350 CLS:x$="% $Folgende Befehle wurden ueb
ersetzt: % # JThre RAM-Adresse: % % %3 % 3 &
$ 2 ¢ $"4+STRINGS$(80,"-"):PRINT x$:IF d%=1
THEN PRINT#8,"RSX-Compiler Version 1.0 ({(
c) 1987 by K.Kremer)":PRINT#8:PRINT#8,x$
360 WINDOW#0,1,80,8,13:WINDOW#3,1,80,15,18
370 PRINT#3,"% ¢ 3 3 3 3 ¢ ¢ % 3 ¢ 3 ¢ 3 (G
erade bearbeitete Zeile: $ 3 ¢ % 3 5 3 % 3

¢ % s $":WINDOW#3.1,80,16,18
380
390 's 3 ¢ 3 MC-Routinen (in Strings abgel

egt)t“‘

400 '

410 'MC-Routine zum Einlesen eines Zeichen
s aus einer Eingabe-Datei

420 routinel$=CHR$(&DD)+CHR$ (&E5)+CHRS (&CD
)+CHR$ (&80)+CHR$ (&BC) +CHR$ (&DD) +CHRS (&E1) +
CHR$ (&E)+CHR$ (&0) +CHR$ (&38) +CHRS (&3 ) +CHRS (

&AF)+CHR$ (&E)+CHR$ (&1)+CHR$ (&DD) +CHRS (&6E)
+CHR$ (&0 ) +CHRS$ (&DD)+CHR$ (&66 ) +CHR$ (&1 ) +CHR
$(&77)+CHR$(&23)+CHR$ (&71)+CHR$ (&C9)

430

440 'MC-Routine zur Berechnung der Adresse
eines RSX-Befehles

450 routine2$=CHRS$ (&FE)+CHRS$(&2)+CHR$ (&CO)
+CHR$ (&DD) +CHRS (&6E) +CHR$ (&2) +CHR$ (&DD ) +CH

R$(&66) +CHRS (&3)+CHRS$ (&7E) +CHR$ (&B7) +CHRS (

&428)+CHR$(&16)+CHR$ (&23)+CHRS$ (&5E) +CHRS (&2
3)+CHR$ (&56 ) +CHRS$ (&D5) +CHRS (&26 ) +CHRS (&0) +

CHRS$ (&6F)+CHR$ (&2D)

460 routine2$=routine2$+CHR$(&19)+CHRS (&CB
)+CHRS$ (&FE) +CHR$ (&E3 ) +CHRS$ (&CD) +CHR$ (&D4) +

CHR$ (&BC) +CHRS$ (&EB)+CHR$ (&E1 ) +CHR$ (&CB) +CH
R$ (&BE)+CHR$(&38)+CHR$(&5) +CHR$ (&11)+CHR$ (
&0)+CHRS$ (&0)

470 routine2$=routine23+CHR$(&18)+CHRS (&8)
+CHR$(&79)+CHRS (&FE)+CHRS (&FF ) +CHR$ (&28) +C
HR$ (&3 )+CHRS (&11)+CHRS$ (&FF) +CHRS (&FF ) +CHR$
(&DD) +CHR$ (&6E) +CHR$ (&0) +CHRS$ (&DD ) +CHR$ (&6
6)+CHR$ (&1)+CHRS$ (&73)+CHR$ (&23) +CHR$ (&72) +

CHRS$ (&C9)
480 -
490 '%# % % % Dateien eroeffnen ¢ % % %

500 °

510 OPENIN namel$

520 OPENOUT name2$
530

540 kanal%=9:WIDTH 80

550 rsx$=CHR$(124):c$="call":leer$=" "
560 °
570 '¢ ¢ ¥ $ Programm-Zeile in Variable ze

ile$ einlesen % % % %

580

590 adressel=PEEK(@routinel$+1)+256%PEEK(@®
routinel$+2) :wert%=0

600 CALL adressel,@wert%

610 IF wert%=256 THEN 960

620 zeile$=zeile$+CHRS (wert¥%)

Listing RSX-Compiler

[2344]
[5220]

[117]
[80651]

[8917]

[3730]

[8143]

[4060]

[7922]

[7702]

[657]
[13131]

[2874]
[5259]

[117]
[2851]

[117]
[4676]

{11454]

[117]
[4296]

[12476]

[8974]

[10425]

[117]
[783]
[117]
[1142]
[681]
[117]
[747]
[2632]
[117]
[2773]

[117]
[3049]

[1457]
[797]
{1379]

630 IF wert%<>13 THEN 590

640 CL3 #3:PRINT#3,zeile$

650 °*

660 '* * 3 3 RSX-Namen im String zeile$ su
chen ¢ ¢ ¢ 2

670 '

680 pos0%=1

690 pos1%=INSTR(posO0%,zeile$,rsx$)

700 IF pos1%<>0 THEN 740

710 'Programm-Zeile (ohne RSX-Befehl(e)) a

usgeben

720 FOR i%=1 TO LEN(zeile$):PRINT #kanal¥%,

MID$(zeile$,i%,1); :NEXT:zeile$="":GOTO 580

730 '

740 FOR i%=1] TO posl1%-1:PRINT #kanal%, MID$

(zeile$,i%,1); :NEXT

750 IF MIDS$(zeile$,POS1%+1,1)=CHR$(13) THE

N 1040

760 FOR i%=posl%+l TO LEN(zeile$):x$=MID$(

zeile$,i%, 1)

770 IF x$=" " OR x$="," OR x$=""" OR x$=":

" OR x$=CHR$(13) THEN 810 ELSE NEXT

780

790 's ¢ ¢ 3 RSX-Befehl durch einen CALL-B

efehl ersetzen %* & 3% *

800 '

810 rsxname$=MID$(zeile$,posl%+l,i%-(posl%

+1)):adresse2=PEEK(@routine2$+1)+2563PEEK(

@routine2$+2)

820 IF modus%=1 THEN 850

830 fehler$=STRING$(14,"-")+" Uebersetzen

(j/n)? "+STRINGS$(14,"-"):GOSUB 1020

840 IF UPPERS$(an$)<>"J” THEN 880

850 adr¥=0:CALL adresse2,@rsxname$,@adr¥*

860 IF adr¥%<>&FFFF THEN 870 ELSE fehler$="

Dieser Befehl steht in einem ROM und kann

daher nicht uebersetzt werden!”:GOSUB 1020

:GOTO 880

870 IF adr%<>0 THEN 890 ELSE fehler$="
Dieser Befehl wurde nicht gefunden!":GOS

UB 1020

880 FOR i2%=posl¥% TO i%:PRINT#kanal%,MIDS$(

zeile$,i2%,1); :NEXT:zeile$=MID$(zeile$, i%+

1) :GOTO 680

890 ad$=-HEX$(adr%):IF SGN(adr%)=-1 THEN ad

2=65356-ABS(adr%)

900 PRINT rsxname$,ad2;"

d%¥=1 THEN PRINT#8,rsxname$,ad2;"

i R

910 zeile$=MIDS$(zeile$,i%)

920 c28$=c$+" &"+ad$:FOR i%=1 TO LEN(c2$):P

RINT #kanal%,MID$(c2$,i%,1);:NEXT:GOTO 680

930

940 's ¢ 8 ¢ Programm-Ende % % 5 %

950 °

960 CLOSEIN:CLOSEOUT:MODE 1:WINDOW#2,1,80,

1,3:GOSUB 1050:PEN 3:LOCATE 1,8:PRINT"Comp

ilierung von”:PEN 2:PRINT:PRINT namel$:PRI

NT:PEN 3:PRINT"in":PRINT::PEN 2:PRINT name

2$:PRINT:PEN 3:PRINT"abgeschlossen!"”:PRINT

970 IF d%¥=1 THEN PRINT#8:WIDTH 255:PRINT#8

,STRING$(80,"-") :PRINT#8, "Ausgangs-Program

m: ";namel$:PRINT#8, "Uebersetztes Programm
" :;name2$ :PRINT#8 :PRINT#8,"3%% Kompilierun

g abgeschlossen!s*s"

(&"+ad$+")",: IF
(&"+ads$+

980 END
990 °
1000 '* ¢ 8 32 Fehlermeldung ausgeben % ¢ ¢

*

1010 °

1020 CLS#7:PRINT#7,CHR$(7)+" "+CHR$(124)+r
sxname$ : PRINT#7 : PRINT#7,fehler$:PRINT#7, "~
--- Bitte Taste zur Bestaetigung druecken

1030 an$=INKEY$:IF an$="" THEN 1030 ELSE R
ETURN

1040 fehler$="ACHTUNG: Dem RSX-Kennzeichen
folgt kein Befehlsname!”:GOTO 1020
1050 PAPER#2,3:CLS#2:PEN#2,2:PRINT#2,CHRS (
150)+STRINGS$ (36 ,CHR$ (152) ) +CHR$ (156 ) : PRINT
#2 ,CHR$(149)+SPACE$(36)+CHR$(149) : PRINT#2,
CHR$(147)+STRING$(10,CHR$(152))+" "+CHR$(1
64)+” by K. Kremer "+STRING$(10,CHR$(152))
+CHR$(153) ;

1060 PEN#2,2:LOCATE#2,8,2:PRINT#2,"R S X -
COMPILER"

1070 RETURN

Listing RSX-Compiler

[1097]
[720]
[117]
[1379]
[117]
[245]
[1773]
[730]
(24591
[56061]

[117]
[46251]

[2079]
[2967]
[6216]

[117]
[2396]

[117]
[3889]
{9521
[4475]
[1355]

[1900]
{7636]

[6241]

[5478]

[1916]
[3897]
[1903]
[3895]
[117]

[1410]

[117]
[13916]

{16369]

[110]
[117]
[20081]

[117]
[8676]

{1462]
[5376]

[12974]

[2830]

[555]
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Tips & Tricks—]

Hier handelt es sich um ein Programm, mit welchem man
dreidimensionale Korper zeichnen lassen kann. Und dar-
iiber hinaus drehen um alle drei Achsen, sowie schieben in
alle Richtungen. AuBlerdem ist es auch noch moglich, sich
die ganzen Korper in drei verschiedene Darstellungsarten
anzuschauen.

— Zentralperspektive
— Parallelprojektion
— ohne Perspektive

Anwendungen r

— Interessante Einladungskarten anfertigen (Uberschrift in
fetzigem 3D)

— sich faszinieren lassen und Bild als Hardcopy aufhiingen

— 3D Objekte von allen Seiten betrachten, z.B. kénnen Sie vor-
ausplanen, wie Sie Ihr neues Wohnzimmer gestalten!

Anleitungen
Als erstes miissen einmal Eckpunkte angegeben werden (sie-
he Beispiel: Pyramide und Datazeilen). Dann die Linien. Je-
dem Eckpunkt ordnet man neben den Koordinaten x,y und z
eine Nummer zu, bei einer Linie muf man die Nummer des An-
fangsendpunktes und die Nummer des Endeckpunktes angeben.
Das ganze geschieht in DATA-Zeilen und diese miissen im Be-
reich von Zeilennummer 90 bis 500 liegen.
Beispiel: Pyramide

90DATA 1,100,-100,100,2,-100,-100,100,3,-100,-100,-100
100 DATA 4,100,-100,-100,5,0,100,0

110DATA -1
120DATA 1,2,2,3,3.4.4,1,1,5,2,5, 3,5.4.5
130 DATA -1,-1

Wie Sie sehen, muf die Eingabe von Punkten mit -1, die von
Linien mit -1,-1 abgeschlossen werden. Ab Zeile 510 muB das
Ablaufprogramm fiir die Bewegung stehen. Pro Kommando
werden drei Zahlen verlangt. Die erste ist die Art der Bewe-
gung:

1: Schiebe auf x-Achse

2: Schiebe auf y-Achse

3: Schiebe auf z-Achse

4: Rotiere um z-Achse

5: Rotiere um x-Achse
6: Rotiere um y-Achse

Die zweite zeigt an, wie weit der Computer schieben, bzw. um
wieviel Grad er rotieren soll. Diese Zahl muB immer POSITIV
sein! Die dritte zeigt nun, wie groB die einzelnen Schritte zum
Ziel sein sollen. Abgeschlossen wird mit -1 bzw. -2. Tippt man
-1, so fiangt der Computer automatisch bei Zeile 510 wieder an.
-2 bedeutet Programmabbruch.

Nach dem Starten des Programmes, wird der Fluchtpunkt ab-
gefragt. je kleiner dieser 1st, desto extremer ist das Bild ver-
zerrt (bei der Demo, die schon im Programm enthalten ist, ist
der Wert 300 am besten geeignet). Dies gilt aber nur, wenn man
auf die nichste Frage nach der Projektionsart 1 eingetippt hat:
1: Zentralperspektive

2: Parallelprojektion

3: ohne Perspektive

Das Programm ist nicht gegen Falscheingaben geschiitzt ;Es
kann vorkommen, nachdem das Programm durchgelaufen ist
und Sie mit Diskette/Kassette operieren wollen, zu einem ME-
MORY FULL kommt. In diesem Falle dndern Sie einfach die
Werte von folgenden Variablen.In der Variable “z1“ steht, wie-
viele Linien benutzt wurden, “zp“ zeigt auf die Anzahl der
Punkte. Setzen Sie nun diese Werte in die DIM-Anweisung in
Zeile 1010 ein, wobei die Variablen x,y,z,xp und yp den Wert
von “zp* bekommen, la und le den von “z1“. (3 K¢plinger/CD)

10 GOTO 1000 [339]
20 GOSUB 30:nx=c3¥x-s3y:ny=s*x+cPy:x=nx:y=n [2473]
¥ :RETURN

30 c=COS(w):s=SIN(w) :RETURN [2600]
40 GOSUB 30:ny=c3%y-s%z:nz=s$ytcsz:y=ny:z=n [3714]
z :RETURN

50 GOSUB 30:nz=c*z-s%x:nx=s$z+c¥x:x=nx:z=n [2588]
z : RETURN

60 zl=f-z:x=(x/zl1)*f+mx:y=(y/z1)*¢f+my:RETU [2599]
RN

70 x=(x+z/2)+mx:y={(y+z/2)+my:RETURN [2351]
80 x=mx+x:y=my+y:RETURN [1403]
100 DATA 1,100,100,100,2,-100,100,100,3,-1 [2744]
00,100,-100,4,100,100,-100

110 DATA 5,100,-100,100,6,-100,-100,100,7, [3018]
-100,-100,-100,8,100,-100,-100
111 DATA 9,100,-80,100, 10,30,-80,100, 11, [2480]

30,-100,100, 12,30,-100,-10

112 DATA 13,30,-80,-10, 14,100,-80,-10, 15 [2434]
,100,-100,-10

113 DATA 16,0,100,0,
0, 19,40,50,-40

114 DATA 20,-40,50,-40, [1928]
120 DATA -1 [199]
130 DATA 1,2,2,3,3,4,4,1,1,5,5,6,6,7,7,8,8 [2164]
,4,2,6,3,7,8,5

140 DATA 9,10,10,11,11,12,12,13,13,14,14,1 [2451]
5§,15,12,10,13,9,14

150 DATA 16,17,18,19,19,20,20,21,21,18,17,
18,17,19,17,20,17,21,-1,-1

17,0,70,0, 18,40,50,4 [2475]

21,-40,50,40

[2634]

510 DATA 4,270,18,5,270,18,6,270,18,1,150, [3122]
~50,3,400,-50,1,150,50,3,400,50,-1

1000 DEG:DEFINT 1 [1102]
1010 DIM x(1000),y(1000),2z(1000).1a(3000), [2914]

1e(3000) ,xp(1000),yp(1000)
1020 INK 0,0:INK 1,26:BORDER 3:PAPER 0:PEN [1224]

1:MODE 2
1030 INPUT "Fluchtpunkt: ", ,f [1808]
1040 INPUT "Projektion: *,pro [1794]
1050 mx=320:my=200:zp=0:21=0 [1610]

1060 READ num:IF num=-1 THEN 1070 ELSE REA [8381]
D x(num),y(num),z(num):zp=MAX{(zp,num) : z1=f
-z{(num) :PLOT (x(num)/zl1)3f+mx, {(y{num)/z1)%

f+my :GOTO 1060

1070 READ a,e:IF a=-1 THEN 1080 ELSE la(zl [3360]
)=a:le(zl)=e:z1=2z1+1:GOTO 1070

1080 READ tat:IF tat=-1 THEN RESTORE 510:G [2735]
OTO 1080

1090 IF tat=-2 THEN END ELSE READ gr,st [1426]
1100 FOR anzahl=1 TO gr STEP ABS(st) [787]
1110 FOR p=0 TO zp:x=x{p):y=y(p):z=z(p) [1967]
1120 ON tat GOTO 1130,1140,1150,1160,1170, [2190]
1180

1130 x=x+st:GOTO 1190 [2159]
1140 y=y+st:GOTO 1190 [1477]
1150 z=z+st:GOTO 1190 [1234]
1160 w=st:GOSUB 20:GOTO 1190 [2043]
1170 w=st:GOSUB 40:GOTO 1190 [2595]
1180 w=st:GOSUB 50 [1163]
1190 x(p)=x:y{p)=y:z(p)=z:0N pro GOSUB 60, [5166]

70,80:xp(p)=x:yp(p)=y:NEXT

1200 CLS:FOR g=0 TO z1:PLOT xp(lal(g)),yp(1l [2747]
a(g)) :DRAW xp(lel(g)) . yp(le(g)) :NEXT
1210 NEXT:GOTO 1080

Listing Mikrocad *

[1047]
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PC!

Grafpad III

Das Professionelle CAD-System fiir den Joyce und fiir den

A Frei wihlbarer Zeichen-
satz.

A MaBeinheiten kénnen
angegeben werden

A 16 verschiedene Zeich-
nungsebenen

A Symbuolbibliotheken
koénnen angelegt werden

A Stufenlose Zoomfunk-
tionen

A Freiwihlbares Raster

A Freiwihlbarer Cursor-

aller Symbole, Texte,
Objekte

A Vergroflem und ver-
kleinern

A Schraffieren

\ A Automatisches BemafBen

sprung
A 16 verschiedene Linien-

typen
A Dehnen, kippen, roticren,

kopieren Joyce: 548,-- DM
A Verschieben und 16schen PC: 698,._ DM

mit deutschem Handbuch!

deutsches Handbuch auch einzeln
erhiltlich:
Emzelmfo anfordern!

29.80 PM

3\

Hardware PC, Zubehor ) Elektrlc Studio

| 1512 MD/SD 1.423,-- Produkte
| 1512 CD/SD 1.898,--
1512 MD/HD20 2.423,--
1640 MD/SD 1.614,--
1640 CD/SD 2.088,--
-1 1640 MD/HD20 2.614,--
| Sanyo PCmit TIMON 1648,
4 Tandon PC (auf Anfrage) 3 . g
3 - { Lightpen *  Freihandzeichen
T IG (Y Ardiere) 1.198,-- auf dem Bildschimm - géngige

\IiEC P6 (disch.)

Funmtionen (Bleistift, Spriihdose ...)
278,--

CPC’s 98,
PC 98-

Video Digitizer * Einlesen von

Joyce

1.598,- )

1.698,--

&EC P6 color (dtsch.)
NEC P7 (disch.)

J e

P = Bildem (Video) in Computer
Star NX 15 (dtsch.) 1.298,-- CPC's 348~ Joyce 348
DMP 3000 / 3160 660,-- PC (neull) ’ 398,--
DMP 4000 898,-- v ’
SD 15 Typenrad 698,-- Mouse * mit Joystickan-
| SD 24 Nadeldrucker 1.298,-- schluB am Interface und Zeichensoft
RS 232 org. AMSTRAD 248,-- ware wie beim ngh(pen
MS DOS 3.3 (IBM neu) 198,-- .
i1 GW-Basic (m. Handb.)  98,--

ngl Handbuch fur 6128 48,

Business-Star 298,--
Fibu-Star 298,--
Statistik-Star 98..-
Datei-Star 98,--
dBase I 199,--
Wordstar 199,--
Multiplan 199,--
Prompt (Datei) 69.--
Prompt (Druck) 39,--
MICA (CAD) 198.--
Star Mail
Star Base
DR Graph
DR Draw 199,--
Turbo-Pascal 225,--
Profirem 178,--
Fakturem 98,--
Fibuking 136,--
Turbo Adress 169,--
Business Pack 198,--
Datamat Joyce 298,--
LocoMail 128,--
Tasword 8000 78,--
189,-

: \\Joyce-Mallmg-Systcm

fScanner fur PC )

Handy Bryllante-Produkt
des Monats Juni 87 (Chip)

bringt Graphlk und Text super-
schnell auf Ihren Bildschirm!
Auflésung 200 Punkte/Zoll

i Scanbreite 64 mm

{ Fiir IBM PC/XT/AT incl. Interface,
{Sofiware, Graphikpaket und deutsch.
1 Handbuch. Fiir Techniker, Lehrer,
Werbefachleute, Redakteure ...

/ Joyce Software

B-Laufwerk 360 kb 398,.-
Aufriistatz auf 640 kb 78,--

Liifterbaustein 98,--
Vortex Drive Card  1.098,--
TANDON Business

Card 21 (MB) 898,--

Festplatten: Seagate/ Tan-
don mit Liifter und Controller:
20 MB 898,--
30 MB 998,--
40 MB 1.798,--

7/~ Arnor Software

PI'OWO]'I ¢ Textverarbeitung ¢ unglnubhche(k
indigleit « mit Mai
llc, Disketirnhilfsprogs. - disch. Hmdbuch
3" Disketie 6128, Joyce (CP/M+) Je 239,--

Protext fir CPC 464, 664, 6128

Zubehor PC /¢ |

W
\

3* Disk. 94,-- EPROM  124,--
MAXAM : Kampleties Z80 Entwickl

« Werkzeug fir den Maschs m
3° Disk. CPC 464, 664, 6128 94,--

EPROM 124,--

MAXAM II 6128, Joyce Disk. 239,--
Deutsches Handbuch fiir

Protext / Maxam (CPC) 19,80

ROMBO Produkte
ROMBOX fiir CPC - ROM-Steckplatzer-
weiterung » 8 ROM Steckpliitze - ROM s belegen
keinen Spoicherplatz, somit ist dic ROMBOX dic
i Anlcitung «

1 CPC 464, 664, 6128 118,--
VIDI fiir CPC Joyoe und PC

digitizer » mit C
mit dcuudr:m Hnndbuch
378,--

CPC 348, Joyce
\liC (IBM-Komp.) 448,--

lnfo anfnrdern'

Farbband Drucker 24.90
Parallel-Seriell-Schnittstelle  148,--
B-Laufwerk FD2 548,--
5 1/4" IMB Laufwerk 498,--
Bildschimmfilter 59,--

Papierfithrung 37,--

Etiketten (200 Stk) 16,--

10 Disk. 3" CF2 69,--
10 Disk. 3" 2DD 149,--
Diskettenbox 3"/40 39.80

\_ 848,-- DM

4

leospapier 1000 Blatt

ideale Hardwarecrweiterung fiir Sie * mit deutsch. |

. Joyce' Zubehor

Machen Sle aus Threm Schneider Joyce ... eine
Buchfiihrungsanlage ... ein Biirosystem ... oder
wieso schreiben Sie nicht einfach ein Buch?

3000 Seiten
konnen

auf 10 Mbytes
gespeichert
werden!

PCW LD
e\.RD DHSK LUNIT

» 10 oder 20 MB - erweiteries CP/M Plus und Locosript » milgelieferte Hilfs-
programme ermdglichen einfachen Gebrauch + schnelle Zugriffszeit - 85 ms +
macht aus Threm Joyce - Textverarbeitungsprogramm ein leistungsfahiges
Biirosystem - leicht anzuschlieBen, ohne Spezialwerkzeuge oder spezielle
Kenntnisse «

) 10 MB Hard Disk 1.698,- DM
\Emzelinfo anfordem !! 20 MB Hard Disk 1.998,- DM /

'Pubhc Domam MS-DOS Software

Mehr als 600 Disketten mit iiber 10 000 Programmen soforlw

lieferbar! Bitte fordern Sie unsere Liste an!
Es handclt sich hicrbei um Software, die der kammerziell vertriebenen in Leistung und Bedienerfreund-
lichkeit kaum nachsteht Wescntlich ist, daB diese Software frei von Copyrights und kostenlos ist. Ange-

:5; gebene Preise dienen der Deckung van Unkosten (Leerdisketten, Kopicren us.w.). Das Angebot der
4 Public Domain Software ist schr vielseitig.

Elne Garantle, dafl dle freien Programme funktlonleren und weiche Lelstung sle bleten,

kann nicht gegeben werdent

Nachfolgend einige Beispiele:

« Spicledisketten (2.B. Schach, Flugsimul K picle us.w.) » T ng (PC-Write) » PC-
Musican (Musik zurn Selbstkormponieren) ¢ Best Games (Sammlung der besten Spiele) * Key Draw
(Farbgrafiksystern) « Present (Diavarfiihrung) » Turbosprite (Demnos in Turbo Pascal) » Draftsman

19.80/

(Ersiellen von Grafiken) « Deskmnates (Hintergrund-Pr ) « Caveq (Ad ) » und viele
mehr, Liste anfordern
Jede Diskette nur 10,-- DM
PD-10er Blocke:
Block 1 Block 2 Block 3 Block 4
T bsiting - PC-Wrie - Drucker-Utilities
- Flightsimul stor -Bnlef+Mlk= - Poster - Musik
- PC File I - Bowling $ Yy - Tebelien) - Touchtype
- Printer Utilities - Pinance - Spicle deutsch - Applikation
- Basic Progr. Utiliz. - Math und Stat - Prolog - PC-Calc
- Wertpepier/Finanzen - Print Grafik I+11 Datenbank - Infobase Datenbank
4 - Mini Assembler - Basic Translatar Finance - PC-ZAP
1 - Progremm Control - ESIE kiinstl. Intelligenz - DOS Tutor, deutsch - Hilfsprogramme
4 - "Crossref” - Wizard’s Castic Game -Monopoly - Drucker Utilities
- * Startrek” - Pul and Ne 1 kop - Basic Unilites
je Block nur 68,-- DM

\




6128 und Joyce!

Jede Diskette (3",

PD deutsch:
Nr.1:
Nr.2:

Nr.3:

Prolog
Nr.4:
Nr.5:
Nr.6:

Forth-8

Nr.7:
Nr.8:
Nr.9:
Nr.10:
Nr.11:
Nr.12:

é Pui)lic Domain
Software

(CPC/Joyce)
Ca. 1000 Programme auf 300 Dis-
ketten fiir Thren CPC 464, 664,

Liste anfordern!

Pascal-Compiler (JRT)
Z80 Assembler, Disassem-
bler und Linker
Interpreter fiir Lisp und

C-Compiler (Small C)

CP/M-Hilfsprogramme

Diskettenmonitor

GroBes CPC Arbeitsbuch

Colossal Cave-Adventure

CPC Disk Utilities

BizBasic mit Dateiverwalt.
Basic Compiler
Inline-Generator, Grafik

- \ Diskette (3", 5 1/4")

stalter

3,5%,51/4")  20,--

AMX Seitenge-

 kombinierbar zur AMX-Mouse
erlaubt Herstellung von Zeitung-
en, Poster und Handzettel
benotigt 64k Zusatzspeicher bei
464 und 664 (nur dk tronics!!)
Programm incl. dtsch. Handbuch

DM 178,--

1 Handbuch dtsch. auch einzeln er-

hiltlich

DM 29.80

« spanische Maus

30,--

Gerdes-Maus CPC
Joyce MousePack

Star Mouse:

228,--
249,--

mit Grafiksoft-

ware dhnlich AMX-Mouse
zum sensationellen Preis von

nur 168,--

(

fiir 464/664:

fernseher! Mit

TV Tuner Screens 298,--

dktronics Produkte

fiir 6128:

Speech Synth. ROM)  129,-- 256k Erweiterung * 249,--
Speech Synth. (Kas.) 89,-- 256k Silicon Disk * 249,--
Lightpen (Kas.) 59,-- Speech Synth.ROM) *  139,--
Lightpen (ROM) 89,-- Lightpen (ROM) * 89,--
64k Erweiterung 109,-- 64k Silicon Disk * 98,--
256k Erweiterung 249,-- Uhrenmodul (neu!!) * 119,--
256k Silicon Disk 249,-- Adapter (all Module *)  29,--
Uhrenmodul (neu!!) 119,--

fiir Joyce

256k Erweiterung 109,--

Joystick-Controller * 69,--

Joystick-Controller +

Soundsynth.* 129,--

Echtzeituhrenmodul * 129,--

Adapter (*) 29,--

TV Tuner fiir CPC

Machen Sie aus Ihrem Schneider CPC (color) einen Farb-

Stationstasten!

fordern'

“5-\LEmzelmf0 an

AMX-Mouse

» erleichtert die Benutzung des
®ikrocomputers und stellt einen
groBen Fortschritt dar

* Steuerung des Computers ber
den Bildschirm

« mit hervorragendem Grafikpro-
gramm

« Text und Grafik k6énnen vermischt
werden

Programm incl. dtsch. Handbuch

DM 248,--

(auch fiir Joyce erhéltlich)

Handbuch dtsch. auch einzeln

erhitlich DM 29.80

CPC 464-664-6128 Je 19.80
PCW 8256-8512 24.80
|CT™ 644 15,
1 CTM 640 12,--
GT 64/65 je 12,
PC 1512 29.80 |
Monitor CM/MM Je 19.80
1 Vokabeltrainer: K
Joyce  5§9,-- D
Verbentrainer: K
'\Qyoc 49,- D

7 Schaltplanservice \

Rombax * Vidi
Software PC
TAS+

ABLE ONE softwarepaket -

Handbiicher dtsch.
Grafpad 3 - Lightpen dk “tronics * 64/256 k Er-
weiterung dk “tronics » Mousc Elektrik Smdio =
Lightpen Elektrik Studio «+ AMX Mouse »+ AMX
Seitengestalter » Amdrum ¢ Video Digitizer »
29,

relationale Darenbank ¢ mit deut-
schem Handbuch und ausfiibrlichem Lehreil «
198,

verarbeitung, Kalkulation, Grafik, Datenbank »

80

Text-

498/

Dart - Scanner

Préizisionshardware
aus England!
Hochwertige Grafiken schnell
und einfach in den Computer
zu bringen war in der Ver-

gangenbheit ein Problem.
Damit ist jetzt Schluf}!

Mit deutscher Anleitung !

Wenn Sie Besitzer eines Schneider CPC und eines DMP 2000 sind, haben
Sie mit dem Dan-Scanner die Méglichkeit, Bilder und Grafiken in 4 ver-
schiedenen Auflésungen bis zur DIN A4 Grofie oder bis zu 20 x 10 Punkte
pro mm?2 (hoher als Laserdruckeraufldsung) in Verbindung mit einem kom-
pletten Grafikprogramm in den Computer einzulesen! AnschlieBend kénnen
diese eingelesenen Objekte beliebig weiterverarbeitet und ausgedruckt werdenf::
Einfache Installation: der Scanner wird auf den Druckkopf des DMP
2000/3000/3160 und Riteman F+ aufgesteckt, das mitgelieferte Interface an
dem Erweiterungsbus ange-schlossen und schon geht’s los. Thr Bild wird nun
Zeile fiir Zeile in Hochstauflosung abgetastet.
Weitere Druckeranpassungen werden folgen!

Fiir CPC 464, 664 und 6128

249,-- DM

_\?ltte fordern Sie unser Elnzelmfo an!

/- Wichtiges Zubehor

'T'Multiface I

Druckerkabel CPC’s 99,--
Monitor Verlédngerung CPC 23,50
Farbband fiir: NLQ 401 14,80
DMP 2000/3000/3160 19,80
10 Disk. 5 1/4" ssps ~ 29,--/39,--
10 Disk. 3" cF2p/2DD  69,--/148,--
Diskettenbox 3"/3,5" 40 39,80
Diskettenbox 3"/3,5" 80 49,80 Vollstindige Kopiereinrichtung fiir
Joystick Compet. 5000 39,-- { Kassetten und Disketten
Joystick Schneider 35,-- * Wird auf den Expansionsport Thres
Etiketten 70x70 mm (2008t.) 16,-- CPC (464, 664 und 6128) aufge-
Abdeckhauben: steckt
Konsole 464, 664, 6128 19,80 » Wahlweises Kopieren von Kas. auf
Monitor griin, color 29,80 l Disk. und umgekehrt, sowie von
DMP 2000/3000 19,80 Kas. zu Kas. und Disk. zu Disk.
Floppy DDI, FD1, Vortex 16,80
Hardware CPC: : DM 178,--
CPC 6128 griin 758, I Adapter (6128) 29,--
CPC 6128 color 1.233,--
CPC 464 Keyboard 283,-- 9
Monitor griin/color  283,--/663,-- er.age Imager
DD!1 mit Controller 478,.- (Kopierprogramm)
- {FDL mit Kabel 478, L1 . shnlich Multiface T~ 148,--
\RS 232 (464, 664,6128) 148~ ) \ Adapier (6128) 29

| sehr schnelle
] Zugriffszeit o

A MB Laufwerk (Joyce)\q

preiswertes
Disketten-
material
doppelseitig « 5 1/4" ist das welt-
weit am meisten eingesetzte Disket-
tenformat « problemloser AnschluB!

5 1/4" 1 MB-Slimline 448,-

3 1/2" 1 MB-Slimline 348")

Supercopy

464, 664, 6128 und Joyce!

bearbeitet alle 43 Spuren

Sicherheitkopie anlegen méglich!

Service: Sollte Supercopy cinmal etwas nicht

] schaffen, dann senden Sie die Orginaldiskete
IThres Programms und von SUPERCOPY an den
Herstella, darm erhalten Sic kosenlos eme neue
1 Verwion inc). der Erkermung des neuen Kopicr-
 scutzes.

89,--

" Disk. CPC’s 79,-- Joyce




—Tips & Tricks

RelocCc

Reloc ist ein Programm fiir jeden der sich schon geéirgert
hat, daB} zwei seiner Maschinenspracheprogramme in dem
selben Speicherbereich liefen, so daB er sie nicht zusammen
verwenden konnte. Was niitzten z.B. die besten Grafik-
RSX-Routinen, wenn die Hardcopyroutine den gleichen
Speicherbereich braucht. Um flexibel zu sein, braucht man
relocalisierbare Programme, die in jede Adresse geladen
und von dort aus gestartet werden konnen. Dies bedeutet
aber miihselige Arbeit, wenn das alles mit der Hand gesche-
hen soll, um im Assemblerquellcode eine Tabelle fiir jeden
Label anzulegen und auierdem zwei Bytes mehr, pro La-
bel. Reloc legt die Tabelle selbst an und braucht auch nur
ca. 1 Byte pro Label.

So wird Reloc benutzt:

1.) Man assembliert sein Programm einmal mit ORG 0, merkt
sich die Einsprungsadresse, die Linge und speichert es an-
schlieBend ab. Das gleiche Verfahren wird mit der Adresse
&1000 angewendet. Bei dem Maxam Assembler geschieht das
mit dem Write Befehl. Bei dem Devpac Assembler wird das mit
der Option 16 ausgefiihrt. Bei dem Zen Assembler einfach mit
dem LOAD Befehl.

2.) Man startet Reloc, gibt den Dateinamen, die Linge und die
Ansprungadresse an.

3.) Man schreibt sich das Tabellenende, die Gesamtldnge und
die 2. Ansprungadresse die angezeigt wird, auf. Und anschlie-
Bend wiihlt man einen Dateinamen zum Abspeichern des relo-
calisierbaren Programms . Nun kann man das Programm an
eine beliebige Adresse laden und benutzen.

Das wird so gemacht:

l=ladeadresse (z.B.himem-L&nge)

mermory 1-1

load “Programm”,1

calll

Nun kann man wenn man unbedingt Speicherplatz sparen will,
eingeben:

memory 1+ Tabellenende.
Wenn man dies ausgefiihrt hat, muB man jetzt jedoch:

calll
calll+ zweite Ansprungadresse
verwenden.

Es ist auch moglich, ein kleines Ladeprogramm zu schreiben,
der dies automatisch macht. Es kénnte fiir eine RSX Erweite-
rung so aussehen (falls als Ansprungadresse fiir Reloc die RSX
Initialisierungsroutine angegeben wurde):

10 input”"Ladeadresse (Enter= hdchst moglich)”; a$

20if a$="" then la=himem-
GesammitlLdnge + 1 else la=val(a$)

30 memory la-1

40 load"relocdlisierbares Programm”,la

50 call la: 'Relocalisieren und dann Aufruf der
Initialisierungsroutine

60 memory la +TabellenEnde

70 print“Folgende RSX wurden instaliert:”

80 print"IFILL"

90 print"HARDCOPY ..... “

100 new

Das Programm ist in der Lage bis zu 16 kByte Code zu verar-
beiten.

Es konnen nur dann Fehler auftreten, wenn die Quellprogram-
me auch im Assemblertext nicht relocalisierbar wiren: wenn
Absolutadressen im Programm getrennt als high und low Byte
verarbeitet werden.

(A. Gobbi)

10 MODE 2 [513]
20 dat0=&6000 [367]
30 tabb=dat0-3 [1434]
40 MEMORY dat0-&4003 [64]
50 INPUT"Datei mit ORG=0000H " :n$ [1359]
60 INPUT"Datei mit ORG=1000H ";n2$ [17a43]
70 INPUT"Laenge des Programmes ";1 [2252]

80 INPUT"Einsprungadresse des Programms mi [4914]
t ORG=0000h ":s

90 n$=n$:LOAD n$,dat0 [1220]
100 n2$=n2$:LOAD n2$,dat0-&4000-2 [440]
110 DEF FNlow(x)=VAL("&"+RIGHTS$ (HEX$(x,4), [709]
2))

120 DEF FNhigh(x)=VAL("&"+LEFTS(HEXS$(x,4), [1836]
2))

130 ende=datO0+1-1 {480]
140 nadr=&90 [319]
150 FOR adr=ende TO dat0 STEP -1 [1858]

160 IF PEEK(adr)<>PEEK(adr-&4002) THEN GOS [1850]

UB 430

170 NEXT [350]
180 rel=-tabb-&51+1-4 [748]
190 FOR i=0 TO 78 [501]
200 READ b$:b=VAL("&"+b$) [1052]
210 p=p+b:POKE rel+i,b [375]
220 NEXT [350]
230 IF p<>9276 THEN PRINT"Prueffsummenfehl [4320]
er" :END

240 POKE rel+&4F ,FNlow(s):POKE rel+&50,FNh [2638]
igh(s)

250 POKE rel+&24 ,FNlow(datO-tabb+3):POKE r [3655]
el+&25,FNhigh{dat(-tabb+3)

260 POKE tabb,nadr [1098]
270 POKE tabb-3,FNhigh(tabb-5-dat0):POKE t [2609]
abb-1,FNlow(tabb-5-dat0)

280 POKE tabb-2,PEEK(tabb-1) [1082]

Listing Reloc

290 POKE dat0-1,4&90:POKE dat0-2,PEEK(dat0- [3207]

300 CLS [91]
310 PRINT TAB(15)"anfang"TAB(25)"ende"TAB( [4384]
35)"laenge"”

320 PRINT"Relocator”TAB(15)"0000H"TAB(25)" [3366]
0050H"TAB{35)"0051H"

330 PRINT"Tabelle"TAB(15)"0051H"TAB(25)HEX [6120]
$(datO-rel-1,4)"H"TAB(35)HEX$(dat0-tabb+3,

4)"H"

340 PRINT"Programm"TAB(15)HEX$(datO-rel,4) [3981]
“H"TAB(25)HEX$ (ende-rel, 4)"H"TAB(35)HEX$(1

(4)"H”

350 PRINT"gesammt"TAB(15)"0000H"TAB(25)HEX [5865]
$(ende-rel,4)"H"TAB(35)HEX$(ende-rel+l,4)"

H
360 PRINT:PRINT"Einsprungadresse beim 1. A [5049]
uffruf O0O0QO0H"

370 PRINT"beim 2. Aufruf O0000H oder "HE [4088]
X$(s+datO-rel,4)"H"
380 PRINT:PRINT"Die Adresen sind relativ z [4711]

ur Laedeadresse”

390 PRINT [361]
400 INPUT"Dateiname fuer Programm ";n$:n$= [2885]
n$

410 SAVE n$,b,rel,ende-rel+l,s+datO-rel [2607]
420 END [110]
430 radr=adr-dat0-1 [1274]

440 IF FNhigh(radr)<>nadr AND nadr<>&90 TH [3451]
EN POKE tabb,nadr:POKE tabb-1,FNlow(radr):
tabb=tabb-2

450 POKE tabb,FNlow(radr):tabb=tabb-1 [1768]
460 nedr=FNhigh(radr) [270]
470 RETURN [555]
480 DATA E5,D5,C5,F5,3E,C9,32,0F,00,F3 [662]
490 DATA CD,0F,00,3B,3B,E1,FB,E5,11,0D [2147]
500 DATA 00,B7,ED,52,36,18,23,36,4C El [1617]
510 DATA 11,44,00,19,E5,11,00,00,19,44 [1016]
520 DATA 4D,E1,7E,FE,90,28,1B,57,23,7E [1826]
530 DATA 3D,5E,23,BB,28,F2,D5,E5,EB,09 [2251]
540 DATA 5E,23,56,EB,09,EB,72,2B,73,E1 [1995]
550 DATA D1,7B,18,E9,F1,C1,D1,E1,C3 [2352]

Listing Reloc

58 pe 1087




Tips & Tricks—7

C fiihrt eine Resettaste ein. Nach dem Starten des Pro-
gramms wird beim Driicken von CTRL +c das Basic auf-
gerufen, ohne den Speicher zu 16schen.

Mit C kann man ein Maschinenspracheprogramm, das im Nir-
wana landet vielleicht noch retten. Falls jedoch der Interrupt
mit DI unterbunden wurde, kann die Tastatur nicht mehr kon-
trolliert werden und es ist nichts mehr zu machen.

(A. Gobbi)

fur 464
I

10 FOR i%=0 TO 13:READ a%:POKE &100+i%,a%: [2884]
NEXT

20 FOR i%=0 TO 58:READ a%:POKE &BE0O+i%,a% [2284]
:NEXT

30 CALL &100 [470]
40 NEW [318]
50 DATA &F3,&3E,&C3,&32,&6D,&B9,&21,&00,&B [2859]
E,&22,46E,&B9,&FB, &C9

60 DATA &3A,&92,&B1,&3D,&20,7,&3A,&ED,&B4, [10927]

&CB,&7F,&20,3,&F1,&4FB,&C9,&3A,4F2,4B4,&CB,
&77,&28 ,4F6,&3A,9,4&B5,&4FE,&1E,&20,&EF, &21,
&3C,&B5,&36,415,&23,&AF, 477 ,&23,&36,1,4&23,
&77,&23,&77,&F1,&31,0,&C0, &DF, 438, &BE, &CD,
&5E,&BA,&C3,&90,&C0,0

Listing C

Reacdy to use Tip

MC READ SOUND REGISTER
Eine Firmware-Erweiterung

Dieses mal gibt es in der Ready to use-Ecke eine Firmwa-
re-Erweiterung auf der untersten Maschinenebene.

Da aber die Hardware von CPC464 und den anderen CPCs
nicht haargenau baugleich ist, kann hier nur eine Losung fiir
den CPC464 vorgestellt werden. Wer vielleicht eine fiir die an-

deren CPCs hat, sollte sie uns doch *mal zusenden. Moglicher-
weise komme ich auch noch selbst darauf, woran es liegt.

Und was soll man nu” damit machen kénnen? — Man kann zum
Beispiel eingestellte Werte bestimmter Soundregister holen,
iiberpriifen und gegebenenfalls dndern.

Zeitbedarf der Routine: Ungefiihr 60 Mikrosekunden!

Hermann/Eckehart Roscheisen

fur 464-664-6128
1000
AO00 1010 org #a000
1020
AOO0 3E04 1030 14 a,4 i Example
AO02 OQEAS 1040 14 c, 185 3 to test
A0O4 CD34BD 1050 call #bd34 i MC SOUND REGISTER
AO07 3E04 1060 14 a,4 i now read register ...
1070
1080 i
1090 ;i HC EEAD PSG AY-3-8912-REGISTER
1100 1 Firmuare extension by H.R.
1110 & CPC464 only
1120 i vgl. #BD34 HC SOUHD REG]STER
1130
1140 3 Einxprun;
1150 A: Registernummer
1160 3
1170 i Aussprung:
1160 1 ~ C: Registervert
1180 ¢ — B: Letzter Port-Wert #F7
1200 i ~ A: Letzter Out #80
1210 ¢ - Alle anderen Register unveraendert
1220 %
1230
AOOS F3 1240 RDPSG: DI i Do interrupts
Aggk O6F4 1250 LD B,#F4 i send register number to
G
AOOC ED79 1260 OUT (C),A i
AOOE O6F6 1270 LD B, #F6 i
AO10 ED78 1280 IN A, (C) H
AO012 FECO 1280 OR #CO
AO14 ED79 1300 OUT (C),A
AO16 EB3F 1310 AND #3F
AO18 ED79 1320 QUT (C),A i
AOLA OBF7 1330 LD B.#F7 i sWwitch 8255 port A to i
nput mode
AO1C 3E9Q0 1340 19 g A, ¥90
AOLE ED7S 1350 OUT (C),A i
A020 O6F6 13680 LD B,NF6 i read register
A022 ED78 1370 IN A, (C) 5
A024 F640 1380 OR 440
A026 ED79 1390 OUT (C),A
AO26 EB3F 1400 AND #3F
AO2A ED79 1410 OUT (C),A §
AO2C 0BF4 1420 LD B,#F4 i read register contents
from port A
AO2E ED48 1430 IN c,(c)
A030 3EB0 1440 LD A, ¥80 i
A032 OBF7 1450 LD HFT7 i sSwitch 8255 port A back
to output
A034 ED79 1460 OUT (C).A i
AO36 FB 1470 EI i enable interrupts again
A037 C9 1480 RET i
1480
RDPSG 4009
Table used: 25 from 218
Listing MC read Sound Register

BRANDHEISSE KNULLERPREISE
Schneider Epsondrucker (dt. Version)
CPC 6128 mil Granmonitor 729,— AnschiuBertig an AMIGA, Schneider PC oder CPC, Alari ST oder IBM-
CPC 6128 mit Farbmanifor 1149,— Kompalible
Joyce PCW 256 1549, LX 800 579,—
Joyce 2099,— FX 800 939,—
3 Dlskeﬂen (Maxell CF2) 108t 75— FX 1000 1189,
30t 189,— L0 800 1099,
PG 1840 mit SW-mon. + 1 Laufwerk 1529, LQ 1000 1429,—
mil SW-mon. + 2 Laufwerke 1939, LQ 2500 2399, -
mil SW-mon_/ 1 LW { HD 20 MB 2829, EX 800 1349,
PC 1640 mil Farbmon, + 1 Lautwerk 1939, - EX 1000 1679,
mit Farbmon. + 2 Laufwerke 2379, 1X 800 1649, —
mit Farbmon./ 1 LW / HD 20 MB 3239, S0 2500 3229, —
PC 1640 mn EGAmon. + 1 Laufwerk 2599,— Coloreinbausatz far EX 800=1000 219,—
GA-mon. + 2 Laufwerke 2979, Einzelblatieinzug EX/FX/LO 800 379,—
mn EGA-mon./ 1 LW / HD 20 MB 3899, Epson PCe Main Unil / 1 Lautwerk 1269, -
20 MB Feslplatie (Seagale) + Contraller 679,— PC-AX Main Unil / 1 Laufwerk 3179,—
20 MAB-Fagand Lapina {einbau- und anschiuBiertig Stardrucker (dt. Version)
fiir PC 1512 und %40 979,— LD mit Comm, Centranics oder BM 579,—
30 MB-Filagard Fujl 1149,— W00 mil Centronicsschnitistelle 979,—
Seikn Aenianduhr Wijst Terminal 1000 169,- Commodore
Gralidablett Koalapad 10r IBM Kompalible Commodore PC10 Il 1849, —
mil Colorgrafikkarte + Gameporl 149,— Commodore PC-20 Il 2649,
NEC-Drucker (dt. Version) Commodnre AMIGA 500 1089,
NEC P 1149, GA 500 + Farbmonilor 1081 1769, —
NEC P 6 Calor 1529, Commodore AMIGA 2000 2399, —
NEC P 1499,— AMIGA 2000 + Farbmonitor 1081 2099, -
NEC P 7 Color 1799,— Commedore AT PC 40 3849,
Versandkostenpauschale (Warenwert bis OM 1000,—idariiber): Vorauskasse (DM 8,—/20,—), Nachnahme (DM 11,20/23,20), Ausland (OM 18—£30,—).
Lieferung nur gegen NN oder Austand nur Preisliste (C angeben) gegen Zusendung eines Freiumschlags.
CSV RIEGERT
SchiloBhofstr. 5, 7324 Rechberghausen, Tel. (0 71 61) 5 28 89

'-GAI L UNPUTER
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Teil 5

Mit Symbolen und beweglichen Bildschirmobjekten sind die CPCs, im Ge-
gensatz zu den iibrigen Leistungsmerkmalen, nicht gerade iippig ausgestat-
tet. Hier bieten sie dem Anwender in erster Linie nur die 256 Text-Zeichen.
Um dem abzuhelfen, bringen wir in dieser Folge eine komplette ICON und
Sprite-Verwaltung. Somit konnen Sie sowohl Thre Anwenderprogramme mit
Ikonen benutzerfreundlicher herrichten, als auch Ihre Spiele durch Sprites
schneller und optisch aufwendiger gestalten.

Dabei ist die Bezeichnung, ob ICON
oder Sprite, nebenséchlich, da sich bei-
de programmtechnisch nicht unter-
scheiden. Da Ikonen meistens als feste
Bildsymbole Verwendung finden und
Sprites in erster Linie in Spielen zu
Hause sind, wird je nach Anwenderfall
in diesem Beitrag der richtige Aus-
druck verwendet. Um hier keine Un-
klarheiten zu schaffen, nachfolgend
noch einmal als Zusammenfassung,
was hier wie bezeichnet wird:

ICON: Ein-/ausblendbare Bildsymbo-
le, die jedoch vom Programm in der
Regel nicht bewegt werden.

Sprite: Diese Bezeichnung wird ver-
wendet, wenn diese Bildsymbole in der
Regel durch ein Programm bewegt
werden (meistens in Spielen oder z.B.
als Cursor-Symbol)

Sie sehen, es gibt lediglich den Unter-
schied, ob sie fest sind oder bewegt
werden. Profi RSX ist es aber egal, wie
Sie ein Symbol bezeichnen. Es verwal-
tet einfach Symbole, alles andere ist
uninteressant. Lediglich von Bedeu-
tung ist, dafB alle Symbole (Sprites und
Ikonen) selbstverstindlich keine Bild-
schirmdarstellung vernichten, d.h.,
dal der Hintergrund nach dem Aus-
blenden der Symbole wieder unveridn-
dert erscheint.

Grundsiitzliches

Um mit dieser Folge arbeiten zu kon-
nen, laden Sie einfach die Erweiterung
und initialisieren Sie diese mit “CALL
&8000“ (vor dem Laden natiirlich
“MEMORY &7fff“ eingeben). Falls
Sie auch einige oder alle anderen Profi
RSX-Teile verwenden mdchten, so be-
folgen Sie bitte unbedingt die zum
SchluB abgedruckte Ladeanweisung!

Ikonen und Sprites bestehen in ihrem
Aufbau aus einer Matrix, die, wie bei
den Text-Zeichen, die Informationen
fiir ihr Aussehen enthélt. Natiirlich be-
ndtigt Profi RSX Speicherplatz, um
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sich die Matrix zu merken. Da PR sich
diesen nicht willkiirlich reserviert, was
Thr BASIC-Programm &uflerst unflexi-
bel machen wiirde, bedarf es einer Mit-
teilung an PR, wo und wieviel Spei-
cherplatz reserviert werden soll. Dabei
kann der Speicherplatz iiberall in den
ersten 64k ihres Rechners liegen (na-
tirlich nicht im Bildschirm-RAM, in-
nerhalb von Profi RSX oder anderen
System-Bereichen). Aber ansonsten
sind Sie vollig frei in IThrer Wahl. Wenn
Sie sich entschieden haben, wo Sie am
ehesten Speicherplatz entbehren kén-
nen, so miissen Sie PR dessen Lage
mitteilen. Dieses geschieht mit Hilfe
des Befehles Nr. 83 (>SP.MEMORY,
Adresse oberste Speicherstelle, Adres-
se unterste Speicherstelle«). Danach
wird dann dieser Bereich fiir alle
ICON/Sprite-Definitionen verwendet,
natiirlich einschlieBSlich der oberen und
unteren Adresse. Bevor Sie den Befehl
anwenden, miissen Sie, wie Thnen in-
zwischen sicherlich einleuchtet, den
BASIC-Speicher durch »MEMORY
(unterste Speicherstelle)-1« schiitzen.
Damit Sie jedoch wissen, wieviel Spei-
cher Sie bendtigen, sehen wir uns jetzt
erst einmal an, wie Sprites & Ikonen
erstellt und intern behandelt werden.

Erstellen von Ikonen
und Sprites

Ein Icon (und auch ein Sprite) ist prin-
zipiell nicht anders zu erstellen als ein
Zeichen. Lediglich gilt hier zu beriick-
sichtigen, daB dieses auch farbig sein
kann. Damit 148t sich eine dquivalente
Programmierung zum Symbol-Befehl
nicht erreichen. Wie jedoch dann pro-
grammieren? In der Computer-»Stein-
zeit«, sprich C 64, als erstmals Sprites
auftauchten, geschah dieses extrem
kompliziert und war (und ist) fiir den
»durchschnittlichen« Freizeit-BASIC-
Programmierer undurchsichtig (vor-
sichtig ausgedriickt). Dort gilt es, Spri-

tes im Bindr-Format zu entwickeln und
mittels Poke-Befehlen zu laden.

Dann noch ein paar Register setzen und
fertig. Falls Sie Farben wiinschten, so
muBten zusitzlich fiir jede einzelne
Farbe Bitkombinationen beriicksichtigt
werden. Das ganze war eben ein wenig
umstindlich und letztendlich gab es
auch nur eine »Einheitsgrofe« der Spri-
tes. Da Sie einen CPC haben, soll uns
das hier nicht weiter interessieren. Wie
aber ist bei Profi RSX dieses Problem
gelost worden? Zumindest nicht
schlechter, wie ich meine.

Zuerst zur Grofle, dem Format der
Sprites. Dieses konnen Sie beliebig
wihlen. Aus diesem Grund muB ir-
gendwo festgehalten werden, welches
Format welches Sprite hat. Dieses ge-
schieht mit dem zweiten Befehl dieser
Folge, der folgende Syntax hat:

“SP.DEF, ICON/ Sprite-Nummer,
X-, Y-Ausdehnung, Mode, Adresse
Integer-Variable«

Zuerst geben Sie Nummer des Sprites
an. Danach folgen die X- und Y-Aus-
mafe. Diese sind in Pixel anzugeben.
Die X-Ausdehnung sollte durch 8
(Mode 2), durch 4 (Mode 1) oder durch
2 (Mode 0) dividierbar sein. Als nich-
stes folgt der Mode, in dem das Symbol
spiter angezeigt werden soll. Hier kon-
nen Sie jeden der drei Bildschirmmodi
angeben, die Ihnen Thr CPC zur Verfii-
gung stellt. Selbstverstiindlich kann
Profi RSX Sprites und Ikonen in allen
dreier Auflésungen korrekt verarbei-
ten. Noch ein weiterer Vorteil steckt in
diesem Befehl: Nur durch dndern des
Modes in dem Befehl »SP.DEF« kén-
nen alle Matrixen, die wie nachfolgend
beschrieben erstellt wurden, fiir alle
drei Auflosungen verwendet werden;
Sie miissen demnach das Aussehen ei-
nes Symboles nur einmal festlegen und
konnen es dann in allen Auflésungen
benutzen. Dabei sind die Unterschiede
in der Anzahl der verwendbaren Far-
ben zu beachten. Fiir eine Service-Mel-
dung seitens Profi RSX wird der vierte
und letzte Parameter bendtigt. Hier
miissen Sie die Adresse (»Klammeraf-
fe«!) einer Integer-Variablen iiberge-
ben. Der Inhalt dieser Variablen sollte
(muB aber nicht) zweckmiBigerweise
eine »0« sein. Nach Abschlul des Be-
fehles teilt IThnen dieser hier mit, ob er
erfolgreich durchgefiihrt wurde. Ist der
Inhalt der Variablen=1, so war alles
ok. Andernfalls (Inhalt=0 oder unver-
dndert) gab es eine oder mehrere Un-
stimmigkeiten. In erster Linie kann
dies ein Mangel an Speicherplatz ge-
wesen sein. Wie aber berechnen Sie
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Abb. 1

den bendtigten Speicherplatz fiir ein
Symbol? Dies 14Bt sich leicht mit fol-
gender Formel bewerkstelligen:

bendtigterSpeicherplatz =(Y-Ausdeh-
nung*(X-Ausdehnung/Mode-
faktor))+12

Dabei sind fiir die Ausdehnung die
Werte in Pixel einzusetzen. Der Mode-
faktor betrigt bei Mode 2: 8, bei Mode
1: 4 und schlieBlich bei Mode 0: 2. Zu-
sdtzlich miissen immer 12 Bytes ad-
diert werden, die PR intern zur Ver-
waltung benétigt. Dieses soll hier aber
nicht weiter beachtet werden. Wie aus
obiger Formel ersichtlich, bendtigt ein
Symbol gleicher Ausdehnung je nach
Mode unterschiedlich viel Speicher-
platz. Dieses 148t sich dadurch erkli-
ren, daf je nach Mode ein Pixel (auf
Grund der Anzahl der mdglichen Far-
ben) 1, 2 oder 4 Bits Speicherkapazitit
beansprucht. Folglich erscheinen die
Symbole in horizontaler Richtung in
Abhingigkeit vom Mode in unter-
schiedlicher Gréfie. Die Pixel-Zahl pro
Symbol ist dabei aber immer gleich.
Die obige Formel gilt nur fiir im Spei-
cher befindliche Symbole. Sollen diese
auch angezeigt werden, so vergréBert
sich der Speicherbedarf auf fast das
doppelte. Die nétige Formel lautet:

bendtigterSpeicherplatz = (Y-Ausdeh-
nung*(X-Ausdehnung/Mode-
faktor))*2+12

Wie Sprites angezeigt und bewegt wer-
den, folgt spiter. SchlieBlich miissen
Sie diese erst einmal definieren. Dieses

geschieht mit dem Befehl “SPRITE“.
Seine Syntax lautet:

“SPRITE, Sprite-Nr., X-, Y-Position,
> weitere Parameter < “

Dieser Befehl sicht auf dem ersten
Blick zwar relativ einfach aus, bei ge-
nauer Betrachtung ergibt sich jedoch,
daf dieser einer der komplexesten Be-
fehle innerhalb von PR ist und Sie es
ihm zu verdanken haben, daB Sie Spri-
tes komfortabler als auf einem C64
programmieren koénnen.Das Program-
mieren der Matrix ist mit ihm nicht
schwieriger als das Erstellen einer Gra-
phik mit den BASIC-Befehlen PLOT
und DRAW und somit auch einfacher
als das Definieren neuer Zeichen mit
dem SYMBOL-Kommando, da Sie mit
ihm innerhalb der Matrix an beliebiger
Stelle Punkte setzen oder ganze Linien
ziehen konnen.Nach Angabe der obli-
gatorischen Sprite-Nr., die bei nahezu
allen Sprite-Befehlen verlangt wird,
folgt die Angabe einer X- und Y-Posi-
tion. Diese bezieht sich auf die Sprite-
Matrix. Stellen Sie sich Ihre Matrix
(deren GroBe Sie vorher mit dem Be-
fehl »SP.DEF« festgelegt haben) so
vor, als wire Sie eine Aneinanderrei-
hung von einzelnen Punkten in mehre-
ren Zeilen. Dabei hat der Punkt links
oben innerhalb der Matrix die Koordi-
nate 0X/0Y. Der néchste Punkt hat die
Koordinate 1X/0Y, der Punkt der ge-
nau unter diesem liegt, die Koordinate
1X/1Y.Sie konnen also durch Angabe
dieser Koordinate festlegen, welchen
Punkt Sie als erstes innerhalb der Ma-

trix definieren wollen. Letzteres ge-
schieht durch die folgenden Parameter,
die in der Syntax-Beschreibung unter
»weitere Parameter« fallen. Mochten
Sie beispielsweise den vorher adres-
sierten Punkt die Farbe 2 (entspre-
chend INK 2) zuweisen, so hingen Sie
eine »2« an. Damit ist die Farbe des
Punktes festgelegt. Durch Angabe ei-
ner Koordinate und der zugehérigen
Farbe definieren Sie somit einen Punkt
in der Sprite-Matrix. Es 148t sich jede
Farbe angeben, eine »0« steht z.B. fiir
snicht gesetzt« und der Punkt hat das
gleiche Aussehen wie der Bildschirm
und hebt sich nicht von diesem ab. Die
mogliche Zahl der verwendbaren Far-
ben ist vom gewihlten Mode abhingig
(siche »SP.DEF<«). Es sind in Mode 0
die Farben0 — 15,inM.101 — 3 und
in M.2 die beiden Nr. 0 und 1 méglich.
Geben Sie eine hohere Farb-Nummer
an, so wandelt PR diese automatisch in
die entsprechende giiltige Nummer
um, aus Nr. 6 wird in Mode 1 folglich
Farbe 2. Diese Automatik unterstiitzt
das Verwenden von Symbol-Definitio-
nen in allen 3 Auflosungen.Sie haben
jetzt Ihren ersten Punkt festgelegt. Um
alle nachfolgenden ebenfalls zu setzen,
bedarf es jedoch nicht einer erneuten
Positions-Angabe. Hierzu reicht es
aus, weitere Zahlenwerte anzuhéngen,
wobei jede Zahl die Farbe eines Punk-
tes festlegt und zwar in der Reihenfolge
von links nach rechts. Wird die rechte
Grenze der Matrix erreicht, so wird au-
tomatisch in der folgenden Pixel-Zeile
ganz links fortgefahren. Allerdings las-
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sen sich nicht beliebig viele Parameter
den Befehl mitgeben, da der BASIC-
Interpreter nur max. 32 Parameter pro
RSX-Befehl verarbeiten kann. Abziig-
lich der ersten drei Parameter bleiben
pro Befehl max. 29 fiir die Matrix-De-
finition iibrig. Nun wire es sicherlich
duBerst langweilig und zudem sehr ver-
schwenderisch (Speicherplatz!), wenn
Sie z.B. eine ganze Matrix-Zeile auf
ein und dieselbe Farbe setzen wollten
und hierzu fiir jeden einzelnen Pixel
stindig die gleiche Zahl angeben miif3-
ten. Gliicklicherweise ist dieses nicht
notwendig, denn der »SPRITE«-Befehl
bietet hierzu eine andere Losung an.
Mit Hilfe von 2 Zahlen konnen Sie bis
zu 255 Punkte auf die gleiche Farbe
setzen. Dazu geben Sie im Befehl eine
negative Zahl an (von —1 bis —255)
und sofort anschlieBend die Nummer
der Farbe, welche fiir die mehreren Pi-
xel gelten soll. Die ins positive gewan-
delte Zahl ergibt die Menge der Para-
meter, welche alle gleichfarbig wer-
den. Wenn Sie z.B. folgende Parame-
terisierung verwenden:

“SPRITE,0,0,0,1,2,-5,3,2¢
dann bedeutet das

ICON/Sprite-Nummer: 0
Position des ersten Pixels: 0X,0Y
(links oben)

Farbe dieses Pixels: 1

Farbe des nichsten Pixels: 2

danach folgen 5 Pixel mit der Farbe 3
und ein Pixel mit der Farbe 2 (Position
8X,0Y).

So 14t sich mit mehreren Befehlen
schnell und duBerst einfach ein Icon
oder Sprite definieren, ohne ein Com-
puter-Profi zu sein und mit PEEK,
POKE oder CALL zu hantieren. Auch
vorhandene Bildschirmgraphik 148t
sich mit dem Befehl »SP.GET2« als
Sprite-Matrix einlesen. Die GroBe des
Bildschirmausschnittes, welcher in
eine Sprite-Matrix umgewandelt wird,
ist dquivalent zum Format des Symbo-
les.Um ein Sprite auf dem Bildschirm
darstellen zu koénnen, bedarf es eines
weiteren Schrittes. Es muf erst »einge-
schaltet« werden. Bei diesem Vorgang
wird zusitzlich Speicherplatz reser-
viert, da ja die Bildschirmgraphik ge-
speichert werden muB, wenn ein Sym-
bol angezeigt wird. Das Einschalten
geschieht mit dem Befehl »SP.ON«.
»Ausschalten« koénnen Sie ein Sprite,
um z.B. Speicherplatz zu sparen, mit
dem Befehl »SP.OFF«. Wenn ein Spri-
te eingeschaltet ist, kann es auf dem
Bildschirm dargestellt werden, z.B.
mit »SP.PUT«. Niheres erfahren Sie

62 pPc 1087

ein wenig spiter.Da dies bisher sehr
viel Theorie war, habe ich mir, zur bes-
seren Verstindlichkeit und damit Sie
ein wenig Praxis bekommen, das Titel-
logo dieses Heftes vorgenommen und
es, ein wenig modifiziert, in ein Ma-
trix-Raster iibertragen. Das Ergebnis
finden Sie in Abbildung 1. Erginzend
zeigt Abbildung 2 die Bedeutung der
Punkte. Versuchen Sie jetzt, diese Ma-
trix in »SPRITE«-Befehle zu iibetragen
und vergleichen Sie Thr Ergebnis mit
dem Programm 1, welches dieses Sym-
bol erzeugt und anzeigt.Bevor Sie das
Programm starten, miissen Sie erst mit
Hilfe von »SP.MEMORY« einen Spei-
cherbereich fiir das ICON resevieren.
Dieser mu8 mindestens &??7?? Bytes
umfassen. Den Umfang sollten Sie sel-
ber errechnen. Das Programm erklirt
sich eigentlich von selbst, so daB jetzt
Punkt 3 an der Reihe ist.

Darstellen und Bewegen
der Symbole

Bis hier haben wir in erster Linie das
behandelt, was sowohl fiir Ikonen und
Sprites gleichermaBen gilt. Jetzt wen-
den wir uns mehr den Sprites zu. Wie
diese erzeugt werden, wissen Sie. Wie
erfolgt jedoch programmtechnisch ihre
Steuerung und Bewegung auf dem
Bildschirm?

Der Grundbefehl dazu lautet »SP.PUT,
Sprite-Nr., X-Position, Y-Position
(Darstellungs-Mode) »Hiermit plazie-
ren Sie das Symbol auf dem Bild-
schirm. Die anzugebene Position kann
sich in folgenden Grenzen bewegen:
Mode 2: 640 (X) * 200 (Y) Punkte Auf-
losung  (mogliche  Koordinaten:
0—639X, 0—199Y)

Mode 1: 320X*200Y (0-319X)

Mode 0: 160X*200Y (0-159X)

Dabei ist zu beachten: Jede X-Koordi-
nate muf} in Mode 2 durch 8, in Mode 1
durch 4 und in Mode O durch 2 divi-
dierbar sein, ansonsten wird das Sym-
bol nicht angezeigt. Zusétzlich ist noch
die X-Koordinate O erlaubt. Werden
grofere als die vorgenannten X-Koor-
dinaten verwendet, so wird das Sprite
zwar angezeigt, es befindet sich aber
zeilenversetzt auf dem Monitor. Die Y-
Koordinaten werden im 200er System
angegeben. Eine Sprite Y-Koordinate
ist also immer halb so groB wie die ent-
sprechende  Graphik-Y-Koordinate,
wo max. 400 Punkte verwendet wer-
den.Sie haben jetzt ein Sprite ange-
zeigt. Entfernen geht noch einfacher.
Dazu reicht der Befehl »SP.GET, Spri-

te-Nr. (ohne Koordinaten)«. Dann wird
das Sprite entfernt und der alte Bild-
schirminhalt wird wieder eingeblendet.
Bevor wir jetzt zum eigentlich span-
nenden kommen, dem Bewegen der
Sprites, untersuchen wir den wahlwei-
se anzugebenden Darstellungs-Mode.
Hier gibt es 5 Méglichkeiten:

0 — Force (Standard)

1 — XOR
2 — AND
3-0R

4 — NOT

Dieser Mode gibt an, wie das Sprite mit
der »alten« Bildschirmgraphik ver-
kniipft wird. Bei Option »0«, die auch
Standard ist, erfolgt keine Verkniip-
fung, die »alte« Graphik wird iiber-
schrieben. Die Varianten 1 bis 3 ent-
sprechen den bekannten Moglichkeiten
aus dem Graphik-Bereich des CPC,
wobei Option 3 besonders interessant
ist, da dann das Sprite »transparent«
iiber den Hintergrund gelegt wird. Op-
tion 4 bewirkt ein invertieren der Pixel
des Sprites. Der Darstellungsmode
kann bei jedem Befehl zur Darstellung
oder Bewegung von Sprites angegeben
werden. Er bleibt fiir alle Ausgaben be-
stehen, bis ein anderer programmiert
wird.

Das Bewegen geschieht mit dem Befehl
»SP.MOVE« und seinen beiden Varia-
tionen. Der erste Grundbefehl bewegt
das Sprite an die neu angegebene Posi-
tion weiter, wihrend »SP.MOVER«
das Sprite um eine Differenz, dhnlich
wie dies bei dem BASIC-Befehl MO-
VER der Fall ist, versetzt. Der méch-
tigste Befehl ist »SP.MOVER2«. Die-
ser entfernt nicht nur das Sprite an der
alten Position und bewegt seine Posi-
tion um den gewiinschten Abstand wei-
ter, er bildet an der neuen Position an
dessen Stelle zusitzlich ein anderes
Sprite ab. Damit wird das Erzeugen
von sich »bewegenden« Figuren unter-
stiitzt.

Um eine flimmerfreie Darstellung der
Sprites zu ermdglichen,wird die Ein-
blendung dieser mit dem Bildriicklauf
synchronisiert. Falls Sie mehrere Spri-
tes gleichzeitig bewegen wollen, so
miissen Sie diese Funktion deaktivie-
ren und die Synchronisation durch das
BASIC-Programm durchfiihren lassen,
z.B. mit den Event-Befehlen oder mit
dem PR-Befehl “FRAME® bzw. durch
»CALL &BD19«, da letzteres schneller
ist. Wenn nun Sprites iiber den Bild-
schirm schweben, so kommt es sicher-
lich vor, daB sie mit anderer Graphik in
Berilhrung kommen. Dann wire es
wiinschenswert, daf3 diese je nach Fall
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»vor« oder »hinter« der Graphik her-
schweben konnen. Auch das ist mit
Profi RSX moglich. Sie kénnen mit
dem Befehl »SP.PRIO« (-ritit) fiir je-
des einzelne Sprite separat festlegen,
ob dieses beim Zusammentreffen mit
vorhandener Graphik diese iiberblen-
den soll oder ob die Graphik Vorrang
hat. Allerdings gibt es jedoch Fiille, wo
ein Sprite weder »vor« noch »hinter«
der Graphik herschweben soll, sondern
wo Sie bei einer Kollision schnell rea-
gieren miissen. Dazu hat Profi RSX
eine komplette Kollisionskontrolle in-
tegriert. Diese meldet sofort, wenn ein
»Crash«auf dem Bildschirm stattgefun-
den hat. Die Meldung kann derart ge-
schehen, daB bei Auftreten der Situa-
tion automatisch in ein Unterpro-
gramm oder in eine andere Programm-
zeile verzweigt wird. In den Unterpro-
grammen oder der angegebenen Zeile
muf} Thre (BASIC-) Kollisionsbehand-
lung stehen. Nach AbschluB dieser
kann mit einem speziellen Befehl
(»SP.RETURNC) an der gleichen Stelle
wie vor der Kollision fortgefahren
werden.

Um die Funktion zu aktivieren, muf
Profi RSX die Programmezeile des Un-
terprogrammes (mit »SP.GOSUB«)
oder eine normale Programmzeile (mit
»SP.GOTO«) mitgeteilt werden. Bei
Auftreffen eines Sprites auf ein Hin-
dernis wird dann sofort in die Zeile
verzweigt, sofern die Automatik mit
»SP.KOL« aktiviert worden ist. Als
Hindernis wird alles das verstanden,
was nicht in INK 0 gezeichnet ist.

Mit der letzten Routine nimmt Thnen
Profi RSX fast alle Programmierarbeit
fiir z.B. ein Hindernisspiel ab. Die An-
wendung und ihre Auswirkungen in
der Praxis demonstriert das im Anhang
abgedruckte Spiel Nr.1 (Programm-
Nr. 2). Bei diesem Spiel geht es darum,
einen »Ball« durch ein vorgegebenes
Labyrinth zu steuern. Sie miissen von
der linken oberen in die rechte obere
Ecke finden. Dabei sollten Sie nach
Moglichkeit die »Mauern« nicht beriih-
ren. Neben diesem Labyrinth kénnen
Sie beliebig viele andere per Zufall er-
zeugen lassen. Dort konnen Sie die
Mauern durch Betitigung der Feuer-
Taste iiberspringen. Allerdings hat das
Jedesmal 50 Straf-Punkte zur Folge.
Dieses Spiel soll Ihnen in erster Linie
die Kollisions-Kontrolle demonstrie-
ren. Sie sollten das Spiel deshalb aus-
nahmsweise nicht vorrangig spielen,
sondern eher das Listing »studierenx.
Hiermit sind alle wesentlichen Funk-
tionen dieses Teiles beschrieben wor-
den. Zu allerletzt miissen wir noch
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kurz das Thema Geschwindigkeit be-
handeln. Natiirlich sollten Sprites &
Ikonen so klein wie méglich sein. Au-
Berdem konnen Sie nicht 10 Sprites
gleichzeitig bewegen, da es sich beim
CPC schlieBlich um einen Z80-Rech-
ner mit effektiv 3,3 Mhz Taktfrequenz
handelt. Auch die Kollisions-Kontrolle
sowie die Prioritits-Verwaltung kosten
Zeit. Aber bei verniinftiger Program-
mierung lassen sich gute Ergebnisse er-
zielen. Dies gilt besonders fiir die abso-
lut flimmerfreie und flieBende Bewe-
gung der Sprites.

Falls Sie mehrere Teile von Profi RSX
gleichzeitig in Thren Programmen ver-
wenden, so sollten Sie sich das eben-
falls in diesem Heft abgedruckte Pro-
gramm »RSX-Compiler« ansehen, da
dieses eine Geschwindigkeitssteige-
rung bringt.Das Beispiel-Programm
soll die Programmierung der Sprites
demonstrieren. Sie sind allein schon
aus Platzgriinden sehr kurz und ein-
fach, so daB sie natiirlich nicht beson-
ders anspruchsvoll sind. Letzteres soll-
ten sie auch nicht sein, da hier der
Lemwert im Vordergrund steht. Die
Programmierung von »Super-Spielen«
iiberlasse ich Thnen!

Damit Sie letzteres (wenn Sie méchten)
in Angriff nehmen kénnen, sollten Sie
ziirst den BASIC-Lader abtippen, die-
sen an JThren Rechner eventuell anpas-
sen und danach als erstes die Befehlsli-
ste dieser Folge genau durchlesen.
Wenn Sie sich dann noch die Program-
me angesehen haben, konnen Sie mit
dem Programmieren beginnen. Viel
Spab!

Anm.: Fiir diejenigen, die keine »Lust«
haben, Ikonen & Sprites per Hand
(bzw. eher »Kopf«) zu erstellen, folgt
nichsten Monat unter anderem ein
komfortabeler Icon- und Sprite-Editor.
Zu beachten ist, daB Sie, bevor Sie den
Data-Loader starten, den Speicherbe-
reich absichern und zwar durchME-
MORY &7fff. AnschlieBend sichern
Sie den M-Code (& den BASIC-Loa-
der) dann sofort auf Kassette/Diskette
(vor der Initalisierung!). Den M-Code
sollten Sie auf jeden Fall unter dem fol-
genden Namen speichern:

SAVE“SP-464“,b,&8000,2214

Besitzer eines 664 bzw. 6128 indern
die Zeichenfolge >464< wie iiblich
wieder in > 664 < bzw. >6128<.
Um jetzt mit Profi RSX arbeiten zu
konnen, befolgen Sie beim Laden bitte
folgende Reihenfolge:

MEMORY &7fff
LOAD “G1-464.BIN*

In den Matrixen dieser Folge entsprechen
die Symbole folgenden Farben:

O 2 Farbe 3 {weIB)
& = Farbe 2 (gelbd)
@ : fFarbe 1 (rot)
[J = Farbe 0 (schwarz)

{Die Farben gelten nur fur Programm 1 {lcon-Beispiel})

Abb. 2

LOAD “G2-464.BIN“
LOAD “S-464.BIN*
CALL &9FAQ

CALL &96B0

CALL &8F90

LOAD “T-464.BIN*
CALL &87EOQ

LOAD “SP-464.BIN*
CALL &8000

ACHTUNG: Der M-Code dieser Fol-
ge uberlappt sich mit dem des letzten
Teiles. Dieses ist nicht weiter schlimm,
da dem nur einige Initialisierungs-Rou-
tinen des vierten Teiles zum Opfer fal-
len, die nur bei der Initialisierung ge-
braucht werden. Aus diesem Grund
muB der vierte Teil immer vor der Fol-
ge 5 geladen und initialisiert werden;
Befolgen Sie deshalb unbedingt die
oben vorgestellte Lade-Reihenfolge.
Der Teil 4 darf unter keinen Umstén-
den durch »CALL &87e0« ein zweites
Mal aufgerufen werden; Am besten ist
es, wenn Sie die Ladefolge wie oben
abgedruckt in Thr Programm einbinden
und sicherstellen, daB dieses nur ein-
mal angesprungen wird!

Bei Anwendung der obigen Regel kann
eigentlich nichts mehr schief gehen.

ICON & »SPRITE«-Befehle
(Teil 1)

Dieser sehr umfangreiche Teil bietet
sehr viele Befehle zur Erzeugung und
Verwaltung von »Sprites/ICON s«
(d.h. von ein- und ausblendbaren, ver-
schiebbaren Bildschirmteilen). Da die-
se »Sprites« software-méBig gesteuert
werden, sind sie keine Sprites in der ur-
spriinglichen Definition. Sie werden
dennoch ab jetzt als »Sprites« be-
zeichnet.

Grundsitzlich gilt

— Alle Sprite/ICON-Befehle beginnen
mit dem Teil >SP.< (besonders
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wichtig ist der Punkt!). — Falls Varia-
blen verlangt werden, so miissen dies
immer Integer-Variablen sein.

— Bei Variablen mufi immer deren
Adresse (durch den »Klammeraffen«)
libergeben werden, sonst sind die Fol-
gen nicht vorhersehbar, falls etwas in
die Variablen geschrieben wird!

— Wie hier allgemein giiltig, sind die
Parameter, die in dieser Auflistung in
Klammern gesetzt sind, optional und
konnen entfallen.

— Es konnen maximal (theoretisch)
65536 Sprites/ICON’s verwaltet wer-
den, so daB dic Nummer eines Spri-
tes/ICON’s von 0 bis 65535 gehen
kann.

WICHTIG: Die Sprite/ICON-Num-
mern diirfen nur in aufsteigender Rei-
henfolge vergeben werden. Das bedeu-
tet, daB die Nummer 5 nur vergeben
werden darf, wenn schon Spri-
tes/ICON’s mit den Nummern O bis 4
bestehen.

— Die AusmaBe eines Sprites konnen
jederzeit verdndert werden!

— Die AusmaBe werden immer in Pi-
xel angegeben.

— ACHTUNG: Alle Koordinaten wer-
den in »tatsdchlich vorhandenen« Pixel
angegeben! Die max. Auflosung je
nach Mode betrigt also:

640*200 in Mode 2
320*200 in Mode 1
160*200 in Mode 0

Die max. Y-Koordinate betrigt immer
199. Graphik-(Y)Koordinaten miissen
deshalb immer durch zwei geteilt wer-
den. In X-Richtung gilt das gleiche bei
den Modes 1 und 0. Um ein ICON/
Sprite immer an der gleichen Position
(z.B. 400X/100Y in Mode 2) zu haben,
muB es in Mode 1 die Koordinaten
200X/100Y und in Mode 0 die Koordi-
naten 100X/100Y besitzen. Von einer
Auflésung zur nichsten findet immer
eine Halbierung (oder Verdopplung)
statt. Nur die Y-Koordinaten bleiben
gleich!

— Es sollte niemals eine Sprite-Num-
mer in einem Befehl verwendet wer-
den, wenn dieses nicht existiert (Aus-
nahme: bei SP.DEF)

— Ab jetzt werden teilweise die Worter
»SPRITE/ICON« durch ein »S« abge-
kiirzt.

— Alle Befehle gelten sowohl fiir Spri-
tes als auch ICON’s. Diese unterschei-
den sich in Ihrer Funktion und Anwen-
dung nicht. Die unterschiedlichen Na-
men sind nur auf die Anwendungsbe-
reiche abgestimmt.

83.SP.MEMORY, oberste Speicher-
stelle, unterste Speicherstelle, weist

der Sprite-Verwaltung von PROFI-
RSX einen Speicherbereich fiir die Ab-
lage der Sprites zu. Diese Festlegung
mufl immer vor dem Definieren der
Sprites geschehen. Vor Anwendung
dieses Befehles muf} der entsprechende
Speicherbereich durch den BASIC-Be-
fehl "MEMORY unterste Speicherstel-
le-1« geschiitzt werden. Der Bereich
wird vollkommen geldscht, kann also
zum Loschen aller Sprites verwendet
werden. Wegen der vorgenannten Aus-
wirkung sollte der Befehl nur einmal
angewendet werden.

84. SP.DEF, S-Nr., X-, Y-AusmaBe,
Mode, Adresse Integer-Variable- Defi-
niert ein Sprite mit der Nummer, wel-
che als erster Parameter angegeben
wurde.

Der entsprechende Speicherplatz wird
reserviert. Die Gr6fe wird in Pixel fiir
die X- und Y-Richtung angegeben. Die
tatsdchliche Byte-Grofe wird automa-
tisch berechnet, wozu das Programm
den vierten Parameter benétigt. Dieser
gibt den Mode an, in dem das Sprite
spater verwendet werden soll. Dieser
Mode ist jedoch vdllig unabhingig
vom momentanen Bildschirm-Mode.
Der letzte Parameter dient dazu, daB
das Programm dem Benutzer mitteilt,
ob die Aktion erfolgreich war. Nach
AbschluB bedeuten die Werte, die in
dieser Variablen enthalten sind:

0 / kein Erfolg (Griinde konnen z.B.
sein: Kein Speicherplatz vorhanden,
Nummer grofer als letzte Nummer+1,
usw.)!

1/ Erfolgreich

85. SPRITE, S-Nr., X-, Y-Koordina-
te, weitere Parameter

— Nach Angabe der Nummer kénnen
beliebig viele Parameter folgen (bis zu
31, bedingt durch den BASIC-Interpre-
ter). Zuerst werden die Koordinaten
des ersten Punktes innerhalb der Spri-
te-Matrix angegeben. Diese konnen
beliebig sein, sollten jedoch innerhalb
der Ausdehnung des Sprites liegen (sie-
he SP.DEF).Sie dienen dazu, damit
PROFI-RSX weiB, welcher Pixel als
erstes definiert werden soll. Nur so ist
es tiberhaupt moglich, mehr als 29 Pi-
xel zu definieren.

ACHTUNG: Die X-Koordinate muf}
bei MODE 2 des Sprites durch 8, bei
MODE 1 durch 4 und bei MODE 0
durch 2 zu dividieren sein, sonst kehrt
die S-Verwaltung zu BASIC zuriick.
Zusiatzlich ist der Wert 0 erlaubt. Die
Y-Koordinaten kénnen beliebig sein.
Die Ziéhlung der Koordinaten fingt in-
nerhalb der Matrix links oben an. Da-
bei hat die oberste Zeile die Nr. 0, die

zweite die Nr.1 usw. Gleiches gilt fiir
die Pixel einer Zeile. Der am weitesten
links liegende Pixel hat die kleinste
Nummer (0;), der am weitesten rechts
liegende die hochste Nummer.

Nach dieser Angabe folgen die Para-
meter zum Setzen der einzelnen Pixel
innerhalb der Sprite-Matrix. Jeder der
nun folgenden Parameter steht fiir ei-
nen Punkt, der Wert (0—255) dieses
Parameters bestimmt die Farbe des
Punktes.

AUSSNAHME: Ist ein Parameter ne-
gativ, dann werden soviele Pixels, wie
durch den ins Positve gewandelten Pa-
rameter (Wert 1 —255) angegeben, auf
den Wert des darauffolgenden Param-
ters gesetzt. Das ist auf den ersten Blick
vielleicht etwas verwirrend, deshalb ist
hier ein Beispiel zur Erkldrung ange-
hingt.

BEISPIEL:
SPRITE,1,0,4,1,2,3,4,-6,3,2

Der Befehl bewirkt im einzelnen:
Sprite/Icon-Nummer: 1Die X-Position
des ersten Pixels ist in der 5.Zeile an
Position 0.Pixel 0/5.Z¢ile: Ink 1

“1/%: Ink 2
“2/“: Ink 3
“3/“: Ink 4

Pixel 4-10/5.Zeile: Ink 3

(bedingt durch das Minus-Zeichen)Pi-
xel 11/5.Zeile: Ink 2

— Wenn das Ende einer Pixel-Zeile er-
reicht ist, dann wird automatisch in der
nichsten Zeile weitergemacht. Ist das
Ende der gesammten Sprite-Matrix er-
reicht, so wird die Routine abgebro-
chen.

Eine ausfiihrliche Erkldrung finden Sie
im Begleitartikel dieser Folge.

In der nichsten Folge wird zur weite-
ren Vereinfachung ein Sprite-Editor
abgedruckt (s. SP.EDIT).

86. SP.ON, S-Nummer, Adresse Inte-
ger-Variable. Jedes Sprite mufl (aus
Speicherplatzgriinden)  eingeschaltet
werden, bevor es auf dem Bildschirm
dargestellt werden kann. Andernfalls
ist keine Darstellung moglich.

Inhalt der Variable:

0 > kein Erfolg (aus Speicherplatz-
mangel)

1 > Erfolg

87. SP.OFF, S-NR., Adresse Integer
Variable- Schaltet ein Sprite aus und
verhindert damit die Bildschirmdar-
stellung. Auf dem Bildschirm befindli-
che Sprites kdnnen hiernach nicht mehr
vom Bildschirm gelesen werden. Der
Befehl ist z.B. dann sinnvoll, wenn
Speicherplatz gespart werden muB
oder um ein Sprite zu sperren.
Variable: wie iiblich
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Die Matrix des Sprites "Ball" aus Spiel-Nr. 1

Abb. 3

88. SP.DELETE, S-Nr., Adresse Inte-
ger Variable, 16scht ein Sprite im Spei-
cher. Es ist nicht sinnvoll, viele Sprites
zu 16schen, um dafiir andere anzulegen
(Ausnahme: das Sprite mit der z.Z.
hochsten Nummer).

Es kann jedes Sprite geloscht werden,
es muBl nicht das mit der hochsten
Nummer sein.

89. SP.PRIO, S-Nr., Prioritit

— weilit dem Sprite seine Prioritét zu.
— Unter Prioritit versteht man hier, ob
es beim Zusammentreffen mit einem
anderen Objekt auf dem Bildschirm
»vor» oder »hinter« diesem herschwe-
ben oder abgebildet werden soll.

— Eine Prioritit von 1 bewirkt, daB das
Sprite »hinter« dem Objekt her-
schwebt, das Objekt auf dem Bild-
schirm in diesem Fall also Vorrang hat.
Eine 0 bewirkt das Gegenteil, das Spri-
te wird also »vor« dem Objekt darge-
stellt.

Zusammengefafit:

Prioritit 1 => Vordergrund (alles
was nicht in INK O gezeichnet ist) hat
Vorrang!

Prioritdt 0 = > Sprite

— Wenn die Uberdeckung nur einen
Teil des Sprites betrifft, so wird der
nicht betroffene Teil natiirlich normal
dargestellt.

90. SP.KOL, EIN/AUS

— Dieser Befehl ist wichtig in Verbin-
dung mit den beiden nachfolgenden Be-
fehlen.

Hierdurch kann die Kollisionskontrolle
(siehe Pos. 92-94) ein- (1) oder aus- (0)
geschaltet werden.

Parameter = 1: schaltet SP.GOTO=
SP.GOSUB ein Parameter = 0: schal-
tet SP.GOTO = SP.GOSUB aus
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91. SP.GOTO, Zecilennummer
(0-65535)

— Dieser Befehl stellt eine der Stirken
von PROFI-RSX dar. Mit ihm ist es
mdglich, daB das laufende BASIC-Pro-
gramm bei einer Kollision eines Sprites
unterbrochen wird und daf3 der BASIC-
Interpreter an die angegebene Pro-
grammzeile springt.

Falls also die Kollisionskontrolle mit
dem Befehl-Nr. 90 eingeschaltet wor-
den ist, springt das Programm bei einer
vorliegenden Kollision eines Sprites in
die definierte Zeile. Die Zeilennum-
mer sollte PROFI-RSX zu Beginn ei-
nes Programms mitgeteilt werden,
kann aber stindig gedndert werden.
Der Befehl schaltet die Kollisionskon-
trolle aus. Sie muB hinterher erst wie-
der mit >SP.KOL< -eingeschaltet
werden. Ein event. vorhandenes GO-
SUB (sieche nidchste Pos.) wird ge-
6scht.

ACHTUNG: Eine Riickkehr zu der
vorher bearbeiteten Zeile findet nicht
statt. Dies kann nur durch entsprechen-
de Programmierung in BASIC erreicht
werden (falls gewiinscht). Wenn im-
mer zuriickgesprungen werden soll, so
ist der Befehl Nr.92 anzuwenden.
Falls die Zeilennummer ungiiltig (nicht
vorhanden) ist, wird im Programm
normal fortgefahren.

ACHTUNG: Bei der automatischen
Zeilenumnumerierung in BASIC (RE-
NUM) werden die Zeilennummern bei
den Befehlen Nr. 91 & 92 nicht mit ge-
dndert!

92. SP.GOSUB, Zeilennummer
Dieser Befehl funktioniert fast genauso
wie Pos. 91, mit dem Unterschied, daBl
ein Unterprogramm aufgerufen wird.
Eine Riickkehr aus dem Unterpro-
gramm ist nur mit Befehl Nr. 93 még-
lich.

93. SP.RETURN (keine Parameter)
Trifft der BASIC-Interpreter auf diesen
Befehl, so wird das Unterprogramm
beendet und der Programmablauf an
genau der Position fortgesetzt, wo sich
der Interpreter befand, als die Kollision
eintrat.

94. SP.FLAG, Adresse einer Varia-
blen

Hiermit kénnen Sie erfahren, ob zwi-
schenzeitlich eine Kollision vorgekom-
men ist.

Inhalt der Variable =0: keine Kollision
Inhalt der Variable=1: Kollision.
ACHTUNG: Sowohl der Befehl
>SP.GOTO< wie auch >SP.GO-
SUB< setzen dieses Flag auf »0«,
wenn eine Zeile angesprungen wird.

Auch nach dieser Abfrage wird es wie-
der auf »0« gesetzt. So ist es mdglich,
festzustellen, ob nach einer Abfrage
eine erneute Kollision stattgefunden
hat.

95. SP.LET, 1. S-Nr., 2. S-Nr.,
Adresse Integer Variable- Funktion:
Weist dem ersten angegebenen
ICON=Sprite die Werte (Matrix,
Mode, Ein/Aus, usw.) des zweiten zu.
Der Befehl sollte nur angewendet wer-
den, wenn keines der beiden ICON’s/
Sprites auf dem Bildschirm ist.
Variable: wie iiblich

96. SP.PUT, S-Nr., X-Position
(O-max. 159/319/639), Y-Position
(0-199) (, Darstellungs-Mode)

Stellt ein Sprite/ICON auf dem Bild-
schirm an der X-, Y-Position dar. Da-
bei wird der event. angegebene Dar-
stellungsmodus beriicksichtigt. Dieser
kann sein:

0 — FORCE (Standard)

1 — XOR
2 — AND
3-0R

4 — NOT

ACHTUNG: Die X-Koordinate muf} in
MODE2 (80 Z./Z.) durch 8, in MODE
1 durch 4 und in MODE 0 durch 2 teil-
bar sein, da Sprites und ICON’s mo-
mentan nur auf Byte-Grenzen beginnen
konnen.

Beachten Sie die max. X-Auflésung
(160/320/640 Punkte) und Y-Aufls-
sung (200 Reihen)!

Ist eine Koordinate zu groB, so wird
das ICON = Sprite dennoch abgebildet,
seine Lage ist jedoch iiber den Bild-
schirmrand hinaus bewegt worden, so
daB es ab dem gegeniiberliegenden
Rand dargetellt wird.

Die Darstellung wird mit dem Bildauf-
bau synchronisiert. Dieses 148t sich mit
> SP.FRAME < abschalten.

Die Zihlung der X-, Y-Koordinaten
erfolgt sonst wie bei den Graphik-Be-
fehlen, mit dem Unterschied, daB der
Nullpunkt (0X=0Y) links unten im
Bildschirm liegt.

97. SP.GET, S-Nr.2

Entfernt ein Sprite/ICON vom Bild-
schirm. Eine Positionsangabe ist nicht
notig.

98. SP.MOVE, S-Nr., X-, Y-Position
(, D.-Mode)

Bewegt ein Sprite von der derzeitigen
Position zu der gewlinschten. Ein neu-
er Darstellungsmode kann angegeben
werden (siche > SP.PUT <).

-



Das erste

Joyce Sonderheft
ist bei DMV noch zu haben!

Fir Joyce-Besitzer haben wir das erste Sonderheft fertiggestellt. Fir alle denen
die Joyce-Rubrik in der PC International nicht geniigend Stoff fiir einen ganzen
Monat bieten konnte, stellt dies Sonderhetft eine Fllle von Informationen, Tips
und Tricks und Programmen zur Verfiigung.

Dies Heft deckt das ganze Interessenspektrum eines Joyce-Besitzers ab —

vom Basictip bis zur Erweiterung mathematischer Funktionen, von der Drucker-
einstellungsroutine bis zum kompletten Assembler/Disassembler ist alle enthal-
ten, was Joycer's Herz héher schlagen 146t.

Aus dem Inhalt:

- ein komfortabler Maskengenerator erlaubt die Erstellung von Bildschirm-
masken fir selbstgeschriebene Programme aller Art, ohne umsténdlich mit
PRINT-Anweisungen hantieren zu mussen.

— eine Bauanleitung ermdglicht lhnen, auf einfache Weise einen Joystick an
den Joyce anzuschlieBen. Die Richtungen des Joysticks werden auf Pfeilta-
sten gelegt.

— fertig ist die »Fernbedienung«

— fiir LocoScript-Freunde bietet das Heft einen Beitrag GUber FuBnoten unter
LocoScript.

— ein besonderer Leckerbissen fir CP/M-Fans wird mit dem Beitrag XBIOS
serviert.

- zur Entspannung zwischendurch stehen kleine Spiele zur Verfligung, u.a.
ein Mau-Mau mit definierbarem Level.

— last not least: Tips und Tricks zu Basic, Logo, dBase und vielem anderem
mehr.

Das JOYCE-Sonderheft 1 ist noch direkt beim Verlag fir DM 20,— erhltlich.
Samtliche im Sonderheft enthaltenen Programme sind auch auf 3“-Disk (Data-
box) zum Preis von DM 30,— beim Verlag erhéiltlich.

Joyce-Sonderheft Nr. 1 - Joyce-Literatur - Software

..sonnige Urlaubsgriif3e, Euer Joyce.

»Hallo Ihr lieben Daheimgebliebenen!

Eigentlich habe ich mir meinen Urlaub ganz anders vorgestelit: ‘'n biBchen in der Sonne liegen, Ball spielen,

Etiketten und Formulare.

Aus dem Inhalt:

nackt baden und viel faulenzen. Aber stellt Euch vor, gleich am ersten Tag hab' ich im Hotel einen ganz tol-

len Typ kennengelernt. Noch am selben Abend schob er mir eine Diskette in den Bauch und meinte:

»SchluB jetzt Baby, wir machen Bildungsurlaub.« Oh Mann, hat der mir Sachen beigebracht. Das hétte ich
mir nie trdumen lassen. Auf einmal konnte ich zweimal — nebeneinander. Ja wirklich: er brachte mich so
weit, daB ich zweispaltige Texte druckte. Und dann die verschiedenen Schriften, die Schablonen,

Und zwischendurch wurde er oft ganz ruhig, sagte kluge Sachen iiber mich, unser Leben und vieles
mehr; er war richtig philosophisch. Ich bin ganz glucklich. Endlich habe ich das Gefunhl, ein reifer,
ausgewachsener Computer zu sein. Ach was erzahle ich Euch da. Versteht thr mich Giberhaupt?«

- LocoScript Spezial — Softwaretraining fiir Fortgeschrittene
— Fehler im System: Wie rette ich meinen Text
- Joyce-Tasteninstallationsdatei fir das Programm Wordstar

— Aleatorische Poetik: Der Compu-
ter dichtet

- Auf Diskette: Uber 50 Dateien mit
Schablonen, Briefen, Postkarten,
Serien-Rundschreiben, Formula-
ren, Etiketten, Druckbeispielen,
Schriften, Bildschirm-Installatio-
nen uvm.

Leinen-Hardcover, 207 Seiten,
3“-Diskette

89,— DM

(unverb. Preisempfehlung)

Zu Beziehen liber den Computer-
fachhandel, den guten Fachbuch-
handel oder direkt beim Verlag.
Héandleranfragen erwiinscht,

Ein DMV-Buch + 3“-Diskette

Bestellkarte ausfillen und absenden an:

DMV Daten- und Medien-Verlagsgesellschaft mbH

'Postfach 250 - Fuldaer Str. 6

3440 Eschwege - Tel. (056 51) 8702
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99. SP.MOVER, S-Nr., X-, Y.Ab-
stand (, D.-Mode)

Bewegt ein Sprite um den angegebenen
Abstand weiter. Die Positionierung er-
folgt also relativ zur vorherigen Posi-
tion.

100. SP.MOVER?2,

Nummer des zu entfernenden Sprite,
Nummer des darzustellenden S., X-,
Y-Offset (, D.-Mode)

Entfernt das angegebene Sprite vom
Bildschirm und bildet das andere Sprite
um den gewiinschten Offset versetzt
ab.

Dieser Befehl unterstiitzt das Erzeugen
von flieBenden Bewegungen.

101. SP.FRAME, EIN (1)/AUS (0)

Bildschirmdarstellungen von Sprites
werden automatisch mit dem Bildauf-
bau synchronisiert. Es wird also bei je-
dem Bildriicklauf maximal ein Sprite
dargestellt, was eine sehr gute Qualitéit
ergibt. Bei mehreren Sprites, die
gleichzeitig dargestellt werden sollen,
muB} dieses jedoch abgeschaltet sein.

Dieses deshalb, weil hier mehrere
Sprites bei jedem Bildaufbau einge-
blendet werden miissen, um ein flim-
merfreies Bild zu erzeugen. In diesem
Fall muB die Synchronisation vom BA-
SIC-Programm erfolgen. Das konnen
Sie entweder durch >FRAME< (sie-
he Graphik-Befehle) oder durch Inter-
ruptsteuerung erzielen.

z.B.:

10 SP.FRAME,0:A % =0

20 EVERY 1,1 GOSUB 30:WHILE
A %<«1 WEND (Endlosschleife!)

30 SP.MOVER,0,8,1:SP.MOVER,
1,4,2:RETURN

Hier bleibt das Programm immer in der
Endlosschleife, es wird jedoch jede
50stel Sekunde ein Unterprogramm
(/Zeile 30) aufgerufen, wo 2 Sprites
bewegt werden. Falls jetzt noch die
Kollisionskontrolle eingeschaltet ist,
so kann das Programm beim Eintreten
der Situation in eine andere Zeile sprin-
gen und dort z.B. eine Unterroutine
ausfiihren. Das vorgestellte Beispiel

konnte schon die Systemschleife z.B.
eines Hindernisspieles sein.

Ein eventuelles leichte Flackern kann
daher kommen, daB die BASIC-Inter-
ruptsteuerung nicht mit dem Bildauf-
bau synchron verléuft.

102. SP.POS, S-NR., Adresse
1.Variable, Adresse 2.Variable

Ubergibt die X-Position (0—639) des

Sprites an dic erste Variable, die Y-Po-
sition (0—199) an die zweite Variable.

103. SP.GET2, S-Nr., X-, Y-Position

Liest einen Bildschirmausschnitt als
neue Sprite-Matrix ein.

Die GroBe des Ausschnitts entspricht
der Matrix.

Der Befehl darf nur angewendet wer-
den, sofern das Sprite eingeschaltet ist!

(K. Kremer)

JOYCE @ CPC

Papierfiihrung:

® zwei verstellbare Seitenfiihrungen =
gerader Papiereinzug

® In anthrazit, blau, gelb, grin, orange, rot

Bildschirmfilter:

@ vermindert stérende Reflexionen

@ angepaBt an das Design des Monitors
@ leichte Montage

FD-2:
@® 1 MB Drive fiir 8256

RAM-Erweiterung:
® Original 257er Chips!

Farbband:
® 2 Stick

Bildschirmfilter:
@ fiir CTM 640/644

@ fir GT 64/65

Joyce-Hard-disc:
©® 20 MB

pm 29,-

sFr. 29,-/6S 229, -

om 49,-

sFr. 49,-/6S 395, -

om 499,-

sFr. 499,-/6S 4 490,-

om 99,-

sFr. 99,-/6S 799,-

pm  29,-

sFr. 29,-/6S 229,-

om 39,-

sFr. 39,-/6S 275,-

pMm  29,-

sFr. 29,-/6S 229,- \

om 1495,-

Public-Domain fiir CPC, Joyce und C-128

Public Domain-Software fiir Ihren Schneider-CPC, Joyce und Commodore-128
mit deutschen Programmtexten und einem gedruckten Handbuch - so machen
diese preisgiinstigen Super-Programme richtig Spaf!

Programm des Monats: Z80-Assembler (Diskette 2)

Profi-Programme fiir dic Assemblerprogrammierung! Rasend schneller Z80-
Assembler, leistungsfihiger Linker. Der Debugger stellt den Singlestep am
Bildschirm dar, Der Reassembler unterscheidet Daten und Programmcode.

1- JRT-Pascal - vollstindiges Pascal mit 64K-Strings, Overlays ... *

3- Kiinstliche Intelligenz - Interpreter fur XLISP und E-PROLOG *

4 C-Compiler Small-C - FlieBkommazahlen, umfangreiche Bibliotheken *
5- FORTH-83 - mit Assembler, Decompiler, Screen-Editor ...

6- CP/M-Ultilities wie Dateikompressor, Diskmonitor, UNERA ...

7- Alle Programme aus dem Grofien CPC-Arbeitsbuch (nur CPC)

8- Adventure Colossal Cave (Programm englisch, Anleitung deutsch) *

9- CPC-Disk Utilities - kopiert geschiitzte Software (nur CPC)

10- BizBasic - CPC-Basic-Erweiterung (relative Dateiverwaltung etc.)

11- Basic-Compiler E-BASIC - CBASIC-kompatibel, vicle Befehle

12- Turbo Pascal-Programme - INLINE-Generator, GSX- und ROM-Grafik

* auf dem CPC-464/664 nur mit Speichererweiterung (64K geniigen).

Disketten 1-4 und 11 mit WordStar-kompatiblem Editor. C-128: Disk 12
ohne Grafik. 1570/1571-Format. Kein 1541-Format.

Der Preis? Sage und schreibe nur 30,- Mark pro Diskette inklusive Porto und
Verpackung! Bitte Diskettenformat (3 Zoll, Vortex, 1570/1571) angeben.
Lieferung per Nachnahme oder Vorauskasse, Ausland: nur Vorauskasse.

sFr. 1495,-/6S 11995,-
HANDLERANFRAGEN SIND WILLKOMMEN !

Das komplette ABD-Zubehor ist bei den Schneider-Computer-
Héndlern sowie bei Hertie, Horten, Kaufhof und Ringfoto erhaltiich.

Alle unsere Produkte werden zu Tagespreisen gehandelt.
Deshalb kénnen die Preise tatsdchlich niedriger sein als genannt!

Deutschland:

ABD Electronic
Zettachring 12

7000 Stuttgart 80
Telefon 07 11-7 150037

Osterreich:

Wagner Electronics
Hauptstrae 171

3001 Mauerbach
Telefon 0222-97 21 66

Schweiz:

Swicom SA

Route de Boujean
CH-2502 Biel-Bienne
Telefon (032) 422784
oder 231833

MARTIN KOTULLA

GrabbestraBe 9, 8500 Niirnberg 90, Telefon 09 11/30 33 33

Weitere Bezugsquellen fiir CPC, Joyce und Commodore-128:

TESCO GmbH, Rii 8714 Wi heid, Telefon 093 83 / 12 37

Comp Solutions, H 9, 8000 Miinchen 40, Telefon 089 / 5 70 25 39

Computer Hard-Software Simon, EspenstraBe 79, 4600 Dortmund 1, Telefon 0231 / 51 1370
Miikra-Datentechnlk, Schoneberger Strafie 5, 1000 Berlin 42, Telefon 030 / 7 52 91 50

Soft- und Hardware Ulrlke Becker, Fasanenweg 2, 6690 St. Wendel 8, Telefon 06 856 / 504

Weitere Bezugsquellen fir Schneider-CPC und Joyce:

Computerstore, HochstraBe 11, 8500 Niirnberg 80, Telefon 0911 / 28 90 28

Techn. Biiro Hochholzer, E.-Prunner-Str. 1, 8062 Markt Indersdord, Tel. 08136 / 1625

Weeske Computer-Elel ik, Potsdamer Ring 10, 7150 Backnang, Telefon 07191 / 1528-29
EDV-Beratung Schult, Von-Beck-StraBe 6, 7500 Karlsruhe 1

68 pPc
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[ Serie

10 'sssx3xss32 BASIC-Loader fuer die Befeh [3717] 280 DATA &00,&00,&5F &80 ,&C3,&16,487,&C3,& [1548]
| lserwelterung Profi RSX $3sss33%33 DO.&84.&C3
| 20 ) [117] 290 DATA &4E,&85,&4C3,&8A, &85,4C3,&B9.4&86,& [2504)
30 'Teil 5: Sprite-Befehle {(Teil 1) ------ [3716] C3 . &DD.&81
e (117 300 DATA &C3,&1D,&81,&C3,450,&82,&C3,&47,& [2323]
O _ 17] 84,8C3, 844
B0 P Pregr =S Ut oUdo dHJY o=meessests la421] 310 DATA &81.&C3,&61.&81,4C3,&9D.&81,&C3.& [2147]
mommem B = = - [117] 3A,&82,&C3 ]
320 ,&C3,&17 ,&82,4C3,&9C, &84 & [1657
70 'Version 1.1 (fuer Schneider/ Amstrad C [4575] c3 &g;TgegFE,&Bl c3 (
gg GEAR) s=mgpomsossmssoossoomssms (9957 330 DATA &C3,&25.482,&C3,8&74,486,&C3,&2B,& [2778]
, 82 ,&C3,&0C
90 'Copyright (c) 1987 by Klaus Kremer --- [3774] 340 DATA &85,&C3,&84,&83,&C3,470,488 &53.4& [947]
oo T S A 50,82E, 84D
110 'S8T 5LLXXTXEEEXLE3222X385293353823 [2371] ggo&ggszzdF‘&se'&45'&'52‘&B2'&53'&50'&2E'& [1626]
;;;’f""""""""""""""' oneh 360 DATA &53,&50,&2E,&47,845,&D4 &53,450,% [1676]
) E,&4D,&4F
130 'Initalisieruns mit CALL 32768 (&8000) {256§] 370 DATi4&56 4G5 853 850 &2E. 84D &4F &56.& [2197]
140 ° 117 ot o LI o YN ot #2130 LK AP ERIT LIS o
. 45 ,&4D2,&53
150 'Vor der Laden des M-Codes & der Inita [4312] 380 DATA &50,&2E,&50,&4F,&D3,453 ,&50,&2E,& [2094]
lisierung muss der AD. 845 . 84D ' ' : ' ' : '
160 'Speicherbereich durch MEMORY &7fff ge [3474] A s e (D) R o o FIe e ) (eE
schuetzt werden! : C5 853 . 850 ' ’ ' ' ' * ’ '
170 ° [117 .
&45,&C6,453, 850, &2E, &4F & [1724]
180 MEMORY &7FFF [150} 100 DATA BZE,&44, 45.& [
190 - [117 -&53,
,&50 ,&2E.&44 .8 [1705
200 FOR i=32768 TO 34981:READ a:POKE i,a:N [2225) Zéo&géTQAEZE'&4F-&46'&CG-&53 &50 f ]
EXT 420 DATA &54.&C5,&453,8&50,&2E,&4B,&4F,&CC, & [2712])
210 (1171 53,450 .&2E
220 INPUT"Soll der M-Code (Profi RSX-Teil [9508] L e s e s o e 2 ee)
5) auf Diskette/ Kassette abgespeichert we AF %54 . &CF ' 0 o ' U o ' '
;gegLéé/QZO‘asz IF e$="3" OR a$="J" THEN 2 440 DATA &50,&52,441,&C4,&53,450,&2E,446,& [1530]
52 ,&41,&4D
230 SAVE"sp-464 ",b,&8000,2214 {1286] (441,
7 ,&4F ,&53 ,&55,8& [2201
240 CALL &8000:END }131?] égo&ggTQSgcs,&53.&50,&2E.&4 &4F ( ]
250 ° 117 .&53,
4
260 DATA &00,&18,802,&00,800,&01,&18,480,& [1749] 280&22T24:2E,&52.&45.&54,&55.&52.&CE.&53,& (1534]
21,&14,&80 (&2,

,&14, 7
270 DATA &CD,&D1,&BC,&3E,&C9,&32,400,&80.& [1814) | gzo&ggTzsg4cv&41'&07-&53v&5°-&25-&47-&45v& (1817}
C9,800,&00 .&B2,

Listing RSX-Profi , Listing RSX-Profi

XA 000
CPC 464—/664/6 128

Kassette  Diskette

Adv._Art Studio 89,90

JOYCE 8256/8512
Ballyhoo 69,90

Kopierprogramme

- Adv.Music System 89,90
DISC-WIZARD 149,00 Arkatom 'y 29,90 39°90 C_yrus. Schach 49,90
Adapter 6128 39,00 Deadline 69,90
f . , Balloon Challenge 28,90 42,90 J
Dieses Modul wird hinten auf Cholo 39,90 54,90 Enchanter 69,90

den Rechner gesteckt und
kopiert auf Knopfdruck fast
alle CPC-Programme von
Kassette auf Diskette. Fiir den

Hitchhikers Guide 69,90
Infidel 69,90
Leaderboard 54,90
Planetfall 69,90

Elite deutsch 49.50 67,50
Enduro Racer 29,90 38,90
Indoor Sports 28,90 44,90
Koronis Rift

Leather Goddes.

6128 ist ein spezieller Adapter Leviathan PSI 5 Trading 47,90
erforderlich. Mario Brothers Seastalker 69,90
Metrocross Sorcerer 69,90
Das Siogerprogramm aus der | | Moonmist Suspect 5200
Happy-Wertung. MASTER- Par Five Golf susi;:n ek 69.90
COPY kopiert z.Zt. 100X aller Planetfall = fja er 60100
CPC Disketten und unter-— guartet arglcer ] ?
stitzt wahlweise 1 oder 2 tapiox Sitgice Force Ha_rrler g
Laufwerke. Jed B Starglider The Guild of Thieves 74,90
aufwerke. Jeder enutzer Tomahawk The Pawn 69.90
kann einen preiswerten Triaxos ’

Tomahawk 59,90

Tri 0
tho Hit-Fat Wishbringer 69,90

Update-Service in Anspruch
Two on Two

nehmen.

Wizball
CLONE 39,90 Wonderboy
Dies ist eine besonders World Games 33,90 43,90 f | .................JOVYCE .............

schnelles und preiswertes Zynaps

Programm zum Kopieren von
CPC-Disketten. CLONE st
kinderleicht zu bedienen und
kopiert 80% aller
CPC-Disketten.

Prowort deutsch 198,00
Fleet Street Editor + 249,00

MAGIC BRUSH
MAGIC-BRUSH ist ein Zeichenprogramm
der neuen Generation fir alle Schneider
CPC. Es zeichno_l slch durch  hohe

\dddddadddaddaaddaddgdaggdggd

Ja, senden Sie mir umgehend:

P,

digk Bedie und A
sine Fllle von interressanten Features aus. A 1
CPC KASS/DISC DM 34,90 / 49,90 A 2 = = _
A 3
t 4__
5_ - —
TulpenstraBe 30 Bestelltelefon (ab 17.00 Uhr 4  © perNachnahme Joyce O
2870 Delmenhorst 04221/16464 Anrufbeantworter) ? S gohack anbel ARIERS
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480 DATA 452 ,&53,443,4C8,&53,450,&2E, &4C, &
45,8D4,8&00

490 DATA &00,&00,&00,&00,&00,&00,&00,&00,&
00,&00,&00

500 DATA &00,&00,&00,800,400,&400,&00,%00,&
00,&00,&00

510 DATA &00,&00,&00,&00,&17,&81,&19,&81,&
0C,4&00,&FE

520 DATA &02,&C0,&CD,&BC,&84,&7C,&BA,&38,&
05,&7D, 493

530 DATA &38,401,&EB,&22,&19,&81,&ED,&53,4&
17,481, &AF

540 DATA &32,&%03,&80,&32,404,&80,&EB,&E5,&
ED,&52,&4D

550 DATA &44,&4E1,&C3,4E8,&83,&FE,&02,&C0,&
CDh,&7C,&81

560 DATA &CO,&E5,&2A,&1B,&81,&EB,&ED,&%52,&
29,&4CD,&8E

570 DATA &81,&E1,&C8,&CB,&FE,&23,&23,&23,&
73,4&23,&72

580 DATA &C9,&4FE,&02,%C0,&CD,&7C,&81,&C8,%
E5,&2A,41B .

590 DATA &81,&EB,&ED,&52 ,&CB,&3C,&CB,&1D,&
CD,&8E, &81

600 DATA &E1,&C8,&CB,&BE,&18,&4DE,&DD,&4E &
02,&DD, &46

610 DATA &03,&C5,&CD,&9C, &84 ,&2B,&2B,&2B,&
2B,4&CB,&7E

620 DATA &C1,&C9,&19,&E5,&CD,&9A,&83,&4CD,&
BC,&84,&3A

630 DATA &0C,&81,&D1,&B7,&77,&C9,&FE,&02,&
C0,&CD,&61

640 DATA &81,&DD,&4E,&02,&DD,&46,&03,&24,&
03,&80,&ES

650 DATA &B7.&ED,&42,&E1.&4D8.&20,&40D,&AF,&
B9,&20,404

660 DATA &B8,&20,&401,823,&42B,&22,&03,480.,&
C9,4&2A,4%1B

670 DATA &8B1,&C5,&CD,&9A,&83,43A,80C,&81,&
CD,&BC, &84

680 DATA &77,&C1,&B7,&C8 ,&CD,&9C, &84 ,&36,&
00,&2B,&34A

690 DATA &1B,&81,&77,84C9,&FE,&03,&C0,&CD,&
BC,&84,&ES

700 DATA &D5,&CD,&SC, &84 ,&E5,&FD,&E1,&406,&
02,&E1,&FD

710 DATA &5E,&FA,&FD,&56 ,&FB,&73,&23,472 , &
FD,&2B, &FD

720 DATA &2B,&10,&4F0,&C9,&4FE,&02,&C0,&CD, &
BC,&84 ,&42

730 DATA &4B,&E5,&4CD,&9C,&84,%11,&04,4&00 &
ED,&52,&D1

740 DATA &BB,&CB,&EE,&CO0,&CB,&AE,&C9,&FE. &
01,&C0,&CD

750 DATA &BC, &84 ,&22,&4C,&82,&3D,&32,&4B &
82,&C9,&FE

760 DATA &01,&C0,&3C,&18,&EF,&FE,&01,4C0,&
CD.&BC, &84

770 DATA &3A,&4A,&82,&477,&AF 832 ,&4A,482,%
C9,&FE, &01

780 DATA &CO,&DD,&7E,&00,&21,&4B,&82,&CB,&
FE,&B7,4C0O

790 DATA &CB,&BE,&C9,&00,&00,&00,&00,4&00,&
00,4FE, &04

800 DATA &D8,&1E,&03,&93,&32,&40F ,&81,&5F ,&
16,&00, &DD

810 DATA &19,&DD,&19,&CD,&BC, &84 ,&D5,&ES , &
CD,&9C, &84

820 DATA &ED,&53,&11,&481,&E5,&4D,&44 ,&FD,&
E1,4&16,&00

830 DATA &FD,&5E,&FE,&62,&FD,&6E,&FD,&CD, &
BE, &BD, &EB

840 DATA &21,&4FF,&FF ,&ED,&52,&22,&0D,&81,&
CD,&74,&83

850 DATA &6B,&FD,&5E,&FE &16,4&00,&62,&CD,&
BE, &BD, &D1

860 DATA &CD,&BE,&BD,&D1,&19,&CD,&74,&83,&
16,400, &F5

870 DATA &CD,&C1,&BD,&3A,&C8,&B1,&D5,&EB,&
B7,&2A,&40D

880 DATA &81,&19,&22,&0D,481,4&60,&69,&D5,&
ED,&4B &1B

890 DATA &81,&ED,&42 ,&EB,&2A,&11,&81 ,&ED,&
42 ,&4FD,&CB

900 DATA &FC,&7E &28,&04 ,4CB,&3C,&CB,&1D,&
EB,&ED,&52

910 DATA &D1,&19,&23,&D1,&57,&7B,&B7,84C2,&
61,483, &34

920 DATA &CF,&B1,&5F,&F1,&D5,&32,4C8,&B1 ,&
CD,&63,4&83

930 DATA &32,&23,&83,&32,850,&83,&7B,4&32,%
CF.&B1,&3A

940 DATA &OF &81,847,&AF,&4F ,&DD,&2B,&DD, &
Listing RSX-Profi

[1733]
[1795]

[1795]
[1641]
[2481]
[1614]
[2414]
[2784]
[1944]
[2609]
[2802]
[2109]
[3303]
[1644]
[2812]
[3025]
[1366]
[2827]
[1629]
[2082]
[1203]
[2203]
[2901]
[2896]
{2310]
[1782]
[2367]
[1276]
[2430]
[2114]
[2273]
[2752]
[1419]
[2266]
[2686]
[1197]
[1774]
[2193]
[2098]
[2271]
[2042]
[1789]

[1839]

[3103]
[1348]
[1508]

[1969]

2B,&C5,&FD

950 DATA &6F,&DD,&CB,&01,&7E,406,&01,4DD,&
7E,&00,&28

960 DATA &10,&ED,&44,&C1,&05,&20,&401,&04,&
C5,&47,4&DD

970 DATA &2B,&DD,&2B,&DD,&7E,&00,4&57,&FD,&
7D,&F5,&7A

980 DATA &CD,&2C,&BC,&A3,&CB,&0B,&B1,&4F, &
F1,43C,&FE

990 DATA &04,&20,&12,&8E5,&2A,40D,&81,&23,&
22,40D,4&81

1000 DATA &AF ,&BC,&E1,&28,&2B,&79,&77,&23,
&AF ,&4F  &10

1010 DATA &DC,&FD,&6F,&79,&C1,&4F &FD,&7D,
&10,&AE, &B7

1020 DATA &28,&40E,&F5,&7E,&A3,&CB,&0B, &B1,
&4F ,&F1,&3C

1030 DATA &FE,&04,&20,&F3,&71,&D1,&7B,&32,
&CF,&B1,&7A

1040 DATA &32,&4C8,&B1,&C9,&C1,&18,&F3,&F1,
&C9,&1E,&AA

1050 DATA &FE,&01,&3E,&02,&D8,&1E,&88,&3E,
&04,&C8 ,&1E

1060 DATA &80,&3E,&08,&C9,&FD,&7E,&FC,&E6,
&03,&1E,&02

1070 DATA &FE,&01,&4D8,&1E,&04,&C8,&1E,&08,
&C9,&E5 , &C5

1080 DATA &CD,&9A,&83,&4C1,&E1,&3A,&0C,&81,
&B7,&C8 ,&ES5

1090 DATA &CD,&9C,&84,&D1,4&72,&2B,&73,&37,
&C9, &AF, &ES5

1100 DATA &32,&0C,&81,&2A,&03,&80,4&23 ,&ED,
&42,428,8&78

1110 DATA &38,&74,&C5,&CD,&9C,&84,4C1,&B7,
&ED,&52,&22

1120 DATA &0D,&81,&E3,4&22,&0F,4&81,&B7 ,&ED,
&52,&28,4&38

1130 DATA &38,&39,&22,&0F,&81 ,&E5,&4ED, &4B,
&03,480,&CD

1140 DATA &9C,&84,&B7,&ED,&52,&C1,&D1,&CD,
&39,484,4D8

1150 DATA &E5,&EB,&ED,&52,&09,&E5,&EB, &ED,
&42,4C1,4EB

1160 DATA &E1,&ED,&B0O,&2A,&0D,&81,&ED,&4B,
&O0F ,&81,&0B

1170 DATA &AF,&77,&5D,&54,&1B,&ED,&B8,&3C,
&32,&0C,&81

1180 DATA &C9,&E1,&18,4&4F8,4&2A,40F,481,&EB,
&B7 ,&4ED,&52

1190 DATA &EB,&2A,&0D,&81,&19,&E5,&ED,&4B,
&03,4&80,&CD

1200 DATA &9C,&84,&B7,&ED,&52,&EB,&2A,&0D,
&81,&ED,&52

1210 DATA &44,&4D,&D1,&E1,&28,&D5,4&18,4&D1,
&E1,&C9,&ED

1220 DATA &43,&0D,&81,&0B,&CD,&9C, &84, &AF,
&ED,&52,&C1 :

1230 DATA &CD,&39,&84,&D8,&E5,&2A,4&0D,4&81,
&22,%03,4&80

1240 DATA &E1,&18,&AF,&D5,&E5,&ED,&5B,&189,
&81,&B7, &ED

1250 DATA &42,&ED,&52,&E1,&D1,&C9,&FE, &05,
&C0,&CD,&B4

1260 DATA &84 ,&E5,&%EB,&DD,&7E,&FE,l&CD,&77,
&83,4DD, &77

1270 DATA &FE,&16,&00,&CD,&C1,&BD,&DD,&75,
&02,&AF ,4BB

1280 DATA &D1,&CO,&CD,&BE,&BD,&ED,&5B,&18B,
&81,&19,&E5

1290 DATA &C5,&4CD,&9A,&83,&3A,&0C,&81,&DD,
&6E,&FC,&DD

1300 DATA &66,&FD,&77,&B7,&C1,&28,&9E,&CD,
&9C, &84 ,8&D1

1310 DATA &72,&2B,&73,42B,&E5,&CD, &BC, &84,
&E3,&73,8&D1

1320 DATA &2B,&73,&DD,&5E,&FE ,&2B,&73,&C9,
&DD,&4E,&04

1330 DATA &DD,&46,805,&8AF,421 ,&FF ,&FF, &ED,
&42,&44 ,&4D

1340 DATA &2A,&17,&81,&56,&2B,&5E,&23, &AF,
&ED,&52,&03

1350 DATA &B8,&20,&F5,819,&C9,&DD,&23,4DD,
&23,4DD,&23

1360 DATA &DD,&23,&DD,&6E,&00,&DD,&66,&01,
&DD, &5E, &02

1370 DATA &DD,&56,&03 &DD,&4E,&04.&DD.&46,
&05,4C9,&C9

1380 DATA &FE,&03,&28,&0C,&FE,&04,4C0,&DD,
&7E,&00,&FE

1390 DATA &05,&D0,&CD,&7F,&87,&CD,&96, 484,
&E5,&2B, &2B

1400 DATA &46,&2B,&4E,&2B,&CB,&7E, &22 ,&13,
481,428,419

Listing RSX-Profi

[2534]
[1556]
[2447]
[2675])
[1239]
[2692]
[2369]
[2318]
[1599]
[1982]
[2472]
[2209]
[2987]
[2697]
[1781]
[1774]
[1822]
[2266]
[2792]
[2539]
[2519]
[1923]
[2439]
[2124]
[2504]
[2383]
[1043]
[2274]
[2552]
[1999]
[2146]
[2751]
[1675]
[2956]
[3230]
[2039]
[2106]

[2007]

[2495]
[2124]
[2705]
{2014]
[2567]
[2237]
[2060]

[20414)
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1410 DATA &CB,&F6,&EB,&ED,&5B,&1B,&81,&ED, [3581]
&52,&CB,&3C

1420 DATA &CB,&1D,&E3,.&ED,&52,&D1,&ED,&52, [1893]
&EB,&C5,&D5

1430 DATA &C3,&B9,&85,&D1,&C9,&FE,&03,&C0, [2824]
&CD,&96 ,&84

1440 DATA &E5,&2B,&2B,&46,&2B,&4E,&EB,&ED, [2315]
&5B,&1B,&81

1450 DATA &ED,&52,&CB,&3C,&CB,&1D,&E3,&ED, [2396]
&52,4D1,&ED

1460 DATA &52,&EB,&C5,&D5,&CD,&BC,&84,&CD, [19853]
&1D,&BC,&D1

1470 DATA &CB,&79,&C1,&C8,413,4FD,&68,&FD, [2789]
&45,&E5 ,&7E

1480 DATA &12,&13,&2C,&CC,&F7,&87,&10,&F7, [2352] |
&E1,&CD, &BF

1490 DATA &87,&0D,&20,&ED,&C9,&FE,&01,&C0, [1170]

&DD, &4E, &00

1500 DATA &DD,&46,%&01,&CD,&9D,&87,&C8.&CB, [2210] |

&B6,&C5,&2B

1510 DATA &2B,&2B,&2B,&42B,&46,&2B,&4E.&2B, [2575]
&7E,&60,469

1520 DATA &CB,&7F,&C1,&CD,&20,488,&28,&16, [1174)

&FD, &68,&FD 1
1530 DATA &45,&E5,&1A,&77,&1B,&2C,&CC,&F7, {1799]
&87,&410,&F7

1540 DATA &E1,&CD,&BF.&87,&0D,&20,&ED,&C9, [2488]
&EB, &C9,&FE

1550 DATA &03,&28,&0C,&FE,&04,&C0,&DD,&7E, [2336]
&00,&FE, &05

1560 DATA &DO.&CD,&7F,&87,&CD,&97,487,&C8, [2466]
&C5,&22,&13

1570 DATA &81,&2B,&2B,&2B,&2B,&2B,&46,42B, [2485]
&4E,&2B,&7E

1580 DATA &60,&69,&CB,&7F,&C1,&C5,4&D5,&CD, [3011]
&20,488,&Ca

1590 DATA &72.&85,&DD,&46,&01,&DD,&4E,&00, [2418]
&DD, &56,&03

1600 DATA &DD,&5E,&02,&2A,&13,&81,&2B,&72, [2155]
&2B,&73,4&2B

| Listing RSX-Profi

&BC,&FD,&E1
1620 DATA &FD,&74,&FF,&FD,&75,&FE,&FD,&71, [2296]

&FD,&D1,&CB
1630 DATA &79,&C1,4C8,&FD,&CB,&04 ,&6E,&D5, [1545]

&FD,&E1,&13 ‘

1610 DATA &70,&2B,&71,%E5,460,&69,&CD,&1D, [2499] ‘

1640 DATA &DD,&68,&20,&2F,&3A,%4B,482,4CB, [1929]
&7F,4&20,&21

1650 DATA &DD,&45,&ES5,&7E,&FD,&77,400,&1A, [2318]
&00,&77,&13

1660 DATA &FD,&2B,&2C,&CC,&F7,&87,&10,&F0, [1242] ‘
&E1,&7C ,&C6

1670 DATA &08,&467,&E6,&38,&CC,&C6,&87 40D, [1650]
&20,&E0,&C9

1680 DATA &AF,&32,&30,486,&32,431,486,&AF, [2213] I
&ED,&47,&DD

1690 DATA &45,&4E5,&7E,&FD,&77,&00,&B7 ,&28, [1584]
&04 ,&ED, &47

1700 DATA &18,&03,&1A,&00,&77,4&13,&FD,&2B, [1969]
&2C,&CC,&F7

1710 DATA &87.&10,&E9,&E1,&CD,&BF,&87,&0D, [3138]
&20,&DF ,&ED

1720 DATA &57,&B7,&C8,&21,&418,403,&22,&30, [1682]
&86,43E,401

1730 DATA &32,&4A,&82,83A,&4B,&82,&CB,&7F, [2565]
&C8.&2A,475

1740 DATA &AE,&22,&4E, &B2,&ED,&5B,&4C,&82, [2671]
&CD,&00,&BS

1750 DATA &CD,&A3,&E7,&D0,&AF,&32,&4A,&82, [2108]
&2B,4&22,&75

1760 DATA &AE,&C9,&3A,%4B,&82,&CB,&7F,&C8, [2855]
&CB, &BF, &B7

1770 DATA &C8,&2A,&4E,&82,%22,475,&AE,&C9, [1975]
&06,&02,&DD

1780 DATA &ES5,&4A,&FD,&6E,&FA,&FD,&66,&FB, [2618]
&DD,&5E, &02

1790 DATA &DD,&56,&03,&19,&FD,&75,&FA,&FD, [2792]
&74 ,&4FB,&7B

1800 DATA &CB,&7A,&28,&04,&ED,&44 ,&CB,&FF, [1851])
&57 ,4DD, &2B

1810 DATA &DD,&2B,&FD,&2B,&FD,&2B,&10,&D8, [3520]
Listing RSX-Profi

(%) Michael Naujoks )

Kagsetts | Dishatie Joyee Diskette
e/ 69,90
2300 /39,90 99,90
2190 /3990 gﬁ
2630 /3990 900
as0 / 6990
190 1 148,
2400 /3990
e/ IBM-Kompatible Diskette
050 /3980 221 B Baker SU 69,90
780/ Annals of Roma 59,90
1700 / Dragooworld 69,90
x2oa / Gamma Games 49,90
1290 / Lord of the Rings 59,90
090 /3980 69,90
69,90
990 / 69,90
190/ 59,90
e/ 49,90
090 /3990 Srrahbia 89,90
a0 13990 Tac Team Wresling 69,90
2180 /3990 World Series Baseball 59,90

dk'tronles-Produkte
Neu: TV-Receiver fir CPC Monitor 298, —

oM
109, —
249 -
248, -

248, -
248, -

89, —
128,— =
139, — Joyce oM

Joysiick Conlroller (programmierbar) 69.—
Sound-Synthesizer + Joystick Controller “128,—

DM58,—  Echizeiluhren-Modul 129, -
DM 89,— 256K Speichererwellerung 109, —
“DM B9, — Adapler {ur alie Gerate mil * 2, -

Alle Gerale haben einen durchqe
steckt werden. Fir die mit *
selzung von 3

Systembus und kénnen hinler
1eten Gerate benoligen Sie
- aul Amslrad-AnschiuB Handiera

aul den Erweiterungsport ge
nur einen Adapler zur Um
grwunscht

il

' Kostenlosen Katalog X10/87 anfordern!

MN-Hobbysoft Ladenverkauf nur Do. + Fr
Hard- und Softareversand 11.00 — 18.30 Uhr

\ Rottmannstr 40, 6900 Heidelberg o (06221)46885

CPC 6128 ® Joyce @ Joyce Plus

Unsere bahnbrechende Benutzer-Schnittstelle trédgt einen neuen Namen:

MENUMATE

Unveréndert bleiben die Leistungsmerkmale:

® Menus nach eigenem Bedarf, in unbegrenztem Umfang

® Meldungen, Hilfsanweisungen, Informationstexte

® Einbau von beliebigen Kommandofolgen (z.B. Programmaufrufe)
® reichhaltige Formatierung einzelner Menls und Texte

® Fenster-Technik, Pull-Down-Meniis, Schreibtisch-Effekte usw.
® Meni-gesteuerter Editor: Fehlbedienung ausgeschlossen

»Wenn Sie sich mit dem Programm einmal vertraut gemacht ha-
ben, sind Sie in der Lage, ganze Handlungsabléufe eines kleinen
bis mittleren Betriebes damit zu steuern.«

— PC Schneider International 7/87, Seite 122

»Die mégliche Menivernetzung mehrerer Anwenderprogramme
macht MenuMate meiner Ansicht nach besonders geeignet, Mit-
arbeiter mit Bildschirm- und Computerarbeit auszuséhnen. «

— Joyce News 3/87, Seite 4 — 6

Informationsbroschiire kostenlos, unverbindlich
DEMO-Version DM 25,—* (wird beim spéteren Lizenzerwerb voll
angerechnet)

Benutzungslizenz DM 198,—* (unverbindliche Preisempfehlung)

Beim Fachhandel oder direkt von:

Gerald Keil

SOFTWARE-ENTWICKLUNG
UND VERTRIEB

A

Obere HochstraBe 136 — 6652 BEXBACH/Saar

* Nachnahme (nur BRD) zzgl. DM 3,50. BITTE COMPUTERTYP ANQEBEN
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—Serie

&DD,&E1,&59
1820 DATA &ED,&53,&0D,&81,&C9,&FE,&03,&28, [2527]
&0C,&FE, &04
1830 DATA &CO,&DD,&7E,&00,&FE,&05,4D0,&CD, [2741]
&7F , 487 ,&CD

| 1840 DATA &96,&84,&E5,&FD,&E1,&CD,&85,&86, [2305]

| &CD,&97,&87
1850 DATA &C8,&C5,&2B,&2B,&2B,&2B,&2B,&46, [3135] 10 'sst3x333333 BASIC-Loader fuer die Befeh [3717]
&2B,&4E,&2B lserweiterung Profi RSX $%s3$stss3
1860 DATA &7E,&22,&13,&81,460,&69,&CB,&7F, [2703] 20 [117]
&C1,&C5,&D5 30 'Teil 5: Sprite-Befehle (Teil 1) --————- [4440]
1870 DATA &F5,&E5,&CD,&20,4&88,&C4,&72,&856, [2601) | | ——===----- $% Aenderungen zur $%---
&E1,&F1,&4F 40 [117]
1880 DATA &ED,&5B,&0D,&81,&4CD,&2C,&88,&4FD, [2275] 50 'Programm-Stand: 07.08.1987 —-——-—--~-- [5425]
&2A,&13,&81 || mmmmmmmes 83 Version fuer  $%———
1890 DATA &FD,&71,&00,&FD,&75,&01,&FD,&74, [2088] 60 ' [117]
%02 ,&D1,&CB 70 'Version 1.2 {(fuer Schneider/ Amstrad C [3355]
1900 DATA &79,&C1,&C8,&FD,&CB,&07,&6E,&C3, [2400] PC §64!) -%s den CPC 464 ! 83—
&EA, &85 ,&FE 80 : ) [117]
1910 DATA &04,&28,&06,&FE,&05,&C0,&CD,&7F, [2103] 90 'Copyright (c) 1987 by Klaus Kremer --- [3774]
oo (e e
1920 DATA &84 ,&E5,&FD,&E1,&11,&0B,&00,&ED, [2610] 100 °* [117]
&52.&E5,&DD 110 '$$3322SSEXEEEX2SEEXSXLESILELISELEX22D [2371]
1930 DATA &23,&DD,&23,&CD,&96,&84,&42,&4B, [2000]) FISLLIESITSSSEIIILLSLLTRIILESI33
&D1,&C5,&01 120 * ] [117]
1940 DATA &0B,&00,&E5,&ED, &42,&0E,&07,&ED, [1911) 130 'Initalisierung mit CALL 32768 (&8000) ([2564]
453,&13,&81 140 ° [117]
1950 DATA &ED,&BO,&DD,&2B,&DD,&2B,&CD,&85, [3048] 150 'Vor der Laden des M-Codes & der Inita [4312]
&86,&E1,&D1 lisierung muss der
1960 DATA &CD,&AQ,&87,&C8,&CB,&B6,&C5,&2B, [2172] 160 'Speicherbereich durch MEMORY &7fff ge [3474]
&2B,&2B,&2B schuetzt werden!
1970 DATA &2B,&46,&2B,&4E,&2B,&7E, 460,869, [1426] 170 ' [117]
&CB,&7F,&C1 180 MEMORY &7FFF [150]
1980 DATA &F5,&ES5,&CD,&20,&88,&C4,&72,&85, [2741] 190 °* [117]
&CD,&97 ,&87 200 FOR i=32768 TO 34981:READ a:POKE i.a:N [2225]
1990 DATA &CB,&7E,&28,%09,&CB,&F6,&E1,&F1, [1643] EXT
&C5,&D5,4C3 210 [117]
2000 DATA &F5,&86,&E1,&F1,&C9,&DD,&23,4&DD, [1644] 220 INPUT"Soll der M-Code (Profi RSX-Teil [9508]
&23,&5F, &21 5) auf Diskette/ Kassette abgespeichert we

’ 2010 DATA &92,&87,&16,&00,%19,&7E,&32,801, [2418] rden (j/n)";a$: IF a$="j" OR a$="J" THEN 2
%86,432,433 30 ELSE 240
2020 DATA &86,&C9,&00,&AE,&A6,&B6,&2F,&DD, [2870] 230 SAVE"sp-664 ",b,&8000,2214 [1479]
&4E, 804 ,&DD 240 CALL &8000:END [1316]
2030 DATA &46,&05,&CD,&9C,&84,&E5,&EB,&ED, [2136] 250 [117]
%4B,&1B,&81 490 DATA &DF,&01,&81,&C9,&B3,&DD,&FD,&DF,& [1926]
2040 DATA &ED,&42,&4CB,&3C,&CB,&1D,&EB,&ED, [2030] 08,&81,4&C9
%42 ,&ED,&52 500 DATA &77,&DD,&FD,&00,&00,4&00,&00,800,& [1939]
2050 DATA &EB,&E1,&2B,&2B,&46,&2B,&4E, &2B, [2322] 00,&00.400
&CB,&7E, &C8 830 DATA &FD,&5E,&FE,&62,&FD,&6E,&FD,&CD,& [1602]
2060 DATA &CB,&76,&C9,&7C,&C6,&08,467,&E6, [2629] 04,&81,&EB
%38 ,&C0,&7C 850 DATA &6B,&FD,&5E,&FE.&16,%00,&62,&CD,& [2204]
2070 DATA &D6,&%40,&67,&7D,&C6,&50,46F ,&D0, [2164] 04,&81,4D1
&24.&7C,&E6 860 DATA &CD,&04,%81,&D1,&19,&CD,&74,&83,& [2054]
2080 DATA &07,&CO,&7C,&D6,&08,&67,&C9,&7C, [2445] 16,&00,&F5 .
&D6,&08, 467 | 870 DATA &CD,&FD,&80,&3A,&C3,4&B7,4D5,&4EB,& [2879]
2090 DATA &E6,&38,&FE,&38,&C0.&7C,&C6,&40, [1863] B7,42A,&0D
%67 ,&7D,&D6 920 DATA &OB,&81,&5F &F1,&D5,&32,&C3,&B7,& [2131]
2100 DATA &50,&6F,&D0,&7C,&25,&E6,407,&C0, [2308] CD,&63,&83
&7C,&C6, &08 930 DATA &32,&23,&83,&32,%50,&83,&7B,&32,& [1450]
2110 DATA &67,&C9,&2C,&CO,&24,&7C,&E6,&07, [2406] 0B,&81, &34
&CO ,&7C, &D6 1030 DATA &FE,&04,%&20,&F3,&71,&D1,&47B,&32, [1745]
2120 DATA &08,&67,&C9,&7D,&2D,&B7,4C0,&7C, [1594] &0B,&81,47A
225, &E6, 07 1040 DATA &32,&C3,&B7,&C9,&C1,&18,&F3,&F1, [3098]
2130 DATA &CO,&7C,&C6,%08,467,&C9,&FE,&01, [3065] &C9,&1E, &AA
&CO . &DD, &7E S 1270 DATA &FE,&16,&00,&CD,&FD,A80,&DD,&75, [2597]
2140 DATA &00,&B7,&3E,&F5,&20,%02,&3E,&C9, [2194] 402,8AF, 4BB
&32,&20,&88 1280 DATA &D1,&CO0,&CD,&04,&81,&ED,&5B,&1B, [2551]
2150 DATA &C9,&F5,&C5,806,&F5,&ED,&78,&1F, [2498) 481,419,&E5
&30, &FB.&C1 1730 DATA &32,&4A,%&82,&3A,&4B,&82,&4CB,&7F, [2582]
2160 DATA &F1,&C9,&7B,&B7,%28,&11,&CB.&7B, [2422] &C8,424A,458

£20,&1B, &41 1750 DATA &CD,&69,&E8,&DO0,&AF,&32,84A,882, [2122]

2170 DATA &CB,&19,&30,&05,&48,&2C,&CC,&F7, [1407] &2B, 422,458
%87, 81D, &20 1770 DATA &C8,&2A,&4E,&82,&22,458,&AE,&C9, [2756]
2180 DATA &F4,&7A,&B7,&C8,&CB,&7A,&20,&1C, [1151) 406.802,&DD
&42,&CD, &D9
2190 DATA &87,&10,&FB,&C9,&CB,&BB,&7B,&B7, [2520]

&28,&4EC,&CB
2200 DATA &01,&30,&06,&7D,&2D,&B7,&CC,&05, [1443]
&88,&1D,&20
2210 DATA &F3,&18,&DD,&CB,&BA,&7A,&B7,&C8, [2435]

&42,&CD,&BF 10 'sssssssts¢ BASIC-Loader fuer die Befeh [3717]
2220 DATA &87,&10,&FB,&C9,&FE,&03,&C0,&CD, [2091] lserweiterung Profi RSX s*ssssszas

&BC, &84 ,&E5 20 [1171]

2230 DATA &D5,&C5,&42,&4B,&CD,&9C,&84 ,&C1, [1931] 30 'Teil 5: Sprite-Befehle (Teil 1) ----—- [4440]
&D5,&EB,&C5 || Tommmemmes $% Aenderungen zur $%-——

2240 DATA &CD,&9A,&83,&C1,&CD,&9C,&84,&D1, [2417] 40 [117]

&C1,.&E5,&3A 50 'Programm-Stand: 07.08,1987 -—————————— [5425]
2250 DATA &0C,&81,&B7,&28,&03,&72,42B,&73, [2283]) | | —~——=7===- 3 Version fuer  $3-—-—

&D5, &CD, &3C 50 . {117]

2260 DATA &84,&C1,&D1,&E3,&3A,&0C,&81,&B7, [1954] 70 'Version 1.3 (fuer Schneider/ Amstrad C [4428]
&77.&E1,&C8 PC 6128!) $* den CPC 464 ! s%—__

2270 DATA &ED,&B8,&C9,&00,&00,&00,400,&00, [2256] go ¢ ) [117]

%00 ,&00,8&00 90 'Copyright (c) 1987 by Klaus Kremer --- [3774]
Listing RSX-Profi Listing RSX-Prafi
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=

Serie ]

100 [117]
110 "#3*ssss3s3283888 8082202322320 x828 [2371]
FEIEILILESLLILEISESISEISEELLLLEILIEESS

120 {117]
130 'Initalisierung mit CALL 32768 (&8000) [2564]
140 [117]

150 'Vor der Laden des M-Codes & der Inita {4312]

lisierung muss der
160 'Speicherbereich durch MEMORY &7fff ge [3474]
schuetzt werden!

170 °* [117])

180 MEMORY &7FFF [1501]

190 ° [117]

200 FOR i=32768 TO 34981:READ a:POKE i,a:N [2225]
EXT

210 ' [117]

220 INPUT”"Soll der M-Code (Profi RSX-Teil [9508]
5) auf Diskette/ Kassette abgespeichert we

rden {(j/n)";a$: IF a$="j" OR a$="J" THEN 2

30 ELSE 240

230 SAVE"sp-6128",b,&8000,2214 [1739]
240 CALL &8000:END [1316]
250 [117]
490 DATA &DF,&01,&81,4C9,&AE,&DD,&FD,&DF, & [2353]
08,481 ,&C9
500 DATA &72,&DD,&FD,&00,&00,&00,&00,&00,& [1899]
00,&00,&00
830 DATA &FD,&5E,&FE.&62,&FD,&6E,&FD,&CD,& {1602]
04,&81,&EB
850 DATA &6B,&FD,&5E,&FE,&16,&00,462,&CD & [2204]
04,&81,&D1
860 DATA &CD,&04,&81,&D1,%19,4CD,&74,&83 & [2054]
16,400 ,&F5
870 DATA &CD,&FD,&80,&3A,&C3,&B7,&D5,4EB,& [2879]
B7,&2A,&0D
920 DATA &0B,&81,&5F,&F1,&D5,&32,&C3,&B7,& [2131]
CD,&63,&83

930 DATA &32,&23,&83,432,&50,&83,478,&32,& [1450]
0B, &81,&3A

1030 DATA &FE,&04,820,&F3,871,&D1,&7B,&32, [1745]
&0B,&81 ,&7A

1040 DATA &32.&C3,&B7,&C9,&C1,&18,&F3 &F1, [3098]
&C9 &1E, &AA

1270 DATA &FE,&16,&00,&CD,&FD,&80,&DD,&75, [2597]
&02,&AF ,&BB

1280 DATA &D1,&CO,&CD,&04,&81,&ED,&5B,&1B, [2551]
&81,&19,&E5

1730 DATA &32,&4A,&82 ,&3A,&4B,&82,&CB,&7F, [2582]
&C8,42A,8458

1750 DATA &CD,&64 ,&E8,&DO0,&AF,&32 444,482, [2348]
&2B, 822,458

1770 DATA &C8,&2A,&4E,&82,&22,858,&AE &C9, [2756]
406,402 .&DD

10 '=—-———mm e m e m e mm - [3783]
20 [117]

30 ' Ein kleines Spiel zur Demonstrat [5623]
ion der Profi RSX Sprite-Befehle

40 ' Spiel [451]

-Nr.1

Listing RSX-Profi

50

Klaus Kremer
60 '

70 ' mm e
80 '

90 'Bitte laden und initalisieren Sie zuer
st Profi RSX (Sprite-Befehle)

100 'und reservieren Sie dann einen Speich
erbereich (mit SP.MEMORY),

110 'bevor Sie dieses Programm starten.
120

130 '/ / / / Spielfeld erzeugen / / / /
140

150 MODE 1:BORDER O:INK O0,0:INK 1,39:PEN 1
160 °'

170 'Datas fuer das Spielfeld

180 DATA 1,4,1,5,1,6,1,7,1,8,2,8,3,8,4,8,5
,8,3,12,4,12,5,12,6,12,7,12,8,6,8,7

190 DATA 8,10,8,11,5,14,6,14,7,14,8,14,9,1
4,1,17,2,17,3,17,4,17,5,17,6,17,7,17
200 DATA 8,17,9,17,10,17,11,17,13,8,13,9,1
3,10,13,11,13,12,13,13,13,14,13,15

210 DATA 10,8,10,9,10,10.10,11,10,12,9,189,
9,20,4,20,5,20,6,20,2,22,2,23,2,24

220 DATA 12,22,13,22,14,22,15,22,16,7,16.,8
,16,9,16,10,16,11,16,12,16,13,16,14

230 DATA 16,15,16,16,16,17,16,18,16,19,16,
20,4,1,5,1,6,1,7,1,7,4,7,5,6,5,4.,4

240 DATA 4,5,17,23,18,23,19,23,22,15,23,15
,23,23,13,3,15,1,16,1,17,1,10,5,11,5

250 DATA 12,5,13,5,14,5,19,3,19,4,17,6.189,
7.19,9,21,9,20,12,19,17,19,13,19,14
260 DATA 19,20,22,19,22,20,25,21,25,22,24,
18,25,18,25,15,21,23,22,23,22,2,22,3

270 DATA 22,4,22,5,23,6,25,6,25,7,25,10,24
,10,23,12,27,13,26,13,25,13,28,13

280 DATA 29,14,29,15,28,20,28,21,28,22,28,
23,28,24,25,3,26,3,28,4,29,5,28,6,29,7

290 DATA 28,8,29,10,30,10,31,10,32,11,32,1
2,32,13,32,14,32,15,32,16,28,18,29,18

300 DATA 30,18,31,18,32,18,28,20,28,21,28,
22,28,23,28,24,32,1,32,2,32,3,32,4

310 DATA 33,6,34,6,35,6,36,6,35,3,36,3,37,
3,35,8,35,9,35,10,35,11,36,13,36,14

320 DATA 35,17,35,18,35,19,35,20,31,22,32,
22,34,22,35,22,36,22,37,22,38,22,38,11

330 DATA 37,11,39,8,40,8,39,4,39,5,38,6,5,
23,6,23,7,23,8,23,9,23,10,23

340 DATA 20,17,31,25,32,25,33,25,35,25,35,
25,37,25,39,25,40,25,1,15,2,15,29,3

350 DATA 32,7,31,21,37,16,38,17,38,18,2,9,
13,19,14,25,23,8,38,20,40,14,25

360 RESTORE:FOR i%=1 TO 228:READ a%, b%:LOC
ATE a%,b%:PRINT CHR$(230); :NEXT:v%=0:GOTO
380

370 FOR i%=1 TO 206: LOCATE INT(40%RND(1))
+1,INT(25%RND(1))+1:PRINT CHR$(230);:NEXT:
v%=1:0p%=0:0p2%=0

380 PEN 1:LOCATE 1,1:PRINT CHR$(32);CHRS(3
2):LOCATE 1,2:PRINT CHR$(32);CHR$(32):LOCA
TE 39,1:PRINT CHR$(32);CHR$(32):LOCATE 33,
2:PRINT CHR$(32);CHR$(32)

390 °

400 '/ / / / Sprite definieren / / / /

410 °

Listing RSX-Profi

(c) 7/1987 by

[2776]

[117]
[3793]

[117]
[4787]

[4319]
[2471)
[117]

[1747]
[117]

[1609]
[117]}

[1081]
[3092]
[4136]
[3998]
[3737]
[3a46}
[3394]
{4297]
[4020]
[25901]
[3874]
[3615]
[3076]
[3911]
[4359]
[3382]
[3634]
[3243]
[2194]

[4004]

[6373]

[7439]

[117]
[634]
{117]

BURO PLUS

fir alle Schnelder PC und
IBM Kompatiblen PC

‘ EIN TRAUM WIRD WIRKLICHKEIT — UNABHANGIGKEIT IN PUNKTO SOFTWARE? —~ AB SOFORT KEIN THEMA MEHR

BURO-PLUS garantiert Ihnen die Unabhangigkeit vom Software-Haus und
vom Programmierer!

Dies ist keine leere Versprechung, denn Sie erhalten mit lhrer Software den
Quellcode des Programms und das Datenbanksystem mit dem die Softwa-
re erstellt wurde.

BURO-PLUS - Ihr erster Schritt in die Software-Generation von morgen.
Warum unnétig Geld verschenken? — BURO-PLUS bietet thnen die Még-
lichkeit des \MORGEN« schon »HEUTE« einzusetzen.

BURO-PLUS DAS IST:

~ Ihre Kundenverwaltung

— Ihre Fakturierung

— |hre Lagerverwaltung

- lhre Lieferantenverwaltung

— lhr Zahlungsverkehr

- lhre Dienstprogramme

— Der Quell-Code aller Programme

| Detaillierte Unterlagen liegen fiir Sie ab sofort kostenios bereit, ]

I Entwicklung und Allginvertrieb von BURQ-PLUS: ]

Héndleranfragen erwiinscht!

WOLFGANG HENSCHKE DATENTECHNIK

Aidlinger Weg 6, Tel.: 07034 / 296 10
7034 Gartringen
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—Serie

420 '“Ball” [198]
430 n%=0 'Sprite-Nummer [1002]
440 £%=0:!SP.DEF,n%,16,14,1,8f%:IF £%=0 TH [3096]
EN STOP
450 :SPRITE.n%,0,0.—255.0‘—255.0,-255.0'Sp [4395]
rite loeschen
460 !SPRITE,n%,4,0,-7,1 [2277]
470 ISPRITE,n%,0,1,0,0,-11,1 [2537]
480 :SPRITE,n%,0,2,0.l.—5,0.—7,1 [2402]
480 ISPRITE.n%.O.G,0,~6.1.0,0,—5.1 [2761]
500 {SPRITE,n%,0,4,-4,1,-3,2,1,1,0,0,-4,1 [3612]
510 (SPRITE,n%.0,5,-3,1,2,-7,1,-3,0,1 [2754]
520 !SPRITE,n%,0,6,-3,1,2,-11,1 [2755]
530 |SPRITE,n%,0,7,-4,1,-3,2,1,-3,3,-4,1 [2672]
540 |SPRITE ,n%,0,8,-11,1,3,-3,1 [2536]
550 |SPRITE,n%,0,9,1,0,0,-8,1,3,-3,1 [2515]
560 |SPRITE,n%,0,10,0,1,1,-4,0,1,-3,3,-3,1 [3263]
570 {SPRITE,n%,0,11,0,-6,1,0,0,-5,1 [2980]
580 }SPRITE,n%,0,12,0,0,-7,1,0,-3,1 [2742]
590 |SPRITE,n%,4,13,-7,1 [2427]
600 ° [117]
610 'Sprite aktivieren {(einschalten) [1146]
620 f%=0:iSP.ON,n%,@f%:IF f%=0 THEN STOP [2052]
630 ISP.PUT,0,0,199 [1154]
640 ° [117]
650 '/ / / / System-Schleife / / / / {891]
660 ' [1171]
670 t1=TIME:zaehler¥X=0:!SP.GOSUB,890:!SP.K [9183]
OL,1:x%=0:y%=199: |SP.FRAME,1:100p%=0: EVERY

1,3 GOSUB 710:WHILE loop%=0:WEND
680 ' [117]
690 '/ / / / Joystick-Abfrage / / / / [1842]
700 ' [117]
710 IF JOY(0)=0 THEN RETURN {1133]
720 xa¥%=x%:ya¥X=y%:opz¥%zopz%-1:IF opz¥%=1 TH [5889]
EN ISP.KOL,1l:straf%=straf+50
730 IF JOY(0)=1 THEN y%=y%+4:GOTO 800 [1584]
740 IF JOY(0)=2 THEN y%=y%-4:GOTO 800 [1074]
750 IF JOY{(0)=4 THEN x%=x%-4:GOTO 800 [2108]
760 IF JOY(0)=8 THEN x%=x%+4:GOTO 800 [2121]
770 IF JOY(0)<>16 THEN RETURN [1717]
780 IF v%=0 THEN RETURN [1413]
790 opz%=10:{SP.KOL,0:RETURN [2310]
800 IF x%<0 THEN x%=0:PRINT CHR$(7)::RETUR [2302]
N
810 IF x%>304 THEN x%=304:PRINT CHRS$(7);:R [2197]
ETURN
820 IF y%<15 THEN y%=15:PRINT CHR$(7);:RE [3603]
TURN
830 IF y%>199 THEN y%=199:PRINT CHR$(7);::R [2192]
ETURN
840 IF x%=304 AND y%=199 THEN 930 [1640]
850 |SP.MOVE,0,x%,y%:RETURN [1915]
860 ' [117]
870 '/ / / / Kollisions-Behandlung / / / / [1337]
880 ' [117]
890 zaehler%=zaechler¥%+1l:x¥%=xa%:y¥%=ya%:|SP. [4620]
KOL,0:1SP.MOVE,0,xa%,ya%: |SP.KOL,1:SP.RET
URN
900 ° [117]
910 '/ / / / Spiel-Ende / / / / [933]
920 [117]
930 MODE 1:PRINT:PRINT"Sie haben ";zaehler [10408]
%;"mal in ";INT((TIME-t1)/300);" sek.";"di
e Begrenzung beruehrt.”;
940 LOCATE 1,8:PRINT"Moechten Sie nocheinm [10983]
al spielen?":PRINT "Bitte geben Sie dann d
ie Nummer des Spieles an, ansonsten ei
n 'N't!"
950 PRINT:PRINT:PRINT" 1 - das erste Spiel [12639]
":PRINT:PRINT" 2 - mit einem durch Zufall
erzeugtem Spielfeld” :PRINT:INPUT "lhre W
ahl";ant$: IF UPPER$(ant$)="N" THEN END
960 CLS:IF ant$="1" THEN RUN 360:ELSE IF a [3609]
nt$="2" THEN RUN 370 ELSE 930
10t [3793]
20 [117)
30 ' DAS TITELLOGO VON PC SCHNEIDER I [4466]
NTERNATIONAL ALS PROFI RSX-ICON
40 [117]
50 ¢ (c) 6/1987 by [868]
Klaus Kremer
A [117]
70 e [3793]

Listing RSX-Profi

80 °

90 'Bitte laden und initalisieren Sie zuer
st Profi RSX (Sprite-Befehle)

100 'und reservieren Sie dann einen Speich
erbereich (mit SP.MEMORY),

110 'bevor Sie dieses Programm starten.
120 °

130 x%=0:'ICON-Nr. festlegen

140 m%=1:'Mode festlegen

150 °

160 fehler%=0:!SP.DEF,x%,52,20,m%,@fehler¥%
:"ICON-Groesse festlegen

170 IF fehler%=0 THEN STOP

180 °

190 (SPRITE,x%,0,0,-255,0,-255,0,-255,0,-2
55,0,-255,0:'ICON loeschen

200 °

210 'ICON definieren

220 |SPRITE,x%,0,0,-6,1,-6,0,3,3,-3,0,3.3,
0,0,3,0,3,0,3,0,0

230 |SPRITE,x%,28,0,3,0,-3,3,0,3,0,3,3,0,0
,-3,3,0,-3,3,0,-4,2

240 {SPRITE,x%,0,1,-7,1,-4,0,3,-4,0,3,0,0,
3,0,3,0,3,0,3,3,0

250 {SPRITE,x%,28,1,3,0,3,-3,0,3,0,3,0,3,0
,3,-83,0,3,0,0,3,0,2,2,0

260 |SPRITE,x%,4,2,0,0,1,1,-4,0,3,3,0,0,3,
-4,0,-3,3,0,3,0,3

270 }SPRITE,x%,28,2,3,0,3,3,0,0,3,0,3,0,3,
0,3,3,0,0,-3,3,0,2

280 |SPRITE,x%,4,3,0,0,1,1,-6,0,3,0,3,0,0,
3,0,3,0,3,0,3,0,0

290 !SPRITE,x%,28,3,3,0,3,-3,0,3,0,3,0,3,0
,3,-3,0,3,0,3

300 ISPRITE,x%,0,4,0,0,-5,1,-5,0,3,3,-3,0,
3,3,0,0,3,0,3,0,3,0,0,3

310 ISPRITE,x%.28,4,3,0,-3,3,0,3,0,3,3,0,0
,-3,3,0,3,0,0,3

320 |SPRITE,x%,0,5,0,0,-4,1,-15,0,2,-19,0,
2

330 {SPRITE.x%,0,6,0,0,1,1,-13,0,-24,2

340 {SPRITE,x%,0,7,0,0,1,1,-9,0,-4,2,-20,0
2,2

350 |SPRITE,x%.0,8,0,0,1,1,-3,0,-5,1,2,2,0
,3,0,3,0,0,3,0,-3,3,0,3,3

360 ISPRITE,x%,28,8,3,0,-3,3,0,0,3,0,0,3,0
,0,3,0,0,-3,3

370 ISPRITE,x%,0,9,0,0,1,1,0,2,-6,1,2,2,0,
3,0,3,3,0,3,0,0,3,0,0,3,0

380 |SPRITE,xX,28,9,0,0,3,0,0,3,0,3,3,0,3,
0,3,0,3,0,0,3

390 |SPRITE,x%.,0,10,0,-4,2,1,1,-7,2,0,3,0,
3,0,3,3,0,0,3,0,0,3,3

400 }SPRITE,x%,28,10,0,0,-3,3,0,0,3,0,3,3,
0,-3,3,0,0,3

410 |SPRITE,x%,0,11,-4,2,1,1,-8,2,0,3,0,3,
0,0,3,0,0,3,0,0,3

420 |SPRITE,x%,28,11,0,0,3,0,3,0,0,3,0,0,3
,0,3,0,3,0,0,3,0,0,3,3

430 |SPRITE,x%,0,12,0,-3,2,1,1,-8,2,0,3,0,
3,0,0,3,0,0,3,0,0,3,3

440 |SPRITE,x%,28,12,3,0,3,
,0,3,0,3,0,0,3,0,0,83,3,0,0,

450 |SPRITE,x%,0,13,0,0,2,2,1,1,-8,2,-8,0,
-3,2

460 |SPRITE,x%,0,14,-3,0,2,2,1,1,-15,2

470 }SPRITE,x%,4,15,2,2,-6,1,2,2,-38,1

480 }SPRITE,x%,4,16,0,2,2,-5,1,2,2,-38,1
490 }SPRITE,x%,4,17,0,0,-9,2,-28,0,3,3,0,3
,3,0,0,3,3

500 {SPRITE,x%.4,18,-3,0,-5,2,-30,0,3,-3,0
.3,3,0,3,0,0

510 !SPRITE,x%,8,19,2,-34,0,3,3,0,3,-3,0,3
.3

520 °

530 |SP.ON,x%,@8fehler%: 'ICON einschalten
540 °

550 MODE mX%:INK 1,6:INK 2,24:INK 3,26

560 °'

570 JSP.PUT,x%,0,191: ' ICON darstellen

580 '

590 LOCATE 1,10:PRINT" Mode ";m%;"!":PRINT
:PRINT" Bitte druecken Sie eine Taste!":P

RINT

600 IF INKEY$="" THEN 600

610 °

620 |SP.GET,x%:'ICON wieder vom Bildschirm
entfernen

3
2

0¢,0,3,0,3,0,0,3
o]

630 '

640 |SP.OFF,x%,@fehler%: ' ICON wieder aussc
halten

650 '

660 IF m%=1 THEN m%=0:GOTO 150 ELSE END
Listing RSX-Profi

{117]
[4787]

[4319]
[2471]
[117]

[1923]
{1141)]
[117]

[4061]
[1059]
[117]

[3727]
[117]

[981]

[3837]
[3572]
[3859]
[4648)
[4065]
[4443]
[4314)
[3711]
[4387]
[2803]
[3627]

[34461]
{3213]

[5496]
[3644]
[3408]
[3359]
[4851])
[3941]
[4232]
[4595]
[3577]
[4608]
[3148]
[3326]
[3374]
[3373])
[4115]
[4042]
[3236]
[117]

[1994]
[117]

[1097}
[117]

[1964]

(117]
[5153]

[808]
[117]
[3383]

[117]
[3457]

[117]
[1411)

74 PC
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Schneider DMP 3160 Matrixdrucker
Papierbreite 10 Zoll, 160 Zeichen
pro Sek. 40 Zeichen pro Sek. NLO DM 693-"

DMP 3000 Matrixdrucker
pm 648.-

105 Zeichen pro Sek.
DMP 4000 Matrixdrucker
DIN A3, 200 Zeichen pro. Sek. DM 998.-

IBM-kompatibler Personalcomputer mit 512 KB
Hauptspeicher, Monochrom-Monitor {(schwarz/weill)
1 360 KB 5% "-Diskettenlauiwerk

wou 14995

HD-20 EINBAUKIT
komplett mit Lifter,

20 MB-Festplatte pm 998.-
RAMERWEITERUNG FUR

PC AUF 640 K

pm79.-
poRpe  URHAUEE  49.80

DRUCKER-
ANSCHLUSSKABEL pm 39.80

S

Schneider PC 1512 MM/DD
mit von uns ‘htrigl. eingeb 2. Lauf !
IBM-kompatibler Personalcomputer mit 512 KB

Hauptspeicher, Monochrom-Manitor (schwarz/weil)
2 360 KB 5% "-Disk.-Laufwerke

»ou 17985

SCHNEIDER DISKETTEN
5% ", 10 Spezial Schneider-
Disketten 2 S/DD in Kunststoff-

Archiv-Box
om 39.50

o

Schneider
EGA-PC

8086 Mikro-Prozessor, 640 KB Speicherkapazitat. Integrierter
Mulitfunktions-Grafik-Adapter (MIGA). Uber DIP-Schalter
umischaltbar auf EGA, CGA und Herkules-Auflosung.
3 lange Erweiterungs-Steckplatze. Die optionelle Festplatte
betegt keinen dieser Steckplatze. Wahlweise 1 oder 2 Disket-
ten-Laufwerke oder 1 Laufwerk und 1 20 MB Festplatten-
faufwerk. Komplett mit Monochrome-Monitor (schwarz/
weil) oder einen Farbmonitor. Die auf die Hauptplatine mte-
grierte Farbgrafik-Karte kann in mehreren Modi betrieben
werden

Textmodus: mittlere Auflésung 40 x 25 Zeichen,
hochauflosend B0 x 25 Zeichen

Grafikmodus: Monochrome-Monitor: Hercules-Auflosung,
Schwarz/weil-Darstellung mit 720 * 346 Bildpunkten, CGA
Farb-Grafik-Bildschirm: 320 % 200 Punkte, 4 Farben aus 16
wahlbar oder 640 % 200 Punkte, 2 Farben aus 16 wahlbar
EGA Farb-Grafik-Bildschirm: 640 % 350 Punkte m. 16 Farben.
Deutsche Tastatur, Zwei-Tasten-Maus. Microsoft-kompati-
bles s MOUSE COM , plus spezielle Text-Operationen
Umfangreiche mitgelieferte Software (4 Disketten): Micro-
soft MS DOS 3.2, Digital Research GEM, GEM Desktop. Digl-
tal Research GEM Paint (Zeichenprogramm). GEM unter-
stiitztes Locomotive BASIC 2.

Ausfithrliches Bertzer-Handbueh in Deutsch.

ECD/HD 20 DM 4.498.-

ECD/DD DM 3.498.-

ECD/SD DM 2.998.-*
CD/HD 20 DM 3.698.-*
MH/HD 20 DM 3.198.-*
CD/DD DM 2.698.-*
CD/SD DM 2.198.-*
MD/DD DM 2.198.-*
MD/SD DM 1.698.-*

* Lieferbar voraussichtlich ab 8/87.

Schneider PC 1512 MM/HD 2(

mit von uns nachtrigl. eingebauter Original-20 MB
Festplatte.

IBEM-kompatibler Personalcomputer mit 512 KB
Hauptspeicher, Monochrom-Moniter (schwarz/
weill), 360 KB 5% -Diskettenlaufwerk,

20 MB-Festplatte
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In dieser Folge soll die Simulation des Stromlaufplans um ein Zeitrelais
erweitert werden. Als Beispiel dient hierfiir eine automatische Stern-

Dreieck-AnlaBschaltung.

In Bild 1 steht die Anweisungsliste der
Wendeschaltung aus Folge 3. Die Be-
merkungen in der rechten Spalte sind
fiir die Funktion nicht notwendig. Sie
erhéhen die Lesbarkeit der SPS-An-
weisungslisten. Die Zeilen 7 und 14
(mit einem »*« gekennzeichnet) sind
bei der Wendeschaltung ohne direkte
Umschaltung wegzulassen.

Ob eine direkte Umschaltung von einer
Drehrichtung in die andere in der Pra-
xis technisch sinnvoll ist, mufl im Ein-
zelfall gekliart werden. Auf eins sollte
jedoch geachtet werden: Da ein SPS-
Steuerungsgerit eine hohe Taktfre-
quenz hat, schalten die Ausgéinge sehr
schnell.

Viel schneller als ein Schiitz anzieht
oder abfillt. Dies wird im Umschalt-
zeitpunkt von AOO und AO1 dazu fiih-
ren, daf die Kontakte der beiden ange-
schlossenen Schiitze kurz gleichzeitig
geschlossen sind. Ein KurzschluB im
Hauptstromkreis ist die Folge.

Wenn die gleichzeitige Kontaktgabe
von Schiitzen im Hauptstromkreis
nicht erlaubt ist, miissen die Schiitze
durch ihre Kontakte gegenseitig, zu-
satzlich zum SPS-Programm, verrie-
gelt werden.

BRI

Sternschaltung Dreieckschal tung

AnschluBl eines Drehstrommotors

‘ BILD 2 -

Abb. 2

Funktion eines Zeitrelais

Stern-Dreieck-Schaltung

Ein Zeitrelais kann verzdgert anziehen
oder verzdgert abfallen. Das heifit:
Nach Anlegen der Schaltspannung an
der Spule des Relais schlieBen die Kon-
takte nicht sofort, sondern erst nach
einer bestimmten Zeit (anzugsverzd-
gert).

Bei Abschalten der Spannung an der
Spule o6ffnen die Kontakte verspatet
(abfallverzdgert).

In den SPS-Geriiten ist nur das anzugs-
verzogerte Zeitglied enthalten. Durch
entsprechende  Programmsequenzen
kann man auch hiermit eine Abfallver-
zogerung (Beispiel: Treppenhausbe-
leuchtung) erreichen.

Die verschiedenen Moglichkeiten wer-
den in Folge 5 vorgestellt.

Die Verzdgerungszeit kann entweder
direkt am SPS-Gerit eingestellt werden
oder wird liber eine Tastatur bei der
Programmeingabe mit eingetippt.

Bei der Schaltungssimulation in diesem
Heft ist die Zeit mit 15 Sekunden fest
vorgegeben und kann nicht geéndert
werden.

Elektromotore ziechen beim Einschal-
ten ein mehrfaches ihres Betriebsstro-
mes als im Nennbetrieb (Normalbe-
trieb).

Die Stromstirke steigt bei Drehstrom-
motoren auf ungefdhr den achtfachen
Wert des Nennstromes.

Um den hohen Einschaltstrom zu be-
grenzen, kann man bei Drehstrommo-
toren die Beschaltung der Motorspulen
dndern. In der Sternschaltung (siehe
Bild 2) »teilen« sich jeweils zwei Spu-
len die Netzspannung, und es fliefit ein
kleinerer Strom. Da die Leistung des
Motors in Sternschaltung ein Drittel
der Leistung des Motors in Dreieck-
schaltung betrigt, darf der Anlauf nicht
unter Last erfolgen. Geeignet ist dieses
Verfahren z.B. fir grofie Kreissigen
und Hobelmaschinen.

Eingabe des Programms

Bei der Eingabe der Zeilen 1060 bis
1080 keine Anderungen vornehmen.
Die Schleife muB »riickwiérts« laufen,
und die Zuweisung der Leerzeichen

WENDESCHALTUNG MIT DIREKTER UMSCHALTUNG

0 L EOO SICHERUNG

1 U EO1 AUSTASTER

2 = MO0 AUSMERKER

3 NOP ——mmmmemme—ee
4 L EO2 EIN RECHTS

5 0 A0O

6 U MOO

7 UN EO3 *

8 UN A0l

9 = A0O MOTOR RECHTSL
10 NOP =  —memmmmeemeeee
11 L EO3 EIN LINKS

12 0 AQl

13 ‘U MOO

14 UN EO2 *

15 UN A0O
AO1 MOTOR LINKSL.

17 PE

BILD 1 - L8sung der Aufgabe von Folge 3

' Flﬂ&
.lrF.I. Sichrg. EPO:nm E:E
l n
| 51 Aus EQ1l:m Sl.--;"k
| s2 Ein EOZ:m | |
: LAusgaenge | 5o }{1"-} \
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| K& Stern ABL:wm KAT | KaT\
:H3 Dreieck AB2:w
FReTtglied | K2/
|
| K4T Ver=zg. TBO:w [
TEA : m Kz K3 K4T
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FESC T = HbBbrweh ] 1 ] 15s]
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Abb. 3a
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Abb. 3b

muf mittels des SPACE-Befehls erfol-
gen, da sonst die Anlage des Datenfel-
des fehlerhaft wird.

Das Programm ist dem Listing aus Fol-
ge 3 dhnlich. Da aber neben den grofie-
ren Anderungen viele kleine Einfiigun-
gen enthalten sind, ist das vollstindige
Programm in diesem Heft abgedruckt.
Zum Start des Programms benétigen
Sie den Editor aus Folge 2, Heft 8/87.
Ich empfehle Thnen, daff Sie sich eine
Diskette nur fiir die SPS-Programme
anlegen.

Anwendung des Programms

Nach dem Start wird zuerst der Editor
zugeladen. Dann meldet sich das
Hauptmenii mit den Punkten:

1 Programm eingeben/dndern
2 Programm Normallauf

3 Programm Einzelschritte

4 Programm ausdrucken

5 Programm abspeichern

6 Programm einlesen

Gehen Sie jetzt in den Programmpunkt
1 und geben in die Anweisungszeile 0
und 1 jeweils einen NOP-Befehl ein
(Beschreibung des Editors in Folge 2).
Nach dem Verlassen des Editors mit
ESC konnen auch die Programmpunk-
te 2 bis 5 gestartet werden.

Beim Start des Normallaufs erhalten
Sie die Darstellung geméf Bild 3a. Die
weitere Bildfolge 3b bis 3d zeigt Sta-
dien des Ablaufs der automatischen
Stern-Dreieck-Anlaschaltung. Thre Auf-
gabe ist es, die notwendige SPS-An-

80 pc 10’87

weisungsliste hierfiir zu programmie-
ren. Ein Losungsvorschlag erfolgt
dann im nichsten Heft.

Um das Zeitglied zu testen, geben Sie
tiber den Editor (Programmpunkt 1)
bitte die verschiedenen Beispiele ein:

4. 0 L E02
1 U EO01
2 O MO0
3 = MO0
4 = T0O
5 PE

5. 0 L E02
1 O A00
2 UN TO0O
3 = AOO
4 = TO00
5 PE

Da das Resultatregister nach einer Zu-
weisung auf einen Ausgang den Inhalt
nicht dndert, sind mehrere Zuweisun-
gen direkt hintereinander moglich.

Bis zu 100 Merker (M0O bis M99) sind
verwendbar. In dieser Simulation wird
nur das eine Zeitglied TOO unterstiitzt.

Funktionstasten
beim Testen

Zum Austesten des SPS-Programms
gibt es neben dem Normallauf ver-
schiedene Moglichkeiten.

Die Eingéinge E0O, EO1 und E02 wer-

1. 0 LEO2 den iiber die Zifferntasten 0, 1 und 2 als
1 = TOO Taster geschaltet. Sie kippen bei Ende
2 PE der Betitigung in ihre Ruhelage zu-
riick.
2. 0 L E02 Nach Driicken der SPACE-Taste hilt
1 = A0O das SPS-Programm an. Die Eingéinge
2 = TOO halten nun ihre geschaltete Position.
3 PE Mit der Taste »D« wird ein Programm-
durchlauf erzeugt. Hiermit kann man
3. 0 L E02 gezielt einzelne Durchlidufe mit ihren
1 O A00 Wirkungen austesten.
2 = A00 Wihrend das SPS-Programm hilt,
3 = T0O wird auch der Zeitablauf des Zeitrelais
4 PE »eingefroren«. Zur Manipulation kann
___Automatischer Stern—-Dreieck-Anlaui |
0 Nk 18
Fl1 Sichra. EbO:m P
51 Aus EA1:m 51}__?'-
52 Ein EBZ2:m _
|_HUusgaenge | ! i
S P F"j; K 1 []
K1 Net=z ADD : m | .
K2 Sterwn ABL:m K41 ]?LI-:4T'%.
K3 Dreieck ABZ2:m| |
| Zeltalied | ! K2
il %gg;;l il wel ksl war

CESC - = Abbruch i

LT_J ¥ [ 1=
1 ] 18s]
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Sie sichern auf einem kompakten Band 25 MB Daten

mit dern vortex FT i525.

Wenn Sie regelmaBig groBere Datenmengen
zuU sichern haben, wissen Sie, dafl man zur
Kompletisicherung einer 20 MB-Festplatte 50
herkommliche 360 KB-Disketten benétigt.
Und daf3 man dafiir (iber 3 Stunden als Disc-
jockey in Action ist.

Das muf aber nicht sein. Denn das vortex
Band-Backup-Subsystem FT 1525 faBt in 40
Minuten automatisch auf einem kompakten
Band volle 25 MB.

Und so wird’s gemacht:

@ vortex FT 1525 Adapterkarte in den PC
einstecken:

@ FT 1525 mit der Adapterkarte verbinden
(Kabel wird mitgeliefert);

@ die Software installieren:

® das mitgelieferte Band formatieren, fertig!

® Die Datensicherung kann beginnen.

Ubrigens verfugt der FT 1525 Uber ein eige-
nes Netztell mit einem angenehm leisen LUf-
ter. Das Netzteil des PC wird somit nicht
zusatzlich belastet.

Lieferumfang:

FT1525,1 Controller-Steckkarte, 1 deutsches
Handbuch, 1 Systemdiskette,

1 leere Datencassette,

Erforderiliche Hardware:

PC 1512 oder andere IBM-Kompatible.

...UND PLOTZLICH LEISTET IHR COMPUTER MEHR

... UN

W,

PLOTZLIC

1

BRAUCHE

A

SIE ZU

0

DA

EN-

SICHERUNG

VON 20 MB

ANSTAT T

50 DISKETTEN
NUR NOC

40 MINUTEN

I-‘N-F-O-S-C-H-E-C-K

FT 1525.

|
|
: Bitte senden Sie mir weitere Informationen iber den
|
|
|

FalterstraBe 51-53 - 7101 Flein - Telefon (07131) 52061

[
I
I
|
| vortex Computersysteme GmbH
I
I
|
|
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Abb. 3d

mit der Taste »T« die Ablaufzeit um je-
weils eine Sekunde verkiirzt werden.
Die Auswirkungen konnen iiber die

Taste “D“ (ein Durchlauf) oder iiber
die SPACE-Taste (Zuriickschalten in
den Normallauf) gepriift werden.

Bei Betiitigung der Taste »E« wird das
SPS-Programm in Einzelschritten
durchlaufen. Diese Form der Abarbei-
tung kann auch vom Hauptment iiber
Programmpunkt 3 direkt erreicht wer-
den.

Auch im Einzelschrittbetrieb ist die Ta-
ste »T« aktiv. Mit »SPACE« werden die
Anweisungen durchgeschaltet und mit
»R« kann das Resultatregister verin-
dert werden. Siehe hierzu auch die Be-
schreibung in Heft 9, Folge 3.

Vorausblick

Im nichsten Heft folgt ein aligemeines
SPS-Simulationsprogramm mit 20 Ein-
géngen, 16 Ausgéngen und 5 Zeitglie-
dern. Die einzelnen Elemente kénnen
beschriftet werden und die Zeiten der
Zeitglieder sind einstellbar.

(Werner Renzichausen)

1000 ' SPS - Stern-Dreieck-Schaltung -

W. Renziehausen V.06.87 (8108 Bytes)

1010 °

1020 MEMORY 38999:0PENOUT"d":MEMORY HIMEM-

1:CLOSEOUT

1030 MODE 1:LOCATE 11,11:PRINT"Editor wird

geladen” :LOCATE 13,15:PRINT"Bitte warten
.":CHAIN MERGE "sps—-edit.asc",1040

| 1040 DEFINT a-h,k-r,t

1050 xmadr=39000:xe00=41300:xa00=41400: xm0

0=41500:xt00a=41600:xt00e=41700

1060 POKE xmadr ,&C9:DIM bef$(255),0pk$(255

) ,opp$(255) ,bem$(255)

1070 FOR i=255 TO 0 STEP -1:bem$(i)=SPACES$

(13) :0pp$(i)=SPACES$(2):0pk$(i)=SPACES$(1):b

ef$(i)=SPACES$(3) :NEXT

1080 laenge$=SPACE$(1):xen=0:xan=0:xresadr

=x000-50: xmadres=xe00-49:rhb=INT(xresadr/2

56):rlb=xresadr-2563%rhb: POKE xresadr,0:bef

g=" ":opk$=z" ":oppl=" " :bem$=SPACES$(13)

:af=" ":b$=" ":ch=" ":t$=" "ipr$="000":m

$=CHR$(233):daten$="SPS-yda .DAT"

1090 INK O,1:INK 1,24:INK 2,0:INK 3,26:PAP

ER 0:PEN 1:BORDER O:KEY DEF 70,0,0:POKE &B

4E8,255: POKE &B4E7,0:CLS

(C)

1100 GOTO 2570:’ Hauptmenue

11i0

1120 ' UPs fuer den Kontaktplan

1130 '

1140 'Schliesser

1150 DRAWR 0,-15:PLOTR -10,0:DRAWR 10,-30:

DRAWR 0,-15:RETURN

1160 'Oeffner

1170 DRAWR 0,-15:DRAWR 15,0:PLOTR -5,5:DRA
WR -10,-35:DRAWR 0,-15:RETURN

1180 'Relais

1190 DRAWR 0,-20:DRAWR
RAWR 40,0:DRAWR 0,20

-20,0:DRAWR 0,-20:D

1200 DRAWR -20,0:PLOTR 0,-20:DRAWR 0,-20:R
ETURN
1210 'Punkt

1220 MOVER 2,2:DRAWR -4,0:DRAWR 0,-4:DRAWR
4,0:DRAWR 0,4:MOVER -2,-2:RETURN
1230 'Linie waagerecht

| Listing SPS

[3834]

[117]
[2581]

[8988]
[687]

[2591]
[37821]

[5330]

[11025]

[7022]

[1833]
[117]
[18821]
[117]
[811] |
[2778]

[291]
[4663]

[653]
[3731]

[2052]

[100]
[5095]

[1976]

1240 DRAWR 80,0:RETURN [1095]
1250 'Linie senkrecht [1652]
1260 DRAWR 0,-60:RETURN [1542]
1270 'Zusatz Zeitrelais [1036]
1280 MOVER -20,20:DRAWR -20,0:DRAWR 20,20: [4074]
DRAWR -20,0:DRAWR 0,-20:MOVER 0,20

1290 DRAWR 20,-20:MOVER 20,-20:RETURN [1744]
1300 'Taste Schliesser [473]
1310 MOVER -25,-33:DRAWR 0,7:MOVER 0,-4:DR [6851]
AWR 4,0:PLOTR 4,0:DRAWR 4,0:PLOTR 4,0:DRAW

R 4,0:MOVER 5,30:RETURN

1320 ’'Taste Oeffner [892]
1330 MOVER -25,-33:DRAWR 0,7:MOVER 0,-4:DR [6329]
AWR 6,0:PLOTR 6,0:DRAWR 6,0:PLOTR 6,0:DRAW

R 6,0:MOVER -5,30:RETURN

1340 'Thermische Sicherung - Anzeiger [1687]
1350 MOVER -25,-30:DRAWR 8,0:DRAWR 0,6:DRA [5319]
WR 8,0:DRAWR 0,-6:DRAWR 14,0:MOVER -5,30:R

ETURN

1360 'Beschriftung Relaiskontakte [2308]
1370 GOSUB 1430:PLOTR 0,0,3:MOVER -10-t1%1 [4441]
6,-22:TAG:PRINT MID$(t$,1,t1);:TAGOFF:MOVE

R 10,22:PLOTR 0,0,1:RETURN

1380 'Beschriftung Taster links [2072]
1390 GOSUB 1430:PLOTR 0,0,3:MOVER -32-t1%1 [7114)
6,-22:TAG:PRINT MIDS$(t$,1,t1);:TAGOFF:MOVE

R 32,22:PLOTR 0.0,1:RETURN

1400 'Beschriftung Relais [1558])
1410 GOSUB 1430:PLOTR 0,0,3:MOVER -2-t1%16 [7469]
,~4:TAG:PRINT MID$(t$.1,t1);::TAGOFF:MOVER
2,4:PLOTR 0,0,1:RETURN

1420 'Beschriftungslaenge [1883]
1430 FOR i=3 TO 1 STEP -1 [835]
1440 tl=i:IF MID$(t$,i,1)<>" " THEN i=0 [2068]
1450 NEXT:RETURN [940]
1460 ° [117]
1470 ' Schaltung - Grundstellung [1096]
1480 ° [117]
1490 MODE 1:INK 2,15,24:INK 3,11:BORDER 0: [36989]
PEN#3,0:PAPER#3,3

1500 KEY DEF 15,1,48:KEY DEF 13,1,49:KEY D [7672]
EF 14,1,50:KEY DEF 5,1,51:SPEED KEY 1,1:¥I
NDOW#1,1,40,1,1:PEN#1,0:PAPER#1,1:GOSUB 15
10:GOTO 1520

1510 LOCATE#3,1,1:PRINT#3," Automatische [4853]
r Stern-Dreieck-Anlauf “:RETURN

1520 PLOT 0,399,3:DRAW 0,0:DRAW 639,0:DRAW [8061]

639,399 :PLOT 637,399:DRAW 637,2:DRAW 2,2:
DRAW 2,399:PLOT 276,0:DRAW 276,384:PLOT 27

Listing SPS

82 pc 1087
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8,0:DRAW 278,384

1530 WINDOW 2,17,3,24:PEN 0:PAPER 3

1540 PRINT " Eingaenge ":PAPER O:PEN 1

1550 PRINT:PRINT"F1 Sichrg. EOO:

1560 PRINT:PRINT"S1 Aus EO1:

1570 PRINT:PRINT"S2 Ein EO2:

1580 PRINT:PEN O:PAPER 3:PRINT " Ausgaenge
":PAPER O0:PEN 1

1590 PRINT:PRINT"K1 Netz AQO:

1600 PRINT:PRINT"K2 Stern AO1:

1610 PRINT:PRINT"K3 Dreieck A0O2:

1620 PRINT:PEN 0:PAPER 3:PRINT " Zeitglied
":PAPER O:PEN 1

1630 PRINT:PRINT"KAT Verzg. TOO:":PRINT"

TOO:

1640 PRINT:PEN 3:PRINT CHR$(24)"'ESC' = Ab
bruch";CHR$(24);" ";
1650 ORIGIN 310,2:PLOT 0,10,1:DRAWR 320,0:
PLOT 0,370:DRAWR 320,0
1660 MOVE 40,370:MID$(t$,1,3)="F1
1390: 'Stromweg 1
1670 GOSUB 1220:GOSUB 1350:GOSUB 1170:GOSU
B 1330:MID$(t$%,1,3)="S1 ":GOSUB 1390:GOSUB

1170:GOSUB 1220:GOSUB 1310:MID$(t$,1,3)="
S2 ":GOSUB 1390:GOSUB 1150:GOSUB 1220:GOSU

":GOSUB

B 1260:GOSUB 1260:MID$(t8,1,3)="K1 ":GOSUB
1410:GOSUB 1190:GOSUB 1220

1680 MOVE 40,250: ' 'Stromweg 2

1690 GOSUB 1240:MIDS(t$,1,3)="K1 ":GOSUB 1

370:GOSUB 1150:GOSUB 1220:MID$(t$,1,3)="K4

T":GOSUB 1370:GOSUB 1170:GOSUB 1260:MIDS(t

$,1,3)="K2 ":GOSUB 1410:GOSUB 1190:GOSUB 1

220

1700 MOVE 40,190: 'Stromweg 3

1710 GOSUB 1240:GOSUB 1240:GOSUB 1220:MID$
(t$,1,3)="KA4T":GOSUB 1370:GOSUB 1150:MIDS(

t$,1,3)="K2 ":GOSUB 1370:GOSUB 1170:MIDS$(t

$,1,3)="K3 ":GOSUB 1410:GOSUB 1190:GOSUB 1

220

1720 MOVE 200,190: 'Stromweg 4

1730 GOSUB 1240:GOSUB 1260:GOSUB 1260:MIDS
(t$,1,3)="K4T":GOSUB 1410:GOSUB 1190:GOSUB
1280:GOSUB 1220

1740 MOVE 280,30:MID$(t%,1,3)="15s":GOSUB
1410

1750 PLOT 190,352,3:DRAWR 100,0:DRAWR 0,-2

4:DRAWR -100,0:DRAWR 0,26 :DRAWR 102,0:DRAVW

R 0,-28:DRAWR -104,0:DRAWR 0,28

1760 POKE xa00,0:POKE xa00+1,0:POKE xa00+2
,0:POKE xt00a,0:POKE xt00e,O

1770 GOTO 1950
1780 °
1790 * EIN - Arbeit

1800 MOVER 0,-45:DRAWR 10,35,2:MOVER -8,-5

:DRAWR 13,0:MOVER -15,-45

1810 MOVER -2,20:DRAWR -8,25,0:MOVER 10,-4
5 :RETURN

1820 °

1830 ' AUS - Ruhe

1840 MOVER 0,-45:DRAWR -10,30,1:MOVER 10,-
45

1850 MOVER 2,22:DRAWR 8,28,0:MOVER -8,-30:
DRAWR 8,30:MOVER -8,-5:DRAWR 13,0:MOVER -1
5,-45:RETURN

1860 °

1870 ' EIN - Ruhe

1880 MOVER 0,-45:DRAWR 10,35,1:MOVER -8,-5
:DRAWR 13,0:MOVER -15,-45

1890 MOVER -2,20:DRAWR -8,25,0:MOVER 10.-4
5:RETURN

1800

1910 ' AUS - Arbeit

1920 MOVER 0,-45:DRAWR
45

1930 MOVER 2,22:DRAWR 8,28,0:MOVER -8,-30:
DRAWR 8,30:MOVER -8,-5:DRAWR 13,0:MOVER -1
5,-45:RETURN

1940
1950
1960
1970 IF es THEN e00=1:e01=1:e02=0:tv=1:L0C
ATE#1.,1,1:PRINT#1," Weiterschalten mit d
er <Leertaste> “H

1980 IF es THEN CALL &BBO3:SPEED KEY 100,2

-10,30,2:MOVER 10, -

Eingabe

Listing SPS

[860]

[1782]
[1806]
[1245]
[1180]
[4675]

{13111}
[1105]
[1271]
[4253]
[2914]
[3854]
[4266]
[3147]

[14739]

[1059]
[8002]

[1284]
[8988]

[1636]
[6235]
[2824]

[6205]

[4160]

[341]
[117]
[650]
[4131]

[2724]

[117]
[717]
[2096]

[4888]
[117]
[969)
[4150]
[2724]
[1171
[603]
[2264]
[4888]
[117]
[925]

[117]
[8059]

[2699]

ACCESS BASE, die Datenbank

mit beispielloser Effizienz.

O Relational -  einmalige
Dateneingabe,  vielféltige
Datendarstellung

O Virtuelle Speichertechnik -
schnellere Datenauswertung

O Integrierte  Programmier-
sprache PRO - auch fiir den
Laien einfach erstellbare
Individualprogramme

Unverbindliche
Preisempfehiung

4

ACCESS WORD, das Text-
programm mit der kompletten
Leistungspalette.
O Alle Standardfunktionen
O Serienbrieffunktion
O Speicherbare Standard-

begriffe
Zwei Anwendungen, die Sie
einfach zu einem Programm
integrieren  kdnnen. Zum
Preis von einem.

r i
1 Ich mgchte ACCESS BASE und ACCESS WORD kennenlernen Senden Sie mir Unterlagen. I

1
: Mein Name

: Funktion:

: Bei Firma:

: Anschrift

: Teleton: ==
: Diesen Kupon bitte an SPI senden!

SOFTWARE PRODUCTS INTERNATIONAL
Rosenkavalierplatz 14, D-8000 Minchen 81, Telefon 089/92 1006-0, Teletex (17) 897174

G;rmischer StraBe 4-6
8000 Minchen 2
0897519960

AA

ALSO-ABC Trading GmbH

Bsp T K. Krug

EDVBeratung-Systeme

Markt&Technik g

Geschafisbereich ScftwareVerlag
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar

08946130

SOASEL

CSSE Exclusive Distributor

Mihlendamm 6 WeiBenburgstraka 49 Hansastraie 15
SgL;I—_n ﬂa:nﬂ::(f]?ﬁ B400 Regenshurg 8000 Minchen 21
i 094177920 14 08576031

04022 070
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ELSE SPEED KEY 1,1

1990 IF halt THEN CALL &BBO3

2000 MID$(a$,1,1)="0":MID$(a$,1,1)=INKEYS:
CALL &BBO3

2010 WINDOW 17,17,5,24:1IF es=0 AND halt=0
THEN e00=1:e01=1:e02=0

2020 IF a$="0" THEN e00=ABS(e00-1)
2030 IF a$="1" THEN e01=ABS(e01-1)
2040 IF a$="2" THEN e02=ABS(e02-1)
2050 IF a$="T" AND (es OR halt) THEN =z=z+l

:IF zeit<>0 THEN GOSUB 2380:GOTO 1980

2060 IF a$="D" AND halt THEN CALL &BBO03:GO

TO 2210

2070 MOVE 40,370:IF e00 THEN GOSUB 1880:PE

N 1 ELSE GOSUB 1820:PEN 3

2080 PRINT m$:IF e01 THEN GOSUB 1880:PEN 1
ELSE GOSUB 1920:PEN 3

2090 PRINT m$:IF e02 THEN GOSUB 1800:PEN 1
ELSE GOSUB 1840:PEN 3

2100 PRINT m$
2110 IF a$="o" AND (es OR halt) THEN 2000
2120 PEN 1:1F a$=CHR$(252) THEN SPEED KEY

30,3:RETURN

2130 IF es AND a$="R" THEN resultat=ABS(PE
EK(xresadr)-1):POKE xresadr,resultat:TAGOF
F:LOCATE#1,36,1:PRINT#1 ,USING"#";resultat;
:resalt=zresultat

2140 IF a$="E" THEN es=ABS(es-1):IF es THE
N halt=0:GOTO 1970

2150 IF es THEN IF a$<>"
) THEN 1980 ELSE 2210
2160 IF a$=" " AND es=0 AND z1=0 THEN halt
=ABS(halt-1):TAGOFF:LOCATE#1,29,1:IF halt
THEN PRINT#1,” PRGM-HALT ";:tv=1 ELSE GOSU
B 1510:CALL &BBO03

" AND a$<>CHR$(13

2170 IF halt THEN CALL &BBO03:GOTO 2000
2180 °

2190 ' SPS - Programmaufruf

2200 °

2210 IF es OR zl1 THEN xadr=xmadres:spsadr=

xadr : POKE xadr,&3A:POKE xadr+1,rlb:POKE xa
dr+2,rhb:xadr=xadr+3:esflag=1:GOSUB 7090:P
OKE xadr,&32:POKE xadr+1l,rlb:POKE xadr+2,r
hb:POKE xadr+3,&C9 ELSE spsadr=xmadr

2220 POKE xe00,e00:POKE xe00+1,e01:POKE xe
00+2,e02

2230 CALL spsadr

2240 IF z1=0 THEN zae=zae+l1:PLOT 0,-99,3:M
OVE 192,346 :TAG:PRINT USING"#%##%%" ;zae;: T
AGOFF

2250 IF es OR z1 THEN TAGOFF:LOCATE#1,1,1:
PRINT#1," "bef$(zl+1)opks(zl+1)opp$(z1+1)C
HR$(149);

2260 IF es OR z1 THEN PRINT#1,USING"###";z

1;:PRINT#1," "bef$(zl)opk$(zl)opp$(zl)" "b
em$(zl);

2270 °

2280 ' Auswertung

2290 °
2300 a00=PEEK(xa00):a01=PEEK(xa00+1):a02=P
EEK(xa00+2):ta=PEEK{(xt00a) :te=PEEK(xt00e) :
LOCATE 1.9
2310 MOVE 120,250:IF a00 THEN GOSUB 1800:P
LOT 0,-99,1:MOVE 33,48:TAG:PRINT CHR$(245)
; :TAGOFF:PEN 1 ELSE GOSUB 1840:PEN 0:MOVE
33,48: TAG:PRINT " ";:TAGOFF:PEN 3
2320 PRINT m$:MOVE 200,130:1F a01 THEN GOS
UB 1920:PLOT 0,-99,1:MOVE 113,48:TAG:PRINT
CHR$(245); :TAGOFF:PEN 1 ELSE GOSUB 1880:M
OVE 113,48:TAG:PRINT " ";:TAGOFF:PEN 3
2330 PRINT m$:IF a02 THEN PLOT 0,-99,1:MOV
E 193,48:TAG:PRINT CHR$(245);:TAGOFF:PEN 1

ELSE MOVE 193,48:TAG:PRINT " ";:TAGOFF:PE
N 3
2340 PRINT m$
2350 °
2360 'Zeitglied
2370
2380 GOSUB 2390:GOTO 2510
2390 IF ta AND NOT te AND zeit=0 THEN zeit

=TIME: z=0

2400 IF es OR z1 OR halt THEN 2420 ELSE IF
tv THEN tv=0:zeit=TIME-z#%300

2410 z=(TIME-zeit)/300

2420 IF 2zeit<>0 AND z>15 THEN tez=1l:zeit=0:

Listing SPS

[791]
(3422]

[2695]
[1527]
[1438]
[598]

[5544]
[1642]
[2608]
[3486]
[3853]
[391]

[1097]
[2141]

[11201]

[2602]
[2846]

[8425]

[1003]
[117]
[1442]
[117]
[12236]

[3408]
[581]

[2905]
[6073]

[4764]

[117]
[1091]
[117]
[6097])

[9268]

[11211]

[6507]

[391]
[117]
[711]
[117]
[2157]
[2224]

[3995]

[1895]
[4221]

PLOT 0,-99,0:MOVE 264,46 :TAG:PRINT" ";:TA
GOFF

2430 IF zeit<>0 THEN PLOT 0,-99,1:MOVE 264
,46 : TAG:PRINT USING"##";15-z; : TAGOFF

2440 IF ta=0 THEN tez0:zeit=0

2450 MOVE 120,190:1F te THEN GOSUB 1920:MO
VE 200,190:GOSUB 1800:PLOT 0,-99,1:MOVE 27
3,48 :TAG:PRINT CHR$(245);:TAGOFF:PEN 1 ELS
E IF zeit=0 THEN GOSUB 1880:MOVE 200,190:G

OSUB 1840:MOVE 264,48:TAG:PRINT " ";:TAGO
FF:PEN 3

2460 POKE xt00e, te

2470 LOCATE 1,17:1F PEEK(xt00a) THEN PEN 1
ELSE PEN 3

2480 PRINT m$:LOCATE 1,18:IF PEEK(xt00e) T

HEN PEN 1 ELSE PEN 3

2490 PRINT m$:RETURN

2500 °

2510 IF es OR z1 THEN TAGOFF:LOCATE#1,33,1
:PRINT#1,CHR$(149)"R="; :PRINT#1 ,USING" 4" ;P
EEK(xresadr); :PRINT#1,” (";:PRINT#1,USING"
#";resalt;:PRINT#1,")"; :resal t=PEEK(xresad
r):zl=z1+1

2520 IF zl=ende THEN z1=0:IF es=0 THEN GOS

UB 1510

2530 GOTO 1980

2540 °
2550
2560 °
2570 MODE 1:BORDER 0:PEN 1:PRINT STRINGS$(4

0,208);

2580 PRINT" “"CHR$(164)"

SPC(11)"V.06.87

2590 PRINT STRING$(40,210)
2600 LOCATE 7,8:PRINT"SPS

ANLASSER

2610 ORIGIN 0,0:PLOT 0,399,1:DRAW O,0:DRAW
639,0:DRAW 639,399
2620 PLOT 637,399:DRAVW
2,399

Hauptmenue

¥W. Renziehausen"”

-~ STERN-DREIECK-

637,2:DRAW 2,2 :DRAW

| 2630 WINDOW 8,38,12,24:a00=0:a201=0:202=0:¢

00=1:e01=1:e02=0:zae=0:es=0:21=0:tv=0
2640 FOR i=0 TO 9:POKE xa00+i,0:POKE xm0O0+
i,0:NEXT:spsadr=xmadr:halt=0

2650 PRINT"1 Programm eingeben/aendern
2660 PRINT:PRINT"2 Programm Normallauf
2670 PRINT:PRINT"3 Programm Einzelschritt
e

2680 PRINT:PRINT"4 Programm ausdrucken
2690 PRINT:PRINT"S Programm abspeichern
2700 PRINT:PRINT"6 Programm einlesen

2710 CALL &BBO3

2720 MID$(a$,1,1)="0":MID$(a$,1,1)=INKEYS:

IF a$="o" THEN 2720 ELSE a=VAL(a$)

2730 IF a$=CHR$(252) THEN MODE 2:PRINT"War
mstart mit GOTO 1100":END

2740 IF a<l OR a>7 THEN 2720

2750 IF a>1 AND a<6 AND ende<2 THEN CLS:LO
CATE 1,6:PRINT"KEIN PROGRAMM IM SPEICHER"C
HR$(7):FOR I=1 TO 2000:NEXT:CLS:GOTO 2650
2760 CALL &BBO3

2770 ON a GOSUB 5060,1490,2790,7980,7700,7
820

2780 GOTO 2570

2790 es=1:z1=0:spsadr=xmadres:POKE xresadr
,0:GOTO 1490

2800 °

5000 ' Editor fuer SPS V.05.87 - (C) W.
RENZIEHAUSEN (13547 Bytes)

5010 °

5020 ' eingeben/aendern/uebersetzen/speich
ern/lesen/drucken

5030 °

5040 ' Maskenaufbau

5050 °

5060 MODE 1:INK 0,0:INK .1,13:INK 2,20:INK

3,24 :BORDER 10:PEN#1,3:PAPER#1,1:PEN#2,0:P
APER#2,1:PEN#3,0:PAPER#3,1:PEN#4,0:PAPER#4
,1:xa=1:SYMBOL 254,255,255,255,255,0,254,1
30,0:SYMBOL 253,130,254,0,0,255,255,255,25
5

5070 PAPER 0:PEN 2:PRINT" Nr
rkung”SPC(8)"Hilfe Dg

Bef Ope Beme

5080 LOCATE 1,25:PRINT" Steuerung: "CHRS$ (
243)" "CHR$(242)" "CHR$(240)" "CHR$(241)"
Listing SPS

[4358]

[688]
[11494]

{741]
[2791]

[3530]
[1317]

[117]
[9813]

[2285]

[367]
[117]
{836]
[117]
[2291]

[3160]

[1560]
[2335]}

[3043]
[1693]
[5199]
[5114]
[2597]
{3248]
[2437]
[3103]
[2551]
[1756]
[396]

[3546]
[5342]
[1633]
[8115]
[396]

[2809]

[313]
[2968]

[117]
[4393]

[117]
[3016]

[117]
[1431]

[117]
[13213]

[4010]

[6767]
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[ CAL—
DEL ESC = Ende D g 5360 ° [117]
5090 PEN 0:PAPER 1:FOR i=2 TO 24 [1282] 5370 ' Eingabe [9251
5100 LOCATE 1,i:PRINT CHR$(133):LOCATE 27 [4697] 5380 ° {117}
,i:PRINT CHR$(133):LOCATE 40,i:PRINT CHRS$( 5390 zeile=z0:CALL &BB03 [1466]
138);: 5400 anf=INT(zeile/20)%20:GOSUB 6670 [2479]
5110 NEXT [350] 5410 PEN 3:GOSUB 5420:PEN 0:GOTO 5470 [1551]
5120 LOCATE 1,22:PRINT CHR$(135)STRING$(25 [1929] 5420 LOCATE 1,l+zeile MOD 20 [835]
,131) 5430 LOCATE#1.1,1:FOR i=0 TO 1 [1767])
5130 LOCATE 1,24:PRINT CHR$(141)STRING$(25 [2347] 5440 PRINT#i,USING"###" ;zeile; [2301]
. 140) 5450 PRINT#i," "bef$(zeile)"” "opk$(zeile)o [4009]
5140 WINDOW#0,2,26,2,21:WINDOW#1,2,26,23,2 [7325] pp${zeile)” "bem${zeile):
3:WINDOW#2,28,39,2,24:WINDOW#3,2,26,22,22: 5460 NEXT:RETURN [940]
WINDOW#4,2,26,24,24 5470 MID$(bef$,1,3)=bef$(zeile) :MIDS(opks, [4972)
5150 CLS#0:CLS#1:CLS#2 [605] 1,1)=opk$(zeile) :MID$S(opp$.1,2)=0oppS(zeile
5160 'Hilfe [481] ) :MIDS$ (bem$,1,13)=bem$(zeile)

5170 PRINT#2:PRINT#2,CHR$(24)" Befehle "CH [3246] 5480 x=5:MID$(a$,1,1)="*":MID$(b%,1,1)="%" [1906]

R$(24) :PRINT#2 5490 GOSUB 6980 [1045]

5180 PRINT#2,”L  Laden [1472] 5500 MID$(a$,1,1)="%":MID$(a$.1,1)=INKEYS$: [2710]

5190 PRINT#2,"U UND [569] IF a$="%*" THEN 5500

5200 PRINT#2,"0  ODER [648] 5510 IF ASC(a$)<58 AND ASC(a$)>47 OR a$=CH [4476]

5210 PRINT#2,"X0 EX-ODER [1055] R$(242) THEN GOSUB 8130:IF b$=CHR$(127) TH

5220 PRINT#2,"N  NICHT [396] EN 5410 ELSE 5400

5230 PRINT#2,"S  Setzen [1132] 5520 IF a$=CHR$(252) THEN 6630 {1388)

5240 PRINT#2,"R  Ruecksz."; [2104] 5530 IF a$="-" THEN MID$(a$,1,1)="=" [1564]

5250 PRINT#2,"NOP Nullopr."; [1343] 5540 IF a$="L" OR a$="U" OR a$="0" OR a$=" [7798]

5260 PRINT#2,"=  Zuweisg.": [1530] S" OR a$="R" OR a$="=" THEN MID$(bef$.1,3)

5270 PRINT#2,"PE Prg-Ende"; [2439] =a$+" ":PRINT#1,a$;:x=x+1:GOSUB 6980 :GOTO

5280 PRINT#2,"NEU Loeschen"; [2104] 5930

5290 PRINT#2,"ZL Zl-1lsch."; (1382] 5550 IF a$="X" THEN MID$(bef$.,1,3)="X0 ":P [5133]

5300 PRINT#2,"ZE Zl-einf." [2346] RINT#1,a$"0"; :x=x+2:GOSUB 6980:GOTO 5930

5310 PRINT#2,CHR$(24)" Operanden "CHR$(24) [2546] 5560 IF a$="P" AND zeilezende THEN MID$(be [3316)

:PRINT#2 £$,1,3)="PE ":GOTO 6030

5320 PRINT#2,"E Eingang [1288] 5570 IF a$="P" THEN 5880 [1192]

5330 PRINT#2."A Ausgang [864] 5580 IF a$="N" THEN PRINT#1,a$;:x=x+1:GOSU [2821]

5340 PRINT#2,"M Merker [1215] B 6980:GOTO 5680

5350 PRINT#2."T Zeitglied"; [1285] 5590 IF a$="Z" THEN PRINT#1.a$;:x=x+1:GOSU [2631]
B 6980:GOTO 5810

Listing SPS Listing SPS

ECHTE VORBILDER

Setzen Sie sich mit einem wirklichkeitsnahen
Roboter auseinander. Programmieren und

steuern Sie Arbeitsschritte und Bewegungen.

Der ,Trainings-Roboter” ist eine dreiachsige

Knickarm-Konstruktion, genau wie echte In-
dustrie-Roboter. Ein weiterer System-Bauka-

sten von fischertechnik
heif3t , Plotter/Scan-
ner”. Der Plotter

bringt Grafiken

bis DIN A 4 zu

Papier, mit dem Scanner werden Vorlagen
digital abgetastet, Beide Baukasten enthalten
Software und Programmieranleitung. Zum

Anschluf} an die meisten Home- und Personal-

computergibt es Interfaces von fischertechnik.
Fordern Sie telefonisch

ausfihdiche Informationen
Uber alle Baukdsten von fischertechnik Com
puting an.

Oder Coupen ausschneiden, auf eine Post-
karte kleben [Absendernicht vergessen ) und
an untenstehende Adresse senden:

Bitte schicken Sie mirlhren Farbprospekt iber
fischertechnik Computing und einen Handler-
nachweis PSI 10

fischerwerke, 7244 Tumlingen-"WaHuchTuI,-
Telefon 074 43/12-311 2
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—CAL

5600 IF a$=CHR$(127) THEN MID$(bef$,1,3)="
NOP" :MID$(opk$,1,1)=" ":MID$(opp$.1,2)="
":MID$(bem$,1,13)=SPACES$(13):CLS#1:PRINT#1
JUSING" ###" ;zeile; :PRINT#1," "bef$;:GOTO 6
430

5610 IF a$=CHR$(243) AND (bef$="N
f$="NOP") THEN 6430

5620 IF a$=CHR$(243) AND bef§<>" " AND b
ef$<>"PE " AND bef$<>"NOP" THEN 6050

5630 IF a$=CHR$(240) AND zeile>0 THEN GOSU
B 5420:zeile=zeile-1:GOTO 5410

5640 IF a$=CHR$(241) AND zeile<ende THEN G
OSUB 5420:2¢ile=zeile+1:GOTO 5410
5650 IF a$=CHR$(13) AND (bef$<>"

* OR be

AND o

pp$<>" " AND opk$<>" " OR bef$="NOP" OR b
ef$="N ") THEN 6570

5660 GOTO 5500

5670 '

5680 MID$(b$,1,1)="%":MID$(b%,1,1)=INKEYS:

IF b$="¢" THEN 5680

5690 IF b$="0" THEN MID$(a$,1,1)=CHRS$(127)
:GOTO 5600

5700 IF b$=CHR$(13) OR b$=" " THEN MIDS$(be

£f$,1,3)=a$+" ":GOTO 6030

5710 IF b$="E" THEN 5760

5720 IF b$=CHR$(127) THEN MID$(a$,1,1)=b$:

GOTO 5600

5730 IF b$=CHR$(252) THEN 6630

5740 GOTO 5680

5750 '

5760 CLS#1:PRINT#1,"Wirklich loeschen J/N

";:x=0:GOSUB 6980

5770 MID$(b$,1,1)="%":MID$(b$,1,1)=INKEYS$:
IF b$="#%¢" THEN 5770

5780 IF b$="J" THEN CLS#1:x=0:GOSUB 6980:M

ID$(bef$(0),1,3)=" " :MID$ (opk$(0),1,1)="
":MID$(opp$(0),1,2)=" ":MID$(bem$(0),1,1

3)=SPACE$(13) :ende=0:CLS:GOTO 5390

5790 IF b$="N" THEN 5410 ELSE 5770

5800

5810 MID$(b$,1,1)="2":MID$(b%,1,1)=INKEYS:
IF b%$="%" THEN 5810

5820 IF b$=CHR$(127) THEN 5720

5830 IF b$="L" AND ende>0 THEN GOSUB 6760:

GOTO 5410

5840 IF b3$="E" AND ende<255 THEN GOSUB 688

0:MID$(bef$(zeile),1,3)="NOP" :MIDS (opk$(ze

ile),1,1)=" ":MID$(opp$(zeile),1,2)=" ":M

ID$ (bem$(zeile),1,13)=SPACE$(13):GOTO 5410

5850 IF b$=CHR$(252) THEN 6630

5860 GOTO 5810

5870 '

5880 CLS#1:PRINT#1 ,USING"###";zeile; :PRINT

#1," Wirklich PE - J/N";:x=0:GOSUB 6980

5890 MID$(b$,1,1)="%":MID$(b%,1,1)=INKEYS:
IF b$="¢" THEN 5890

5900 IF b$="J" THEN ende=zeile:MID$(bef$, 1
,3)="PE ":CLS:anf=INT(zeile/20)%20:GOSUB 6
670:GOTO 6030

5910 IF b$="N" THEN 5410 ELSE 5890

5920 °

5930 MID$(b$,1,1)="3":MID$(b$,1,1)=INKEYS:
IF b$="%" THEN 5930

5940 IF b$=CHR$(252) THEN 6630
5950 IF b$=CHR$(127) THEN 5720
5960 IF b$=CHR$(13) AND bef$<>"

p$<>" " AND opk$<>"” " THEN 6570
5970 IF b$<>"N" THEN 6030

5980 IF b$="N" THEN PRINT#1,b$;:MID$(bef$,
x-4,8-x)="N ":MID$(b$,1,1)="8":x=x+1:GOTO
6030

5990 GOTO 5930

6000 °

6010 'Operand Kennzeichen eingeben

6020

AND op

6030 PRINT#1,SPACE$(9-x);:IF bef$="N " TH
EN MID$(opk$,1,1)=" ":MID$(opp$,1,2)=" *:
PRINT#1," " :GOTO 6430

6040 IF bef$="PE " THEN MID$(opk$,1.1)=" "
:MID$ (opp$,1,2)=" ":MID$(bem$,1,13)=SPACE
$(13):ende=zeile:GOTO 6570

6050 x=9:MID$(a$,1,1)="%":GOSUB 6980:IF b$
<>"s" THEN IF ASC(b$)<90 THEN MID$(a$.1,1)
=b$%:GOTO 6070

6060 MID$(a$,1,1)="%":MID$(a$.1.1)=INKEYS:

Listing SPS

[8164]

[2116)
[3486])
[3270]
{4561]
[2373]
[367]

[117]

[3827]
[2224]
[3424]

[6811]
[2444]

[591]
[427]
[117]
[36161]

[3857]

[7434]

[1147]
[117}
[4000]

[791]
[3104]

[8847]

[591]
[535]
[117]
[6634]

[3984]
[6056]
[1274]
[117]
[4000]
[591]
[791]
[3668]
|871]
[5239]

[535]
[117]
[6841]
[117]
[4344]

[7580]

la041]

[2567]

IF a$="%" THEN 6060

6070 IF a$="E" AND (LEFT$(bef$,1)="S" OR L
EFT$(bef$,1)="R" OR LEFT$(bef$,1)="=") THE
N 6060

6080 IF a$="E" OR a$="A" OR a$="M" OR a$="

T" THEN PRINT#1,a$; :MID$(opk$,1,1)=a$:GOTO
6190

6090 IF a$=CHR$(240) AND zeile>0 OR a$=CHR

$(241) AND zeile<ende THEN 5630

6100 IF a$=CHR$(127) THEN 5600

6110 IF a$=CHR$(252) THEN 6630

6120 IF a$=CHR$(243) AND opk$<>"

90

6130 IF a$=CHR$(242) THEN 5480

6140 IF a$=CHR$(13) AND opk$<>"
<>" " THEN 6570

6150 GOTO 6060

6160 °

6170 'Operand Parameter eingeben

6180

6190 x=10:GOSUB 69380

6200 MID$(a$,1,1)="%":MID$(a$,1,1)=INKEYS:
IF a$="#%" THEN 6200

6210 IF a$=CHR$(13) AND MIiD$(opp$.,1,1)<>"
" THEN 6570

6220 IF a$=CHR$(127) THEN 5600

6230 IF a$=CHR$(252) THEN 6630

6240 IF a$=CHR$(240) AND zeile>0 OR a$=CHR
$(241) AND zeile<ende THEN 5630

6250 IF a$=CHR$(243) AND MID$(opp$.,1,1)<>"
" THEN 6280

6260 IF a$=CHR$(242) THEN MIDS$(b$,1,1)="3s"
:GOTO 6050

6270 IF ASC(a$)<48 OR ASC(a$)>57 THEN 6200
ELSE PRINT#1,a$:MID$(opp$.1,1)=a$

6280 x=11:GOSUB 6980

6290 MID$(b$,1,1)="%":MID$(b$,1,1)=INKEYS$:
IF b$="%" THEN 6290

6300 IF b$=CHR$(127) THEN MID$(a$,1,1)=b$:

GOTO 5600

6310 IF b$=CHR$(127) THEN 5720

6320 IF b$=CHR$(252) THEN 6630

6330 IF b$=CHR$(242) THEN 6190

6340 IF b$=CHR$(243) AND MID$(opp$.2,1)<>"
" THEN 6430

6350 IF b$=CHR$(240) AND zeile>0 OR b$=CHR
$(241) AND zeile<ende THEN MID$(a$,1,1)=b$
:GOTO 5630

6360 IF b$=CHRS$(13) AND MID$(opp$,2,1)<>"
* THEN 6570

6370 IF b$=CHR$(13) AND MID$(opp$,2,1)=" "
THEN MID${opp$%$,1,2)="0"+MID$(opp$.1,1):GO

TO 6570

6380 IF b$=CHR$(243) AND MID${(opp$.2,1)="
* THEN MID$(opp$.,1,2)="0"+MID$(opp$,1,1):L

OCATE#1,10,1:PRINT#1,0pp$; :GOTO 6430

6390 IF ASC(b$)<48 OR ASC(b$)>57 THEN 6290
ELSE PRINT#1,b$:MID$(opp$.2,1)=b$

6400 °

6410 'Bemerkung eingeben

6420 '

6430 FOR x=13 TO 25

6440 GOSUB 6980

6450 MID$(a$,1,1)="0":MID$(a$,1,1)=INKEYS
:IF a$="0o" THEN 6450

6460 IF a$=CHR$(127) THEN LOCATE#1,13,1:P

RINT#1,SPACE$(13); :MID$(bem$,1,13)=SPACES$(
13) :GOTO 6430

6470 IF a$=CHR$(252) THEN 6630

6480 IF a$=CHR$(240) OR a$=CHR$(241) THEN
5630

6490 IF a$=CHR$(242) AND x=13 THEN IF bef
$="N " OR bef$="NOP" THEN 5480 ELSE 6280
6500 IF a$=CHR$(242) THEN x=x-2:GOTO 6560
6510 IF a$=CHR$(243) THEN 6550

6520 IF a$=CHR$(13) THEN x=25:GOTO 6560

6530 IF ASC(a$)<32 OR ASC(a$)>95 THEN 645
0

6540° MID$(bem$,x-12,1)=a$:LOCATE#1,x,1:PR
INT#1,a$;

6550 IF x=25 THEN 6450

6560 NEXT

6570 x=0:GOSUB 6980:IF MID$(opp$,2,1)="
AND MID$(bef$,1,1)<>"N" AND bef$<>"PE " TH
EN MID$(opp$,2.1)=MID$(opp$.1,1):MID$(opp$

* THEN 61

AND opp$

Listing SPS

[4272]

[4287]

[2238]

[791]
[1388]
[1515]

[590]
[3288]

[383]
[117]
[1594]
[117]
[1262]
[2555]

[2216]
[7911]

[1388]
[2238]
[2192]
[2327]
[5108]

[923]
[3777]

[2444]
[791]
[591]
[1270]
[18431

[4956]

[1653]

[4738]

[5151]

[4797]

[117]
[1455]
[1171]
[1019]
[1045]
[3348]

[5935]
[1388]
[1563]
[3556]
[1451]

[540]
[584]

[1614]
[1294]
[776]

[350]
[68401]
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NEU: CPC-SONDERHEFT Nr. 5

Das neue CPC-Sonderheft Nr. 5 ist jetzt erhaltlich!!

Power fiir lnren CPC!! Uber 500 KByte leistungsstarke Software aus vielen
Anwendungsbereichen bringen Ihren CPC auf Trab.

Hier einige Kurzinformationen aus dem Inhalt:
Anwendungen:
Ua

GBasic - ist das Tool zur effektiven Grafikprogrammierung. Die leistungsfihigen Eigenschaften von GBasic schaffen Pro-
grammierumgebungen, die sonst nur den absoluten Profis vorbehalten sind

Unilab — das universelle Programm zum Erstellen und Drucken von Etiketten, Sonderfunktionen wie z.B. Unterstreichen am
Bildschirm etc. machen Unilab zu einem komfortablen Anwenderprogramm

Spiele:

Ua.

Guazuela — komplexes Spiel um Strategie und Macht. Als Herrscher von Guazuela haben Sie alle Faden in der Hand, um
ihr Land zu Reichtum zu verhelfen oder gegen ihre direkten Neider vorzugehen, Viele originelle Optionen machen dieses
Spiel zu einem echten CPC-Hit.

Crazy Stamps - besticht durch eine véllig neue Spielidee. Als Postbeamter haben Sie den Auftrag, Briefe mit dem entspre-
chenden Porto zu versehen und abzustempeln. Doch die Briefmarken spielen verriickt!

Tennis Manager — Boris Becker 148t grifen... Sie ibernehmen die Rolle des Managers eines Tennis-Stars und sind fir den
Geschéftsbetrieb verantwortlich

Grundlagen:

Soundprogrammierung fir jedermann. Nach Lektire dieses Artikels sind Sie in der Lage, ihrem CPC die herrlichsten Téne
zu entlocken. Ergédnzend zu diesem Thema finden Sie unseren PSG-Sound-Programmer sowie den Envelope-Generator, die
ihre Kompositionen wes_entlich erleichtern

Diskettenwerkeuge im Uberblick- Sie erfahren alles wichtige iber Diskettentools wie z B. Kopierprogramme, Eine groBe
Marktibersicht zeigt Ihnen alle im Handel befindlichen Programme,

Tips&Tricks:

Ua.

Tonkopfjustage — nie wieder “Read error*, Mit diesem Programm kdnnen Sie die Tonkopfjustierung ihres Kassetteniaufwerks
vornehmen

Disktool - komfortable Befehle fiir Vortex-Anwender.

Timeout — abdunkeln des Bildschirms nach léngerer Arbeitspause. Diese Funktion gibt es i.d R. nur auf GroBrechenan-
lagen

Turbo Pascal:
Deluxe Data System - komfortable und universelle Dateiverwaltung. Auf der Databox ist dieses Programm auch als COM-
File enthalten, d.h. Sie kénnen das Programm unter CP/M benutzen!

Windows: Hilfe zum Erstelien von Textfenstern unter Turbo-Pascal.

Spieletips:

Ob Action - Baller- oder Abenteuerspiel, aus jedem Genre haben wir interessante und nitzliche Karten, Tips und Tricks zu-
sammengetragen. Z.B. finden Sie eine komplette Karte zu Starquake, Tips zum Uberleben bei Starglider oder einen Leitfa-
den fir die ersten Missionen von Academy.

Fnde Schneider-Magazin

5187

Flr 'u’orley—Ar'le:l‘l_ i
DOS-Erwelierung
Disktool

Grundlagen:
PS

iprogrammilerung
gemd o

nochHENEE

LS L rrauairrilan Urly)
i IR AE Y

Alle Programme sind auch auf Datentrager erhaltlich.
Im Zeitschriftenhandel oder direkt beim DMV-Verlag, Eschwege.

Weitere Sonderhefte im Verlag erhaiiltlich

Sonderheft 3/86:

Reviews — Spiele — Amwendungen — ein wahres Hit
Sammelsarium birgt das CPC-Sonderhaft 3/86,

Die besten Spielprogramme im Unerblick und visle Tips,
Lasungen und Karten zu Computerspiglen und Abenteu-
em, Begeistern wird Sie auch der Flugsimulator — ein ech-
ler Leckerbissen zum Eintippen! Fantasy- und Adventure-
freunde werden sich ber das erste Rollerspieladventure
Monstergarten  sicherlich genauso freuen, wie die
Hardware Freunde Uber die Eohizeiluhr zum Selbstbau.

Des weiteran gibt es viele tolle Programme aus den Berai

chen Spiel, Anwendung und Litiities sowie fundierte Berich:
te uber die effektive Inlerruplprogrammigrung. Da ist for je

den efwas dabel. Und natirlich: Alle Programme sind auch
auf Diskete oder Kassette arhaftiich!

GAMGETER

THE BESIGHER e
HOLLEMEFIEL ADVENTURE

Sonderheft 4/87

Programiniersprachen — Anwendungen in Turbo-Pascal
und mannigfallige Informationen slehen im Mittelpunkt des
4. CPC Sonderheftes Mil dber 200 Seiten praller CPC
Informationen, Tips und wertvollen Programme das idea
le Sammelsurium f(ir jeden CPC-Anwender. Interessiert? —
dann sollten Sie sich schnell entscheiden, denn es sind nur
noch wenige Restposten verfigbar.

— Bitte Bestellkarte benutzen! —

Bestellkart.e ausfillen und absenden an:
DMV Daten- und Medien-Verlagsgesellschaft mbH

‘Postfach 250 - Fuldaer Str. 6
3440 Eschwege - Tel. (056 51) 8702

e —————




— CAL ]
,1,1)="0" d_w 7170 hb=INT(s/256):1b=s-256%hb [1652]
6580 MID$(bef$(zeile),1,3)=bef$:MIDS(opks( [7810} 7180 IF b$="L* THEN 7300 [707]
zeile),1,1)=opk$:MID3{oppS(zeile),1,2)=0pp 7190 IF b$="U" OR b$="0" OR b$="X" THEN 7 [1819]
$:MID$(bem$(zeile),1,13)=bem$ 360
6590 GOSUB 5420:1IF BEFS$<>"PE " THEN GOSUB [4171) 7200 IF b$="N" THEN MID$(C$,1,1)="N":GOTO [2762]
5420:zeile=zeile+l 7310
6600 IF zeile>255 THEN zeilez255 [1653] 7210 IF b$="S" THEN 7450 [482]
6610 IF zeiled>ende THEN ende=zeile:MID${be [7976] 7220 IF b$="R" THEN 7540 [527]
f$(zeile),1,3)=" ":MID$ (opk$(zeile),1,1) 7230 IF THEN 7630 [506]
=" “:MID$(opp$(zeile),1,2)=" *“.:MID$(bem$( 7240 IF THEN POKE xadr,&FB:POKE xa [3696]
zeile),1,13)=SPACE$(13) dr+1,&C9: xadr=xadr+2
6620 GOTO 5410 [361] 7250 IF esflag THEN RETURN [771]
6630 MID$(bef$(ende),1,3)="PE ":GOTO 7040 [1337] 7260 NEXT:POKE xadr,&FB:POKE xadr+1,&C9:MO [7770]
6640 - [117] DE 1:INK 0,1:INK 1,24:INK 2,0:INK 3,26:PAP
6650 ' Befehlsliste anzeigen [2653] ER O:PEN 1:BORDER 0:RETURN
6660 ° [117] 7270 ° [117]
6670 FOR iz=arf TO anf+19 [1754] 7280 'L & LN - N [103]
6680 LOCATE 1,1l+i-anf [1546] 7290 ° [117]
6690 IF i>ende THEN PRINT SPACE$(25);:iza [4082) 7300 POKE xadr,&3A:POKE xadr+1,1b:POKE xad [2890]
nf+19:GOTO 6720 r+2 ,hb:xadr=xadr+3
6700 PRINT USING"###";1i; . [779] 7310 IF c$="N" THEN POKE xadr,&EE:POKE xad [2913]
6710 PRINT " "bef${(i)" "opk$(i)opp$(i)" " [2331] r+l,1:xadr=xadr+2
bem$ (i) ; 7320 GOTO 7250 [313]
6720 NEXT:CALL &BBO3:RETURN {1304] 7330 [117]
6730 [117] 7340 'U & UN - O & ON - XO & XON [2084]
6740 ' Befehl loeschen [1964] 7350 ' [117]
6750 ' [117] 7360 POKE xadr,&47:POKE xadr+1,&3A:POKE xa [3349]
6760 CLS#1:x=0:GOSUB 6980:PRINT#1." 2L -~ B [3889] dr+2,1b:POKE xadr+3,hb:xadr=xadr+4
itte warten ..."; 7370 IF c$="N" THEN POKE =xadr,&EE:POKE xad [2913]
6770 ende=ende-1:FOR izzeile TO ende [950] r+1,1:xadr=xadr+2
6780 MID$(bef$(i),1,3)=bef$(i+1) [1323] 7380 IF b$="U" THEN POKE xadr,&AO [935]
6790 MID$(opk$(i),1.1)=opk$(it+l) [1650]) 7390 IF b$="0" THEN POKE xadr,b&B0O [1486]
6800 MID$(opp$(i).1,2)=opp$(i+l) [1059] 7400 IF b$="X" THEN POKE xadr,&A8 [1154]
6810 MID$S(bem$(i),1,13)=bem$(i+1) [1774] 7410 xadr=xadr+1:GOTO 7250 [373]
6820 NEXT:anf=INT{(zeile/20)%20:GOSUB 6670 [1609] 7420 ° [117]
6830 IF ende<zeile THEN zeile=zende [1415] 7430 'S & SN [155]
6840 RETURN [555] 7440 ° [117]
6850 (117) 7450 IF c$="N" THEN POKE xadr,&EE:POKE xad [2913)
6860 ' Befehl einfuegen [2514] r+l,1:xadr=xadr+2
6870 ° [117] 7460 POKE xadr,&47:POKE xadr+l,&3A:POKE xa [3762]
6880 CLS#1:x=0:GOSUB 6980:PRINT#1," ZE - B [4150] dr+2,1b:POKE xadr+3,hb:POKE xadr+4,&BO
itte warten ..."; 7470 POKE xadr+5,&32:POKE xadr+6,1b:POKE x [4182]
6890 endezende+l1:FOR izende TO zeile+1 STE [1094] adr+7,hb:POKE xadr+8,&78
P -1 7480 xadr=xadr+9 [396]
6900 MID$(bef$(i),1,3)=bef$(i-1) [1443) 7490 IF c$="N" THEN POKE xadr,&EE:POKE xad [2913]
6910 MID$(opk$(i),1,1)=opk$(i-1) [1801] r+1,1:xadr=xadr+2
6920 MID$(opp$(i),1,2)=0pp$(i-1) [955] 7500 GOTO 7250 [313]
6930 MIDS(bem$(i),1,13)=bem$(i-1) [1580] 7510 ° {117]
6940 NEXT:MID$(bef$(zeile),1,3)="NOP":MID$ [8781] 7520 'R & RN [514]
(opk$(zeile),1,1)=" ":MID$(opp$(zeile).1,2 7530 ° [117]
)=" ":MID$(bem$(zeile),1,13)=SPACE$(13):a 7540 IF c$=" " THEN POKE xadr,&EE:POKE xad [3335]
nf=INT(zeile/20)%20:GOSUB 6670:RETURN r+l1,1:xadr=xedr+2
6850 ° [117] 7550 POKE xadr,&47:POKE xadr+1,&3A:POKE xa [3812]
6960 ' Cursor setzen [660] dr+2,1b:POKE xadr+3,hb:POKE xzadr+4,&A0
6970 [117] 7560 POKE xadr+5,&32:POKE xadr+6,1b:POKE x [4182]
6980 IF xa<>0 THEN LOCATE#3,xa,1:PRINT#3.C [5758] adr+7,hb:POKE xadr+8,6&78
HR$(131); :LOCATE#4,xa,1:PRINT#4,CHR$(140) ; 7570 xadr=xadr+9 [396]
6990 IF x<>0 THEN LOCATE#3,x,1:PRINT#3,CHR [5635] 7580 IF c$=" " THEN POKE xadr,&EE:POKE xad [3335]
$(254); :LOCATE#4,x,1:PRINT#4,CHR$ (253) ; : LO r+1,1:xadr=xadr+2
CATE#1,x,1 ELSE LOCATE#1,1,.1 7590 GOTO 7250 [313]
7000 xa=x:RETURN [1515] 7600 ' [117]
7010 ' [117) 7610 '= & =N [303]
7020 ' Quellprogramm in Maschinencode uebe [1984] 7620 ' [117]
rsetzen 7630 IF c$="N" THEN POKE xadr,&EE:POKE xad [2913]
7030 ° (1171 r+l,1:xadr=xadr+2
7040 xadr=xzmadr:CLS#1:x=0:GOSUB 6980:CLS:P [4513] 7640 POKE xadr,&32:POKE xadr+1,1b:POKE xad [4000]
OKE xadr ,&F3:xadr=xadr+l:esflag=0 r+2,hb: xadr=xadr+3
7050 LOCATE 2,3:PRINT"Maschinencode-Generi [3913) 7650 IF c$="N" THEN POKE xadr,&EE:POKE xad [2913]
erung r+l,1:xadr=xadr+2
7060 LOCATE 2,5:PRINT"Zeile: [1801) 7660 GOTO 7250 [313]
7070 LOCATE 2,8:PRINT"Bitte warten ... [2977] 7670 ° (117}
7080 FOR z1=0 TO ende:LOCATE 9,5:PRINT z1 [1958] 7680 'SPS-Programme speichern [2534])
7090 MIDS$(bef$,1,3)=bef$(zl):MIDS(c$.1,1) [6419] 7690 ' [117]
=MID$(bef$,2,1):IF c$="0" THEN MIDS$(c$.1,1 7700 MODE 1:PRINT"SPS-Programm auf Diskett [5721]
)=MID$ (bef$,3,1) e/Kassette" :PRINT"abspeichern.

7100 IF bef$=" " OR bef$="NOP" THEN 725 [2620] 7710 PRINT:PRINT"Bestaetigen mit J/N [1900]
0 ELSE MID$(b$,1,1)=MID$(bef$,1,1) 7720 IF INKEY(45)=0 THEN 7740 [1006]
7110 s=VAL{opp$(zl)):MID$(a$,1,1)=0pk$(z]l [2125] 7730 IF INKEY(46)=0 THEN RETURN ELSE 7720 [982]
) 7740 PRINT:CALL &BB03:GOSUB 8290:PRINT:PRI ([3535]
7120 IF a$="E" THEN s=s+xe00 [851] NT:PRINT"Bitte warten ...":PRINT:PRINT
7130 IF a$="A" THEN s=s+xa00 [1448] 7750 xan=@laenge$:xan=256%PEEK (xan+2)+PEEK [4875]
7140 IF a$="M" THEN s=s+xm00 [755] (xan+1) :MID$(laenge$,1,1)=CHR$(ende)
7150 IF a$="T" AND (b$="S" OR b$="R" OR b [2174] 7760 xen=xan+19%(ende+1):IF MID$(daten$,1, [11500]
$="=") THEN s=s+xt00a:GOTO 7170 8)="SPS-allg" THEN xen=xen+290:FOR I=0 TO
7160 IF a$="T" THEN s=s+xt00e [(1777] 4:MID$(ZEITS$,I+1,1)=CHR$(z(i)):NEXT:MID$(Z
Listing SPS Listing SPS’
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EIT$,6,1)=CHR$ (EING) :MID$ (ZEIT$,7,1)=CHRS$ (
AUSG) :MID$(ZEIT$,8,1)=CHR$ (ZEITG)

7770 SAVE daten$,b,xan,xen-xan+l

7780 RETURN

7790

7800 'SPS-Programme einlesen

7810 '

7820 MODE 1:1F ende=0 THEN 7860 ELSE PRINT
"ACHTUNG !":PRINT"Das SPS-Programm im Rech

ner wird":PRINT"ueberschrieben.
7830 PRINT:PRINT"Wirklich einlesen
7840 IF INKEY(45)=0 THEN 7860

7850 IF INKEY(46)=0 THEN RETURN ELSE 7840
7860 PRINT:CALL &BB03:GOSUB 8290:PRINT:PRI
NT:PRINT"Bitte warten ...

7870 PRINT:PRINT:PRINT"Bei Fehlermeldung -
":PRINT"Warmstart mit GOTO 1100":PRINT:PRI
NT

7880 xan=@laenge$:xan=256%PEEK(xan+2)+PEEK
(xan+1)

7890 HB=PEEK(&AE7C) :POKE &AE7C,100: 'HIMEM
herabsetzen (ohne Garbage Collection)

7900 LOAD daten$, xan

7910 POKE &AE7C.HB

7920 IF MID$(daten$,1,8)="SPS-allg"” THEN F
OR i=0 TO 4:2(i)=ASC(MID$(ZEITS,I+1,1)):NE
XT:EING=ASC(MID$ (ZEIT$,6,1)) : AUSG=ASC(MID$
(ZEIT$,7,1)):ZEITG=ASC(MID$(ZEITS$,8,1))
7930 ende=ASC(laenge$)

7940 POKE xmadr,&C9:IF ende>0 THEN 7040 EL
SE RETURN

7950

7960 'SPS-Programm ausdrucken

7970 °

7980 IF (INP(&F500) AND 64)=64 THEN MODE 1
:LOCATE 10,12:PRINT CHR$(7)"Der Drucker is
t":LOCATE 10,14:PRINT"nicht betriebsbereit
.":FOR iz0 TO 2000:NEXT:RETURN

7990 MODE 1:LOCATE 7,7:PRINT"Ausdruck des
Quellprogramms

8000 LOCATE 1,13:PRINT"Ueberschrift:" :LOCA
TE 1,16:LINE INPUT"",text$

8010 IF text$="" THEN 8000

8020 PRINT#8,SPC(9)text$:PRINT#8

8030 FOR i=0 TO ende

J/N

8040 PRINT#8,SPC(9);:PRINT#8 ,USING"###";i
; :PRINT#8," ©g

8050 PRINT#8,USING”"\ \";bef$(i);

8060 PRINT#8,opk$(i);

8070 PRINT#8,USING"\ \";opp$(i);

8080 PRINT#8,bem$(i)

8090 NEXT:RETURN

8100 °

8110 'Neue Zeile festlegen

8120 °

8130 CLS#1:PRINT#1," Zu Zeile: ";:MID$(n
r$,1,3)=" “:IF a$=CHR$(242) THEN x=14:z=

0 ELSE x=15:2z=1:MID$(nr$,1,1)=a$:PRINT#1,.a
$;

8140 GOSUB 6980

8150 MID$(b$,1,1)="%":MID$(b$,1,1)=INKEYS:
IF b$="3" THEN 8150

8160 IF b$=CHR$(13) THEN 8240

8170 IF b$=CHR$(127) THEN RETURN

8180 IF b$=CHR$(242) AND 2>0 THEN z=z-1:x=
x-1:GOSUB 6980:GOTO 8150

8190 IF b$=CHR$(243) AND 2<2 AND MID$(nr$,
z+1,1)<>" " THEN z=z+1:x=x+1:GOSUB 6980:GO
TO 8150

8200 IF ASC(b$)<48 OR ASC(b$)>57 THEN 8150
8210 PRINT#1,b$;:x=x+1:GOSUB 6980

8220 2z=2+1:MID$(nr$,z,1)=b$

8230 IF z=3 THEN 8240 ELSE 8150

8240 PEN#1,1:GOSUB 5420:PEN#1,3:zeile=VAL(
nr$):IF zeiled>ende THEN zeile=ende

8250 x=0:GOSUB 6980 :RETURN

8260 '
8270
8280
8290
8300

'Datenfile-Nr

PRINT:PRINT

INPUT"Datenfile (1 . 999) Nr: ".,nr
8310 IF nr<l OR nr >999 THEN 8300

8320 x=LEN(STR$(nr)):MID$(daten$,10,1)="0"
:MID$(daten$,13-x,x)=STR$(nr) :MID$(daten$,
13-x,1)="0":MID$(daten$,9,1)="."

8330 RETURN

Listing SPS

[2063]
[555]
[117]
[1641]
[117]
[9a42]

[2456]
[1030]
{1022]
[3494]

[6385]

[2510]
[4173]

[541]
[796]
[9439]

[1133]
[2557]

[117]
[1908]
{117]
[12474]

[34661]
[4216]

[1289]
[2826]
{6601

[3551]

[2477]
[1835]
[2833]
[8181]
[940]
[117]
[1122]
[117]
[7698]

[1045]
[4004]

[921]
[895]
[2651]

[6147]

[1861]
[1413]
[1398]
[1998]
[6707]

[1569]
[117]
[1454]
[117]
[743]
[1955]
[1386]
[70291]

[555]

Lauter
Anwendungsprogramme

ETATGRAF
Das Haushaltsbuch mit Grafik

Verwalten Sie lhre Ausgaben mit dem Computer.

Die grafischen Auswertungsmdglichkeiten verschaffen Ihnen je-
derzeit einen guten Gesamtlberblick.

O bis zu 18 verschiedene Kostenarten

O Bearbeitung von 12 Monaten

O Tabellen, Balkengrafik

O fur Joyce oder CPC nur 58, - DM

COMFORM

Druckprogramm fiir Uberweisungsformulare
O fiir Joyce oder CPC nur 48,—- DM

FIBUCOMP VvV 3.0
Finanzbuchfihrung mit Grafik

Mit diesem Programm kénnen Sie eine Menge Arbeit sparen.
Nachdem Sie lhren Kontenplan mit bis zu 60 Konten erstellt ha-
ben, kénnen Sie bereits mit den Buchungen beginnen. Das I&-
stige Addieren der Kontensalden wird vom Programm erledigt.
Ebenso kann jederzeit eine Art Saldenbilanz auf dem Monitor,
Drucker oder als Grafik dargestellt werden. Weitere Leistungs-
merkmale:

O komplette Kontenplananzeige am Monitor

O bis zu 4-stellige Kontennummern

O Ausdruck von Grundbuch und Kontenbléttern
O einfache oder doppelte Buchfihrung

O automatische Kontostandberechnung

O incl. deutscher Anleitung

O 3“ Disk fir CPC 464/664/6128 nur 98, - DM

PROFIREM
Rechnungen/Lager/Adressen

Ein komfortables Programm zum Schreiben von Rechnungen,
Lieferscheinen, Angeboten etc. Lager- und Adressenverwaltung
sind in diesem Programmpaket bereits enthalten.

O fur Joyce oder CPC nur 136, - DM

TEXTKING

| Die praktische Textverarbeitung

O Cursorgesteuerte Bedienung

O Floskeltasten fiir haufig benutzte Worter

O Suchen und Ersetzen von Wortern

O umfangreiche Schriftgestaltung

O fertige Druckformulare

O integrierte Diskettenverwaltung mit Ausdruck des
Diskettenverzeichnisses

O ausfihrliche Anleitung

O 3" Diskette fiir CPC nur 78, - DM

VAN DIBIR ZALM
SOFTWARIE

Programm-Entwicklung und Vertrieb
Elfriede van der Zalm
Schieferstitte, 2949 Wangerland 3
Telefon (044 61) 5524

Versand erfolgt per Vorkasse (portofrei), Nachnahme (zzgl. 5,— DM)

10’87 P€ 89
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Disk Professor

Hersteller: Trops Computertechnik
Autor: Stefan Conrad

Programm: 100% M-Code
Steuerung: Tastatur/Joystick
Bildschirm: Farbe/Griin

CPC 464 X

Die Firma Computertechnik Trops aus
Briihl, hat in Ihre Produktpalette nun
auch Programme fiir den Schneider
CPC aufgenommen. Das erste Pro-
gramm dieser Firma ist auf dem
Schneider CPC 464 lauffihig und
nennt sich »Disk-Professor«.

Nomen est Omen, es handelt sich hier-
bei um einen erweiterten Disketten
Monitor. Dieses Programm-Tool weist
einige Besonderheiten auf:

— Grafikeditor

— Directoryeditor

— akzeptiert Fremdformate
— Fileoptionen

— Hardcopyroutine

Das Programm ist vollstindig in As-
sembler geschrieben. Auf Seite B der 3
Zoll Diskette befindet sich ein Installa-
tionsprogramm, mit dem der Benutzer
die Rahmen-, Hintergrund- und
Schriftfarbe, sowie den Mauszeiger
variieren kann.

Disk Professor verfiigt liber eine For-
matierroutine, bei der zwischen den
Formaten

— Vendor
— Data
— System

gewihlt werden kann. Es werden im-
mer 42 Tracks formatiert.

Des Weiteren besitzt das Programm ei-
nen Directory-Editor. So heiBt es in der
Anleitung: »Diese Funktion schopft die
Moglichkeit des Inhaltsverzeichnisses
unter CP/M oder AMSDOS voll aus«.
Tatsdchlich kann der Anwender durch
das Kommando »Era« geldschte Datei-
en fast immer retten. Der File kann
wahlweise auf »Read« oder »Write« ge-
setzt werden, auch kann die ausge-
wihlte Datei als »Sys-File« gesetzt
werden, bezichungsweise als »Dir-
File«.

90 pPc 10’87

Der »Professor« hat einen eingebauten
HEX-Editor. Ahnlich wie beim Editor
des Programmes »Maxam« kann man
hier tiber die Tastatur oder iiber HEX-
Werte einzelne Bytes auf der Diskette
verdndern.

Eine Routine im Programm die mir bis-
her noch unbekannt war, stellt der Gra-
phikmonitor dar. Mit diesem Pro-
grammteil werden Bilder oder Shapes,
die sich auf der Diskette befinden, auf
den Monitor iibertragen.

Eine eingebaute Hardcopyroutine er-
laubt dem Anwender sogar einzelne
Bilder auszudrucken.

Ebenso kann der Bildschirminhalt iiber
einige Tastenkombinationen gescrollt,
sowie das Darstellungsformat verbrei-
tert oder verkiirzt werden. Mit der
Funktion »Save« wird der Bildschirm
auf dem aktuellen Track gespeichert.
Eine hilfreiche Routine fiir den Gra-
phik-Freak.

Die Anleitung zum Disk-Professor
sollte vom Programmierer noch einmal
iiberarbeitet werden. Das im Schnell-
druck hergestellte zehn-seitige Heft-
chen — es gehen bereits drei Seiten fiir
Copyrightvermerk und Inhaltsver-
zeichnis drauf — 148t fiir den leidge-
priiften Anfinger wenig iibrig.

Nulzeffekt Bedienungs- Doku- Gralik Arbeits- Preis/

freundlichkeil ~ mentation geschwindig-  Leistung
ket
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Das Programm ist zur Zeit nur unter
Amsdos auf dem Schneider CPC 464
lauffihig, es sollen, so der Hersteller,
demnichst auch fiir die anderen
Schneider Rechner Versionen auf den
Markt gebracht werden.

Der Disk-Professor ist sicherlich keine
aufregende Neuerscheinung auf dem
ohnehin schon iiberséttigten Schneider
CPC-Softwaremarkt.

Mit dem Programm 148t sich aber nach
einer gewissen EingewOGhnungszeit gut
arbeiten. Ein Tool das fiir alle Disket-
tenbenutzer brauchbar ist.

(Christian EiBner)

Fast

Autor: Peter Hopfner
Vertrieb: Detlef Gunkel
Monitor: Farbe/Griin
System: CPC 464/664 mit Vortex
Speichererweiterung und 62K CP/M
oder CPC 6128 mit CP/M +
Preis: 49,— DM (Vortex 5.25“)
55,— DM (Schneider 3)

CPC 464 X CPC 664 XI CPC 664 X

Jeder, der schon mal ernsthaft mit
CP/M (+) arbeiten wollte, wird sich
irgendwann iber die langsame Zei-
chenausgabe gedrgert haben, denn
durch diese wird das professionelle Ar-
beiten nicht gerade erleichtert.

Das Programm FAST beseitigt diesen
MiBstand; es wird wahlweise auf 5.25
Zoll Diskette fiir Vortex oder auf 3 Zoll
Disk fiir Schneider-Floppies mit einem
Handbiichlein geliefert.

FAST (was ja auf Englisch »schnell«
heiBt), macht seinem Namen alle Ehre,
denn es verschnellert die Bildschirm-
ausgabe unter CP/M um den Faktor 5
(Jaut Handbuch). Dadurch kann man
nun richtig professionell arbeiten, da
die quilend langsame Original-Ausga-
beroutine nun nicht mehr benutzt wer-
den muB. Wer meint, daB die von Vor-
tex bereits eingebaute Schnellausgabe
doch reiche, sollte sich einmal FAST
ansehen, um zu merken, wieviel Zeit
man dann damit sparen kann.

Und man spart nicht nur Zeit,sondern
bekommt zusitzlich den deutschen Zei-
chensatz, der ja eigentlich sowieso bei
jedem Computer in Deutschland dabei
sein sollte. Aber leider wird die Tasta-
tur nicht DIN-gema umgestaltet (Z
und Y miissen z.B. dafiir vertauscht
werden, etc.). Eine »echte deutsche«
Tastaturbelegung gibt es also nicht,
sondern »nur« die Sonderzeichen.

Wer sich mit dem DEC-Terminal
VT52 auskennt, wird die VT52-Emu-
lation zu schitzen wissen, die nach La-
den von FAST mit CTRL D V ange-
stellt werden kann. Da die emulierten
VTS52-Steuerzeichen eine Untermenge
der CP/M + Steuerzeichen darstellen,
kann dann auch von einer Emulation
der gingigen CP/M+ Steuerzeichen
gesprochen werden.

Unabhéngig von der VT52 Emulation
stellt FAST zwei zusétzliche Steuerco-
des zur Verfiigung, die eine ganze Zei-
le 16schen bzw. einfiigen und so viele
Textverarbeitungsprogramme schnel-
ler machen kénnen. Da die Textpro-
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gramme diese Codes natiirlich nicht
kennen, miissen sie erst in diese einge-
fiigt werden. Wie das geht (und ob
iberhaupt), sollte im Handbuch Threr
Textverarbeitung stehen.

All die Leistungen, die FAST dem An-
wender bietet, werden durch folgende
Einschrinkungen erkauft: Zeichen
konnen nicht an Grafik- positionen aus-
gegeben werden, der Grafikstiftmodus
kann nicht gesetzt werden, der Vortex
EMUD-Patch kann nicht benutzt wer-
den und die frei definierbaren Zeichen-
sdtze (s.u.) konnen nicht an den
Drucker gesendet werden (obwohl es
bei den neuen Druckemn mit frei defi-
nierbarem Zeichensatz gehen kann!).
Wie schwer diese Einschrinkungen
wiegen,muBl jeder selbst ermitteln,
denn wer z.B. unter CP/M Textverar-
beitung und Kalkulation betreibt, wird
zumindest die Grafikroutinen nicht
vermissen.Gerade diese kann aber der
Benutzer der Turbo Pascal Grafiker-
weiterung gebrauchen; er muf} sie dann
(laut Handbuch) durch INLINE er-
setzen.

Insgesamt konnen diese Einschréankun-
gen den Nutzen von FAST aber kaum
schmilern — wer schon immer eine
schnellere  Zeichenausgabe  unter
CP/M haben wollte, ist hier goldrich-
tig. Dadurch, daB keines der Program-
me auf der FAST-Diskette kopierge-
schiitzt ist, kann man sich das Pro-
gramm FAST.COM auf jede Disk ko-
pieren und hat dann immer sofort die
Schnellausgabe zur Hand.

Weil FAST den Zeichensatz aus Ge-
schwindigkeitsgriinden im RAM hélt,
ist es auch leicht moglich,diesen zu
veridndern.

Dies macht das Programm SETFONT,
das einen der 12 mitgelieferten Zei-
chensétze 14dt und als ersten oder zwei-
ten Zeichensatz initialisiert. Man kann
also zwei Zeichensidtze im RAM ha-
ben, zwischen denen mit »A«
(SHIFT+0) umgeschaltet werden
kann, nachdem CTRL D Z eingegeben
wurde. Unter den Zeichensitzen befin-
det sich eine »Computerschrift«, eine
Schreib-, eine Schmal-, eine Flach-
schrift, » Antik« und einige mehr.

Wer also Abwechslung bei den Zei-
chen mag,ist mit SETFONT gut be-
dient. Im gut strukturierten Handbuch
wird der Aufbau dieser Zeichensitze
beschrieben, so daB man sich auch sel-
ber neue erstellen kann,indem man die
Zeichen z.B. in BASIC neu definiert
und dann die im Handbuch beschriebe-
nen Manipulationen vornimmt.
SchlieBlich gibt es noch das Programm
MORE, das eine Verbesserung des

Original-CP/M Programms TYPE ist.
So werden als Steuerzeichen nur noch
TAB und CR (Absatz) ausgegeben, al-
les weitere wird unterdriickt. Dies ver-
meidet, daB man sich beim TYPEn
z.B. plétzlich in MODE 1 mit Invers-
schrift befindet, weil die CPC-Print-
routine die Steuerzeichen der Textver-
arbeitung so ausgelegt hat. Aulerdem
wird das Listen alle 23 Zeilen angehal-
ten und auf einen Tastendruck gewar-
tet; mit CTRL C kann die Ausgabe un-
terbrochen werden.

Das Handbuch beschreibt die Schritte
zur Installation und Benutzung der Pro-
gramme gut und ibersichtlich. Aller-
dings wird dort ein CPC 464/664 mit
Vortex-Speichererweiterung als Hard-
warevoraussetzung genannt; auf der
Preisliste und dem Infoblatt steht je-
doch auch FAST 6128 zum selben
Preis. Um jeglicher Verwirrung vorzu-
beugen sollte also bei der Bestellung
der Computertyp mit angegeben wer-
den (dieser Test bezieht sich auf FAST
fiir den 464/664 mit Vortex Speicherer-
weiterung).

Positiv ist auch, daB der Hersteller bei
Problemen angerufen werden kann.
Immer dienstags von 18 bis 22 Uhr
kann man an der »User Hotline« seine
Probleme (auch allgemein Fragen zum
CPC) schildern und Hilfe bekommen.

Nutzefiekt Bedienungs- Doku- Grafik
freundlichkeit mentation
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Fazit:

Durch FAST kann dem professionellen
Anwender, der sich schon immer iiber
die langsame CP/M-Zeichenausgabe
gedrgert hat ein fiir allemal geholfen
werden,denn die neue Zeichenausgabe
ist endlich schnell genug. Die zusétzli-
chen Programme SETFONT und
MORE sind ganz niitzlich, aber beson-
ders SETFONT scheint mir mehr eine
Spielerei (wenn auch eine gute) zu
sein. (Die Bewertung bei »Grafik« be-
zieht sich nur auf die mitgelieferten
Zeichensitze!) Der Hersteller-Support
auch nach dem Kauf und der fehlende
Kopierschutz kommen dem Endan-
wender sehr zugute; bei dem Preis von
ca. 50,— DM sollte man nicht zum
Software-Dieb werden miissen, um das
Programm zu benutzen!

(Jan Mirko Maczewski)

Hersteller: Gremlin Graphics
Vertrieb: Fachhandel
Monitor: Farbe / Griin
Steuerung: Joystick / Tastatur
Preis: ca 35,— DM

CPC 464 X CPC 664 X CPC 6128 XI

Die Masters of the Universe waren ein
kleines Meisterstiick der multimedia-
len Verwertung einer durch und durch
lauen Idee. Die martialisch anzuschau-
enden Figiirchen, die kleinen Jungs als
Barbie Equivalent dienen sollen, erleb-
ten inzwischen ihr Debiit als Comics,
Computerspiele, Fernsehserien und
nun auch als Kinofilm.

Die Masters waren die ersten, aber
durchaus nicht die einzigen die diesem
Weg folgten. Der britische Spielwa-
renhersteller Parker mochte dem Er-
folg, den das Konkurrenzunternehmen
Matell mit seinen Masters verbuchen
konnte, nicht tatenlos zusehen. Fix war
man mit einem mindestens ebenso
hirnlosen wie klischeehaften Plot bei
der Hand und wenig spéter rollten die
ersten Figiirchen der Mask Serie iiber
das Produktionsband. Der Erfolg sol-
cher Figurenserien und der darum her-
um konzipierten Geschichten scheint
vorprogrammiert zu sein.

Und als sich diese These auch bei
Mask1 als zutreffend erwies, dauerte
es nicht lange und ein zur Serie passen-
des Computerspiel wurde geschrieben.
Im Wesentlichen rankt sich die Story,
die Mask zugrunde liegt, um eine Ge-
heimorganisation von einigen guten
Bubis die sich permanent mit einer Ge-
heimorganisation von bdsen Bubis in
den Haaren liegt. Die guten Jungs tra-
gen alle Masken, daher auch der Name
des Geheimbundes, A MASK«.

Die Feinde der Maskentriger sind die
Agenten von Vernom, denen nichts lie-
ber wiire als alle Agenten von Mask auf
den Mond zu schieffen. Mittels einer
neuen Waffe, einer Zeitbombe, geden-
ken nun die Vernom Ubeltiter allen
Mask Agenten den Garaus zu machen.
Diese Zeitbombe ist nicht etwa das alt-
bekannte Patent einer Timer geziinde-
ten Sprengladung, sondern ein Dimen-

1087 P€ 91
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sionszerriittler, der Zeitlocher in ande-
re Epochen schafft. Mittels dieser
Bombe gelingt es dann auch, alle Mask
Agenten in andere Epochen zu verset-
zen und dort einzusperren.

Alle, bis auf den obligatorischen Einen
der alle anderen befreien muB. Der
letzte verbliebene Agent besteigt nun
sein Hoovercar und macht sich auf die
Suche nach seinen Kollegen.

Erste Station seiner Suche ist der Find-
lingshiigel, von uns nur durch einige
Jahre in Richtung Zukunft entfernt.

Als Spieler miissen Sie nun das Hoo-
vercar iiber ein in vier Richtungen
scrollendes Szenario steuern.

Unterwegs werden Sie von allen Seiten
attackiert. Hubschrauber, Panzer,
Jeeps und Jets stellen IThnen nach und
versuchen Sie zu vernichten.

Da Sie nicht unbewaffnet sind ist es das
Beste, sich zu verteidigen. Wihrend
Sie sich so durch die feindlichen Rei-
hen kidmpfen, miissen Sie allerdings
noch auf die Sie umgebende Land-
schaft achten.

Dort liegen ndmlich immer wieder Ge-
genstiinde herum die Sie fiir Ihre Suche
unbedingt brauchen.

Bedienun

Spislidee Doku-
treundlichkeit  menalion

Grafik Sound Prais/
Leislung
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Zum einen gilt es einen Scanner zu fin-
den, der Sie dann zu den Geféngnissen,
der auf dieser Zone gefangengehalte-
nen Agenten fithrt. Um diesen Scanner

92 pc 1087

Ein wenig an
Gauntlet erinnert es
schon, das neue
Spiel von Gremlin
Graphics. Die bo-
sen Vernom Agenten
haben fast alle gu-
ten Jungs von der
Mask Organisation
gefangengenommen.
Nur einer ist auf
Sreiem Fuf. Und
Jetzt raten Sie mal,
was der wohl tun
muf3?

einzusetzen bedarf es allerdings eines
ganz bestimmten Sicherheitsschliis-
sels, der wiederum aus mehreren Tei-
len, die Sie zusammenpuzzlen miissen,
besteht.

Es liegt auch eine Vielzahl von Teilen
herum, die zwar so aussehen, als ge-
horten sie auch zu einem Puzzle, dies
aber nicht tun. Sie liegen einfach so
herum um den Spieler in die Irre zu
fiihren.

AuBer den Schlisselteilen konnen Sie
auf Threr Suche auch noch wertvolle
Ausriistungsgegenstinde finden, die
die Suche noch weiter vereinfachen.

Mask zeichnet sich im Wesentlichen
durch seine Grafik und das spitzenma-
Bige scrolling aus, der Sound ist guter
Durchschnitt. Das Spielgeschehen
selbst hat allerdings einen Bart bis nach
Babylon.

(HS)

Wer sich noch an
das Spiel Hanse er-
innern kann, der
weif schon unge-
fahr, was ihn bei
Vermeer erwartet.
Denn auch das neu-
este Produkt des
Machers Ralf Glau
ist trotz eines leicht
kriminalistischen
Touchs wieder zu ei-
ner Wirtschafissi-
mulation par excel-
lence geworden.

VERMEER

Hersteller: Ariola Soft
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick / Tastatur
Monitor: Farbe / Griin

Preis: Kass. 39,95/Disk. 59,95

CPC 464 Xl CPC 664 X CPC 6128 X

Berlin den 02.02.1918. Die beriihmte
Gemiéldesammlung des Wirtschafts-
magnaten Griinschild ist gestohlen
worden. Trotz intensiver Ermittlungen
gelingt es nicht, die Téter oder die Ge-
milde wieder aufzuspiiren. Wenig spa-
ter ladt der Magnat Griinschild seine
Erben zu sich auf seinen Landsitz. Dort
bekommen die licben Anverwandten
eine folgenschwere Mitteilung unter-
breitet.

Bevor die Herren sich der Erbschaft er-
freuen kdnnen miissen sie erst bewei-
sen, daB sie auch verdienen, was sie be-
kommen sollen. Dies stellt sich der alte
Griinschild folgendermaBen vor. Je-
der, der in seinem Testament begiin-
stigt sein soll, muB beweisen, daB er
auch selbstéindig etwas auf die Beine zu
stellen vermag. Am besten wiirde es
dem alten Griinschild gefallen, wenn
der Betreffende im Plantagengeschéft
ein angeschener Geschiftsmann wer-
den wiirde und dann mit den ErlGsen
seiner Geschifte die verschollene
Griinschild Sammlung wieder zusam-
menstellen wiirde.

Aus dieser Rahmenhandlung heraus
wird der Spieler um die ganze Welt ge-
jagt. Ob St. Louis, Bogota, Mombasa
oder Bombay, iiberall kann ein cleve-
rer Geschiftsmann mit den richtigen
Entscheidungen viel Geld verdienen,
aber auch ebenso schnell wieder verlie-
ren. Zuerst sollten Sie sich einige Plan-
tagen zulegen und das dafiir benétigte
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Saatgut. Auch Personal darf nicht ver-
gessen werden, denn von alleine
kommt die Saat nicht in den Boden und
die Ernte nicht in die Scheune. Wih-
rend Sie sich so ein Plantagenimperium
aufbauen diirfen Sie es allerdings nicht
versdumen, auf den Auktionen in aller
Welt nach den verschwundenen Bil-
dern der Griinschild Sammlung Aus-
schau zu halten und gegebenenfalls im-
mer genug Bares zur Verfiigung zu ha-
ben um ein Bild zu kaufen. Aber auch
beim Bilderkauf kann man gewaltig
reinfallen. Denn gerade zu dieser Zeit
treibt einer der begnadetsten Filscher
sein Unwesen. Vico Vermeer.

Es kann also durchaus passieren, daB
der teure Rembrandt, den Sie gerade
erworben haben, sich als geniale Fil-
schung entpuppt.

Spielides Bedienungs- Daku- Grahk Saund Preis/
freundlichkeit mentalion Leistung
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Vermeer ist ein Musterbeispiel fiir eine
unterhaltsame und gelungene Wirt-
schaftsimulation. Die Komplexitit des
Spielverlaufs ist erstaunlich. Wie be-
reits erwihnt fithrt der Weg des Spie-
lers durch die ganze Welt. Auktionen,
der Besuch diverser Galerien, Termin-
geschifte, Bankgeschiifte, Personalpo-
litik, Anbau und Ernte auf den Planta-
gen machen zusammen mit weiteren
Moglichkeiten des Programms auch
dessen Charme aus. Wer Monopoly zu
einfach findet, der wird von Vermeer
begeistert sein. (HS)

Die Suche nach der
letzten Matrix und die
Befreiung gefangener
Androidenkollegen ist

die Aufgabe, die Sie

als Spieler in diesem
neuen Strategiespiel
zu bewdltigen haben.
Den Programmieremn
von Gremlin ist es
tatsdchlich gelungen
dem alten 3-D Aben-
teuerspielkonzept
neue Perspektiven
abzugewinnen.

The Final Matrix

Hersteller: Gremlin Graphics
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick / Tastatur
Monitor: Farbe / Griin

Preis: ca 30,— DM

CPC 464 XI CPC 664 X CPC 6128 X

Weit, weit entfernt, in einer Galaxis,
die weder Sie noch ich jemals in Natura
zu Gesicht bekommen werden, leben
die Bioptons. Eine Rasse von intelli-
genten Androiden, die friedliebend und
freundlich sind. Aber, wo Licht ist, da
gibt es auch Schatten. Dieser Part wird
in diesem Falle von den iiblen Cratons
tibernommen. Die Finsterlinge mégen
die freundlichen Bioptons iiberhaupt
nicht. Sobald sie eines Bioptons hab-
haft werden, werfen sie ihn in einen ei-
gens fiir ihn gebauten Kerker.

Allerdings darf man sich dieses Ge-
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fangnis nicht so vorstellen wie man sie
gemeinhin aus dem irdischen Strafvoll-
zug kennt. Diese Gefangnisse sind In-
seln im Weltall. Jede Einzelne eigens
dafiir konstruiert und gebaut um Biop-
tons festzuhalten. Nachdem die Cra-
tons inzwischen schon eine ganze Rei-
he von Bioptons gefangengenommen
hatten, sah sich der oberste Rat der
Bioptons dazu gendtigt, eine groBange-
legte Befreiungsaktion zu starten. Und
ausgerechnet Sie wurden dazu auser-
wiahlt, diesen gefdhrlichen Auftrag
auszufithren (Warum eigentlich immer
Sie?). Ohne lange Verzdgerungen wer-
den Sie dann an Bord Ihres Raumschif-
fes gebracht, der Navigationscomputer
programmiert und los gehts. Final Ma-
trix ist einmal mehr ein Spiel, das sich
im 3-D Outfit prisentiert.

Wer allerdings nun glaubt, hier den x-
ten Ultimate AufguB vor sich zu haben,
der irrt. Denn abgesehen von der Gra-
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fik gibt es nicht viele Gemeinsamkei-
ten. Natiirlich haben die Cratons es
nicht versdumt jede der kosmischen
Gefingnisinseln mit ausgefuchsten Si-
cherheitsanlagen zu versehen. Da gibt
es beispielsweise die Wichterdroiden,
die immer in ciner festgelegten Zone
patroullieren. Ausgeriistet mit starken
Abwehrschirmen und einer Hochlei-
stungslaserkanone, sind diese Wachter
ausgesprochen unangenehme Zeitge-
nossen. In anderen Bereichen der Ge-
fangnisse gibt es Minen, gefihrliche
wandernde Wiirfel oder Energieku-
geln, die, ebenfalls in einer definierten
Zone, zwischen den Winden hin und
her hiipfen. Zwar findet sich fiir jede
der Bedrohungen auch eine geeignete
Waffe, jedoch werden diese nicht auf
dem Prisentierteller angeliefert, man
muB sie suchen. Jedes der Gefingnisse
ist wie ein Labyrinth aufgebaut, eben
wie eine 3-D Matrix.

Um an den Wichtern vorbei zu kom-
men ist es unumgénglich, nicht nur die
Wege zu ebener Erde zu untersuchen.
Oftmals ist es notwendig iiber Mauer-
spitzen oder durch Griben hindurch an
den Wichtern vorbei zu schleichen.

Spieiidee

Bedienungs- Doku- Gralflk Sound Preis/
freundlichkeit menlalion Leislung
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The Final Matrix ist auf jeden Fall kein
leichtes Spiel. Reine Joystickakrobaten
werden schnell einsehen miissen, daB
hier mit wildem HerumschieBen wenig
zu gewinnen ist. Vielmehr ist es not-
wendig, die einzelnen Matrizen genau
zu erkunden und dann zu entscheiden,
welche Strategie hier die besten Ergeb-
nisse erzielen kdnnte. Ein Spiel fiir die-
jenigen die gerne knobeln und tiifteln.
Alles in allem ein interessantes, kor-
rekt prisentiertes, mit guten Ideen ver-
sehenes Spielkonzept.

(HS)

Hersteller: Firebird Silver Range
Vertrieb: Fachhandel

Steuerung: Joystick / Tastatur
Monitor: Farbe / Griin

Preis: ca. 10,— DM

CPC 464 X CPC 664 X CPC 6128 X

Wer kennt sie nicht, die feinen kleinen
SchieBspielchen, bei denen man als
Spieler ein kleines Raumschiff iber ei-
nen vertikal scrollenden Hintergrund

94 pc 1087

Haben Sie mal wie-
der richtig Frust im
Bauch? Ja, dann
habe ich hier genau
das Richtige fiir Sie.
Ballern Sie sich den
Frust doch einfach
vom Leib. Mit Mis-
sion Genocide ge-
langte ein neues
Budget Spiel auf
meinen Schreib-
tisch, das den Ver-
gleich mit teuren
Programmen dieser
Art nicht zu scheuen
braucht.

steuern muf}, wihrend von oben immer
neue Scharen von Aliens kapriolen-
schlagend auf Sie einstiirmen. Ein
Spielprinzip, das sich seit seiner Erfin-
dung nur sehr geringfiigig verindert
hat. Insofern ist Mission Genocide ein
Spiel dessen Review man sich eigent-
lich hitte sparen kénnen.

Ein Umstand allerdings bewog mich,
doch dariiber zu schreiben, und das ist
der Preis. Fiir ca. 10,— Mark erhilt
man hier ein Shoot em’” Up (und nichts
anderes) das alles beinhaltet was das
Kriegerherz begehrt.

Grafik Sound Prais/
Leistung
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Vergleichbare Programme kosten in
der Regel mindestens 30,— DM. An-
sonsten gibt es eigentlich nicht viel zu
vermelden, auBer daB die Grafik OK ist
und man, wenn es einen der Gegner
zerreiBt, auch einen Knall hort.

Nichts Weltbewegendes also, aller-
dings die ideale Moglichkeit, seine
Softwaresammlung um ein klassisches
Ballerspiel zu ergénzen und das uner-
hort preiswert. (HS)

Paperboy

Hersteller: Elite Systems
Vertrieb: Fachhandel
Monitor: Farbe / Griin
Steuerung: Joystick / Tastatur
Preis: ca. 35,— DM

CPC 464 XI CPC 664 X CPC 6128 X

Heimcomputerversionen von aktuellen
Spielhallenautomaten erfreuen sich

derzeit, bei Herstellern und Kiufern
gleichermaBen, eines unerhérten Inter-
esses. Die Zahl der Arcadenspiele, die
bereits adaptiert wurden ist Legion und
Legion ist auch die Zahl derer, die je-
desmal von Neuem unken, daf eine
spielbare Version eben jenes Spiels auf
einem Heimcomputer nicht machbar
sei. Paperboy, so nennt man in Eng-
land die Jungs die jeden Morgen die
Zeitung bringen. Mit einem Fahrrad
und einer ganzen Menge Zeitungen be-
waffnet brechen Sie jeden Morgen auf
und versorgen ihren Bezirk mit Zei-
tungen.

Wie das allerdings gemeinhin bei Com-
puterspielen der Fall ist, findet sich
auch hier wieder eine Vielzahl von
Handycaps und Hindernissen die dafiir
sorgen, daB dem Paperboy die Zeit
nicht lang wird. Denn wihrend er so
mit seinem Fahrrad durch seinen Be-
zirk fahrt und seine Zeitungen verteilt,
muB er aufpassen, daB er nicht mit ei-
nem der Friihaufsteher, die schon in
der Gegend herumlaufen, zusammen-
stoft. AuBerdem muf er jedes Haus,
vor dem sich ein »Sun« Zeitungsbrief-
kasten befindet mit einer Zeitung ver-
sorgen.

VergiBit er dabei einmal einen Haushalt
zu beliefern, so kiindigen die Bewoh-
ner alsbald das Abonnement und unser
Paperboy hat einen Kunden weniger.
Hat der Paperboy seine téigliche Runde
beendet, stellt er nicht etwa sein Fahr-
rad in die Garage, nein, als alter BMX
Radprofi zieht er erst einmal noch eine
Runde iiber den oOrtlichen Hindernis-
parcour. Paperboy ist ein Spiel, bei
dem es erfrischend unkriegerisch zu-
geht. Als Spieler steuern sie den Paper-
boy durch die StraBen seines Bezirkes.
Dabei miissen Sie natiirlich darauf ach-
ten, daB Sie mit niemandem zusam-



pas SchioB
Naues #rluemuresme’..

it zum Teil pawegien Bildarn
Alles in Deutsch

Fingan S8 oen susgang!
gelreian 518 \hre Getiebie!
Nur tiir CPC BG4, 6128

Monilor-Verléngerungskabel
CPC-A64/664 22,50
CF‘C-E"\?B 24,50
Druckerkahel-—{:mlmnlr.a
CRC-aga | B B128 20,-
HlFi—.ﬂn‘lsgenkabel
CPG-JGMWFEQB 16,90
Recutdm-&nscr\lulmabcl
CRC-BB41E128 14,90
gi28-Adapier

Anachiaf von Amisirad-Modulen

am CPC-8128 209,-
Skaubs:huuhsuben

CPC-E\ZSME.& 16~
Monitar Grun Farbe 22~

Super anncils -S:m'.ulnl.oren
_ Starke Ecnuumetarbmtung
_ Hervorragende Gralik
— Mt F1ugmc.lch|ll

prachentolel
MNeuss, geutanies
Ge seniklichk s-Spiel

CPC 464, 564, 6128

Drachens.
Joystick erforderlich
Nur tir CPC 664, 6128

Boeing 727
Casselte: 35~
q7-Disk.: 39,-

Memo

emory
Das pakannie Tischspiel mit Sound

in Sull.’_Ef‘.u!ah Flol
; i ppy PO 14~ Space Shuttle
Far 1 oder 2 SPEE MP-2000/ 3000 16~ c tte: a5
O e assette: 35
- Granmonitor 39,- 3”-D‘|Sk.'. 39,-
Farbmonilor 44,-

9’-Disk. i€ 29~ DM

Hubschrauber

Adress-Emkeuen
36x90 mm, 400 Stk Endios 9,95

=

— Werdan in FlugsEnuieEn aingesetzt
— Nom Fluginganieu! entwickelt
_ Trainieren Sig [hr Flugkonnen

Cassette: 35~ DM
4 -Disk.: 39~ DM

pC-1640 SD !
EA0K RAM, 1L aufwerk 380K |
Schwar 2 /\NelB Monital

ntegrierls Hercules-Gratk

womplett 10¢ 1693’- pM ¥
pC-1640 DD

wie oben, aber mit
2 Laufwerken 360K

komplett tor 2098 — DM
! /

Lauiwers 2 nicht
yon ‘S(}HNE\DER

pcC-1640 ECD/HD 20

BADK RAN, 20 MB Fastpiatte

1 Laubwerk 360K

EGA Farbmonitof it GGA und

Monochrom nach Heroules q
Wel

DM
DM

DM
DM

ymtangreiche L.thlo-E'\eruc!'.r.ung

nach stafistiscnen Grundlagen

__ Geusrn und planen Sie Ihr GlICE

— Alig FZiahungan gsspe-r:haﬂ.
Won 1958 b= wite 1986

— Neuere ghungen konnen jeder
ot mil aDgespBlcr\EH werden

_ Tipvorschidd

_ reflarhaul gkell

_ TipvergleiEn

— Treffer Wiederhalung

__elcha Zahien wurden wie lange
micht gezcgﬁn‘?

— ﬁewmnchan:en armitteln

_ Ersteliung egenel Tesirainen

_ Auswertungen fie jaden Zeiiraum

_ Dauaene Baﬂ.r—nur‘gsanlmmng

Ast'r:'.ot_:lsr,ha Elere:‘r!r'ur'.gen it e

fangreichen Auswartungsn

— Far den Laien odel prianrenan
Azyrolagan gee.gnsl

__ Berechnung ajler nongan paten 1N
Sekundens{:hnel‘.-:

__Hauser nach ¥ooh

— Persﬁnhchkellsbeschrei\:ung il
2 DIN AL Seilen umfang

__huswertungen U Seeie. Empln-
den, Lisbe, Getuhlen Gcsur\dnen.
pACtivatian Pannerscnah, Kpnzen
tration, Pmd‘lkllvliﬁ"., intelilgend
und und und

_ Daten Gber Drucker 0d- Bildschirm

_ Kinderlgichie Bedienung

\ht Einstigg it die Astrologie!

Modernes Programm nach neuesten
Erkenntnissen der Bl0-Rhylhmus

L
_ Es werten dargestellt
gealische Physisthe und Inteliek

wartkurve, Big-Jahr soWE dig
sMonophasen mit Threr gigenan
Gauuﬂs—-nandphase

_ IntegrieTier Parlnef\-atg‘.elch

_ Alle Kurven ynd Dater aul Bild-
gohigm ode? Drucke

_ Ausdruck T \_enende in DIN A4

— Elnschi Broschur Uber die Bio-
ARythmus Theare aligemein

— Alles 0 Deutsch

cPC 464, g64, 6128 JOYCE

CPC 464, 664, 6128, JOYCE

CcPC 464, 664, 6128, JOYCE

3''-Disk.: g5,- DM

Cassette: 35~ DM
3'.Disk.: 39~ DM \

Siandard
rompiett Hir 4493," DM bitte antragen!

tere Kombinationen,

F\oppy\autwem
20-MB rastplatte
RAM-Erwaiterung 128 K

Cracker DMP-3160 (Der neus Orucker ZUum P!

Drucker DMP-3000 !N\.D-Mav-:drm,ker_ 106 Z/Sek )
Druchet a0-151 (Rgtrosiar. preiswerter 'iypenrnri-ﬁrunkm]
Drucker s0-24 (Meuar 2a-Hadat Sohins nrift-Druckef]
Drucherhanql PG [Zurm pnsohiu van Cenired Druckern|
BT RTerm (BTH mit dem SCHNEIRER po-18121

s2ti23d (NkustikkonpIen 500 Baud, BT%-Fanal

et [Fur Fart- und S:hw:irr_-'wul.l'\-Mnr\ltar)
=i \pechutzhaube (scniit soritar Rechnet \upd Tastancl
Techn Handbuch PC-1512 (Buth van S(‘,I—lMElI‘JER|
Basic 2 Handbuch pC-1512 (Buch van HMEDER]
e Writer PO I_T\‘l'_ve:arhel'.eh Datel, Grafik, DFU
Fipu Star v 1.0 [prafinalie Finanit chhaliungh
15t Word Flus {Meuer Texteirarbeitar uher BEM)
PC Tools (DOS-Hilfe Prg, MEL aus den USA arheet im yimergrund)
(3Base {Neues rm:cnhan‘n-Pru:gr:\mm filr SGHNF\DEI'! PEY
Jurniof Framework [Fawty | Grat .Ku'uh.;latinn I:-mehnnun

Junior pultiplan n:Tah:-ll_unkslku\aﬁon]
Superbase (profinatte ank untes GEM)
Copy-2 PC iSuac.'—Koplerorog amm aus dan (NE=1A]

CP’C-Soltwnle 464-’&64/6128
Krankm'\ts-nlagncse (Das Ges\munmlsprngvarn my a5,—

WwordStar pAuItiptan. dBase 2 Jpdes Programm ur 198~ _f_.____f_____

Mi‘;kna-l_Ja\r.‘u [y Dale'werwallungj 35,~ 39,-

l!-;:;:épad (eraﬁif\?:(:x'; %0 e a- 5o || Das komplette

;‘u : 1::“0515;:]7 (kopiert ‘3\;2‘: jl:r [E:lsi;:[‘en.‘hlr Baciggg) z,%,io schreibsYStem.’ 3

Disetenior" ot o2 22, 0 S ae || Comeutes: Monitor, ===

peycho-Tes! (3 Tests z\l.a Iner Sel'?sslarke:';nuﬂg. i De_u‘.s*.'h_\ 49~ F\O P\], DrUCker Und 2

o oo o || Software 20 om 1.799,~
T S, e

CPC-Hardware JOVCE Zwem.mlwefk
CRC-6128 Computar Farbmonicl 1299~ Grupmenitot 798~ 20-MB Fesiplatte ; [WD-2000 ven Voree) 2198~ )
Dok Eb s ohneider-FICEE fur CPC-464 498~ g5 Drucker |Der ‘l,.penradnrucke- far JOYCE! 688, Sruckpreise be! Apnahme
cpe (Schneider FIPEY T } ; S isielie CPS 8250 (e amics und RS-232 SULT et 148~ : ;
OMP-2000 Drucke! (NLO-Matrixdruckes N SEngen 998~ chmtisls ' mes U e chnittst ) ! von mindesters 10 stick
. 2 25EH AN Erweierungd Mt Embauan\mlurng\ 8n,-
Spencherstwenefungeﬂ (Wan YORTEX und uK']lor.ics} al, 208~ Silds:h-rm‘nhpr x = (Kiares, Kor\lrastzmché»s Bild) 591_ —
s Flnpﬂvhu!m!k [Zn_nElllauiwarh, 708 KB Kapazitath 758~ ap'\.ariilhrunc-j (For, Enr'\zmn\ait am JOYIf}E-T)runksr1 a8~
Dataphan 52142 [Akusnkr.apmer. 3_00 gaud. mit FT IMe) 238~ n,uck,:.,“ngnqgmqq lGeE-,igne; far - J(JYCE-D.ru:ke:1 49~
Miraga imaget NEUY LKap\ermodulJ apAlBE4 149~ 62 178~ L meohtall ' 9 |pas neus Dateint rAmm T Locascrpt 128.-
Lightpen (ROM Grafixsoftware] 4B4/BE4 78~ 8128 108,~ LongaSenpiUaung |Libungsouch it Disk.zum Taiverarn} 29,50
Mouse Pack (Mays und Grahksatiware) 219~ Supercony (opiert 39%0 aliar Disketlen Y Back Up) 89,—
Compaetilian Pro Joystick {Dear rabuste und langbgwiir-.ne} 29,95 F|na|—|;_m:_\\_'ngm3]|'p_ t'ﬂcmlorlai."ne F.na“mg,emnungep' 98—~
Diskettenbox (Fise B, 18 oger 50 Disketlen ) al 14,90 Dictinnary-Sel (Engitsch Wartarnuch U ‘Jﬂ\kahullraener% 98, - \fersarld nur per
yerein 83 Nergirlsumwai‘.unc Hr JOYCE pOW-BA1Z) N hnah der
Mehr Information und Angebote in unserem neuesten Katalog! Eg':;a','sé'“f"" i Ii_?la sc"‘:cE:r’eBc:[!‘u?\?ig]] achnahme oaqe
tal ase enhans v zTa RlES
xi\?\lbudgtav suiiplan, DB (profinatie Finanzbuchhaitund) \orkasse {Scheck)
ordStar, MU liplan. ase 2 Jedes Pra ramm fur
Mehr \nformation und Angebote in unserem neueslegn Katatog! \*ersandpauschaie
DM 6~

Mehr |nformationsn und Angebote i unseram neuesien Katalog!

3 CF-2D 18,90 om

tL.auiwzrk B, Kapazildl 1 MEB} 588,~

DATEN-TECHNIK

Wolfgang Miill
I er & Jil
Schineberger Str. 5 ulr%?]'[]] }Eﬁm edg}sl‘ﬁ

(Am Berlinicke Platz)

= 030-752 9
k 150
Offnungszeiten: Mo-Fr 10-18, Sa 10-13

[;..u.qnmkr!ﬁlﬁl:‘

&
!
|

Laden u. Versandzentrale

K
ostenlosen Katalog anfordern

g‘ 50 | PLZ/WOHNO?

;_O Hermitbestelmieh

per Nach — e

(ZUZUinc;ashT%MO V-Scheck liegt bei '

| O 1ch bitte u ' Versandkosten/Aus|

bl Uy unverbindliche Z sland 12,— DM)
s neuesten Katalogs usendung

10/87

STRASSE ==

Computertyp =
yp O Jo —
an yce I
kreuzen O 464 8 2§4HNEIDER PC
O 6128




— Software-Review

|

)
ellelele]

menstofien und kein Haus vergessen,
da andernfalls das Abo gekiindigt wird
und Sie in der nichsten Runde weniger
Punkte erzielen konnen. Die Fahrt {iber
den Hindernisparcour wird im Spiel zu
einer Bonusrunde in der man, schnelles
Fahren vorausgesetzt, eine Menge Bo-
nus einsacken kann.

Gialiios

Bedienungs:  Doku- Gratik Sound Preis!
Leistung

treundlichkeit menlalion

L il _ fm | 1

Die Grafik von Paperboy bricht zwar
keine Lanzen ist aber durchaus akzep-
tabel. Sound und Musik sind recht
mau. Das Spielgeschehen présentiert
sich unterhaltsam und friedvoll. Nur
leider wird Paperboy verhiltnismaBig
schnell langweilig.

(HS)

Thing Bounces Back

Hersteller: Gremlin Graphics
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick / Tastatur
Monitor: Farbe / Griin

Preis: ca. 35,— DM

CPC 464 X CPC 664 X CPC 6128 X

Da gab es einmal einen ganz garstigen
Kobold, der hatte sich in den Kopf ge-
setzt die Menschen so richtig zu peini-
gen. Zu diesem Zwecke baute er mit all
seinen Koboldkollegen eine computer-
gesteuerte Fabrik, die nichts anderes
als teuflisches Trickspielzeug produ-
zierte.

96 pe 1087

Paperboy, so nennt
man in England die
Jungs die jeden
Morgen die Zeitung
vorbeibringen.
Schliipfen Sie in die
Rolle eines solchen
Paperboys und ver-
suchen Sie, die Auf-
lage Ihrer Zeitung
zu steigern. Denn,
Je korrekter die Zu-
stellung, desto zu-
friedener der
Kunde.

All diese boshaften Spielwaren sollten
zu Weihnachten an tausend Leute ver-
schickt werden.

Hitte damals das kleine Ding mit der
Sprungfeder keinen Wind davon be-
kommen, dann...

Allerdings stellt sich heraus, daB es da-
mit den Kobold zu vertreiben, nicht ge-
tan ist.

Die Fabrik muff erst noch mit einem
neuen Programm versehen werden.
Denn solange das Alte noch aktiv ist,
hort die Fabrik nicht auf auch weiterhin
die hollischen Spielwaren zu produzie-
ren. Thre Aufgabe ist es nun, das Ding
auf der Feder nochmals durch die Fa-
brik des Kobolds zu steuern.

Nur muB es dieses Mal die Bestandteile
des neuen, harmlosen Programmes zu-
sammensuchen und im Computer der
Fabrik installieren. Wer sich noch an
den Gremlin Hit Thing On A Spring er-

Kénnen Sie sich
noch an das Ding
mit der Sprungfeder
erinnern? Diesen
quicklebendigen
kleinen Kerl der
sich mit dem greuli-
chen Spielzeugko-
bold angelegt hat?
Auf jeden Fall ist es
ihm gelungen den
Kobold zu vertrei-
ben. Die von ihm
gebaute Fabrik pro-
duziert allerdings
immer noch ein
teuflisches Spielzeug
nach dem anderen.
Wird es das Ding
mit der Feder es
schaffen die Fabrik
stillzulegen?

innern kann, weif, dab dies ein ausge-
zeichnetes Spiel war. Natlirlich muB es
sich der zweite Teil gefallen lassen, mit
seinem Vorgidnger verglichen zu
werden.

Ein Vergleich, den Thing Bounces
Back nicht zu scheuen braucht. Die
Grafik ist wieder ausgezeichnet und
tipptopp animiert. Der Sound hat un-
wahrscheinlich viel Pep und Rhythmus
und untermalt das Spielgeschehen auf
das Feinste.

Am Spielgeschehen selbst und auch an
der Steuerung hat sich nicht viel geén-
dert. Allerdings waren es im ersten
Teil nur vier verschiedene Level die je-
weils vertikal hin und her gescrollt
wurden, also jeweils nur einen Monitor
hoch waren.

Der zweite Teil weist im Vergleich
dazu schon elf Levels auf, jedes ca.
zwolf Monitore groB und so zusam-
mengestellt, daB sie quasi ein Quadrat
bilden. Ergo wird dieses Mal auch ver-
tikal gescrollt.

Grafik Sound Preis/
Leislung

Speslides Bedianun 1g8- Doku-
freundlichkeit menlalion

rl i ! e I

Bunt und lustig gemacht, viel Kurzweil
und Uberraschungen beim Erkunden
der elf Levels, satter Sound und ge-
konnte Prisentation machen dieses
Spiel wirklich empfehlenswert. Um’s
mal Neudeutsch auszudriicken, es
»turnt« einfach an. (HS)
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CHOLO

Hersteller: Firebird

Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick / Tastatur
Monitor: Farbe / Griin

Preis: ca. 45,— DM

CPC 464 XI CPC 664 X CPC 6128 X

Was der Mensch unter EinfluB eines
bedingungslosen Fortschrittglaubens,
eingebettet in das, was Militirs gerne
als bedingungslosen Gehorsam be-
zeichnen (das mégen sie gerne, die Mi-
litdrs), zu tun in der Lage ist, veran-
schaulicht die Geschichte, die 1945 in
Hiroshima passierte. Seit damals lebt
die Menschheit permanent im Ange-
sicht der Apokalypse.

Die Vorstellung, was alles passieren
konnte wenn die atomare Ab-
schreckung eben einmal nicht genii-
gend abschreckt, hat ganze Generatio-
nen von Schriftstellern und Filmema-
chern beeinflufit.

Aber die Vorstellung einer postatoma-
ren Ruinenwelt wurde auch in anderer
Beziehung aufgegriffen. Die Softwa-
reindustrie hat im Laufe der Zeit so
manchen Titel hervorgebracht, der
sich gerade mit dieser Thematik be-
faBt. Jiingstes Beispiel ist Cholo.

Irgendwann und irgendwo, auf unserer
Erde oder auf einer anderen, dhnlichen
Welt, heulen die Sirenen. Feindliche
Raketen mit atomaren Sprengképfen
befinden sich im Anflug, der eigene
Abwehrgiirtel wurde durchbrochen, in
wenigen Minuten steht unabwendbar
die Apokalypse auf dem Programm.

Kurz vor dem eigentlichen Holocaust
werden die Tore des Cholo City Bun-
kers geschlossen. Die Bunkeraniage
iibersteht den Angriff verhdltnismaBig
unbeschadet. Es folgen Jahre der Dun-
kelheit und des Wartens, bis die Gei-
gerzihler anzeigen, daB der Strahlung-
spegel auBerhalb des Bunkers im Be-
griff ist zu sinken.

In absehbarer Zeit konnen die Tore des
Bunkers geéffnet werden und die Men-
schen von Cholo City wiirden einen
neuen Anfang machen.

Die Techniker im Bunker beginnen da-
mit die Offnungsmechanismen der
Bunkertore zu untersuchen und ma-
chen dabei eine entsetzliche Ent-
deckung. Die Tore konnen nur durch
gleichzeitig gesendete Codes von zwei
Computersystemen geoffnet werden.

Der atomare Holo-
caust hat stattgefun-
den. Die letzten
Uberlebenden der
Menschheit vegetie-
ren in einem Bunker
dahin. Die Jahre ver-
gehen und irgend-
wann nimmt die
Strahlung wieder ab.
In absehbarer Zeit
werden die Menschen
aus ihrem Bunker
wieder hervortreten.
Da wird man eines
schrecklichen Um-
standes gewahr. Der
Bunker wurde versie-
gelt und ist nur noch
von auflerhalb w Jff-
nen, aber dort lebt
niemand mehr...

Das eine ist das bunkereigene, das an-
dere das der Verteidigungsanlage in
der Stadt. Und das Verteidigungssy-
stem der Stadt existiert nicht mehr.

Da sich die Bunkertiiren nicht mecha-
nisch offnen lassen, sitzen die Men-
schen rettungslos in der Falle. Aber
wie iiblich ergibt sich auch hier eine
winzige Chance.

Einem der Computertechniker gelingt
es, einen in der Stadt herumfahrenden,
voll funktionierenden Roboter anzu-
zapfen und ihm ein Programm einzu-
speisen. Primire Aufgabe; 6ffne die
Bunkertore.

Cholo ist laut Firebird der Nachfolger
des legendéren Elites. In Bezug auf die
komplexe Spiclhandlung und die Dauer
des Spieles mag man das auch glauben.

Das Spielgeschehen beginnt in dem
Moment, als es den Computertechni-
kern gelingt den Rat-Robot unter ihre
Kontrolle zubekommen. Sie als Spieler
miissen nun die schwere Aufgabe iiber-
nehmen mittels des Rat-Robots die zer-
stérten Computerbinke zu restau-
rieren.

Schon bald stellt sich heraus, daB ein
Robot alleine dieser Aufgabe nicht ge-
wachsen ist.

Erstes Teilziel, iibernehmen Sie die
Kontrolle iiber einen weiteren Robot.
Dies geschieht folgendermafien: zuerst
muB} er durch einige gezielte Schiisse
geldhmt werden, danach kann man mit
dem Rat-Robot eine Verbindung zwi-
schen beiden Robots herstellen und den
gefangenen Robot mit entsprechenden
Befehlssitzen ausstatten.

Allerdings verfiigt der Rat-Robot auch
noch nicht iiber alle dafiir benétigten

Programme. Diese miissen teilweise
erst aus {iberall in Cholo City verteilten
Computerbinken abgerufen werden.
Allerdings ist es dafiir wiederum not-
wendig, diese Binke zu finden. Das
Spielfeld von Cholo erstreckt sich iiber
die ganze Stadt, die dem Spieler kom-
plett als Vektormodell prisentiert
wird. Der Packung liegt aulerdem ein
Stadtplan von Cholo City bei, anhand
dessen der Spieler sich orientieren
kann.

Grafik Sound Preis/

Spiclides
Leistung

Bedienungs-  Doku-
Ireundlichkeil mentalion
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Die Grafik des Spieles kann durchaus
als gelungen bezeichnet werden, auch
wenn bei den Gittermodellen Linien
auftauchen die eigentlich nicht zu se-
hen sein diirften, da sie durch die Per-
spektive verdeckt sind. Abgesehen da-
von wire nur noch zu beméngeln, daB
die Animation ganz schén langsam ist.
Vom Sound wollen wir am besten gar
nicht erst reden, denn davon ist in An-
betracht des bereits mit der Grafik fast
iiberfiillten Speichers nicht viel vor-
handen. Cholo ist ein Spiel, das viel
Zeit erfordert.

All jenen, die sich gerne mal kurz ein
Spiel einladen, um mal eine Viertel-
stunde zu spielen, sei von Cholo abge-
raten, denn wenn man hier auf einen
griilnen Zweig kommen will, mufl man
schon die eine oder andere Nach-
tschicht einlegen. (HS)
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Demnachst auf lhrem
Computer...

Die Sommermonate und damit das be-
riichtigte Sommerloch sind vorbei. Al-
lenthalben regt sich wieder Leben in
der Branche. Die Softwareindustrie
arbeitet fieberhaft auf das Weih-
nachtsgeschéft hin. Aber bereits jetzt
zeigen sich die ersten neuen Pro-
gramme.

Exolon

Hewson macht mobil. Dieses Software-
haus scheint einen Pachtvertrag fiir gute
Ballerspiele zu haben. Von Uridium, das
es leider noch nicht fiir den CPC gibt, bis
Zu Zynaps spannt sich da der Bogen. Bei
Exolon ibernehmen Sie die Rolle eines
Sternenkriegers, der, in einer Spezial
Kampfriistung steckend, durch feindli-
ches Territorium muB. Screen fiir
Screen, die iibrigens nicht scrollen, muf
sich der Spieler durch immer wildere
feindliche Angriffe kiimpfen.

World Games

Sportspiele sind hierzulande sehr beliebt.
Das neueste CPC-Spiel aus dem Hause
Epyx wird die Sportlerriege unter den
CPC Benutzem sicherlich wieder zu Bei-
fallstiirmen hinreiBen. Denn endlich ist
sie da, die langerwartete Amstrad Ver-
sion der World Games. Wie der Name
schon sagt, wurden hier Sportarten zu-
sammengestellt die speziell in einem be-
stimmten Land ihren Ursprung haben.
Beispielsweise das Sumoringen aus Ja-
pan oder Baumstammwerfen aus Schott-
land.
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The Living Daylights

James Bond ist wieder da und er hat ein
neues Gesicht. Timothy Dalton ist 007.
Wie schon bei View to a Kill hat sich das
englische Softwarehaus Domark auch
diesmal die Rechte fiir ein Computerspiel
zum Film gesichert. Wihrend die erste
Bond Adaption aus dem Hause Domark
unseres Erachtens ein wenig daneben
war, hat man sich bei »Daylights« wirk-
lich Miihe gegeben. Sound und Grafik
sind wirklich gelungen, allerdings ist das
Spielgeschehen ein wenig misraten.

Ariola Soft, wohl derzeit Deutschlands
aktivstes Softwarehaus bringt mit Hybrid
ein neues Arcaden Abenteuer heraus. Es
geht darum, drei Roboter die einzeln
oder als Einheit operieren konnen, durch
ein fremdes Raumschiff zu steuern. An
verschiedenen Stellen miissen bestimmte
Teile des fremden Schiffes zerstort wer-
den, um somit Greuliches von uns armen
Erdenmenschen abzuwenden. Das Spiel,
das librigens unter dem Ariola Label
Starlight erschien, hat eine ganz passa-
ble Grafik. Das Spielgeschehen selbst
konnten wir bislang leider keiner griind-
lichen Untersuchung unterziehen.

Indoor Sports

Noch’n Sportspiel. Jeder kennt sie, die
Sportarten, bei denen man sich nicht viel
zu bewegen braucht, wie Darts, Bowling
oder Air Hockey. Nun kdnnen Sie die-
se Sportarten betreiben und sich noch
weniger bewegen. Indoor Sports machts
moglich. AuBer den bereits erwidhnten
Disziplinen findet sich auch Ping Pong
in der Spielesammlung. Bei einem Bier-
chen zusammen mit ein paar Freunden
macht Indoor Sports sicherlich viel Spaf3.

Black Magic

e e e
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Mit diesem Spiel legt US Gold eine
Adaption eines amerikanischen C64
Spieles vor. Es geht einmal mehr um ei-
nen bosen Magier, der die sechs Augen
des Gottes Anakar verschleppt hat. Als
tapferer Computerspieler sind Sie gefor-
dert diese Augen wieder zu versammeln.
Auf einem in vier Richtungen scrollen-
den Spielfeld, das das Szenario in einem
Querschnitt zeigt, miissen Sie sich dann
mit allerlei unheimlichen Getier ausein-
andersetzen und immer darauf achten,
daf} geniligend Zauberspriiche und Pfei-
le im Rucksack sind. Alles in allem ein
verhéltnismiBig hausbackenes Arcaden
Adventure.

Nick Faldo plays the Open

Dieses Spiel ist zwar keine Neuheit, je-
doch eine Neuauflage eines ehemaligen
Full Prize Titels, der nun eine Neuaufla-
ge als Billigspiel erlebt. Golfsimulatio-
nen gibt es ja fiir so ziemlich jeden Rech-
nertyp, auch fiir die CPCs gibt es bereits
mehrere verschiedene Spiele dieser Art.
Die von Nick Faldo gefeaturte Variante
schneidet im Vergleich nicht schlecht ab.

(HS)
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DATABOX:

— mehr als der Ubliche Soft-
wareservice

— bringt erganzend samtli
che Listings der jeweiligen
Zeitschrift und alle Pro-
grammbeispiele auf Kas-
sette oder auf 3’:Diskette.

— Programme sind, soweit
systembedingt maoglich,
auf allen drei CPC-
Modellen lauffahig. Einzel-
heiten entnehmen Sie bit-
te der nebenstehenden
Aufstellung.

— erscheint jeden Monat
und tragt das Titelbild des
gleichzeitig erscheinen-
den Heftes.

— der Datentrager zum
Schneider CPC Internatio-
nal enthalt auBerdem je-
desmal ein zuséatzliches
Bonusprogramm, das
nicht im Heft abgedruckt
ist.

Einzelbezug:

Einzelbezugspreise flir DATABOX:

Diskette 3" 24— DM zuzliglich 3— DM Porto/Ver-
packung (im Ausland zuztglich 5— DM Porto/Ver-
packung).

Kassette 14— DM zuzlglich Porto/Verpackung (im
Ausland zuzliglich 5— DM Porto/Verpackung).

Zahlungsweise:

Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungs-
scheck) oder als Nachnahme zuzUglich der Nach-
nahmegeblhr (in das Ausland ist Nachnahme
nicht maglich).

Preisvorteil durch Databox-Abo:

Unser beliebter Databox-Service kann ab sofort
auch im Abonnement bezogen werden. Dadurch
sparen Sie MUhe und haben auBerdem noch ei-
nen Preisvorteil gegenliber dem Einzelbezug.

Das fuhrende Schneider-Magazin

Fur alle CPC’s als Kas-
sette und 3’’ Diskette.

Auch als Abonnement
mit Preisvorteil erhéaltlich.

NATIONAL Inhalt der Databox zu Heft
10/86:
Programm 464 664 6128

Tokio Express ® [ )
Periodensystem e o °
Statomat ! ) ® ®
664/6128 Emulator @ [ °
Animator ® [} ®
USR Funktion ® ® )
DEMO USR e o o
Bankdatei LOAD [
Bankdatei SAVE ®
Gobang ® ® ()
ROM-Kopie ° () o
High-Score TAB [ ] [} [ )
Uhrtreiber ® [ ®
Uhrass.Text e o ®
Bonusprogramm o ° ®
©
©
Das Databox-Abo kostet:
Als Kassette fUr 1/2 Jahr (6 Lieferungen):
Im Inland und West-Berlin....................... 90— DM
Im europaischen Ausland...................... 100—DM
Im auBereuropéischen Ausland............ 120— DM
Als Diskette fUr 1/2 Jahr (6 Lieferungen:
Im Inland und West-Berlin..................... 150— DM
Im européischen Ausland.................... 160— DM
Im auBereuropéaischen Ausland........... 180— DM
Als Kassette flUr 1 Jahr (12 Lieferungen):
Im Inland und West-Berlin..................... 180— DM
Im européischen Ausland..................... 200— DM
Im auBereuropaischen Ausland........... 240— DM
Als Diskette flur 1 Jahr (12 Lieferungen):
Im Intand und Westberlin...................... 300— DM
Im européischen Ausland..................... 320— DM
Im auRereuropaischen Ausland........... 360,— DM

In den vorgenannten Preisen sind die Versand-
und Verpackungskosten enthalten. Bitte benutzen
Sie fur lhre Bestellung die Abo-Karte.
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von CP/M

ZU MS-DOS

Teil 10

Der zehnte Teil unserer Serie »Von CP/M zu MS-DOS« setzt die Beschrei-
bung der Subdirectories unter MS-DOS fort. Sie lernen heute einige niitzli-
che Hilfsprogramme und Befehle kennen, die die Arbeit mit Subdirectories

vereinfachen.

In der letzten Folge dieses Kurses haben
Sie die Grundlagen der Subdirectories
kennengelernt und erfahren, wie man mit
den Befehlen MKDIR, CHDIR und
RMDIR arbeitet. Man kann schon ganz
verniinftig mit MS-DOS umgehen, wenn
man nur diese drei Befehle zur Verwal-
tung der Subdirectories benutzt. Aber oft
ist der Aufwand viel zu groB, zumal es
oft zeitsparende Abkiirzungen und ele-
gante »Schleichwege« gibt.

So wurde bereits letztes Mal angedeutet,
daB man in praktisch allen Féllen, in de-
nen MS-DOS oder ein DOS-Programm
einen Dateinamen erwartet, auch einen
kompletten Pfadnamen angeben kann:
A>DIR \PASCAL
A>ERASE MSDOSNUTIL \ * . BAT
A>TYPE \ AUTOEXEC.BAT
A>COPY CON+ \ AUTO-
EXEC.BAT \DOS\ A.BAT

Programme in Verzeichnissen

Auch das Starten von Programmen aus
einem anderen als dem aktuellen Inhalts-
verzeichnis ist moglich. Es funktioniert
sowohl in DOS Plus als auch MS-DOS,
bei letzterem ab Version 3.0 und damit
auch beim Schneider-PC:
A>C:\NSYS\FORMAT A:
A>D:\NPASCALNTURBO \
TURBO-87

Wenn Sie Ihre Diskette oder Festplatte
perfekt organisiert haben, sollte das
Root-Directory keine Dateien oder Pro-
gramme mehr enthalten, sondern ledig-
lich Subdirectories, in die wiederum alle
Programme eingegliedert wurden. Das
hat den Vorteil, daB Sie immer sofort
wissen, wo Sie welche Datei suchen
miissen.

Allerdings kann es ganz schon nerven-
aufreibend sein, stindig lange Pfadna-
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men bei zu startenden Programmen an-

zugeben. Wie oft werden Sie wohl frei-

willig den folgenden Befehl eingeben,

ohne nach einer besseren Losung zu su-

chen?

A>C:\SYS\MSDOSN\UTIL\
DISK\ FORMAT A:

Das hat wohl auch Microsoft eingeschen
und eine Mdoglichkeit geschaffen, das
Betriebssystem mehrere Subdirectories
nach Programmdateien absuchen zu
lassen.

Von den Environments

Das Zauberwort heifit »Environment-
Strings«. Und da wird es mal wieder
Zeit, weiter auszuholen. In CP/M gibt es
keinen reservierten Speicherbereich, den
Programme nutzen konnten, um unter-
einander Daten auszutauschen. Das ist
kein groBer Verlust, da CP/M ja nicht
einmal einen offiziellen Weg vorsieht,
daB ein Programm ein anderes nachladen
kann. In MS-DOS ist die Situation ganz
anders. Es gibt einen dokumentierten Sy-
stemaufruf, der von einem Programm
aus ein anderes startet. Damit solche
Programmteile untereinander Daten aus-
tauschen konnen, wurden die Environ-
ment-Strings geschaffen. Sie sind eine
Art Stringvariablen, dhnlich denen in Ba-
sic. Programme kénnen sie in eine Ta-
belle eintragen oder aus ihr lesen. Aber
auch der Benutzer kann sie inspizieren
und verdndern. Dazu besitzt MS-DOS
den residenten Befehl SET. Wird er ohne
Parameter eingegeben, listet DOS die
definierten Strings auf. In einem unmo-
difizierten DOS-System sieht das unmit-
telbar nach dem Systemstart so aus:

A>SET
PATH=
COMSPEC=A:\ COMMAND.COM

Sie kénnen nun mit SET beliebig Envi-
ronment-Strings eingeben:

A>SET GRUSS=HALLO

A>SET COMPUTER=PC

A>SET

PATH=

COMSPEC=A:\ COMMAND.COM
GRUSS=HALLO

COMPUTER=PC

Ein Programm konnte nun diese Envi-
ronment-Strings abfragen und geeigne-
te Aktionen unternehmen. Vorrangig be-
nutzen viele Programme das Environ-
ment, um einen Suchpfad fiir ihre Daten-
dateien zu erhalten. Nehmen wir ein
fiktives Textprogramm TEXT/PC. Es
sucht seine Textdateien grundsétzlich im
aktuellen Directory und — wenn es dort
keine findet — in einem benutzerdefi-
nierten. Environment-String. Also legt
der PC-Benutzer in seiner AUTOEXEC-
Datei oder von Hand etwa folgenden
String an:

A>SET TEXT/PC=A: \TEXT \ BRIEFE
Das Textprogramm untersucht bei sei-
nem Start diesen String und weifl dann,
wo es seine Dateien findet.

PATH und COMSPEC

Diese Environment-Strings liegen ganz
in der Obhut der fiir sie bestimmten Pro-
gramme. MS-DOS wertet sie normaler-
weise nicht aus. Da gibt es aber einige
Ausnahmen, denn diverse »Variablenna-
men« sind bereits von MS-DOS vorde-
finiert, sozusagen als »Systemvariablen.
Zwei haben Sie bereits kennengelernt,
als Sie SET ausprobiert haben: PATH
und COMSPEC.

COMSPEC zeigt fiir MS-DOS auf die
Datel, die als Befehlsprozessor verwen-
det werden soll. Denn alle Befehlseinga-
ben, die Sie machen, wie DIR oder CD
werden nicht von MS-DOS direkt bear-
beitet, sondern von einem Programm,
das die Eingaben analysiert und entspre-
chend reagiert. In CP/M 2.2 war dieser
Programm — dort CCP (Console Com-
mand Processor) genannt — ziemlich
eng mit dem Betriebssystem ver-
schweifit. In MS-DOS ist er ein eigen-
stindiges Anwenderprogramm mit dem
Namen COMMAND.COM. Damit MS-
DOS weiB, wo es ihn suchen soll, fragt
es die Environment-Variable COM-
SPEC ab. Sie kdnnen also, zum Beispiel
als Festplatten-Besitzer, COMMAND.
COM auch im Subdirectory N\ SYS ™\
MSDOS \ UTIL verstecken und miissen
nur in COMSPEC diesen Suchpfad ein-
tragen:
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A >SET COMSPEC=C: \SYS
NMSDOS \ UTIL

Der RAM-Disk-Trick

Mit dem gerade gezeigten kleinen Trick
konnen auch Nur-Floppy-Besitzer ver-
hindern, da MS-DOS am Ende von
speicherplatzhungrigen Programmen
immer COMMAND.COM von der
Floppy-Disk nachladen muB. Kopieren
Sie einfach COMMAND.COM in die
RAM-Disk und lassen Sie COMSPEC
darauf zeigen. MS-DOS ladt COM-
MAND.COM dann zwar immer noch
von einer Diskette, nur ist die RAM-Dis-
kette natiirlich um ein Vielfaches schnel-
ler als ein mechanisches Laufwerk.

Aber die Manipulation von COMSPEC
kann durchaus geféhrlich werden.

Wenn MS-DOS auf dem angegebenen
Pfad COMMAND.COM nicht findet,
gibt es eine Fehlermeldung aus und war-
tet darauf, daB die Diskette ausgewech-
selt wird. Bei Speichermedien wie
RAM-Disks und Festplatten, die nicht
gewechselt werden konnen, hilt DOS
schlicht das ganze System an und wartet
auf einen Reset mit CTRL-ALT-DEL.

Die zweite vordefinierte Variable im En-
vironment ist entscheidend. Wegen ihr
muften wir uns mit Environment-Varia-
blen iiberhaupt beschiftigen. Sie tragt
den Namen PATH, zu Deutsch »Pfad«
oder »Suchpfad«. Ihr kommt bei MS-
DOS und DOS-Plus eine herausragende
Bedeutung zu. Wenn Sie ein Programm
starten wollen, sucht MS-DOS zuerst das
aktuelle Subdirectory ab. Findet es dort
das Programm nicht, liest es den PATH-
String und faBt ihn als Suchpfad auf. Das
Betriebssystem hangelt sich an diesem
Pfad entlang und sucht das dort angege-
bene Subdirectory nach der Programm-

datei ab. Findet es sie dort, 1ddt DOS die
Datei und startet sie. Erst wenn das Be-
triebssystem auch hier den Dateinamen
entdecken kann, gibt es die Fehlermel-
dung »Befehl oder Dateiname falsch«
aus.

Als frischgebackener Festplattenbesitzer
(die Hinweise gelten aber auch fiir Flop-
py-Benutzer) kdnnen Sie ein Subdirec-
tory DOS anlegen und in dieses alle MS-
DOS-Hilfsprogramme kopieren:

C>MD DOS
C>COPY A:*.* \DOS

Und jetzt richten Sie noch den PATH-
Zeiger auf dieses Directory:

C>SET PATH=C: \DOS

Resultat: Egal in welchem Inhaltsver-
zeichnis sich der Computer befindet und
welches Laufwerk gerade angemeldet
ist, MS-DOS sucht auch das Verzeichnis
C: \DOS nach der gewtinschten Pro-
grammdatei ab.

So haben Sie zwei erstrebenswerte Zie-
le gleichzeitig erreicht. Zum einen ist Thr
Massenspeicher sauber in Unterinhalts-
verzeichnisse organisiert, zum anderen
haben Sie jederzeit Zugriff auf die MS-
DOS Hilfsprogramme, ohne stindig den
lastigen Pfadnamen angeben zu miissen.

Sie konnen die Perfektion aber noch wei-
ter treiben: PATH akzeptiert durchaus
mehrere Suchpfade gleichzeitig. Sie
werden durch Strichpunkte voneinander
getrennt:

A>SET
PATH=\MSDOS; N\ DOSPLUS; \
TURBO; \ BASIC

Je linger der PATH-String wird und je
groBer die Subdirectories werden, desto
langer ist aber auch MS-DOS mit dem
Suchen beschéftigt. Deshalb sollten Sie
die am hiufigsten benétigten Subdirec-
tories zuerst angeben.

WordStar ist antik!

Es gibt aber auch Programme, die abso-
lut keine Subdirectories akzeptieren, das
kann durchaus pure VergeBlichkeit oder
Bequemlichkeit des Programmierers
sein. Meistens liegt es aber daran, dafl
ein derartiges Programm schon ziemlich
alt ist. Das bekannteste Beispiel ist
WordStar. Die Versionen 3.x dieses Pro-
gramms wurden vor Jahren das letzte
Mal verbessert, zu einem Zeitpunkt, als
Festplatten kaum verbreitet und deshalb
Subdirectories nur von geringem Inter-
esse waren.

Will man die Griinde verstehen, warum
WordStar und einige andere Programme
keine Subdirectories kennen, sollte man
sich die Liste DOS-Systemfunktio-
nen ansehen. Wer schon einmal in CP/M
programmiert hat, wird sich sofort wie-
der zurechtfinden: Ein groBer Teil der
DOS-Funktionen ist CP/M- kompatibel.
Das wurde so gemacht, um mdglichst
schnell moglichst viele CP/M-Program-
me mit moglichst geringem Aufwand auf
MS-DOS zu iibertragen. Es gibt sogar
Programmpakete, die 8080-Maschinen-
programme auf Quellcode-Ebene in
8086-Assemblercode fiir MS-DOS um-
setzen! Eines der »Opfer« dieses Uber-
tragungsprozesses war WordStar. Natiir-
lich sind solche schematisch iibertrage-
nen Programme weder in Bezug auf die
Laufzeit noch die ProgrammgréBe be-
sonders herausragend, aber sie funktio-
nieren.

Da CP/M keine Subdirectories kennt,
wurden sie auch von MS-DOS 1.0 nicht
akzeptiert. Alle Dateifunktionen von
DOS 1.0 erwarten einen sauber vorfor-
matierten Dateikontrollblock (FCB) fiir
die Diskettenoperationen. In diesem
FCB ist kein Platz fiir Subdirectory-
Namen. Mit MS-DOS 2.0 fithrte Micro-
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soft die hierarchischen Inhaltsverzeich-
nisse ein, die sich in ihrer Funktionswei-
se an UNIX anlehnen. Um aber voll
kompatibel zu DOS 1.0 zu bleiben, blieb
den

Microsoft-Leuten nichts anderes iibrig,
als alle DOS-Dateifunktionen ein zwei-
tes mal zu programmieren. So kam es zu
der seltsamen Situation, daf viele DOS-
Systemfunktionen zweifach vorhanden
sind: einmal FCB-gerecht, einmal fiir
hierarchische Inhaltsverzeichnisse. Eine
kurze Liste der DOS-Funktionen belegt
das:

UNIX:

15 61 Datei dffnen

16 62 Datei schliefen

19 65 Datei l16schen

23 86 Datei umbenennen

Ein Programm kann sich nun aussuchen,
welche der beiden Funktionsreihen es
verwenden will. Moderne Programme
werden natiirlich die UNIX-4hnlichen
Funktionen benutzen, aber iltere nutzen
héufig noch die CP/M-kompatiblen Sy-
stemaufrufe.

Dennoch ist — hier am Beispiel Word-
Star gezeigt — noch nicht alles verloren.
Man kann ndmlich viele alte Programme
so »austricksen«, da man trotzdem Sub-
directories verwenden kann.

Die einfachste Losung besteht darin, das
Jjeweilige Programm mit all seinen zuge-
horigen Dateien in ein einzelnes Subdi-
rectory zu kopieren. Dann macht MS-
DOS den Programmen vor, das aktuel-
le Subdirectory wire die gesamte Disket-
te. Das Programm sieht nur Dateien im
aktiven Verzeichnis.

Aber natiirlich ist dann die vorher so
schon ausgedachte Organisation wieder
dahin. Erstrebenswert wire es, Briefe,
Rechnungen und Buchkapitel getrennt
von Zeitschriftenmanuskripten auf der
Diskette oder Festplatte aufzubewahren.

Nun kénnte man ja auf die Idee kommen
und den PATH-String verwenden wol-
len. Doch dieser ist lediglich bei der Su-
che nach Programmdateien wirksam,
nicht bei Datenfiles. So findet WordStar
die Textdateien nicht und — was noch
schlimmer ist — auch nicht seine Over-
lays, die von DOS auch nur als Datenda-
teien betrachtet werden.

Bis MS-DOS 2.11 mufiten sich die Be-
nutzer mit dieser Lage abfinden. Aber
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MS-DOS 3.2 (und jetzt auch PC-DOS
3.3) besitzt noch einige selten verwende-
te Utilities, deren wahre Bedeutung sich
den meisten Anwendern verschlossen
hat. Diese heifien ASSIGN, APPEND,
JOIN und SUBST.

In dieser Folge des Kurses lernen Sie
ASSIGN und SUBST kennen. Die bei-
den anderen Programme heben wir uns
fiir die ndchste Folge auf.

SUBST, das steht fiir »to substitute« (»er-
setzen«), ersetzt scheinbar Laufwerke
durch Subdirectories. So kénnen Sie zum
Beispiel sagen, daf ein Zugriff auf das
bisher nicht vorhandene Laufwerk E:
stets auf das Verzeichnis

C:\ WS\ TEXT \ BRIEFE /
umgeleitet werden soll. Mit
A>WS E:BRF!

erreichen Sie dann die Datei

C: \N'WS\TEXT \ BRIEFE \ BRF1.

So verarbeitet WordStar dann auf einmal
doch hierarchische Verzeichnisse!
SUBST besitzt die folgende Syntax:

A>SUBSTE: C:\NWS

Nach diesem Befehl werden alle Zugriffe
auf das Laufwerk E: in das Verzeichnis
C: \'WS umgelenkt. Sie konnen sogar
tatsdchlich vorhandene Laufwerke vom
System »abkoppeln«. Sofern irgend ein
Programm dummerweise stets Dateien
auf dem Laufwerk A: erwartet, Sie aber
die viel schnellere Festplatte oder RAM-
Diskette benutzen wollen, kénnen Sie
das mit SUBST erreichen:

C>SUBST A: C: \SIMUL-A

Allerdings setzt Thnen MS-DOS eine
Grenze fiir die Laufwerksbuchstaben,
die Sie verwenden diirfen. Denn MS-
DOS reserviert normalerweise nur die
Buchstaben »A« bis »E« als Laufwerks-
kenner. Mit zwei Diskettenlaufwerken,
einer Festplatte und einer RAM-Disk
bleibt dann nur noch E: fiir SUBST frei.
Das ist ein biBchen wenig. Ein Trick um-
geht aber diese Lage. Sie miissen nur mit
einem Texteditor die Datei CON-
FIG.SYS von Threr DOS-Systemdiskette
oder der Festplatte laden und um die fol-
gende Zeile ergénzen:

LASTDRIVE=Z

Dann stehen Thnen alle Laufwerksbuch-
staben von A: bis Z: fiir SUBST zur Ver-
fiigung. Das diirfte fiir wirklich alle Félle
ausreichend sein.

Ein Hinweis noch: Die Anderung von
CONFIG.SYS wird erst nach dem Zu-
riicksetzen des Computers und neuem
Booten des Betriebssystems wirksam.

Die Verbindung zu einem mit SUBST
eingerichteten Scheinlaufwerk brechen
Sie mit der Option /D (Delete) wieder ab.
Hier erwartet SUBST lediglich den
Buchstaben des Scheinlaufwerks, nicht
auch noch das vorher spezifizierte Sub-
directory.

Und in DOS-Plus?

Unter DOS-Plus ist das Programm
SUBST nicht vorhanden. Etwas Ahnli-
ches 148t sich aber durch den erweiterten
CHDIR-Befehl erreichen. In DOS-Plus
sind nur zwei Scheinlaufwerke vorhan-
den. Sie besitzen die Kenner N: und O:.

Mit CHDIR wird ihnen ein Subdirectory
zugewiesen. Die folgende Syntax ist nur
in DOS-Plus erlaubt:

A>CHDIR N: =C: \ DOSPLUS \ UTIL
A>CDN:=C:\DOSPLUS\ UTIL

Warum ASSIGN?

Warum Microsoft neben SUBST auch
noch das Programm ASSIGN zu MS-
DOS 3.2 mitliefert, ist nicht ganz klar.
Denn praktisch alle Aufgaben von AS-
SIGN lassen sich auch mit SUBST 16sen.
ASSIGN ersetzt nicht ein Laufwerk
durch ein Subdirectory, sondern durch
ein anderes Laufwerk. Wollen Sie also
alle Diskettenzugriffe von A: nach C:
umleiten, schreiben Sie:

A>ASSIGN A=C

Wollen Sie eine derartige Zuordnung
wieder aufheben, geben Sie ein:

A>ASSIGN A=A

Um alle vorher durchgefiihrten Zuord-
nungen aufzuheben, rufen Sie ASSIGN
ohne Parameter auf:

A> ASSIGN
Und schon wieder ist der Platz fiir die-
sen Monat aufgebraucht.

Néchstes Mal beschéftigen wir uns mit
einigen weiteren Spezialprogrammen
von MS-DOS und DOS-Plus, die das Ar-
beiten mit hierarchischen Inhaltsver-
zeichnissen einfacher machen.

(M. Kotulla)
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BASIC2 verstandlich

Folge 9

Mittlerweile sind wir beim neunten Teil der Serie »BASIC2 verstiindlich« an-
gelangt. Heute wollen wir uns unter anderem mit der Textverarbeitung befas-
sen. Ein sehr interessantes Kapitel gibt es ebenfalls noch zu erledigen. Es han-
delt sich dabei um die geheimnisvollen Metafile — Dateien, die ich schon in ei-
ner der fritheren Folgen des BASIC2 Kurses angesprochen habe.

Beginnen wir mit den Metafiles. Ich habe
Ihnen bereits friiher erkliirt, wie Sie ver-
schiedene Gerite unter BASIC2, besser
unter GEM, ansteuern. Ebenso habe ich
Thnen versprochen, die Metadateien in
einem der folgenden Teile zu erwihnen.
Da das BASIC2, genauer die BASIC2
Version 1.12, den Metatreiber falsch an-
steuert, hat es einige Komplikationen ge-
geben. Der Rechner ist bei einigen Text-
ausgaben jeweils abgestiirzt. Dieser Feh-
ler wurde nun behoben. Der Grund hier-
fiir lag eindeutig an der Text —
Cursor-Position. Die Koordinaten des
Textcursors nahmen nach fast jedem
Print - Aufruf meist negative Koordina-
ten an. Durch eine winzige Routine —
die in diesem Teil mit abgedruckt wird
— wurde das Problem gelost.

Das Metafile

Erkléren wir aber erst einmal, sozusagen
als Exkurs, was ein Metafile iiberhaupt

ist. Bei fast allen BASIC — Dialekten ha-
ben Sie die Chance, Graphiken etc. ab-
zuspeichern. BASIC2 kann dies jedoch
nur auf Umwegen. Mit einem Metafile,
das die Extension ». GEM« trigt, kann
man auf einfache Weise Dateien erstel-
len, die sich anschliefend von sogenann-
ten objektorientierten GEM - Program-
men wieder einladen lassen. GEM —
Draw und GEM — Output sind solche
Programme. Mit anderen Worten: Sie
haben die Chance, Thre Graphik, die Sie
unter BASIC2 entwickelt haben, mit
GEM — Draw beziechungsweise mit
GEM — Output zu verarbeiten.

Erinnern Sie sich noch, welche Gerite-
nummern fiir die Metafiles reserviert
sind? Es waren die Nummern 31 —40.
Wenn wir die Datei »Assign.Sys« auf der
GEM — Diskette genauer betrachten,
stellen wir fest, daB bereits ein Treiber
— der »Metafil6« — vorhanden ist. Er
wurde mit der Nummer 31 installiert.
Dies ist also die Gerdtenummer, die Sie
in Thren Programmen verwenden
miussen.
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Effekt: 0000001
Effekt: 0000010
£rekL 0000700
Effekt: 0001000
Effekt: 1000000

Abb. 2

Offnen Sie das Gerit wie folgt:
OPEN # stream DEVICE 31

Das Metafile wurde nun gedffnet. Wie-
der eine weniger erfreuliche Nachricht
fiir PC-Besitzer mit »nur« 512 Kilobyte
Hauptspeicher: Dieses Kommando ist
nur wirksam, wenn Sie Thren PC auf 640
Kilobytes aufgeriistet haben. GEM ben6-
tigt diesen Speicherplatz zum Einladen
des Treibers. Es kann auch zu Kompli-
kationen kommen, wenn Sie zu viele Ac-
cessoires installiert haben.

Systemvariablen bei Meta

Erscheint im Dialog-Fenster nicht die
Fehlermeldung »GEM-Fehler«, so wur-
de alles vom Rechner richtig durchge-
fithrt. Es werden nun alle Ausgaben, die
liber den Kanal »stream« fiihren, direkt
in das Metafile geleitet. Lassen Sie uns
die Systemvariablen untersuchen:

Xvirtual 5000
Yvirtual 5000
Xdevice 32768
Ydevice 32768
Xpixel 0.152587891
Ypixel 0.152587891
Xcell 1.22070313
Ycell 1.22070313
Xmetres 3.2768
Ymetres 3.2768

Das Koordinatensystem von Meta ist
also quadratisch und besitzt sehr merk-
wiirdige Dimensionen.

Geben Sie nun einige Graphikbefehle auf
das Metafile aus. Beachten Sie bitte die
GroéBe der virtuellen Koordinaten. Durch
VerschlieBen des Streams mit dem »Clo-
se«-Kommando wird eine Datei auf Dis-
kette mit dem Namen »Gemfile. Gem«
geschrieben. Dies ist nun unser Metafi-
le. Der Name des Files 148t sich leider
nicht manipulieren.

Es ist von groBer Wichtigkeit, daB Sie
nun dieses File umbenennen. Die Exten-
sion », GEMc« sollte nicht entfernt wer-
den; Das Umbenennen ist deshalb not-
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wendig, da GEM sonst nach nochmali-
gem Aufrufen des Metatreibers diesen
Dateinamen 16schen wiirde.

BASIC2 steuert Meta falsch an!

Wie schon erwihnt, hat BASIC2 einige
Bugs, was die Metadateiansteuerung an-
geht. Zum Beispiel wird der Textcursor
bei der Textausgabe nach jedem Ge-
brauch des Print-Kommandos falsch po-
sitioniert. In den meisten Fillen wird die
Cursorposition negativ, was natiirlich
falsch ist. Geben Sie nun einen Graphik-
Befehl ein, so stiirzt der Rechner fast
immmer ab. Konnte man diesen Fehler
nicht korrigieren, so wire das Metafile
selbstverstidndlich unbrauchbar. Es gibt
eine Losung. Nach jedem Aufruf eines
»Print« Kommandos springen Sie das
Unterprogramm »meta__print« an. In
dieser Routine wird mit der Funktion
“ABS“ das Vorzeichen der Cursorposi-
tion geidndert. Zusitzlich wurde noch
eine Sicherheitsabfrage eingefiigt, wel-
che iiberpriift, ob die Cursorposition
nicht den virtuellen Bildschirm iiber-
steigt. Durch dieses Programm wird die-
ser Fehler behoben.

Nach dem Motto »einmal ist keinmal«
existieren noch ein paar weitere Fehler.
Die so beliebte Turtle Graphik ist mit
dem Metafile nicht verwendbar. Das
heifit, wenn Sie Meta ansteuern, haben
Sie keine Moglichkeit, Turtle-Graphik
Zu verwenden.

GEM und BASIC2

Die Programmierer von BASIC2 haben
sich offenbar nicht besonders um GEM-
Vereinbarungen gekiimmert. Fiillt man
eine Box aus, so ist diese fiir GEM nicht
mehr nur ein Befehl, sondern zwei. Dies
kann dazu fithren, daB die Umrandung
der Box einfach verschwindet. Zum
Gliick gibt es im Befehlssatz des BASIC2
Interpreters den Befehl »Shape«. Mit Hil-
fe dieses Kommandos kénnen Sie die
»Box« simulieren. Diese Routine wurde
auch mit abgedruckt und sollte von IThnen
beziiglich der »Fill«-Befehle noch erwei-
tert werden. Dies konnen Sie mit Hilfe
des Set-Befehles erreichen.

Trotz dieser ganzen Fehler, die hoffent-
lich in den Update Versionen behoben
sein werden — ist das Metafile eine
wichtige Einrichtung fiir den ambitio-
nierten BASIC2-Programmierer.

Das abgedruckte Demonstrations Pro-
gramm zu den Metafiles sollten Sie ab-
tippen. Dieses Listing erzeugt ein Meta-
file mit dem Namen »Metademo.Gem.
Da ich annehme, daB nicht jeder von Ih-

nen iiber das Programm GEM-Draw
verfiigt, will ich das Laden eines Meta-
files am Beispiel »Output« beschreiben.
Befinden Sie sich unter GEM Output, so
fiigen Sie bitte den oben erwihnten Da-
teinamen in die Liste mit ein. Anschlies-
send starten Sie die Ausgabe auf dem
Bildschirm. Nach kurzer Zeit wird das
Metafile von Diskette geladen; das
Demo-Bild, welches von unserem
BASIC2 Programm erzeugt worden ist,
erscheint auf dem Bildschirm. Toll, es
hat also funktioniert. Es kann sein, daf
es noch einige Graphikbefehle gibt, die
ebenfalls Fehler auftreten lassen kénnen.
Bei der Vielzahl der Graphik-Befehle,
die BASIC?2 besitzt, ist es fiir den einzel-
nen schwer, diese alle zu testen. Ich will
Sie, liebe Leser, dazu auffordern, uns
tiber eventuelle negative Erfahrungen
iiber diese Thematik zu schreiben.

Bugs, Bugs, Bugs...

Da wir gerade bei dem Thema Fehler
sind: BASIC?2 ist — das werden Sie be-
stimmt schon des Ofteren festgestellt ha-
ben — nicht ganz fehlerfrei. Einen scho-
nen Effekt erzielt folgende Prozedur, die
sehr peinlich fiir den Programmierer
werden kann, wenn er sein Programm
vorher nicht abgespeichert hat. Versu-
chen Sie Folgendes:

PRINT POINTS(20)
STRING$(4096,65)

Es werden im gerade aktuellen Fenster
4096 »A« Zeichen ausgedruckt. Der
Rechner ist hiermit einige Zeit beschaf-
tigt. Wihrenddessen klicken Sie ein Pull-
downmenii nach dem anderen an und
wihlen verschiedene Meniipunkte aus.
Bemerken Sie, was passiert ist? Der
Schneider PC arbeitet nicht mehr mit der
Maus. Das Nagetier zeigt zwar noch eine
Reaktion, fithrt aber keine Befehle mehr
aus. Wenn vorher das BASIC Programm
nicht abgespeichert worden ist, gibt es
keine Rettung mehr. Das GEM muf neu
gebootet werden. Abb. 1 veranschaulicht
diesen mehr oder weniger witzigen Vor-
fall. Auch zu dieser Thematik will ich Sie
wieder zum Schreiben auffordern!
Soviel zu den Metafiles. Sicherlich ha-
ben Sie den Befehl zur Abfrage der
Maustaste — Button — schon des Ofte-
ren verwendet. Dieser Befehl birgt aber
noch einige Geheimnisse, die hier geliif-
tet werden sollen.

Button

Den aktuellen Zustand der linken Maus-
taste erhalten Sie mit der Funktion:
BUTTON (1)

Den der rechten Taste mit:
BUTTON(2)

Diese Funktion bedient sich der soge-
nannten booleschen Konstanten. Wird
der Knopf des Nagetiers nicht gedriickt,
so wird der Wert minus eins oder True
zuriickgeliefert. Sobald Sie aber die Ta-
ste betatigen, dndert sich der Wert auf
False, also auf Null. Besonders geeignet
fiir eine Warteschleife, die solange
durchlaufen wird, bis ein Benutzer die
linke Maustaste gedriickt hat, ist die Re-
peat-Until-Schleife. Das kleine, aber
wirkungsvolle Programm wiirde wie
folgt aussehen:

REPEAT UNTIL BUTTON(1)=FALSE

Die Konstante »False» konnte durch
»Off« oder durch eine Null ersetzt
werden.

Die Funktion »Button« liefert andere In-
teger-Werte zuriick, wenn der Benutzer
gleichzeitig die Tasten Alt, Ctrl oder
Shift betitigt. Es wird dabei zwischen
linker und rechter Shift-Taste unterschie-
den. Die Werte kann man am besten deu-
ten, wenn man sie Bitweise betrachtet.
Dabei kommt man zu folgendem Er-
gebnis:

Bit 0: Shift-Taste rechts
Bit 1: Shift-Taste links
Bit 2: Ctrl-Taste

Bit 3: Alt-Taste

Die entsprechende Maustaste muB natiir-
lich jeweils auch gedriickt werden. Die
Bits Nummer vier bis sieben werden bei
dieser Funktion nicht genutzt.

Version feststellen

Ein weiteres Kommando dieser Art stellt
die Funktion

VERSION (wert)

System Schriftgrope: 28

System Schriftgrépe: 20

System Schriftgrépe: 14

System Schrifigriipe: 10
Systsm Schiiftgrafe: T

Swiss Schriftgrope: 28

Swiss Schriftgripe: 20

Swiss Schriftgrépe: 14

Swise Schrifigrope: 10
Bwiss Scivingidga: 7

Dutch Schriftgrope: 28

Dutch Schriftgrope: 20

Dutch Schriftgroe: 14

Dulch Schriftgrdfe: 10
Dutch Selrtiigrope 7

Abh. 3
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Abb. 4

dar. Der Wert des Befehls darf Integer-
Zahlen von Null bis einschlieBlich vier
annehmen. Das Kommando dient zum
Feststellen der Version von BASIC2. Bei
der Version 1.12 liefert das Kommando
folgende Werte:

16

0

1

2
2818

Wie diese Zahlen zu deuten sind, kann
ich Ihnen leider nicht verraten. Bei an-
deren Versionen werden diese aber
hochstwahrscheinlich groBfere Werte an-
nehmen. Wollen wir es abwarten!

In Folge acht haben wir die Speicherklas-
sen besprochen. Sie dienten uns zur De-
finition eines Records. Bei BASIC2 kann
man hinter der Dimensionierung einer
Variablen gleichermaBen die Typenklas-
se mit angeben. Wollen Sie die Variable
»a« zum Beispiel von eins bis 10000 als
Byte dimensionieren, so ist folgende Be-
fehlsfolge anzuwenden:

DIM a(l TO 10000) BYTE

Welche Werte ein Byte annehmen darf,
habe ich bereits in Teil acht erwihnt.
Schlagen Sie nétigenfalls nach.
Belegen Sie die Variable »a« nun mit ei-
ner FlieBkommazahl, so werden die
Kommastellen einfach vernachléssigt.

a(l)=3.12345

ergibt demnach also den Wert drei. Liegt
der Skalar auBBerhalb der Speicherklas-
se, so wird die Fehlermeldung »Wert au-
Berhalb des Speicherklassenbereichs«
ausgedruckt. Der Fehlercode fiir diese
Meldung lautet 114.

Zweidimensionale Variablen sind bei
den jetzigen Dialekten keine Seltenheit
mehr. BASIC2 erlaubt aber die Verwal-
tung von dreidimensionalen Variablen
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Abb. 5

oder Zeichenketten. Einer Anweisung
wie etwa

DIM (1l TO 3,2TO 4, 1 TO 5)

steht also nichts mehr im Wege.

Text-Handling

Fiir Schriftausgabe in Text-Windows
gibt es einige hilfreiche Kommandos.
Der Befehl beginnt immer mit dem Kom-
mando »Text«. Es existieren vier ver-
schiedene Syntaxformen:

TEXT #stream, CLEAR zusatz
TEXT #stream, FEED zeilen
TEXT #stream, DELETE

TEXT #stream, DELETE LINE
TEXT #stream, INSERT LINE

Die Zusitze, welche sich nur auf die
Kommandofolge »Text Clear« beziehen,
konnen wie folgt lauten:

ECL, BOL, EOS, BOS, SCREEN, LINE

EOL l6scht von der aktuellen Cursorpo-
sition bis zum Ende der Zeile. Bei BOL
wird vom Anfang der Zeile bis zur Cur-
sorposition der Windowinhalt geloscht.
EOS entfernt alle Zeichen ab der Cursor-
position. Geben Sie »Screen« an, wird
das gesamte Window geloscht. SchlieB-
lich noch »Line«, hier wird die Zeile ge-
16scht, in der sich der Textcursor gera-
de befindet.

Den Cursor in einem Window kénnen
Sie mit dem Kommando

LOCATE #stream,x;y

setzen. Beachten Sie auch die Position
des Cursors nach einer Textausgabe.

Mit dem Befehl »Text Feed« wird wieder
von der aktuellen Cursorposition, der
Cursor und der Windowinhalt bei einem
negativen Wert nach oben — und beim

positiven nach unten — gerollt. Gegebe-
nenfalls wird das Window gerollt.
»Text Delete« 10scht von der rechten Sei-
te der Position des Cursors cin Zeichen.
Der iibrige Text wird dabei nachge-
zogen.

Fiigen Sie nach »Delete« noch den Suf-
fix »Line« ein, so wird nicht ein Zeichen,
sondern eine ganze Zeile entfernt.

Zu guter Letzt gibt es noch »Text Insert
Line«. Hier wird eine ganze Zeile einge-
fiigt. »Text Insert« alleine fithrt zu einer
Fehlermeldung!

Die Zeile der aktuellen TextcursorPosi-
tion liefert Thnen die Funktion

VPOS( x stream)

Die Spaltenkoordinate hingegen erhalten
Sie mit

POS(xstream)

Ein sehr schoner Zusatzbefehl zum
Print-Kommando stellt

EFFECTS(bitmuster)

dar. Das Bitmuster kann eine Linge von
sieben Bits annehmen, was den dezima-
len Wert von Null bis 127 entspricht.
»Effects« gibt dem Programmierer die
Chance, Text in verschiedenen Formen
auszudrucken. Dabei kann er zum Bei-
spiel zwischen Kursiv-Schrift und unter-
strichener Ausgabe wéhlen. Die Bits
0,1,2,3 und 6 haben bei diesem Kom-
mando folgende Bedeutung:

Bit 0 Fettschrift

Bit 1 »leichte« Schrift

Bit 2 Kursivschrift

Bit 3 Unterstrichen

Bit 6 Negative Darstellung

Diese Auslistung wird Thnen in Abb. 2
noch einmal verdeutlicht. Ein kleines
Demonstrationsprogramm zu diesem
Kommando finden Sie in Listing Num-
mer zwei.
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Auch kénnen Sie dem Print Kommando
noch folgenden Befehl anhéngen:

POINTS(gréRe)

Mit diesem Kommando werden ver-
schiedene Schriftgréfen angewihlt.
Selbstverstdndlich mufl die gewihlte
GroBe dem Bildschirmtreiber bekannt
sein.

Um diese GroBen festzustellen, gibt es
die Funktion

POINTSIZE( # stream,schrift, gréRe)

Es wird jeweils die nichstkleinere
Schriftgréfe ausgegeben. Eine Demon-
stration dieses Befehls haben Sie mit dem
BASIC2-Listing Nummer drei.

Die Linge einer Zeichenkette in User-
Koordinaten errechnet Ihnen das Kom-
mando

EXTENT (# stream,FONT(),
POINTS(), zeichenkette$)
Unbedingt wichtig ist die Angabe der Pa-
rameter »Font« und »Points«.

Einen weiteren Zusatz zum PrintKom-
mando will ich Thnen in diesem Teil nicht
vorenthalten. Es ist der Zusatz

MODE wert

Mit Hilfe dieses Kommandos haben Sie
wahlweise die Chance im

Ersatz-Modus
Transparent-Modus
XOR-Modus
Invertierter-Transparent Modus

Der sogenannte »Ersatz-Modus« ist der
eigentliche Standardmodus. Er wird
durch die Eingabe von

PRINT MODE(1)

erreicht. Der Hintergrund, also Text und
Graphik, wird bei einer Textausgabe ge-
16scht.

Der Transparent-Modus erhélt als Para-
meter den Wert zwei. Im Transparent-
Modus wird die Schrift, wie es der Name
schon vermuten laft, Transparent ausge-
geben. Das bedeutet mit anderen Wor-
ten, daB der Hintergrund nur dann ge-
16scht wird, wenn dieser mit einer Schrift
bedeckt worden ist.

Der XOR-Modus diirfte Ihnen bereits
von anderen BASIC-Dialekten her be-
kannt sein. Bei diesem Modus wird die

Schrift wieder geléscht, wenn Sie den
gleichen Text wiederholt ausgeben.
Folglich druckt

PRINT AT(1:1) MODE(3) “Test”

auf den Bildschirm das Wort »Test« aus.
Wollen Sie nun dies wieder 16schen, so
brauchen Sie das Kommando nur zu re-
petieren.

PRINT AT(1.;1) MODE(3) “Test”

und das Wort ist verschwunden, ohne
daBl der Hintergrund »beschidigt«
wurde.

Der Modus Nummer vier — der »Inver-
tierte Transparent-Modus« wird gerne
dazu verwendet, Textausgaben beson-
ders vorzuheben.

Schon sind wir am Ende des neunten Tei-
les unserer BASIC2-Serie angelangt. In
der nichsten Folge werden wir uns den
schnellen und komfortablen ISAM Da-
teien zuwenden.

(Christian Eifiner)

PC 1512/1640
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REM
REM
REM

| REM
REM
REM

+

Schneider PC International
BASIC2 Kurs by

Christian Eifner 87'
Metafile Demonstration

E S
+ + + + +

CLEAR RESET

DIM z(1 TO 8)

kanal=5

OPEN #kanal DEVICE 31

GOSUB hptprg

CLOSE #kanal

NAME "GEMFILE.GEM" AS "METATEST.GEM"
END

LABEL hptprg

FOR durchgang=1 TO 15

GOSUB zufall

SHAPE #kanal,z(1);z(2),z(3);z(4),z(5);z(6),
z(7);z(8) COLOUR (farbe) FILL WITH muster
NEXT durchgang

RETURN

LABEL zufall

FOR i=1 TO 8
z{1)=INT(RND(5000))
NEXT i

muster=INT (RND(38))
farbe=INT (RND(14) +1)
RETURN

| REM +

REM + Schneider PC International
REM + BASIC2 Kurs by

REM + Christian Eifner 87’

REM + Fehlerbehandlung fir Meta
REM +

+ o+ + + 4+

+

LABEL meta_print
xv=XVIRTUAL (#kanal)
yv=YVIRTUAL (#kanal)
xcp=XPOS (#kanal)

ycp=YPOS (#kanal)

IF xcp>xv THEN xcp=1

IF ycp)yv THEN ycp=1
Xcp=ABS (xcp) : ycp=ABS (ycp)
MOVE #kanal,xcp;ycp
RETURN

LABEL pseudo_box

br=br+xko

hé=hé+yko

IF h&> YVIRTUAL(#kanal) THEN err_flag=TRUE

IF br>XVIRTUAL(#kanal) THEN err_flag=TRUE

SHAPE #kanal,xko;yko,br;yko,br;hd,xko;hé,xko;yko
RETURN

LABEL bit

FOR i=1 TO 5
READ bit$(i)
NEXT i
RETURN
DATA 0000001,0000010,0000100
DATA 0001000,1000000

REM
RENM
REM
REM
REM
REM

Schneider PC International
BASIC2 Kurs by

Christian Eifner 87'
"Effects-Demo" auf Drucker

+ 4+ + + ++
+ + + + + +

CLEAR RESET
DIM bit$(1 TO 5)
GOSUB bit

| OPEN #5 DEVICE 21
FOR i=1 TO 5
bit=VAL("&X"+bit$(i))
a§="Effekt: "+bit$(i)
PRINT #5,ADJUST(28) FONT(1) EFFECTS (bit) a$
NEXT i

CLOSE #5

END

Listing Basic2
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REM +-===————-—om-

REM + Schneider International
REM + BASIC2 Kurs

REM + by Christian Eifner 87'
REM + Schriften-Demo

REM +

+ o+ o+ o+ 4+

CLEAR RESET

DIM art(l1 TO 4,1 TO 10),name$(1 TO 5)
GOSUB info

aus=5

OPEN #5 DEVICE 21

PRINT #aus,CHR$(13)+CHRS$(10)+CHRS$(10)
anzahl=0

REPEAT

anzahl=anzahl+l

name$ (anzahl)=FONTS$ (anzahl)

UNTIL name$(anzahl)=""

FOR schrift=1 TO anzahl-1

GOSUB art_belegen
NEXT schrift

GOSUB drucken

CLOSE #5

END

LABEL art_belegen

zdhler=0
durch=POINTSIZE (#aus,schrift,255)
REPEAT
gré8e=POINTSIZE (#aus,schrift,durch)
IF ggréfe<>grofe THEN GOSUB okay
ggréfe=groge
durch=durch-1
UNTIL durch=0
RETURN

LABEL okay

z8hler=z&hler+1
art{schrift,zidhler)=gréfe
RETURN

LABEL drucken

FOR schrift=1 TO anzahl-1
zdhler=0
REPEAT
zdhler=zdhler+l
gréfe=art (schrift,zdhler)
IF gréfe<>0 THEN SET #aus FONT(schrift),POINTS(gréfe)
GOSUB zeichenkette
UNTIL gréfe=0
PRINT #aus,CHRS$(13)+CHRS(10)+CHRS(10)
NEXT schrift
RETURN

LABEL zeichenkette

n$=name$ (schrift)

n$=n$+" Schriftgrofe:"+STRS (grofe)
IF gro8e<>0 THEN PRINT #aus,n$
RETURN

LABEL info

a=ALERT 1 TEXT "Bitte Drucker ONLINE schalten",
"Programm bendtigt 640Kb!","Bereit zum Start?"
BUTTON RETURN "Okay","Abbrechen”

IF a=2 THEN END

RETURN

Listing Basic2




Die PC 1512/1640
- DATABOX

Die monatlich erscheinende Databox beinhaltet Leserprogram-
me sowie deren komplette Dokumentation. Hier finden Sie Pro-
gramme unter BASIC 2, PASCAL oder lauffdhige EXE-Files. Alle
Dateien kénnen Uber ein komfortables Shell-Programm ange-
sprochen werden.

Die PC Databox 10/87 enthailt:

1. Alle Programme aus dem BASIC2-Kurs BASIC2-Programme

2. Alle Programme zum Beitrag »Menuegenerator«
BASIC2-Programme bzw. Text

3. Eine Uhr unter BASIC2: Analog und prézise; die Anleitung
macht dieses Programm zu einer anschaulichen Demo zum
Umgang mit der internen Uhr Ihres PC!
BASIC2-Programme bzw. Text

4. BCI-DEMO
Dies ist ein Demo-Programm des neuen BCI-PASCAL-
Compilers. Dieser versteht sowohl deutsch als auch englisch
und stellt einen neuen Leistungsstandard der auf dem Markt
befindlichen PASCAL-Compieler dar...
Weitere Informationen: DMV, Redaktion PASCAL.
Ausfiihrbare EXE-Dateien bzw. deren PASCAL-Quellcode

5. Verschiebefix
Eine superschnelle und komfortable Version des bekannten
Denkspieles. Bedienung per Cursortasten.
Ausfiihrbare COM-Datei, PASCAL-Quellcode und Begleittext.

Alle Programme mit Dokumentation auf Disk.

Einzelbezug:

Einzelbezugspreis fur DATABOX:

Diskette 3''/PC 5 1/4" 24,— DM zzgl. 3, — DM
Porto/Verp.

(im Ausland zzgl. 5,— DM Porto/Verpackung).

Das Databox-Abo kostet:

Als Diskette ftir 1/2 Jahr (6 Lieferungen):

Iminland und WeSt-Berlin............ccoccccioiiiiiiiee e 150,- DM
Im europédischen Ausland................ccccccocccciieiiiiinnicseeciiiiiiiinenn.. 160, = DM
Im auBereuropéischen Ausland...................co.coiiieeiieiiiiiriceiiin, 180,— DM
Als Diskette fur 1 Jahr (12 Lieferungen):

Im Inland unNd WESE-Berlin...........ccccc..iiiiiiieiiioneeeieeeeeeeiaeaereeevainiiinn, 300 - DM

Die JOYCE-
DATABOX

Jetzt gibt’s die Databox-Disk auch
fir den Joyce und auBerdem als
praktisches Databox-Abo.

Alle Joyce-Programme aus dem Heft
finden Sie »ready to run« auf unserer
praktischen Databox. Zusétzlich ent-
hélt die Joyce-Databox noch Bonus-
Programme.

Inhalt der Joyce-Databox 10/87:

Querverweislisten fir BASIC-Pro-
gramme: alle benétigten Dateien und
Programme

Digitaluhr fir Joyce mit Weckfunk-
tion: Ready-to-run-Programm.

Bonusprogramm: Astro

Sie sind Héandler in einem kleinen
Sonnensystem. Steigern Sie den
Profit Ihrer Gesellschaften durch ge-
schickte Transaktionen...

Im europédischen Ausland......... 320,— DM
Im auBereuropéischen Ausland 360,—- DM

In den vorgenannten Preisen sind die
Versand- und Verpackungskosten ent-
halten.

Bitte benutzen Sie fur lhre Bestellung die
Abo-Karte,

Zahlungswelise:

Am einfachsten per Vorkasse (Verrech-
nungsscheck) oder als Nachnahme zuz(lg-
lich der Nachnahmegebuhr.

(In das Ausland ist Nachnahme nicht még-
lich).

1

Bestt_ellk;rte ausfillen und absenden an:
DMV Daten- und Medien-Verlagsgesellschaft mbH

Postfach 250 - Fuldaer Str. 6
3440 Eschwege - Tel. (056 51) 8702
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Hard- und Softwarevoraussetzungen Datei Programn Editieren Schrift Farben Muster Linien Fenster  BASIC2
(Mindestausstattung)

— Schneider PC 1512 mit 1 LW

— GEM + Locomotive BASIC 2

Das Programm gliedert sich in 2 Teile:
1) Der eigentliche MENUGENERA-
TOR (MENGEN.BAS) 2) Eine Routine,
mittels derer dann entwickelte Menﬁs
aufgerufen werden MENMAUS.BAS).

Programmablauf

Nach Start des Programmes MEN-
GEN.BAS wird man aufgefordert, die
Anzahl der Meniipunkte, die das fertige
Menii ausweisen soll, anzugeben. Dabei
ist zu beachten, daf} auch Trennungsli-
nien (markiert mit “*“) mitgerechnet
werden. Soll das Menti also beispiels-
weise vier Unterprogramme steuern, und
die einzelnen Meniipunkte mit einer
Trennungslinie versehen sein, so wire
die Frage nach der Anzahl der Menii-
punkte mit 7 zu beantworten. Nach Ein-
gabe der Anzahl folgt die Benennung der
einzelnen Meniipunkte. Hierbei ist ledig-
lich zu beachten, daB eine Trennungsli-
nie lediglich mit einem “*“ markiert
wird.

Also zum Beispiel:

Meniipunkt 1: Daten eingeben
Meniipunkt 2: *

Menlipunkt 3: Daten selektieren
Meniipunkt 4: *

Meniipunkt 5: Programmende

Nach erfolgreicher Eingabe der Menii-
punkte kann man die Schriftart fiir ange-
klickte Optionen wihlen. Dazu 6ffnet
sich ein weiteres Fenster, das verschie-

Erapbaig-§

— Nenugenerator
S0 sieht ihr fertiges Meni aus.
Zum fbspeichern klicken Sie bitte
die Maustaste.

{ J.K111nann

H‘ AUSHAHL

UAHL 1
BN

SRR

HAHL 3

Abb. 2

MENUGENERATOR

ein Werkzeug unter BASIC2

Das Programm ermaoglicht es auf einfache Weise, selbstdefinierte Meniis un-
ter der Benutzeroberfliiche GEM in Locomotive BASIC 2 zu erstellen. Diese
Meniis konnen spiter in selbsterstellten Programmen (z.B. Dateiverwal-

tung..) Anwendung finden.

Datei Programm Editieren Schrift Farben Muster Linien Fenster

BASIC2

Ml Ergebnis-|

Menugenerator

mit einem (1 ¢
1 . Meniipunkt '7ENDE
2 .Menipunkt : 7%
3 . Meniipunkt '?MQHL 1
4 Meniipunkt :7%
3 .Meniipunkt UKL 2
6 .Meniipunkt :7%
7 Meniipunkt L OUAHL 3

Eingaben korrekt (J/N) ?

Geben Sie nun dle 91nze nen Punkte einjeine Trennungslinie markieren Sie
gt

/ J.¥1linann

dene Schriftarten mit Nummern zeigt.
Hat man sich fiir eine Art entschieden, ist
lediglich die entsprechende Nummer ein-
zugeben. SchlieBlich ist noch die Form
des Mauszeigers auszuwihlen. Dazu ein-
fach die linke Maustaste gedriickt halten,
bis die gewiinschte Form erreicht ist und
diese dann mit der [SPACE]- Taste be-
stitigen. Zum Abschluf ist noch die Me-
nueiiberschrift anzugeben und der
Name, unter dem das fertige Menii ab-
gespeichert werden soll. Diesen Namen
sollte man sich gut iiberlegen und mer-
ken, denn er wird spéter in der Routine
MENMAUS.BAS in die Variable
[datei$] ibergeben.

Damit wiren wir schon beim zweiten
Teil, ndmlich bei der Unterroutine
MENMAUS.BAS. Diese Routine muf§
in Hauptprogramme eingebunden wer-
den, von denen aus die Meniisteuerung
erfolgen soll. Hier sind eigentlich nur 2

Variablen von Wichtigkeit fiir den An-

Abb. 1
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1) Die Variable (datei$). Wie oben
schon erwihnt, enthilt sie den Filena-

men, der die Daten der Meniipunkte ent-
halt.

2) Die Variable (wh). In dieser Variablen
werden die einzelnen Werte fiir Unterpro-
gramme (Labels) ibergeben. Die entspre-
chende Programmzeile in Threm Haupt-
programm konnte z.B. so aussehen:

»On wh goto labell . menuel,
label2, menuel,.....

Die Konstante [menuel] entspricht einer
Trennungslinie im Meni und bewirkt,
daB nicht zu einem falschen Label ge-
sprungen wird.

ALSO: Uberall dort, wo im Menii eine
Trennungslinie erscheint, wird nicht zu

einem Label gesprungen, sondern wie-
der zu [menuel].

Den AbschluB der einzelnen Labels
bildet:

».... (goto menuel)

In diesem Sinne wiinsche ich dem Leser
eine erfolgreiche Meniierstellung.

(J. Willmann)

REM
REM *** Programm Mengen.bas *** Meniigenerator *
REM *** Autor : J.Willmann 01/1987 **%xkxkkxkx
REM
CLEAR
GOSUB datas:CLOSE #1:0PEN #1 WINDOW 1
CLOSE WINDOW 1:CLOSE WINDOW 2:CLOSE WINDOW 3:CLOSE WINDOW 4
WINDOW #1 OPEN:WINDOW FULL:SCREEN K1 TEXT:CLS #1
GOTO eingabe
LABEL menuel
PRINT #1 AT(1;2)"So sieht ihr fertiges Menii aus."”
PRINT #1 AT(1;3)"Zum Abspeichern klicken Sie bitte”
PRINT #1 AT(1;4)"die Maustaste."”
CLOSE #4:OPEN #4 WINDOW 4:
SCREEN #4 GRAPHICS maxi*8 FIXED,anz*8 FIXED:
SET #4 FONT 1:SET #4 POINTS 10
FOR i=1 TO anz:
PRINT #4,AT(1;1) ;EFFECTS(s (1)) ;menue$ (i} ; :NEXT
WINDOW #4 PLACE 350,90
WINDOW #4 TITLE mennam$
WINDOW #4 OPEN
WINDOW #4 MOUSE mou
LABEL menue
wh=0:nu=0:1in=FALSE
REPEAT
an=nu:nu=spa-INT ( (YMOUSE-YPLACE (#4) } /8)
IF nwanz OR nu<l THEN GOSUB aus:GOTO kew
IF s{nu)=2 THEN GOSUB aus:GOTO kew
xw=XMOUSE-XPLACE (#4)
IF x¥)XWINDOW (¥4) OR xw<0 THEN GOSUB aus:GOTO kew
in=TRUE
IF an=nu THEN GOTO kew
GOSUB nmo
PRINT #4, AT{1;nu);EFFECTS(schrift);menue$ (nu);:wh=nu
LABEL kew
UNTIL BUTTON>-1
GOTO speichern
LABEL aus
IF in THEN GOSUB nmo
1n=FALSE:wh=0:RETURN
LABEL nmo
IF %h<>0 THEN PRINT #4, AT(1;wh);menue$(vh);
RETURN
LABEL eingabe
WINDOW #1 CURSOR ON:WINDOW MOUSE O
REPEAT
GOSUB titel
PRINT AT(1;2)"Wieviele Punkte soll ihr Menti beinhalten
{max.13,incl.Trennungslinien) ";:INFUT anz
UNTIL anz<14
DIM menue$ (anz) , s (anz}
PRINT AT(1;2)"Geben Sie nun die einzelnen Punkte ein;
eine Trenmnungslinie markieren Sie "
PRINT AT(1;3)"mit einem (1 !) "** ."
FOR i=1 TO anz
PRINT AT(3;i+3)1;".Menpunkt :";:INPUT menue$ (i)
IF menue$(i)="*" THEN s(i)=2ELSE s(i}=0:
menue$ (1)=CHRS (255) +menue$ (i) +CHRS (255)
TF LEN(menue$ (1)) >maxi THEN maxdi=LEN (menue$(i))
NEXT
PRINT:PRINT"Eingaben korrekt (J/N) ?":a$=""
REPEAT
aS=TNKEYS
UNTIL a$="j" OR a$="n"
IF a$="n" THEN CLEAR:CLS #1:GOTO eingabe
IF maxi<15 THEN maxi=15
FOR i=1 TO anz
TF menue$ (i) <>"*" THEN FOR k=LEN(menue$(i)) TO maxi-1:
menue$ (1) =menue$ (i)+CHRS (255) :NEXT

Listing Menuegenerator

TF menue$(i)="+" THEN FOR k=2 TO maxi:

menue$ (i)=menue$ (i) +"*"" :NEXT

NEXT i
TF anz=4 THEN spa=anz+l ELSE IF anz=3 THEN spa=anz+2

FISE IF anz=2 THEN spa=anz+3 ELSE spa=anz

CLS #1:GOSUB titel

PRINT AT(2;2)"Wihlen Sie jetzt die Schriftart"”
PRINT AT(2;3)"fir angeklickte Optionen aus."
PRINT AT(2;4)" (Siehe Fenster 'Schriftart’)"

OPEN #4 WINDOW 4 :CLS #4:SCREEN #4 GRAPHICS 175 FIXED,165 FIXED:

WINDOW #4 PLACE 400,40:WINDOW ¥4 TITLE “Schriftart":WINDOW #4 OPEN

t=1:t1=19:t2=1:t3=1

REPEAT

FOR schrift=t TO t1

PRINT #4 EFFECTS(schrift+35) AT(t2;t3)"Schrift";schrift+35
t3=t3+1

NEXT

£=19:t1=37:t2-t2+10:t3=1

UNTIL t2=21

REPEAT

WINDOW #1 CURSOR ON

PRINT #1 AT(2;6)"Rusgewdhlte Schrift Nr.:";:INPUT schrift
UNTIL schrift»35 AND schrift<73

CLS #4:WINDOW #4 CLOSE

CLS #1:WINDOW #1 CURSOR OFF:GOSUB titel

PRINT #1 AT(2;2)"Wihlen Sie jetzt die Form des Mauszeigers

in Threm Menue.”

PRINT #1 AT(2;3)'Die Auswahl erfolgt durch Mausklicken."
PRINT #1 AT(2;4)"Falls die gewiinschte Form gewdhlt ist,

bestitigen Sie mit 'SPACE™

REPEAT
mo=mo+1:IF mo>7 THEN mo=0
IF BUTTON>-1 THEN mou=mo:WINDOW #1 MOUSE mou:

FOR k=1 TO 800:NEXT:

UNTIL INKEYS$=CHRS(32)

CLS #1:WINDOW #1 MOUSE 0:GOSUB titel

REPEAT

WINDOW #1 CURSOR ON

PRINT #1 AT(2;8)"Geben sie bitte den Meniititel ein

(max.11 Zeichen) ";:INPUT mennam$

UNTIL LEN(mennam$) <11
PRINT #1 AT(2;11)"Unter welchem Namen soll Thr Mend

abgespeichert werden 2"

REPERT
INPUT #1 AT(3;13);datei$
UNTIL LEN(datei$)<7
CLS #1:WINDOW #1 CURSOR OFF
GOSUB titel:GOTO menuel
LABEL speichern
OPEN #6,0UTPUT datei$
PRINT #6,anz,mou, schrift, spa,maxi
PRINT #6,mennam$
FOR i=1 TO anz
PRINT #6,menues$ (i) :NEXT
FOR i=1 TO anz
PRINT #6,s(i)
NEXT
CLOSE #6
CLS #1:GOSUB titel
PRINT #1 EFFECTS(65) AT(30;15)"Programmende”
BD
LABEL titel
PRINT #1 EFFECTS(33) AT(20;1)"Meniigenerator”;na$
RETURN

LABEL datas
DATA 255,189,255,48,49,47,56,55,255,74,46,87,105,108,108,
109,97,110,110
FOR d=1 TO 19:READ r:na$=na$+CHRS (r) :NEXT
RETURN

Listing Menuegenerator
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REM REM

REM *** Programm Menmaus.bas REM *** Programm Demomen.bas

REM *** Muss in spiteres Hauptprogramm eingebunden werden * g 5

REM

REM *** Rutor : J.Willmann 01/1987 REM *** hutor : J.Willmann 01/1987 ihikkkakkkiriaik
REM REM

CLOSE #1
CLOSE WINDOW 1:CLOSE WINDOW 2:CLOSE WINDOW 3:CLOSE WINDOW 4 CLOSE WINDOW 1:CLOSE WINDOW 2:CLOSE WINDOW 3:CLOSE WINDOW 4
REM REM

REM *** Hier Variable ‘datei$' definieren ##aksdikkskkikix datei$="test"
REM #skkkkkakkkakkrr Daten einlesen *hrkkkixakxikkakkk

OPEN #6 INPUT datei$
INPUT #6,anz,mou, schrift,spa,mad
DIM menue$(anz), s (anz)

e .
OPEN #6 INPUT datei$

INPUT #6,anz,mou, schrift,spa,maxd
DIM menue$ (anz) ,s {(anz)

INPUT #6,mennam$ INPUT #6,nennam$
FOR i=1 TO anz FOR i=1 TO anz
INPUT #6,menue$ (1) :NEXT INPUT #6,menue$ (i) :NEXT
FOR i=1 TO anz FOR i=1 TO anz
INPUT #6,s(1) INPUT #6,s(i)
NEXT NEXT
CLOSE #6 CLOSE #6
REM REM *
REM *** Ejgentlicher Mentiaufbau * REM Menaufbau
RN REM Hdcickk
LABEL menuel LABEL menuel

CLOSE #4:OPEN #4 WINDOW 4:SCREEN #4 GRAPHICS maxi*8 FIXED,
anz*8 FIXED:SET #4 FONT 1:SET #4 POINTS 10
FOR i=1 TO anz:PRINT #4,AT(1;i);EFFECTS (s(i));menue$ (i) ; :NEXT
WINDOW #4 PLACE 150,90

CLOSE #4:0PEN #4 WINDOW 4:SCREEN #4 GRAPHICS maxi*8 FIXED,
anz*8 FIXED:SET #4 FONT 1:SET #4 POINTS 10
FOR i=1 TO anz:PRINT #4,AT(1;1);EFFECTS(s (1)) ;menue$ (i) ; :NEXT
WINDOW #4 PLACE 150,90
VINDOW #4 TITLE mennam$

WINDOW #4 OPEN WINDOW #4 OPEN

WINDOW #4 MOUSE mou WINDOW #4 MOUSE mou
LABEL, menue LABEL menue
wh=0:nu=0: in=FALSE Wh=0:1nu=0:1in=FALSE

REPEAT REPEAT

an=nu annu

nu=spa-INT { (YMOUSE-YPLACE (#4) ) /8)
IF nwanz OR nu<l THEN GOSUB aus:GOTO kew
IF s{nu)=2 THEN GOSUB aus:GOTO kew
Xw=XMOUSE-XPLACE (#4)
IF xw>XWINDOW (#4) OR xw<O THEN GOSUB aus:GOTO kew
in=TRUE
IF an=nu THEN GOTO kew
GOSUB nmo
PRINT #4, AT(1;nu);EFFECTS (schrift);menue$ (nu); :wh=nu
LABEL kew
UNTIL BUTTON>-1
IF wh=0 THEN GOTO menue

nu=spa-INT{ (YMOUSE-YPLACE (#4) ) /8)
IF nwanz OR nu<l THEN GOSUB aus:GOTO kew
IF s{nu)=2 THEN GOSUB aus:GOTO kew
xw=XMOUSE-XPLACE (#4)
IF xw)XWINDOW (#4) OR xw<O THEN GOSUB aus:GOTO kew
in=TRUE
IF arnu THEN GOTO kew
GOSUB nmo
PRINT #4, AT(1;nu);EFFECTS (schrift);menue$(nu); :wh=nu
LABEL kew
UNTIL BUTTGN>-1
IF wh=0 THEN GOTO menue

REM REM
REM *** Ab hier stehen die Labels REM *** Ab hier stehen die Labels X *kkkkkxkxskkkkikkkkx
REM ***x z Bsp. 'On wh goto labell,menuel,label2,menuel****x ON wh GOTO wahll,menuel,wahl2,menuel,wahl3

. LABEL aus LABEL wahll
IF in THEN GOSUB nmo OPEN #1 WINDOW 1:WINDOW #1 OPEN:WINDOW FULL:
in=FALSE:wh=0 SCREEN #1 TEXT:CLS ¥1
RETURN PRINT #1, AT(22;2) "Sie haben Menipunkt 1 aufgerufen!'
LABEL nmo REPEAT:UNTIL BUTTON>-1
IF wh<>0 THEN PRINT #4, AT(1;wh);menue$(wh); CLOSE #1:GOTO menuel
RETURN

Listing Menuegeneralor

LABEL wahl2
OPEN #1 WINDOW 1:WINDOW #1 OPEN:WINDOW FULL:
SCREEN #1 TEXT:CLS #1
PRINT #1, AT(22;2) "Sie haben Mentipunkt 2 aufgerufen!"
REPEAT:UNTIL BUTTON>-1
CLOSE #1:GOTO menuel

LABEL wahl3
OPEN #1 WINDOW 1:WINDOW #1 OPEN:WINDOW FULL:
SCREEN #1 TEXT:CLS #1
PRINT #1, AT(22;2) "Programmende!"
REPEAT :UNTIL BUTTON>-1
CLOSE #1:END

LABEL aus
IF in THEN GOSUB nmo
in=FALSE:wh=0
RETURN

LABEL nmo
IF wh<>0 THEN PRINT #4, AT(1;wh);menue$(wh);
RETURN

Listing Menuegenerator
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Gute Aussichten fiir LocoScripter
LOCOSCRIPT 2 KURZ BELICHTET

Angekiindigt war es seit langem, das
»neue« LocoScript; jetzt liegt zu-
néchst einmal die englische Fassung
vor, genannt LocoScript 2. Mit der
folgenden kurzen Ubersicht soll dem
deutschen PCW-Benutzer ein erster
Vorgeschmack dessen vermittelt
werden, was er hoffentlich bald
statt seines LocoScript 1 wird einset-
Zen konnen.

Geschwindigkeit

Gespannt war man vor allem darauf, ob
es bei Locomotive Software gelingen
wiirde, in punkto Geschwindigkeit Ver-
besserungen zu erzielen. Ich habe hier-
zu das Programm anhand eines Textes
von 40 KByte diversen einfachen Tests
unterzogen. Eines der Ergebnisse: Es
dauert nur 1 min. 40 sec. gegeniiber 3
min. 15 sec. bei der dlteren LocoScript-
Version, bis der Cursor am Ende des Do-
kumentes ankommt. Auch beim Finden/
Ersetzen oder Abspeichern ist das neue
LocoScript deutlich schneller. Da aber
die Grundcharakteristik des Programmes
weiterhin durch die stindige Reformatie-
rung bestimmt wird, ist es immer noch
erheblich langsamer als zum Beispiel
Prowort.

Hilfsmeldungen

Bei Cursor-Bewegungen iiber mehrere
Seiten — man kann jetzt per Menue an
jede gewiinschte Seite im Text springen
— wird iibrigens der Text nicht wie bis-
her »gescrollt«. Statt dessen gibt ein in
Bildschirmmitte eingeblendetes Fenster
fortlaufend an, welche Seite gerade neu
formatiert wird. LocoScript 2 enthilt
viele derartige Meldungen, und einige
davon duplizieren unndtigerweise An-
zeigen, die ohnehin am Bildschirmkopf

erscheinen und verdecken momentan den
Text. Das erhoht gewifl den Komfort und
vermeidet Fehler beim Anfénger, bringt
aber andererseits auch manche Verzoge-
rung mit sich. Der sogenannte Experten-
Modus hilft diese nicht in allen Fillen
vermeiden. Womit wir beim Thema Be-
nutzerfreundlichkeit wiren.

Benutzerfreundlichkeit

Mit seiner Menuesteuerung war ja schon
das bisherige LocoScript zumindest im
Editiermodus sehr komfortabel, aber
man hat sich fiir die neue Version noch
Einiges mehr einfallen lassen, um dem
Standard anderer Programme niherzu-
kommen.

So sind Formatierung und Kopieren von
Disketten nunmehr direkt aus dem Pro-
gramm heraus moglich, was zum Bei-
spiel beim Einrichten der Startdiskette
auBerst vorteilhaft ist.

Fremddrucker

Mit der Méglichkeit, Fremddrucker an-
zusteuern, ist ¢in weiterer groBer Man-
gel beseitigt. Die Systemdiskette enthilt
mehrere Druckertreiber, und eine sepa-
rate Datei bietet zusétzlich zum entspre-
chenden Kapitel des Handbuchs eine Li-
ste aller direkt einsetzbaren Drucker und
eventuell erforderlichen Voreinstel-
lungen.

Dabei ist man seitens Locomotive ehrlich
genug zuzugeben, daf (derzeit noch)
nicht absolut alle Features von Loco-
Script auf jedem der angegebenen
Drucker reproduzierbar sind. Das
Druck-Menue gestattet jetzt iibrigens
auch den Ausdruck von Mehrfach-Ko-
pien und die Vorwahl der linken Rand-
einstellung zusétzlich zur Abspeicherung
mit dem Dokument.

Papierformate

Wesentlich vereinfacht ist die Wahl von
Papierformaten, die z.B. als A4, A5,
oder 3“ Etiketten benannt und fest ge-
speichert sind, also nicht wie bisher be-
rechnet werden miissen. Man speichert
seine Papiertype mit dem Dokument ab,
und das Programm iiberpriift zu Beginn
des Ausdrucks, ob eventuell der Drucker
auf ein anderes Format eingestellt ist und
gibt dann dem Benutzer Gelegenheit, die
richtige Anpassung vorzunehmen. Fiir
Endlospapier ist das englische Pro-
gramm auf das bei uns ungebriuchliche
Format 11 eingestellt, was man bei der
»Eindeutschung« sicher nicht belassen
wird.

Weitere Verbesserungen

Um einige Optionen erweitert wurde das
Suchen/Finden-Menue, und der Einsatz
von Blocks und Sétzen ist wesentlich er-
leichtert: sie miissen nicht mehr zunéchst
abgespeichert werden, sondern bleiben
bis zum Abschalten des PCW im Spei-
cher, konnen somit direkt von einem Do-
kument in ein zweites {ibertragen wer-
den. Zudem kann man Sétze und Blocks
iiber ein neues Menue mit ihren Namen
und den ersten Wortern zur Anzeige
bringen und — falls gewiinscht — in die-
sem Menue 16schen.

In bisherigen LocoScript-Versionen war
es ziemlich frustrierend, bei der Zusam-
menstellung von mehreren separaten Ka-
piteln zu einem Buchtext — vielleicht
noch mit zusitzlichen Fotoseiten — die
korrekte fortlaufende Seitenzdhlung si-
cherzustellen. Hier hat das neue Loco-
Script zu anderen Programmen aufge-
schlossen, indem es nun bei Vorwahl der
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inclusiv

Reihenfolge der Einzeltexte diesen die
richtigen Seitenzahlen zuweist.

SchlieBlich ist auch die Auswahl an ver-
fiigbaren Zeichen auf mehr als 400 ver-
groBert worden, von denen jedes wieder-
um in Verbindung mit 15 verschiedenen
Akzenten eingesetzt werden kann. Wer
will, kann somit auch kyrillische Texte
verfassen.

Layout-Erstellung vereinfacht

Eine villige Umstellung gegeniiber der
bisherigen Version erfolgte im Loco-
Script 2 beziiglich der Einrichtung und
Speicherung von Textlayouts, sowie in
der Festlegung von Kopf- und FuBzeilen.
Hier wird der LocoScripter zu vélligem
Umdenken gezwungen, was aber durch
eine detaillierte Darstellung im Hand-
buch sehr erleichtert wird. Darauf niher
einzugehen wiirde den Rahmen dieses
Kurzberichtes sprengen. Summarisch
kann dazu gesagt werden, daf die Um-
stellung einen der oft storenden
Schwachpunkte des LocoScript 1 besei-
tigt: Anderung eines Layouts wihrend

der Arbeit im Text fithrt nun nicht mehr
zur Neuformatierung aller Textabschnit-
te, die dieses Layout verwenden, son-
dern wirkt sich lediglich auf den gerade
bearbeiteten Abschnitt aus. Damit ent-
fillt gleichzeitig ein weiterer gravieren-
der Nachteil von LocoScript 1: Beim Zu-
sammenbringen von zwei Texten oder
Kopieren von Textstellen wird nicht
mehr der eingefiigte Text nach den im
Zieltext identisch bezeichneten Layouts
umformatiert, sondern die Layouts des
Quelltextes bleiben so gewiinscht — fiir
die betreffenden Textstellen unverdndert
erhalten. Zwei weitere wichtige Punkte
zum AbschluB3:

Abb.4: Neu — verbesserte Druckeransteuerung

Drucker-Steuerung korrekt hingewiesen
wird. Das Verfahren ist absolut problem-
los und narrensicher. Einmal in Loco-
Script 2 editierte Texte konnen danach
nicht mehr in LocoScript 1 bearbeitet
werden, es sei denn auf dem Wege liber
die Trans-Dateien.

Hier sei am Rande erwihnt, daB die bis-
herigen Versionen der Zusatzprogram-
me LocoSpell und LocoMail unter Loco-
Script 2 nicht verwendbar sind. Man
mubB sich, wie in England fiir die uns vor-
liegende Version, einen Tausch-Service
erhoffen.

Dokumentation

Ubernahme von Texten
aus LocoScript 1

In LocoScript 1 erstellte Texte miissen
zur Anpassung an LocoScript 2 einmal
unter letzterem iiberarbeitet werden. Der
Ablauf ist weitgehend automatisiert, wo-
bei der Benutzer durch das Programm
auf eventuell erforderliche Eingriffe zur
Neu-Einstellung von Papierformat und

Das Handbuch fiir LocoScript 1 galt viel-
fach als Muster dafiir, wie eine Pro-
gramm-Einfithrung besser nicht ausse-
hen sollte. Das Handbuch zum neuen Lo-
coScript ist im Gegensatz dazu eine Of-
fenbarung. Bleibt zu hoffen, daB es -
ebenso wie das Programm selbst - bei der
Ubertragung ins Deutsche seine klare
Verstindlichkeit behilt.

(Dr. K.Stratemann)

ES GIBT VIELE

COMPUTERZEITSCHRIFTEN...

PASCAL IST KOMPETENT IN
SPRACHEN UND PROGRAMMIERUNG!

HINEINSCHAUEN LOHNT SICH!

PASCAL GIBT ES BEI

IHREM ZEITSCHRIFTENHANDLER

oder direkt von

DMV GmbH - PASCAL International

Postfach 250 - 3440 Eschwege - Tel.: (0 56 51) 67 02
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Professional Computing—]

DIGITALUHR MIT WECKER

Programmbeschreibung

Sozusagen die »Keimzelle« des Digital-
uhr-Programms war das im JOYCE-
Sonderheft verdffentlichte Beispiel fiir
die Uhrabfrage von R. Herrmann. Aber
wie auf den Bildschirm bringen, das war
nun die Frage. AuBerdem hat es mir kei-
ne Ruhe gelassen, daB die Uhr nur rich-
tig lief, wenn sie vorher mit DATE.
COM gestellt worden war. Dies zu dn-
dern war jedoch einfacher als zunéchst

angenommen. Es mufiten nur die den
PEEKSs in den Zeilen 1240-1270 entspre-
chenden POKEs einschlieBlich der Um-
wandlung der Zeitangaben in bindr co-
dierte Dezimalzahlen entwickelt werden.
Diese findet man in den Zeilen 3120 und
3160-3180 sowie 3710. Bei der Bild-
schirmaufbereitung sind die in den Zei-
len ab 4000 enthaltenen Definitionen der
verschiedenen »Escape-Folgen«und an-
derer Textvariablen hilfreich. Auch die
Veroffentlichung von M. Anton im JOY-
CE-Sonderheft hinsichtlich der Verénde-

Tl oy, ey, D, iy
| e (o ¥ XS 24 o P |
t

- Uhr einschalfen
= Uhr aysschalten
Heckzeit wahlen
- lhrzeit stellewm
Programm heenden

Wecker:
Keckzeit:

Ein
14:22:00

Die Uhrzeit wird angezeigt; der Wecker ist aktiv. ..

rung des Bildschirmzeichensatzes ist eine
gute Moglichkeit, das Display zu verbes-
sern. Man beachte den Unterschied,
wenn man das Programm einmal mit ei-
ner durch ein vorgesetztes »REM« ent-
schirften Zeile 90 laufen 148t! Das Zei-
chen mit dem ASCII-Code 35, das [ #],
wird ndmlich durch das Unterprogramm
»Sonderzeichen« ab Zeile 5000 zu einem
Rechteck in Form des Cursors verwan-
delt und bei Programmende wieder in
seine {libliche Form zuriickversetzt.

Wie l4uft nun das Programm ab? Es ist
jaim grofien und ganzen selbsterklirend,
aber ich will doch einige Hinweise ge-
ben. Zunéichst erscheint das Anfangsme-
nii, welches fiinf verschiedene Optionen
bietet. Zwei weitere verschweigt es:
Durch Eingabe eines kleinen [h] 146t sich
die Bildschirmfarbe auf hell und mit ei-
nem kleinen [d] zuriick auf dunkel schal-
ten. Wenn man jetzt nach dem Einschal-
ten der Uhr die Option f1 wihlt, kann
man zunéchst die Uhrzeit stellen. Falls
sie bereits stimmt, kommt man mit RE-
TURN zum néchsten Schritt. Zu beach-
ten ist, dafl bei der Zeiteingabe jedes be-
licbige Zeichen (auBer dem Komma) als
Trennzeichen verwendet werden kann.

Der Kalender wird in drei Schritten ge-
stellt, namlich zuerst das Jahr, dann der
Monat und dann der Tag. Die néchsten
zehn Jahre geht das auch alles so weiter,
aber nach Ablauf des Jahres 1997 spite-
stens muB die Zeile 1080 geindert wer-
den. Dort ist nimlich fiir die Jahre 1987
bis 1997 die Zahl der Tage definiert, die
bei Beginn des jeweiligen Jahres seit Ab-
lauf des Jahres 1977 vergangen sind. Auf
dieser Basis ndmlich ermittelt JOYCE
das aktuelle Datum, und so 146t sich also
durch Vergleich der aktuellen Tagezahl
mit den Werten der Zeile 1080 feststel-
len, welches Jahr das Display anzeigen
muB (siehe Zeile 1460). Nun bleibt mir
eigentlich nur noch zu erwéhnen, daf die
Weckerfunktion ihre Aufgabe nur erfiil-
len kann, wenn das Display eingeschal-
tet ist. (Das hitte ich natiirlich noch én-
dern konnen. .., aber hier ist der Einfalls-
reichtum der Leser gefordert!) Die in ei-
nigen Zeilen auftretenden kursiven [P]
und [7] sind die eckigen Klammern (EX-
TRA-A/EXTRA-U!)

(M.Meyer)

Einen Tag weiter: [+] drucken !
{-1 drucken !

EXIT drucken !

Einen Tag zuruck:
Kalender richtig:

) a o

Hier wird das Datum eingestellt

10’87 pP€ 115
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an
(55>
< 5>
96>
<5
<715>
40>
714>
<60>
40>
22>

<10>
(66>
34
13

<69
(€1
88>

(Y
12>
<35

(36>
61>
< D
(88>
<96>
92>
(22>
86>
87
(&1 3)
<85>
13>
68>
< 5
A7

l(31>
<10

97>
[< 8>

68>

9D
10>
13
53>
a7
8L

<« &

90>
3D

9T
19
75>
84>
84>

46>
95>

LISTING >WECKER

<, REMARK = >'«<.

10.. "HEEEEAEERERAERARARRAR AR AR RN
20.. '## MALLARD-BASIC i##

30.. '##. DI GI TA L - U H R. ##
40.. '"$4.. M I T.. WE CK E R.. ##
50.. '##.. Martin Meyer.. 5/87.. ##
60.. "HHHHHREHEIRARAREIRABABRED RN
70.. '

80.. OPTION RUN

90.. GOSUB 5000
100. GOSUB 4000
110. PRINT feldex$+cls$+sd$+cl$

129. PRINT zeilel$+"... £7.. -. Uhr. einschalten..
i32. PRINT zeile2$+"... f5.. -. Uhr. ausschalten..
i42. PRINT zeile3$+"... f£3.. -. Weckzeit. wihlen..
i59. PRINT zeiled$+"... fl.. -. Uhrzeit. stellen..
i69. PRINT zeile5$+".. EXIT. -. Programm beenden..

170. funktion$="":WHILE funktion§=""

180. funktion$=INPUTS(1) :WEND

190. IF funktion$=CHR$(16) THEN PRINT feld0§;:GOSU
B 1000

200. IF funktion$=CHR$(17) THEN PRINT feld0$;:GOSU
B 2000:GOTO 110

210. IF funktion$=CHR$(26) THEN PRINT feld0$;:GOSU
B 3000:GOTO 110

220. IF funktion$=CHR$(27) THEN PRINT feldex$+cls$
+sd§+cz$:GOTO 270

230. IF funktion$§=CHRS$(104) THEN PRINT sh$

240. IF funktion$=CHR$(100) THEN PRINT sd$

250. GOTO 170

260. '

270. ende=1:GOSUB 5000:MEMORY &HF605:END

280. '

1000 ‘#¥#AEFERHEE Uhr SHHBEE8RHEREH

1010

1020 RESTORE 1080

1030 FOR r%=1 TO 11:READ tagezahl%(r%) :NEXT

1040 FOR r%=1 TO 12:READ monat$(r%) :NEXT

1050 FOR r%=1 TO 12:REARD tage%(r%):NEXT

1060 FOR r%=0 TO 6:READ woch.tag$(r%) :NEXT

1070

1080 DATA 3287,3652,4018,4383,4748,5113,5479,5844,
6209,6574,6940

1090 DATA "JAN.","FEB.","MARZ","APR.","MAI ", "JUNI

1100 DATA "JULI","AUG.","SEP.","OKT.","NOV.","DEZ.

1110 DATA 31,28,31,30,31,30,31,31,30,31,30,31

1120 DATA "Sonnabend, ","Sonntag,.. ","Montag,...
","Dienstag,. "

1130 DATA "Mittwoch,. ","Donnerstag,","Freitag,..
1140 °

1150 PRINT FNpos$(16,32)+FNinv$ (SPACES(2))

1160 PRINT FNpos$(19,32)+FNinv$ (SPACES(2))
1170 PRINT FNpos$(16,56)+FNinv$ (SPACES(2))
1180 PRINT FNpos$(19,56)+FNinv$ (SPACES(2))
1190 IF wecker$="Ein"THEN PRINT FNpos$(28,54)+"Wec

ker:.... Ein" ELSE PRINT FNpos$(28,54)+"Wecker:...
. Aus™:GOTO 1220

1200 PRINT FNpos$(29,54)+"Weckzeit:.. "+weck.std$+
":"+weck.min$+":"+weck.sec$

1210 '

1220 funktion$="":WHILE funktion$<>CHR$(19) AND fu
nktion$<>CHRS(17) AND funktion$<>CHR$(26) AND funk
tion$ <>CHR$(27)

1230 funktion$=INKEYS

1240 sec$=HEXS$ ( (PEEK (&HFBF8)),2)

1250 min$=HEXS ( (PEEK (&HFBF7)),2)

1260 std$=HEXS ( (PEEK (&HFBF6)),2)

1270 tagezahl%=(PEEK (&HFBF5))*256+PEEK (&HFBF4) : IF
tagezahl%<3420 THEN tagezahl%=3420

1280 IF sec$=secalt$ THEN GOTO 1380

1290 GOSUB 1440:'.. (Datum berechnen und anzeigen)

Listing Digitaluhr

<59
<17

79>

25>

<6

24>

¢ 5

~

(55>

62>
a1

19>
<44
(80>
« D
76>
715>
<10>

(12>
28>

< &
<30

61>
<98>
80>

<78>
<P
24>
9
73>
<L
43>
L
62>
87>
D
93>
(25>
« 0
13
< 6>
14>
83>
32>
89
<59>
95>
16>
28>
8T
48>

20
65>

60>
80>
<85>
S
@D

<1

1300 speicher=FRE("")

1310 stelle=1+VAL(LEFTS(std$,1)):ON stelle GOSUB 1
560,1580,1600:std1$=stelle$

1320 stelle=1+VAL(RIGHT$(std$,1)) :ON stelle GOSUB

1560,1580,1600,1620,1640,1660,1680,1700,1720,1740:
std28=stelle$

1330 stelle=1+VAL(LEFTS$(min$,1)):ON stelle GOSUB 1
560,1580,1600,1620,1640,1660:minl$=stelle$

1340 stelle=1+VAL(RIGHTS (min§,1)) :ON stelle GOSUB
1560,1580,1600,1620,1640,1660,1680,1700,1720,1740:

min2$=stelle$

1350 stelle=1+VAL(LEFTS$(sec$,1)):ON stelle GOSUB 1
560,1580,1600,1620,1640,1660:secl$=stelleS~

1360 stelle=1+VAL(RIGHT$(sec$,1)):0N stelle GOSUB
1560,1580,1600,1620,1640,1660,1680,1700,1720,1740:
sec2$=stelle$

1370 PRINT feld.std1$+std1$;feld.std2$+std2$;feld.

minl$+mini$;feld.min25+min2$;feld.secl$+secls;feld
.sec2§+sec2§+feld0$

1380 secalt$=sec$

1390 IF wecker$="Ein" THEN IF stdS$=weck.std$ THEN
IF min$=weck.min$ THEN IF sec$=weck.sec$ THEN WHIL

E INKEY$="":PRINT CHRS$(7);:WEND

1400 WEND

1410 PRINT feldl$+cls$

1420 RETURN

1430

1440 jahr%=1986

1450 FOR kalender%=1 TO 11

1460 IF tagezahl%>tagezahl%(kalender%) THEN jahr%=

jahr%+l :tagerest%=tagezahl%-tagezahl%(kalender%)

ELSE 1480

1470 NEXT

1480 IF jahr%/4=INT(jahr%/4) THEN tage%{2)=29 ELSE
tage%(2)=28

1490 FOR monat%=1 TO 12

1500 IF tagerest%<=tage%(monat%)THEN monat$=monat$
(monat%) :GOTO 1530

1510 tagerest%=tagerest%-tage%(monat%k)

1520 NEXT

1530 PRINT feld.datum$;inv1$;" ";LEFTS(woch.tag$(t

agezahl% MOD 7),12);USING"###";tagerest%; :PRINT ".
";monat$;jahr%;inv0S+£feld0s

1540 RETURN.

1550 '

1560 stelle$=null$

1570 RETURN

1580 stelle$=eins$

1590 RETURN

1600 stelleS=zwei$

1610 RETURN

1620 stelle$=drei$

1630 RETURN

1640 stelle$=vier$

1650 RETURN

1660 stelle$=fuenf$

1670 RETURN

1680 stelle$=sechs$

1690 RETURN

1700 stelle$=sieb$§

1710 RETURN

1720 stelle$=acht$

1730 RETURN

1740 stelle$=neun$

1750 RETURN

1760 '

2000 '#ERFHAREE Wecker HEHHRHHEBBEM

2020 PRINT zeilel$+"Wecker einschalten:. U+L driick

2030 PRINT zeile2$+SPACES(35)

2040 PRINT zeile3§+"Wecker ausschalten:. I-L drick
2050 PRINT zeiled$+SPACES (35)

2060 PRINT zeile5$+SPACES (35)

2070 funktion$="":WHILE funktion$=""

2080 funktion$=INPUTS (1) :WEND

2090 IF funktion$=CHRS$(22) THEN wecker$="Ein":PRIN
T cls$§;:GOTO 2120

2100 IF funktion$=CHR$(28) THEN wecker$="RAus":GOTO 110

Listing Digitaluhr
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»CPC-Bestellservice«

Ich bestelle iermil aus threm Angebot:
___ Stck. Copyshop
Das universelle Hardcopy-Programm
fur Schneider CPC 464/664/6128

201 [ Kassettenversion 59,- DM
202 0O Diskette 3" 69, - DM
203 [ Diskette 51/4" (Vortex) 69,- DM

— solange der Vorrat reicht —

Stck. Power-Spiele-Paket CPC
Dieses Angebot beinhaltet 4 Kassetten bzw. 4 Disketten
(Goldene Sieben 1+2, Gamebox 1+2)
Das bedeutet satte 18 Spiele von Action Uber Taktik
bis Adventure fir CPC 464/664 und 6128

101 [ Kassettenversion (4 Kassetten) nur 50,- DM
102 [ Diskettenversion (4 Disketten 3*) nur 70, - DM

Stck »Startest« Das Superspiel fur 464, 664 und 6128
103 [ Kassettenversion
104 [ Diskette 3"

24,- DM
29,- DM

— __ Stck »Knows« Das Spiel fUr die ganze Familie, flr CPC 464/664/6128
105 [ Kassettenversion 24,- DM
106 [ Diskette 3" 29,- DM

Gesamtbetrag o —
zzgl. DM 3,— DM Porto/Verpackung. (Ausland 5,— DM)

1 Den Betrag bezahle ich mittels des beigeflgten Verrechnungsschecks
01 Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuzlglich der Nachnahmegebihr (nur innerhalb der BRD).

Datum " Unterschrifl {bel MinderjBhrigen Unterschrift des gesafzl Vertraters)

»CPC-Platinen-Service«
Ich bestelle hiermit aus lhrem Angebot gemaB »Schneider CPC International«

Ausgabe 7/86, Schneiderware # 2: Ausgabe 1/87, MIDl-Inleriace

501 .. Stck Basisplatine, beids. besch 24,90 DM 517 _ Slck MIDI Interface: und Timer-Piatinen 39,90 DM
502 Stck. Basisplatine kemp!., lunktionsferlig 62,90 DM 518 _ . _ Stck  MIDFInterface: und Timer-Platinen, kompl bestickt 69,— DM
503 Stck  Centronics-Platine, eins. besch 17,90 DM Ausgabe 3/87, Schneiderware # 7
504 Stek Centronics-Platine kompl., lunklionsferlig 79,90 DM 519 Slck A/D-DiAPlatine, beids bsch 29,80 DM
505 Stck. Verbindungskabel zw. Basisplaline und CPC 464/664 35,90 DM 520 Stck. AID-DIA-Wandler, funklionsferlig 169,90 DM
506 Sick Verbindungskabel zw. Basisplatine und CPC 6128 45,90 DM Ausgabe 4187, Schneiderware # 8

Ausgabe 8196, Schneiderware % 3: 521 Stck. EPROM/RAM Plaline, beids. besch 29,80 DM
507 _ Stck. V24 Platine beids. besch 29,80 DM 522 Stck  EPROM/RAM-Karte, lunkfionsferlig 229,90 DM
508 Stk V24 Platine kompl, funklionsferlig 139,90 DM Ausgabe 6/87, Schneiderware # 9:

Ausgabe 9/86, Schneiderware #4: 523 Stck  Eprommer-Platinen (2 Platinen) 42,90 DM
509 Stck Nelztei-Platine, eins. besch 17,90 DM 524 Stek. Eprommer Karlen (2 Karten, bestiickt) 198,90 DM
510 Stck. Netzteil Platine, kompl 119,90 DM
511, Sick Netatralo 7900pm  Belrag
512 Stck Nelzleil, Netztralo 184,90 OM

+ Porto/Verpackung

Ausgabe 10/86, Schneiderware # 5: (Infand 5,— OM / Ausland 8,— DM) DM
513 Stck. Echtzeiluhr-Plating, beids., besch 29,80 DM =
514 Slck Echtzeituhr, kompl, funktionsferlig 99,90 DM mmmmn.:ﬁm:mm DM

Ausgabe 12/86, Schneiderware # 6:
515 Slck PIO-Platine, beids besch 2080DM 7 Dijesen Belrag bezahle ich mittels des beigefigten Verrechnungsschecks.
516 Stck. PIO, kompl. unkl fer! 198,90 DM (7 Ich bilte um Lieferung per Nachnahme (nur innerhalb der BRD),

Bei Nachnahme komml zum ¢.g. Betrag noch die Nachnahmegebuhr hinzu.

Dalum Unterschrilt (bei Minderjahrigen des geselzl Vertreters)

»Joyce-Bestellservice«

5 Ja senden S

Knliller far Joyce-Fans

mmsm

Mehr Erfolg mit

Sdmg"lgr CPC

mir bitte sofort

___expl. Mehr Erfolg

Ich mache von lhrem Angebot Gebrauch und bestelle hiermit:

»Praktische Textverarbeitung mit Joyce«

Stek.

401

— ein Buch-Disketten-Paket fur praxisnahe

mit Schneider

89,— DM

nur

Anwendungen mit Joyce

CPC 464/664/6128

strapazie

20,—- DM

__ Stck. Sonderheft Joyce Nr. 1

301
303

dhiger Ringbuchord-

Stck. Databox zum Sonderheft Joyce Nr.1

ner, Format DIN A4, Grundwerk
ca. 400 Seiten, Bestell-Nr.: 2400,

Preis: DM 92—

30,—- DM

— viel Software fir wenig Geld, Diskette 3“

Alle 2 -3 Monate erhalte ich Ergan-
zungsausgaben zum Grundwerk
mit jeweils ca. 120 Seiten zum

20,- DM
30,- DM
24,—- DM

302 _ Stck. Sonderheft Joyce Nr. 2

Seitenpreis von 38 Pfennig. (Abbe-
stellung jederzeit ohne Angabe

von Grinden moglich.)

_ Stck. Databox-Diskette Nr. 1 zum Joyce SH 2
305 _ Stck. Databox-Diskette Nr. 2 zum JOyce SH 2

304

ajJensbuniapiojuy
Yl

Stck. Kombipack, enthélt Diskette 1 + 2 zum

306

Expl. Diskette mit der gesamten im Werk enthalte-

48,- DM

Joyce Sonderheft Nr. 2

nen Software und zusatzlichem AdreBverwaltungs-

programm zum Preis von 19,80 DM.

______ Stck. Joyce Programmsammlung Vol.1

215

— Hochwertige Software zum Tiefstpreis,

Meine Anschrift:

59,- DM

Diskette 3"

Name, Vorname

_ Stck. Joyce Programmsammiung Vol.2

216

StraBe, Hausnummer

49,— DM

— Hochwertige Software zum Tiefstpreis,
Diskette 3"

PLZ, Wohnort

Gesamtbetrag

zzgl. DM 3,— Porto/Verpackung. Per Nachnahme zzgl, Nachnahmegebuhr.

(In das Ausland ist Nachnahme nicht méglich.)

Unterschrift

Datum

[J Den Betrag bezahle ich mittels des beigeflgten Verrechnungsschecks.
[ Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuzliglich der NachnahmegebUhr

Bitte unterschreiben Sie auch Inre Sicherheitsgarantie,

mit der Sie folgendes zur Kenntnis nehmen: Sie haben das Recht, Ihr angefordertes Werk

(nur innerhalb der BRD).

ie kommen dadurch von allen Verpfiichtun-

usgabe innerhalb von 10 Tagen ab Lieferung anden
89071 Kissing zurlickzusenden, wabel flr die Frist-

wahrung das Datum der Absendung gentigt. S

sowle jede nachfolgende Erganzungsa
gen aus der Bestellung frel.

INTEREST-VERLAG, Industriestrage 21,

unterschrift

Datum

Unterschrift (bei Minderjéhrigen des gesetzl. Vertreters)




Dieses speziell fiir Schneider CPC464 /664 /6128
entwickelte Nachschlagewerk gibt lhnen:

@ hundertprozentig lauffahige Program-
me und Anwendungsbeispiele fiir Wirt-
schaft, Technik und Hobby
Sie erhalten u.a.in Teil 5 menuigesteuerte Pro-
gramme, die Sie bequem mit einer Maus
steuern kdnnen, sowie darauf abgestimmte
Programme zur Datenauswertung und Datei-
verwaltung;

einen Programmier-Intensivkurs in Tur-
bo- Pascal. Er sorgt fiir optimalen Lernerfolg:
Durch (iberschaubare Kurseinheiten erfahren
Sie alles {iber Pascal-Operationen und Steuer-
strukturen bis hin zu Prozeduren und Funktio-
nen;

@ neue Tips, Tricks und Utilities
wie Operator-Utilities, Basic- und Grafik-Utili-
ties, automatische Menis. ..

® ein Basic-Befehlskompendium mit
niltzlichen Anwendertips wie z. B. Simula-
tion von CPC 664- und 6128-Befehlen auf dem
CPC 464,

@ einen systematischen Grafikkurs: Er ver-
mittelt lhnen Schritt fiir Schritt die grafischen
Moglichkeiten lhres CPCs, und nebenbei ent-
steht ein hervorragendes Grafikprogramm mit
Sprite-Editor und allem, was dazugehort: von
hochauflosenden Grafikprogrammen bis zur
Animationsgrafik;

detaillierte Systembeschreibungen _. 545128
Sie lernen Aufbau und Aufgaben simtlicher Blngide . ! o
Bausteine kennen und naturlich auch das Zu- L Sch“El g dbsolak f0r Wirtsehot
sammenspiel dieser Komponenten. Mit diesem ! ’h",.-|-..-.hunr|r=“
Wissen sind Sie selbst fiir ,Hardware-Operatio- i} %ﬂ;—'.infmlubh Musherpe Dglrglll:;\"‘:w““:Ilw._ i :

nen‘, wie das Ersetzen von PROMs durch @ Progrommierkurse 1 BAwIL, AR
EPROMS, bestens geriistet; Turbo-Pascal

L Tips, Tric
Bauanleitungen fiir Hardwareerweite- @neve T4 ¢
rungen wie Reset-Taster oder Druckerschnitt- 2
stelle mit 8 Bit;

Ergédnzungsausgaben

zum Grundwerk mit neuen Programmen, Routi-
nen, aktuellen Hard- und Softwareerweiterun-
gen, zusatzlichen Sprachkursen und prakii-
schen Anwendungshinweisen.

Am besten gleich mitbestellen:

Diskette mit der gesamten im Werk enthalte-
nen Software und zusatzlichem AdreBverwal-
tungsprogramm zum Preis von DM 19,80.

s, LUilities

Fordern Sie noch heute an:

Mehr Erfolg mit
Schneider CPC 464/664/ 6128

strapazierfahiger Ringbuchordner, Format DIN A4,
ca. 400 Seiten, Bestell-Nr. 2400, Preis: DM 92,-.

Alle 2-3 Monate erhalten Sie Ergdnzungsausgaben zum
Grundwerk mit jeweils ca. 120 Seiten zum Seitenpreis von
38 Pfennig (Abbestellung jederzeit moglich).

IndustriestraBe 21
D 8801 Kissing
Tel 08233/23900
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2110 GOTO 2070
2120 PRINT zeilel$+".
o

2130 PRINT zeile2$+SPACES(33)
2140 PRINT zeiled$+SPACES(33)
2150 PRINT zeile3S$+".........

Bitte die Weckzeit eingeben

(HH:MM:S8S) ..........

2160 PRINT zeiled4$+cz$;:INPUT ;".......... ", weck.
zeit$:PRINT cl$

2170 IF LEN(weck.zeit$)<8 THEN PRINT feld0$:GOTO 2
000

2180 weck.std$=LEFTS (weck.zeit$,2) :weck.min$=MIDS(
weck.zeit$,4,2) :weck.sec$=MIDS (weck.zeit$,7,2)
2190 IF VAL{weck.std$)>23 OR VAL(weck.min$)>59 OR
VAL(weck.sec$)>59 THEN PRINT feld0$;:GOTO 2000
2200 PRINT zeilel$+". Ich wecke dich, wenn die Uhr

2210 PRINT zeile3$+".......... "weck.std$;":";weck
.min$;":";weck.secS;". ... "

2220 PRINT zeiled$+SPACES (35)

2230 PRINT zeileS$+"........... zeigt.. . oo

2240 FOR warte%=1 TO 4500:NEXT
2250 RETURN

3000 ‘#RH##### Uhr. stellen R¥##G#44

3020 PRINT feld0$;zeilel$+"Bitte die richtige Zeit
eingeben:"”

3030 PRINT zeile2S$+SPACES(35)
3040 PRINT zeileldS$+"..........
3050 PRINT zeiled$+SPACES (35)
3060 PRINT zeileS$+SPACES (35)
3070 PRINT zeiled$+cz$;:INPUT ;"........... ", neu.
zeit$:PRINT cl§

3080 IF neu.zeit$="" GOTO 3200

3090 IF LEN(neu.zeit$)<8 GOTO 3000

3100 neu.std$=LEFTS (neu.zeit$,2) :neu.min$=MIDS (neu
.zeit$,4,2) :neu.sec$=MIDS (neu.zeit$,7,2)

3110 IF VAL(neu.std$)>23 OR VAL(neu.min$)>59 OR VA

L{neu.sec$§)>59 GOTO 3000

3120 bcd.std$="&HO0"+neu.std$:bcd.min$="&H0"+neu.mi

n$:bcd.secS="&HO0"+neu.sec$

3130 PRINT zeile5$+" Bitte Taste driicken zum Start

3140 WHILE INKEY$="":WEND

3160 POKE &HFBF6,VAL(bcd.stds$)
3170 POKE &HFBF7,VAL(bcd.min§)
3180 POKE &HFBFS8,VAL(bcd.sec§)

3200 PRINT cls$;zeilel$+"Soll der Kalender gestell
t werden 2"

3210 PRINT zeile2$+SPACE$ (35)

3220 PRINT zeile3S+"......... Ja/Nein = J/N.......

3230 PRINT zeiled$+SPACES(35)

3240 funktion$="":WHILE funktion$=""

3250 funktion$=INPUTS (1) :WEND

3260 IF INSTR("Nn",funktion$) >0 GOTO 3720

3270 IF NOT INSTR("Jj",funktion$)<>0 GOTO 3240
3280 IF tagezahl%=0 THEN PRINT feld.datum$+"Ich. w
eif. das. Datum. nochnicht,. bitte. erst die Uhr..
..... einschalten !"+feld0$:FOR warte=1 TO 4500:NE
XT :GOTO 110

3290 GOSUB 1440:'.. (Datum berechnen und anzeigen)
3300 PRINT zeilel$+"Ein. Jahr. weiter:. d+L. drick
en ! "

3310 PRINT zeile2$+SPACES(35)

3320 PRINT zeile3$+"Ein. Jahr. zurick:. UI-Lk. driick
en ! "

3330 PRINT zeiled$+SPACES (35)

3340 PRINT zeile5$+"Jahreszahl richtig: EXIT driick
en ! "

3350 FOR z%=1 TO 11

3360 IF tagezahl%<=tagezahl%(z%) GOTO 3380

3370 NEXT

3380 funktion$="":WHILE funktion$=""

3390 funktion$=INPUTS(1) :WEND
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46>

67>
| 24>
@

<39

3400 IF funktion$=CHR$(27) GOTO 3450

3410 IF funktion$=CHRS(22) THEN z%=z%+1:IF z%>11 T
HEN z%=11

3420 IF funktion$=CHR$(28) THEN z%=z%-1:IF z%<1 TH
EN z%=1

3430 tagezahl%=tagezahl%(z$%)

3440 GOTO 3290

3450 GOSUB 1440:'.. (Datum berechnen und anzeigen)
3460 PRINT zeilel$+"Einen Monat weiter: I+L. driick
en ! "

3470 PRINT zeile2$+SPACES(35)

3480 PRINT zeile3$+"Einen Monat zurick: d-L. drick
en ! "

3490 PRINT zeiled$+SPACES(35)

3500 PRINT zeile5$+"Monatszahl richtig: EXIT drick

3510 funktion$="":WHILE funktion§=""

3520 funktion$=INPUTS$ (1) :WEND

3530 IF funktion$=CHR$(27) GOTO 3590

3540 IF funktion$=CHRS$(22) THEN tagezahl%=tagezahl
%+tage% (monat%)

3560 IF funktion$=CHRS$(28) THEN tagezahl%=tagezahl
%~-tage% (monat%k)

3570 GOTO 3450

3590 GOSUB 1440:'.. (Datum berechnen und anzeigen)

3600 PRINT zeilel$+"Einen Tag weiter:.. I+L. driick
en ! "
3610 PRINT zeile2$+SPACES (35)

I- L. drick

3620 PRINT zeile3$+"Einen Tag zuriick:..

3630 PRINT zeiled4$+SPACES(35)

3640 PRINT zeile5$+"Kalender richtig:.. EXIT driick
en ! "

3650 funktion$="":WHILE funktion$=""

3660 funktion$=INPUTS$ (1) :WEND

3670 IF funktion$=CHRS(22) THEN tagezahl%=tagezahl
%+1:GOTO 3590

3680 IF funktion$=CHRS$(28) THEN tagezahl%=tagezahl
%-1:GOTO 3590

3690 IF funktion$=CHR$(27) GOTO 3710 ELSE 3650
3700

3710 POKE &HFBF5,INT(tagezahl%/256) :POKE &HFBF4,ta
gezahl% MOD 256

3720 RETURN
4000 '###4#4#44 Definitionen HE#R#HHE
4020 DIM tagezahl%{11):DIM monat$(12):DIM tage%{12

4030 ce$=CHRS (27)

4040 cy$=ce$+"Y"

4050 ch$=ce$+"H"

4060 cl$=ceS+"f"

4070 cz$=ce$+"e"

4080 cls$=ce$+"E"+ch$

4090 sd$=ce$+"b"+CHRS (0)+ce$+"c"+CHRS (63)

4100 sh$=ce$+"b"+CHRS(63) +ce$+"c"+CHRS (0)

4110 inviS=ce$+"p"

4120 inv0$=ceS+"q"

4130 zeilel$=cy$+CHRS (33)+CHRS (60)

4140 zeile2$=cy$+CHRS(34)+CHRS (60)

4150 zeile3$=cy$+CHRS(35)+CHRS(60)

4160 zeiled$=cy$+CHRS(36)+CHRS (60)

4170 zeile58=cy$+CHRS (37)+CHRS (60)

4180 feld0S$=ce$+"X"+CHRS (32) +CHRS (32) +CHRS (64) +CHR
$(121)

4190 feld.datum$=ce$+"X"+CHRS (41)+CHRS (62) +CHRS (34
)+CHR$ (58)

4200 feld.std1$=ce$+"X"+CHRS (44)+CHRS (43) +CHRS (44)
+CHRS (39)

4210 feld.std28=ce$+"X"+CHRS (44) +CHRS (53)+CHRS (44)
+CHRS (39)

4220 feld.minl$=ce$+"X"+CHRS (44)+CHRS (67)+CHRS (44)
+CHR$ (39)

4230 feld.min2$=ce$+"X"+CHRS (44)+CHRS (77)+CHRS (44)
+CHR$ (39)

4240 feld.secl$=ce$+"X"+CHRS (44)+CHRS (91)+CHRS (44)
+CHRS (39)

4250 feld.sec2$=ce$+"X"+CHRS (44)+CHRS (101)+CHRS (44
)+CHRS (39)

Listing Digitaluhr
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€152 4260 feldlS$=ce$+"X"+CHRS(38)+CHRS (32)+CHRS (57)+CHR

$(121)
(58> 4270 feldex$=ceS+"y"
<41> 4280 eins$=".... ##..... oo YLt ... #
$..... ..., L3
(82> 4290 zweiS="H¥¥¥H¥H...... e BEORRRRAR ¥4, ...
T SR #hiRaseg"
€ 7> 4300 dreiS="H##RAR%%... ... #...c NERRRARRS......
#h..... (23 E 2111 I
<77y 4310 vier$="#¥... R¥#¥... RERE... BORESHER4H.....
..., ..., "
<11> 4320 fuenfS="¥¥HHAA% #3..... ... BRRuREE. .. ...
#..... HERASERER
<29> 4330 sechsS=" ¥E¥¥X% #3..... ..., RRARERE 4. ..
CIT T T T 13T
(17> 4340 siebS="H#ERRR¥¥H.. ...  § M [ 1 ...,
..., ..., ##"

©47> 4350 acht$=" RA¥#H¥ RE... R¥4H...
#488... #4 BEdARE

(27> 4360 neun$=" ¥A¥EEF #4..
[ 1 SN #1 RERaR

€70y 4370 nullS=" #¥¥#4¢ #4...
BEER. .. BE BENEer ¢

<24> 4380 DEF FNinv$(symbol$)=inv1$+symbol$+inv0$

(81> 4390 DEF FNpos$(y%,x%)=cy$+CHRS (31+y%)+CHRS (31+x%)

<77> 4400 RETURN

97> 4410 '

<89> 5000 '#A##### Sonderzeichen H¥H##EAE

<90> 5010 '

<31> 5020 GOSUB 5190

(67> 5030 IF NOT ende=1 THEN RESTORE 5160 ELSE RESTORE

ORRREER R
SR LI 111 PO
L33 U £ £ 1 IRV 1 & 3 NN

< 2> 5040 READ code

(86> 5050 FOR r%=0 TO 7

<85> 5060 READ matrix:POKE tabstart+r%,matrix
¢ 8> 5070 NEXT

¢ 8> 5080 charstart=code*8+&HB800+2°16
<27> 5090 highaddr=INT(charstart/256)

¢ 0> 5100 lowaddr=charstart-highaddr*256
<585 5110 POKE &HF510,lowaddr

<87> 5120 POKE &HF511,highaddr

(25> 5130 CALL codestart

<84> 5140 RETURN

¢ 5) 5150 '

<27> 5160 DATA 35,255,255,255,255,255,255,255,255
<15> 5170 DATA 35,&H36,&H36,&HTF,&H36,&HTF,&H36,&H36,0
<14> 5180 '

<73> 5190 MEMORY &HF4FF

76> 5200 RESTORE 5280

<85> 5210 codestart=&HF500

(21> 5220 tabstart=&HF515

(15> 5230 FOR r%=0 TO 20

(16> 5240 READ x:POKE codestart+r¥,x

¢ 6> 5250 NEXT

(92> 5260 RETURN

(13> 5270 °

(52> 5280 DATA &HO1,&HO9,&HFS

<57> 5290 DATA &HCD, &H5A, &HFC

<40> 5300 DATA &HE9,&HOO

¢ 6> 5310 DATA &HCY

¢ 4> 5320 DATA &H21,&H15,&HFS

<87> 5330 DATA &HO1,&HO8, &HOO

¢<50> 5340 DATR &H11,&HO0O0,&HOO

<38> 5350 DATA &HED, &HBO

<21> 5360 DATA &HC9

<15> 5370 '

<79> 5380 '#4¥####4.. E N D E.. #RERF¥4H
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Was braucht der Mensch?

Preiswerte PC’s erobern einen neuen
Anwenderkreis, dies sind die Leser
der neuen DOS International.

INTERNATIONAL

DAS MAGAZIN FUR AKTIVE PC-ANWENDER

DOS braucht der Mensch!

DOS International bringt neben Berichten tiber
neueste Soft- und Hardware jede Menge Tips
und Tricks, die Thnen die Arbeit am PC zum
Vergniigen werden lassen.

Jeden Monat im Zeitschriftenhandel

oder direkt von:

/ 3440 Eschwege - Tel, (056 51) 87 02
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Programm XXREF

Querverweislisten fiir BASIC-Programme

Die mit dem Kommando LLIST erzeugten BASIC-Programmlisten haben
meiner Meinung nach einige gravierende Miingel:

Sie enthalten keinen Hinweis auf die Aktualitiit der Liste wie Druckdatum
oder Uhrzeit. Sie enthalten keine Aufzihlung der verwendeten Variablen,
Funktionen, Literale oder Sprungziele. Sie enthalten keine Referenzen, wo
welche Variable, welche Funktion, welches Literal oder welches Sprungziel

verwendet wurde.

Daher habe ich das Programm XXREF
erstellt. Es erzeugt wahlweise: Eine Pro-
grammliste mit Seitenkopf, die Pro-
grammname, Druckdatum und Druck-
zeit sowie eine Seitennummer enthilt.

Eine Querverweisliste, die alle verwen-
deten Variablen, BASIC-Funktionen,
Literale und Zahlen (=Sprungziele oder
numerisches Literal), sowie die Zeilen,
in denen sie verwendet werden, referen-
ziert. Funktionen und indizierte Varia-
ble sind in der Querverweisliste durch
“(“ gekennzeichnet. Nicht referenziert
werden die Operanden der DATA-Zei-
len und Zahlen im Exponentialformat
(1.234E+03), wobei letztere als unzu-
lassige Zeichenfolge aufgefaBt werden.
DATA-Karten wiirden eine eigene Rou-
tine zur Analyse der dort definierten Li-
terale erfordern. Exponentialzahlen habe
ich bisher nicht verwendet, so daB mir
ihre Referenz keinen Vorteil gebracht
hitte.

Die erstellte Querverweisliste wird in ei-
ner JETSAM-Datei abgelegt, die als Bi-
bliothek ausgelegt ist. Somit konnen
mehrere Listen verschiedener Program-
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me in der gleichen Datei zusammenge-
faBt und durch ein zusitzliches Pro-
gramm DXREF als gemeinsame Liste
ausgedruckt werden.

Die Zusammenfassung mehrerer Quer-
verweise in einer Liste ist besonders
dann sehr niitzlich, wenn jemand ein gro-
Bes System entwickelt, das aus mehreren
Einzelprogrammen besteht, und die ein-
zelnen Programme mit CHAIN MERGE
iiberlagert. Wenn dann auch noch viele
Datenfelder global benutzt werden, ist die
programmiibergreifende Liste fiir Feh-
lersuche oder Tuning eine grofe Hilfe.

2. Bedienung — Eingabedatei:

Als Eingabedatei wird ein BASIC-Pro-
gramm im ASCII-Format in der Datei
< programmname > .ASC erwartet.
Aus Effizienzgilinden muf diese Datei in
der RAM-Disk liegen. Dies bewerkstel-
ligen Sie wie folgt:
LOAD"Programmname”
SAVE"M:Prograrmmname.asc”, A

Datum und Uhrzeit:

Das Programm wertet die Speicheruhr
aus. Deswegen sollten vor seinem Start
Datum und Uhrzeit eingestellt sein. Das

Programm nimmt sonst an, daB das Li-
sting in den friilhesten Morgenstunden
des 15.12.82 erstelit wurde.
Bedienereingaben: Nach dem Start fragt
das Programm nach dem Namen der Bi-
bliothek fiir die Querverweislisten, nach
dem Namen des zu analysierenden Pro-
gramms, ob eine Programmliste auszu-
drucken ist, ob eine Querverweisliste
auszudrucken ist, ob die Querverweis-
liste nur Variable und selbstdefinierte
Funktionen, oder auch BASIC-Funktio-
nen oder auch Literale oder auch Zahlen
referenzieren soll. Danach wird die Ein-
gabedatei analysiert und die Querver-
weisliste in die Bibliothek eingetragen.
Dabei wird gegebenenfalls die Liste er-
stellt. Falls gewiinscht, wird nach der
Analyse durch logisch sequentielles Le-
sen der JETSAM-Datei die Querver-
weisliste ausgedruckt.

Ist bereits eine Querverweisliste des un-
tersuchten Programms in der JETSAM-
Datei vorhanden, so wird sie geldscht.
XXREF kann mehrere Programme
nacheinander untersuchen. Es wird
durch eine Leereingabe (Nur [ENTER])
auf die Frage nach dem Programmna-
men beendet.

3. Hinweise: Kommentarzeilen, die mit
“’ * “ beginnen, werden von mir in Er-
mangelung eines LABEL-BASIC als La-
bels verwendet. Sie miissen daher beim
Abschreiben mit eingegeben werden.

4. Programmbeschreibung: Ich habe
versucht, das Programm moglichst
strukturiert und selbsterkldrend zu ent-
wickeln. Ich werde mich daher bei der
Programmbesprechung auf wenige Rou-
tinen beschrianken. In der Uberschrift ist
die Nummer des ersten Satzes der Rou-
tine angegeben.

XXREEF stellt das Standardlaufwerk fiir
BASIC auf M:. Falls jemand unbedingt
mit dem A:-Laufwerk arbeiten will, muf3
Zeile 40 geloscht werden.

4.1 Druckzeit festhalten (90): Als
Druckzeit wird der Beginn der Analyse
eines Programms angesehen. Die Druck-
zeit wird in ztd$ festgehalten.

4.2 Uhr abfragen (660): Datum und
Uhrzeit werden direkt aus dem Arbeits-
speicher gelesen und in der hierzulande
iiblichen Form ausgegeben.

4.3 Programmname (830): In dieser
Routine gibt XXREF eine kurze Bedie-
nungsanleitung aus und fragt nicht nur
nach dem Programmnamen, sondern
verlangt alle oben erwéhnten Eingaben.
Dabei wird eine Liste aller ...ASC-Da-
teien auf dem Laufwerk “M“ ausgege-
ben. Dateien, die das Programm in der
laufenden Sitzung bereits bearbeitet hat,
werden durch “ # “ gekennzeichnet.
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4.4 Pgm schon analysiert (1670): Hier
prift XXREF, ob die JETSAM-Datei
schon eine Querverweisliste des zu un-
tersuchenden Programms enthilt. Die
Namen der analysierten Programme
werden in Sitzen gespeichert, die durch
logisch sequentielles Lesen der Reihe 1
ausgewertet werden kénnen. Den Pro-
grammen wird in aufsteigender Reihen-
folge ein Einzeichenflag beginnend mit
“A“ zugeordnet. Dieses Flag dient als
Satzschliissel. Es wird besonders von
DXREF verwendet, wenn eine gemein-
same Liste fiir mehrere Programme ge-
druckt wird.

4.5 Satznummer feststellen (2230): Die
Zeichenfolge vor dem ersten Blank wird
als BASIC-Satznummer aufgefafit.

4.6 Wortanfang (2440): Hier wird jedes
Zeichen der Zeile gepriift.

Dabei bedeuten:

Kleinbuchst.:eine Variable beginnt
Ziffern: eine Zahl beginnt
GroBbuchst.: eine Funktion beginnt &
eine Hexazahl beginnt

" ein Kommentar beginnt, der Rest der
Zeile wird ignoriert

Alle anderen Zeichen werden nicht be-
achtet.

Man beachte, daB das erste Zeichen den
Typ des Wortes festlegt!

4.7 Wortende (2580): Abhingig vom
gefundenen Wortanfang, werden die fol-
genden Zeichen gepriift. Zum Beispiel
diirfen Dezimalzahlen nur aus Ziffern
bestehen. Vorzeichen werden hier als
Operator und nicht als zur Zahl gehdrig
aufgefaBt. Als alphanumerisches Literal
wird alles interpretiert, was zwischen
zwei ’*’ steht. Die Literalroutine (2960)
erwartet, daB jedes Literal auch abge-
schlossen ist. Wer wie der BASIC-Inter-
preter auch das Zeilenende als Literalab-
schluB} zulassen will, sollte Zeile 2990 er-
setzen: IF i=0 then i=slen+1

Wenn ein Zeichen gefunden wird, das in
dem Wort nicht vorkommen darf, wird
gepriift, ob das Zeichen einen giiltigen
Wortbegrenzer enthilt. Wenn nicht,
meldet XXREEF einen Fehler und bleibt
stehen (STOP). Das Programm kann mit
CONT fortgesetzt werden. Der Rest der
fehlerhaften Zeile wird dann ignoriert.
Die zuldssigen Begrenzer wurden in Zei-

le 550 und 560 definiert. Die in Zeile 560
definierten ($%!#) werden dabei als
zum Variablennamen zugehorig be-
trachtet.

4.8 Satz lesen, wenn schon da (3270):
XXRETF referenziert jedes Wort nur ein-
mal pro Zeile. Dies wird in dieser Rou-
tine iiberpriift.

4.9 Satz schreiben (3060): Hier wird ein
Satz in die Datei eingetragen. Als Schiliis-
sel dient das gefundene Wort verlingert
und das Programmflag. Als Schliisselrei-
he wird Reihe 0 verwendet. Anhand des
Programmflags wird spéter erkannt, in
welchem Programm die Variable in der
gespeicherten Zeile verwendet wird. Die
Zeilennummer wird als Integerzahl ver-
ringert um 32767 eingetragen. Damit
lassen sich Zeilennummern bis 65534
eintragen. In einem JETSAM-Satz wer-
den bis zu 13 Referenzen gespeichert.
Wenn mehr existieren, werden weitere
Sétze mit gleichem Schliissel abgelegt.

4.10 XREF ausgeben (3430): Die Da-
tei wird logisch sequentiell nach Reihe 0
ausgelesen. Beim Ausdruck wird jeder
Variablenname oder jedes Literal auf die

GET : 1790 3300 3460 3610
CEE LT rdibote: sosu8 © 50 60 80 90 110 120 130 140 150 170 210 220
AS 1620 1630 80 2090 2620 2630 2640 2720 2790 3760 : 230 850 1010 1380 1390 1410 1680 1690 1900 1920 1980 1990
asel) e : §ggg g::g 2200 2330 2340 2400 2410 3230 3240 3510 3560 3860
gﬂ::f?s : ‘;:g 200 w0« GoTo 1040 1140 1320 1350 1410 1430 1530 1570 1600 1800 1910 2180
: 20 490 550 1140 1320 1840 2020 2500 2940 2470 2080 2690 2500 2510 2540 2590 2620 2670 2750 2830 2860
o : ;Z;g igig 3460 3630 3870 2890 2950 2980 3000 3060 3100 3120 3150 3290 3320 3340 3690
: 3760 3810 3910 4030
CREBTE 1600 HEXI () ;790
gx:;) ; 3:;3 3320 3520 3580 IF ;100 120 130 140 150 210 220 230 690 700 720 750
DECS() : 780 3580 3950 H 860 1000 1040 1090 1140 1150 1240 1270 1320 1330 1340 1350
0EF : 490 500 510 1380 1390 1410 1480 1550 1600 1690 1760 1800 1830 1910 2020
e Y b 2180 2190 2340 2410 2470 2480 2490 2500 2510 2520 2620 2630
St e 2660 2650 2690 2720 2730 2790 2800 2890 2900 2920 2930 2940
DIn . 570 610 2980 3080 3100 3110 3120 3130 3160 3240 3290 3320 3330 3340
N 3400 3450 348D 3490 3540 3610 3690 3760 381D 3860 3870
E:EE P890 700 1270 1320 1340 1380 1390 2900 3340 3400 3490 3610 INKEYS 3750 3800
o ;e w000 INPUT 1130 1310 2170
e 50«00 INSTR() 1160 1150 1260 1320 1340 2240 2880 2970
e LEFTI() 1150 1240 1330 1340 2250 3280 3450 3510
o S0 Soe LEN() : 500 510 820 550 1330 2190 2270 3490
Lo 1620 1630 LINE ¢ 2170
FILES ;4D LPRINT ;450 2020 2200 3510 3560 3580 3630 3870 3910 3930 3940 3950
FINDI() 1000 1030 1100 1210 1280 1350 1550 1600 + 3960
Fhbzrs () 3 500 880 1040 1050 1190 LSET 1850 3390 3400
| Facps() © 490 500 530 800 890 1020 1080 1130 1170 1180 1250 1270 mIo8() 2460 2610 2690 2710 2780 2850 2910 2920 2990 3020
: 1310 1380 1390 1400 1420 2120 mE13() : 3390 .
FNddzrs() 520 3910 3930 L[]+ H 690 720
e 5" i " NERT ;630 710 760 1560 2530 2660 2740 2820 3600
| s &30 480 730 1560 2450 2600 2700 2770 3530 NOT : 1970
Abb.1: Ein dhnliches Ergebnis sollten Sie mit XXREF erzielen. ..
. . TANDON BUSSINESS-CARD |
JOYCE diisi-Vokabeltrainer 20 MB Einsleckfestplatte 799- |
. Professionelles Lernpragramm mit padagogischer Auswertung. TURBO C (MS-DOS) 3~ |
5.25" Zweitlaufwerk (siehe Testbericht CPC-Magazin 7'87) AUTOSKETCH I
Qualitatslaufwerk inc!, Gehause, CPC: 49—-/59,— Die low-cost Version von AUTOCAD 279, -
Adapter und Einbauanleitung Joyce: 59— CPC-COM DFU-Programm (CPC/Joyce) 139,- |
1 MB Kapazitat, voll FD-2 kompatibe! 449, — PC: auf Anfrage DR-GRAPH 179,-
Verbentrainer ENGLISH 1 ab 39— DR-DRAW 79~
_ I _ WordStaridBasell/Mulliplan je 179,-
— — Turbo Pascal (CPClJoyce) 215,-
DART SCANNER Plati kit CPC M&T Finanzbuchhaltung (6128/Joyce) 179,
. atinenki i o
Der Scanner fiir den DMP-2000 249 M&T Auftragsbearbeitung (6128/Joyce) 94,
Vortex 20 MB Festplatte f. Joyce 2150, Leistungsstarkes Tool zum Entflechten
Spe_lchererwenerung JoycelPC 1512 79— von Leiterplatten [ Handleranfragen erwiinscht! ‘
Papierfiihrung Joyce-Drucker 29— Incl. Bauteileditor und —_——
CPC-MousePack 199,— maBstabsgerechter Druckerausgabe ST S
Joyce MousePack 228,- TG-Soft Thomas Gmach

149, -

Offersdorf 5 - 8491 Rimbach - Tel.: 09941 / 3765
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ersten 10 Stellen verkiirzt. In einer Zei-
le werden 13 Referenzen abgedruckt.

4.11 XREF Loschen (3660): Diese
Routine wird gerufen, wenn die JET-
SAM-Datei bereits eine XREF des zu
untersuchenden Programms enthilt. Sie
loscht die alte XREF.

4.12 Position (3840): Die Routine priift
beim Drucken vor jedem Zeilenwechsel,
ob die Seite voll ist und eine Neue begon-
nen werden mubB.

5. Beschreibung der wichtigsten Va-
riablen:

bmsk$ enthilt giiltige Begrenzer

dlz Anzahl Druckzeilen/Seite

dsw zeigt an, ob gedruckt werden soll
dz aktuelle Druckzeile

hpos -- > Wortanfang in der Zeile

i Laufvariable: --> gerade untersuch-
tes Zeichen in der Zeile

nword$ Hilfsvariable, um das auszu-
gebende Wort zu priifen

pnam$ Programmname

slen Linge der untersuchten Zeile
word$ gefundenes oder zu druckendes
Wort

x$ gerade untersuchtes Zeichen

x.$ Zeilennummer in JETSAM-Datei
x.f$ Programmflag im Referenzsatz
x.fl$ Programmflag im Programmsatz
xnd zeigt an, ob eine Routine ein wei-
terverwertbares Ergebnis geliefert
hat.

xtyp Worttyp
zeile$ aktuelle Zeile.

6. Laufzeit: Das Programm lauft deut-
lich l4nger als ein Druck ohne Querver-
weise. Um ein Basicprogramm von 10
Druckseiten zu untersuchen, braucht es
abhéngig von der Zeilenlénge ca. 15-18
Minuten. Die Analyse einer Zeile dau-
ert meist ldnger als das Drucken, so da§
ohne Zeitverlust eine Programmliste er-
stellt werden kann. Da grundsitzlich alle
Zeichen einzeln gepriift werden miissen,
wird die Laufzeit durch Einschrinken
des Analyseumfangs (z.B. nur Variable)
nur wenig beeinfluBt.

Das Programm DXREF: Das Pro-
gramm DXREF druckt eine XREFBi-
bliothek aus. Wenn in einer Bibliothek
die Querverweislisten mehrerer Pro-
gramme gespeichert wurden, kann mit
DXREF eine gemeinsame Querverweis-
liste gedruckt werden. Dies ist besonders
sinnvoll, wenn ein Programmsystem un-
tersucht werden soll, in dem die einzel-
nen Programme mit CHAIN MERGE
iiberlagert werden, und die Variablen
global verwendet werden. DXREF
druckt nur Querverweise zu Variablen
und im Programm definierten Funk-
tionen.

Bedienungshinweise: Das Programm
fragt zu Beginn nach dem Namen der
von XXREF erstellten XREF-Biblio-

Datei auf dem zugewiesenen Laufwerk
vorliegen. Die Datei wird logisch se-
quentiell nach Reihe 0 gelesen. Die
Querverweise zu den Variablen und den
in den Programmen definierten Funktio-
nen werden ausgedruckt.

Programmbeschreibung: Das Pro-
gramm ist entstanden durch Kopieren der
entsprechenden Funktionen aus
XXREF. Eine ausfiihrliche Beschrei-
bung der Funktionen eriibrigt sich daher.
Unterschiede bestehen nur in der Routine
“XREF ausgeben®.

In den Zeilen 990-1050 wird gepriift, ob
in der Bibliothek Querverweislisten ab-
gespeichert sind. Wenn nein, enthélt xnd
den Wert O und das Programm beendet
sich, ohne zu drucken. Weiter wird ge-
priift, ob die Datei Querverweise von
mehr als einem Programm enthilt. Das
Ergebnis wird in xxi festgehalten. Wenn
xxi=1 ist, enthilt die Datei nur ein Liste.

In Zeile 1220 und 1230 werden Querver-
weise ausgeschlossen, die sich nicht auf
Funktionen oder Variable beziehen. Das
Programm sieht wie XXREF Zeichen-
folgen, die mit kleinem Buchstaben be-
ginnen, als Variable an.

In Zeile 1280-1310 wird der Programm-
name ermittelt und ausgedruckt. In 1320
muB die aktuelle JETSAM-Position wie-
der auf den Querverweissatz zuriickge-
stellt werden.

xrf Dateinummer der JETSAM-Datei thek. Die Bibliothek muf} als JETSAM- (W. Scherg)
LISTING >XXREF <, REMAEK = >REM<. n.aus
<48> 320 uon$=esc$+"r":uof$=escS+"u"........ 'unterstre
<64> 10 ' * XREF-programm ichen ein,aus
< 2> 20 ' (59> 330 conS=esc$+"e":cof$=escl+"f"........ 'Cursor ei

<51> 30 DEFINT a-z

<60> 40 OPTION FILES "M:"

¢ 1> 50 GOSUB 600'Monatstage

<25> 60 GOSUB 190'init

<29 70 WHILE lsw OR isw=0

<60> 80 GOSUB 830'Programm

<35> 90 GOSUB 660:2tdS$=zt$'Druckzeit
< 5> 100 IF 1lsw=0 THEN 160

<39> 180 END
36> 190 °'
<16> 200 ' * Init

(76> 240 RETURN
<29> 250 °

<49> 270 WIDTH 255

Listing XXREF

< 2> 260 ' * —-Bildschirmsteuerzeichen

n/aus

19> 350 RETURN
<32> 360 '

¢22> 110 GOSUB 1510'open ndenz/Entwurf

€20> 120 IF xnd THEN GOSUB 1670'XREF-Datei priifen,pgm-F (14> 400 fett$=escS+"E":fetaS=esc$+"F"...... ‘fett ein,
lag aus

<89> 130 IF xnd THEN GOSUB 1960'XREF erstellen <79> 410 elit$=esc$+"M":dop$=CHRS (14) :dopa§=CHR$ (20) 'E1

<13> 140 IF xnd AND xsw THEN GOSUB 3430'XREF ausgeben ite,doppelt

< 4> 150 IF osw THEN GOSUB 2060'close (wenn Dateien off <66> 420 dr=esc§+"c"+elit§+esc$+"1"+CHRS (8)+esc§+"Q"+C
en) HR$ (98) +esc$+"C"+CHRS (72) +esc§+"N"+CHRS (5)

(91> 160 WEND <84> 430 '.. Endlos....... Rand links....... rechts....

<92> 170 GOSUB 2110'Ende | | ... Seitenlédnge...... Zeilen frei

<82> 460 RETURN

< 2> 210 IF isw=0 THEN GOSUB 260'Bildschirmsteuerzeiche <35> 470

n <69> 480 ' * ----Funktiondef.
(68> 220 IF isw=0 THEN GOSUB 370'Druckersteuerzeichen <42> 490 DEF FNcp$(z,s)=esc$+"Y"+CHRS (32+2)+CHRS (32+s)
<19> 230 IF isw=0 THEN GOSUB 490'Funktionen/Sonstiges <46> 500 DEF FNbzr$(x$)=FNcp$({az,0)+zloe$+SPACES((90-LE

<73> 280 esc$=CHR$(27):cls$=esc§+"E"+esc$+"H"'Cursor -> <63> 530 msz§$=FNcp$(26,15)+zloe$:ssz$=FNcp$ (26,38)+" ":
home, 16schen wsz$=FNcp$ (26,38) +z1oe§+"... "

<81> 290 bell$=CHRS(7) :nz$=CHR$ (10) +CHRS (13) €92> 540 '. ---- sonstiges

< 7> 300 loe$=esc§+"J":zloe$=esc§+"K"....... '18schen B <92> 550 bmsk$=" ==+()*/:,;'0¢ " "+CHR$ (34) :bm1len=LEN (b
ild,zeile nsks$)

<92> 310 iv§=esc$+"p":iva$=esc$+"q"......... ‘invers ei ¢ 1> 560 bmsk$=bmsk$+"$%!4"

Listing XXREF

<85> 340 PRINT esc$"0"cls$cof$

<77» 370 ' * ----Druck-steuerzeichen

<29> 380 duon$=esc$+"-"+"1":duofS=esc§+"-"+"0""'Druck un
terstreichen ein,aus

< 9> 390 korr$=esc$+"x"+"1":entw$=esc$+"x"+"0" 'Korrespo

<46> 440 dz=-1:41z=64
<62> 450 WIDTH LPRINT 255

N(x$))/2)+x$

(88> 510 DEF FNdzr$(x$)=SPACES({76-LEN(x$))/2)+x$

<22> 520 DEF FNddzr$ (x$)=SPACES (39-LEN(x$))+dopS+fett$+
duon$+x$+ducf$+fetad+dopal

124 p€ 1087
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<54>
8D
40>
<TL>
80>
69>
25
<80>
33
<
I
59>
<18>
(&)
42>
[¥3)
<40>
36>
4P
52>
21>
18>

64>

«2
<76>
29>
(83>
42>

<57
(&7 H)
<D
28>

570 DIM x.$(13)

580 RETURN

590 '

600 ' * Monatstage

610 DIM mtg(12)

620 DATA 31,29,31,30,31,30,31,31,30,31,30,31
630 FOR i=1 TO 12: READ mtg(i) :NEXT i

640 RETURN

650 '

660 ' * Uhr abfragen

670 d=256*PEEK (&HFBF5) +PEEK (&HFBF4) -3287

680 FOR jj=87 TO 100

690 IF (jj MOD 4) THEN tt=365 ELSE tt=366
700 IF d>tt THEN d=4d-tt ELSE 720

710 NEXT

720 IF (jj MOD 4) THEN mtg(2)=28

730 FOR mp=1 TO 12

740 tt=mtg(mm):d=d-tt

750 IF d<=0 THEN 770

760 NEXT

770 tt=d+tt

780 hdt$=DECS(tt,"##")+"."+DECS (mm,"##")+"."+DECS (
3. "#")

790 zt$=HEXS (PEEK (&HFBF6) ,2)+":"+HEXS (PEEK (&HFBF7)
. 2)

800 PRINT FNcp$(0,70)hdt$". "iv§zt$iva$;

810 RETURN

820 '

830 ' * ----Programmname

840 isw=1l:stnr=0:dz=-1'Initialisert ist:Seitennr=0

:Zeilenz&hler=Neue Seite

850 GOSUB 660

860 IF xsys$O"" THEN 1170

870 az=2

880 PRINT FNbzr$("XREF-Programm")

<85>

<44> 920 PRINT

<43> 930 PRINT ". Die Querverweislisten. werden in eine
. JETSAM-Bibliothek "iv$" <libname>.XDT bzw. ..XDX
"iva$

<65> 940 PRINT ". gespeichert. Auf Wunsch wird eine Pro

<50>
64>

<52> 970 PRINT ". mit DXREF ausgegeben werden."
<56> 980 PRINT
< 9> 990 PRINT ". Das Programm wird durch eine 'Leerein

<45)>
43>
<18>
84>
(&K
32>

34

<35> 1070 WHILE xsys$SO""

<64> 1080 PRINT FNcp${az,j)xsys$

<23> 1090 i=i+1:j=j+15:IF j>75 THEN az=az+l:j=5

56> 1100 x%§s$=STRIPS(FINDS("*.xdt",i))

<16> 1110 WEND

(96> 1120 az=az+2

<87> 1130 PRINT FNcp$(az,5)"Bibliotheksname (ohne '.XDT

[&:11)2

weislisten. fir BASIC-Programme. Die Programme"
910 PRINT ". missen als. ASCII-Datei "iv$" <(progra
mename> .ASC "iva$" im Laufwerk M:. vorliegen."

grammliste und eine Querverweisliste gedruckt.”
950 PRINT

960 PRINT ". Eine gemeinsame. Querverweisliste all
er Programme in einer. JETSAM. Bibliothek kann"

gabe' beendet!"

1000 IF FIND$("*.ASC")="" THEN PRINT:PRINT:PRINT".
Leider ist kein Programm vorbereitet!"con$:END
1010 GOSUB 660'Uhr abfragen

1020 az=az+l4:laz=az:libpos$=FNcp$(az,5)

1030 xsys$=STRIPS (FINDS ("*.XDT",1))

1040 IF xsys$="" THEN PRINT FNbzr$("Bisher ist kei
ne Bibliothek vorhanden!"):GOTO 1120

1050 PRINT FNbzr$("Bisher sind folgende Bibliothek
en vorhanden:")

1060 i=1:j=5:az=az+2

'): “con$; :INPUT" ", xsys$
1140 IF xsys$="" OR INSTR(xsys$.CHR$(27))<>0 THEN

<90> 890 PRINT FNcp$(5,0);: 1sw=0:60TO 1490 : .
<84> 900 PRINT ". Das Programm. XXREF. erstellt Querver <92> 1150 xsys$=UPPERS (xsys$) :i=INSTR(xsys$,"."):IF 10O
Listing XXREF Listing XXREF

DAS Textverarbeitungsprogramm fiir den Schneider CPC6128, Joyce 8256/8512.

Das neue &#uflerst leistungsstarke Programm, mit
unglaublicher Geschwindigkeit und Flexibilitat

PROWORT wird mit Rechtschreibepriifung; MailMerge-
funktionen wund verschiedenen Disketten — Hilfs-
programmen geliefert und mit umfangreichem deutschem
Handbuch.

Das deutsche Worterbuch zur Rechtschreibepriifung
beinhaltet 44000 Worter, hat aber auch ausreichend Platz
auf der Diskette, damit Sie selbst ganz einfach einige
tausend Worter zusitzlich speichern konnen.

Andere Besonderheiten: Zwei-Dateien Verwaltung, Alle
Drucker anschliebar, Suchen und Ersetzen, Kasten-
"Vorgénge" usw.

Preis: D.M. 249 # zuziiglich Versandkosten - zur sofortigen Liefe-
rung. Wir bieten auch unbegrenzte kostenlose technische Unter-
stiitzung an!

Es besteht die Moglichkeit, auch das englische
Waorterbuch von unserem gleichen englischen Produkt zu
bekommen, damit Sie entweder deutsche oder englische
Texte iiberpriifen kdnnen, zu einem insgesamten Preis von
D.M. 299.%

PROWORT ist direkt von Arnor (Deutschland) in
Hamburg erhiltlich. Versand erfolgt: per Nachnahme,
Verrechnungsscheck/Bargeld anbei.

PROWORT kann aber auch derzeit von folgenden
Hindlern bezogen werden:

* Unverbindliche Preisempfehlung

Software fiir Kenner

Arnor (Deutschland) Ltd.,

Hans-Henny-Jahnn-Weg 21, 2000 Hamburg 76, Tel. (040) 22 49 42
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<79> 1340

<88> 1390

<44> 1400
41> 1410

<36> 1420
<49> 1430
<79> 1440
<26> 1450
<41> 1460
31> 1470
<60> 1480
<14> 1490
<20> 1500
(64> 1510
<37> 1520
< 5> 1530
<68> 1540
<48> 1550
<43> 1560

<56> 1570
<41> 1580
¢ 7> 1590

ss+ll
<22> 1610
< 8> 1620

< 6> 1630
<33> 1640
< 6> 1650
<14> 1660
< 3 1670
<53> 1680
<70> 1690
<92> 1700
< 1y 1710
<86> 1720
<33> 1730
<43> 1740
<63> 1750
44> 1760
Listing XXREF

0 THEN xsys$=LEFTS (xsys$,i-1)

<(93> 1160 PRINT libpos$loe$"Bibliothek: "xsys$".XDT"

<31> 1170 az=laz+2:paz=az:pgmpos$=FNcp$(az,5)

<94> 1180 PRINT FNcp$(paz,0)

¢64> 1190 PRINT loeSFNbzr$("Folgende Programme sind vor
bereitet:")

(92> 1200 az=az+2

(30> 1210 name$=FINDS("*.ASC",1)

<19> 1220 j=5:i=1

<87> 1230 WHILE name$<>""

(88> 1240 i$=LEFT$ (name$, INSTR (name$,".")-1):IF INSTR(e
nam$,i$) <>0 THEN name$=name$+"#"

¢88> 1250 PRINT FNcp$(az,j)name$;

<46> 1260 j=j+15:i=i+l

<42> 1270 IF j>75 THEN az=az+1:j=5 ELSE PRINT FNcp§(az,
j_z) "!u;

¢<32> 1280 name$=STRIPS(FIND$("*.ASC",i))

42> 1290 VEND

(94> 1300 az=az+2

¢28> 1310 PRINT FNcp$(az,5)"Programmname (ohne '.ASC'):
"zloe$con$; :INPUT " ",name$:PRINT cof$

<49> 1320 IF name$="" OR INSTR(name$,CHR$(27))<>0 THEN
1sw=0:GOTO 1490 ELSE lsw=1

¢(33> 1330 name$=LEFTS$(name$+"...... ",8) :name$=UPPERS (n
ame$) : IF LEN(enam$) <245 THEN enam$=enam$+name$

i=INSTR(name$," "):IF i>0 THEN pham$=LEFTS(na

me$,i-1) ELSE pnam$=name$

<74> 1350 IF FINDS (pnam$+".ASC")="" THEN PRINT bell$;:G
OTO 1310
<52> 1360 PRINT pgmpos$loe$"Programm:.. "pnam$”.ASC";

<49> 1370 az=paz+2

<80> 1380 PRINT FNcp$(az+2,5)"Programmliste drucken? (J
/“) " ;
az,5)"Liste"; ELSE PRINT FNcp$(az,5)"Keine Liste":
dsw=0

:GOSUB 3740:IF i$="J" THEN dsw=1:PRINT FNcp$(

PRINT FNcp$(az+2,5)zloe$"XREF-drucken? (J/N)"

;:GOSUB 3740:IF i$="J" THEN xsw=1:PRINT FNcp$(az,1l
8) "XREF-Ausgabe” ELSE xsw=0:PRINT FNcp$(az,18)”Kei
ne XREF-Ausgabe”;

PRINT FNcp$(az+2,5)"Nur Variable (1), auch Ba

sicfunktionen (2), Literale (3), Zahlen (4)?";

GOSUB 3790:xtyp=VAL(i$):IF xtyp<l OR xtyp>4 T

HEN PRINT bell$§;:GOTO 1400

PRINT FNcp$(az+2,5)10e$"XREF von: ";
ON xtyp GOTO 1470,1460,1450,1440
PRINT "Zahlen, ";

PRINT "Literalen, “;

PRINT "BASIC-Funktionen und ";
PRINT "Variablen"

IF xtyp>3 THEN xtyp=6

RETURN

' * Open

tst=1:xrf=2

ON ERROR GOTO 4000

BUFFERS 9,7

IF FINDS (name$+".ASC") <>"" THEN 1580

PRINT msz$;"Datei ";name$;" nicht vorhanden!"”

;:FOR i=1 TO 1500:NEXT

0sw=0:xnd=0:GOTO 1650
OPEN "I", tst,name$+".ASC"
s1=32

(71> 1600 IF FINDS (xsys$+".XDT")="" THEN CREATE xrf, xsy
.XDT" ,xsys$+".XDX",1,s1:GOTO 1620

OPEN "K",xrf, xsys$+".XDT", xsys$+".XDX",1,sl
FIELD xrf,2 AS x.zal$,1 AS x.£$,2 AS x.$(1),2

AS %.8(2),2 RS x.§(3),2 AS x.$(4),2 AS x.5(5),2 A
S x.8(6),2 As x.5(7),2 AS x.$(8),2 AS %.5(9),2 AS
x.$(10),2 RS x.5(11),2 AS ®.§(12),2 AS x.$(13)

FIELD xrf,1 AS x.f1$,8 AS x.pgm$
xnd=1:o0sw=1

RETURN

)

' * XREF-Datei prifen (Pgm schon analysiert?)
GOSUB 1720'pgm suchen

IF xnd=0 THEN GOSUB 1890'fragen ob weiter
RETURN

' * Pgmn suchen

xnd=1

flgs=l'All

irc=SEEKRANK (xrf,0,1)

IF irc>0 THEN 1850'Datei leer

<2
56>
(¢ ]
29>
86>
€33>
<72>
a3
I
<D
16>
24
53>
<55>

<15>
<5T>
an
<P
(&
52>
D
<47
21>
< 8
15
<85>
26>
[$:33
< 0
43>
3
<54>
<D
<86>
<D
«D
<90
<98>
25>
715>
86>
96>
59>

(55>
86>
94>
[&hB
< 5
<83
91>
<20
I3
AL
90
30
28>
81>
(&Y
(&K
35>
<
15>
Q29
48>
51>
I
<2
« 8
14>
6L
<96>

89
an
<18
<85)
52>
<P
39>
A
< 8>

1770 ire=101

1780 WHILE irc=101

1790 GET xrf

1800 IF x.pgm$=name$ THEN xnd=0:irc=1:G0TO 1820
1810 irc=SEEKNEXT(xrf,0)

1820 WEND

1830 IF xnd=0 THEN 1870

1840 £f1g$=CHRS (ASC(x.£18)+1)

1880 LSET x.f1$=f1g$:LSET x.pgm$=name$

1860 irc=ADDREC(xrf,1,1,£flg$)

1870 RETURN

1880 °

1890 ' * Fragen ob weiterverwendet

1900 PRINT msz$"Programm "name$" schon analysiert.
léschen (J/N)?":GOSUB 3740:PRINT msz$zloe$
1910 IF i$="N" THEN xnd=0:G0TO 1940

1920 £f1g$=x.£1$:GOSUB 3660'XREF 14schen

1930 xnd=1

1940 RETURN

1950 '

1960 ' * XREF erstellen

1970 WHILE NOT EOF (tst)

1980 GOSUB 2150'Zeile lesen

1990 GOSUB 2230'Satznummer

2000 GOSUB 2310'textanalyse

2010 WEND

2020 IF dsw THEN LPRINT CHR$(12);'Seitenvorschub

2030 dz=-1'Nachste Seite Uberschrift

2040 RETURN

2050 '

2060 ' * close

2070 CLOSE tst,xrf

2080 osw=0'Dateien sind zu

2090 RETURN

2100

2110 ' * Ende

2120 PRINT FNcp$(29,0)con$;

2130 RETURN

2140 °*

2150 ' * Zeile lesen

2160 GOSUB 660'Uhrzeit

2170 LINE INPUT #tst,zeile$

2180 IF dsw=0 THEN GOTO 2210

2190 IF LEN(zeile$)>88 THEN dz=dz+1:IF LEN(zeile$)
>176 THEN dz=dz+1

2200 GOSUB 3840:LPRINT zeile$

2210 RETURN

2220

2230 ' * satznummer feststellen

2240 hpos=INSTR(zeile$," ™)

2250 snr=VAL(LEFT$(zeile$, hpos))

2260 hpos=hpos+1

2270 slen=LEN(zeile$)

2280 PRINT ssz$;"Zeile: “;snr;

2290 RETURN

2300 '

2310 ' * textanalyse

2320 WHILE hpos<=slen

2330 GOSUB 2390'wort suchen

2340 IF xnd THEN GOSUB 3210'in Datei eintragen

2350 WEND

2360 xnd=1

2370 RETURN

2380 '

2390 ' * Wort suchen

2400 GOSUB 2440'Anfang

2410 IF xnd THEN GOSUB 2580'ende

2420 RETURN

2430

2440 ' * Wortanfang

2450 FOR i=hpos TO slen

2460 x$=MID§(zeile$,i, 1)

2470 IF x$>"'" AND x$<"&" THEN typ=1:GOTO 2550'Var

iable

2480 IF x$>"/" AND x§$<":" THEN typ=4:GOTO 2550'Zahl

2490 IF x$>"§" AND x$<"A" THEN typ=2:GOTO 2550'Fkt

2500 IF xS=CHR$(34) THEN typ=3:GOTO 2550'Literal="

2510 IF x$="&" THEN typ=5:GOTO 2550'Oktal/Hexazahl

2520 IF x$="'" THEN 2540'Nur Kommentar

2530 NEXT

2540 xnd=0:hpos=slen+1:GOTO 2560

2550 xnd=1:hpos=i

2560 RETURN

Listing XXREF
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16>
38>
83>
<T4>
(53>
4
65>
45>
(18>
14>
86>
(85>
¢ 5>

2570 °*

2580 ' * Wortende

2590 ON typ GOTO 2600,2600,2960,2760,2680
2600 FOR i=hpos+l TO slen

2610 x$=MID$ (zeile$,i,1)

2620 IF x$>"'" AND x$<"&" THEN typ=1:GOTO 2660
2630 IF x$>"§" AND x$<("K" THEN 2660

2640 IF x$>"/™ AND x$<":" THEN 2660

2650 IF x$<>"." THEN 2870'Begrenzer prifen
2660 NEXT

2670 GOTO 2840

2680 ' -—-Hexa-Zahlen

2690 i=hpos+1:IF MIDS$(zeile$,i,1)="H" THEN i=i+1'h
exazahl

2700 FOR i=i TO slen

2710 x$=MID$(zeile$,i,1)

2720 IF x$>"§" AND x$<¢"G" THEN 2740'next
2730 IF x$<"0" OR x$>"9" THEN 2870'Begrenzer prife
n

2740 NEXT

2750 GOTO 2840

2760 ' --- Zahlen

2770 FOR i=hpos+l TO slen

2780 x$=MIDS (zeile$,i,1)

2790 IF x$>"/" AND x$<":" THEN 2820

2800 IF x$<>"." THEN 2870'Begrenzer priifen
2810 typ=6'Realzahl

2820 NEXT

2830 GOTO 2840

2840 ' --- VWort gefunden

2850 word$=MID$(zeile$, hpos,i-hpos)

2860 GOTO 3070

2870 ' ---Begrenzer prifen

2880 h1=INSTR (bmsk$,x$)

2890 IF hl=0 THEN f£$="Bgr":GOTO 3010'fehler
2900 IF hl>bmllen THEN j=i+l ELSE j=i

2910 word$=MID$(zeile$, hpos, j-hpos)

(&3 B
(55>
64>
14

(11 )]
82>
19
97>
<76>
<91>
<D
93>
< 6
18>
<16>
56>
«“4D
96>
an
< 6>
56>
(75>

<50> 2920 IF MIDS$(zeile$,j,1)="(" THEN word$=word$+" ()"
<97> 2930 IF x$="'" THEEN i=slen

<48> 2940 IF x$=CHRS$(34) THEN i=i-1

<40> 2950 GOTO 3070

<29> 2960 ' ---- Literal

<14> 2970 i=INSTR(hpos+l,zeile$,CHRS(34))

1P
<55>
[
1
[&¥]
<25>

2980 IF i=0 THEN £$="Lit":GOTO 3010'fehler
2990 word$=MID$(zeile$,hpos,i-hpos+1)

3000 GOTO 3070

3010 ' ----Fehler

3020 word$=MID$(zeile$, hpos)

3030 PRINT CHR$(10)CHRS$(13)"Fehler >"f$"< in Satz:
"snr;word$

3040 STOP

3050 xnd=0:hpos=slen+i

3060 GOTO 3190

3070 ' ---0.K.

24>
90>
64>
(&Y

(44> 3080 IF word$="DATA" THEN i=slen+l

<88> 3090 hpos=i+l

<70> 3100 IF xtyp-typ<0 THEN xnd=0:GOTO 3190

<60> 3110 IF typ<>4 THEN 3180

<85> 3120 IF VAL(word$)<10 THEN xnd=0:GOTO 3190
Listing XXREF

3130 IF RIGHTS (word$,1) ©>"!"™ THEN word$=wordS+" "
3140 word$=RIGHTS("... "+word$,7)

3150 GOTO 3180

3160 IF word$O"DATA" THEN 3180

3170 i=slen+1'Rest ignorieren!

3180 znd=1

3190 RETURN

3200 '

3210 ' * Datei eintragen

3220 'PRINT " "word$:;

3230 GOSUB 3270'lesen

3240 IF xnd THEN GOSUB 3370'schreiben

3250 RETURN

3260 '

3270 ' * satz lesen, wenn schon da

3280 word$=LEFTS (word$,20) "Nur 20 Stellen

3290 IF SEERKEY(xrf,0,0,word$+£1g$)>0 THEN zal=0:G
OTO 3350

3300 GET =xrf

3310 zal=CVI(x.zal$§)

3320 IF CVI(x.$(zal))+32767=snr THEN xnd=0:GOTO 33
50

3330 IF zal<13 THEN 3350'return

3340 IF SEEKNEXT(xrf,0)=0 THEN 3300 ELSE zal=0:GOT
0 3350

3350 RETURN

3360 '

3370 ' * Satz schreiben

3380 zal=zal+l

3390 LSET x.zal$=MRI$(zal):LSET x.$(zal)=MKI$(snr-
32767)

3400 IF zal=1 THEN LSET x.f£$=flg$:irc=RDDREC(xrf,0
,0,word$+flg$) ELSE PUT xrf

3410 RETURN

3420 °

3430 ' * XREF ausgeben

3440 word$=STRINGS (255,CHRS (255))

3450 IF SEEKRANK({xrf,0,0)=0 THEN 'nix da

3460 GET =xrf

3470 WHILE irc<102

3480 IF x.£$<>flg$ THEN 3610

3490 nword$=FETCHKEYS (xrf) :nword$=LEFTS$ (nword$, LEN
(nword$)-1) :IF nword$=word$ THEN 3520 ELSE word$=n
word$

3500 zz=1:PRINT wsz$word$;

3510 GOSUB 3840:LPRINT nz$;LEFTS (word$,10) ; TAB(13)
3520 ie=CVI(x.zal$)

3530 FOR i=1 T0 ie

3540 IF zz<13 THEN 3570

3550 zz=1

3560 GOSUB 3840:LPRINT nz$TAB(13)":";

'PRINT " "DECS(CVI(x.$(i))+32767,"####8");
LPRINT " "DECS(CVI(x.$(1))+32767,"##E##");
zz=22z+1

3600 NEXT

IF SEEKNEXT(xrf,0)<102 THEN GET xrf ELSE irc=

3620 WEND
Listing XXREF

BEKANNTMACHUNG
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<D
< 5
13>
49>
(€YY
T4
<70

8
30
[
« P
84>
10>
<50

(16>
24>
<92
81>
39N

<«
1D
(98>
<55>
I
41>
2D
29>
96>
<6
<90
(60>
26>
<17

64>
94>
@
AL
38
61>
36>
Aan

3630 LPRINT CHRS$(12);

3640 RETURN

3650 '

3660 ' * XREF-138schen

3670 irc=SEEKRANK(xrf,0,0)

3680 WHILE irc<=101

3690 IF RIGHTS(FETCHKEYS(xrf),1)=f1g$ THEN irc=DEL
KEY (xrf,0) :GOTO 3710

3700 irc=SEEKNEXT(xrf,0)

3710 WEND

3720 RETURN

3730 °

3740 ' * (J/N) lesen

3750 i$="":WHILE i$="":1$=UPPERS (INKEY$) : WEND

3760 IF i$<>"J" AND i$<>"N" THEN PRINT bell$;:GOTO
3750

3770 RETURN

3780

3790 ' * Zahl lesen

3800 i$="":WHILE i$="":i$=INKEYS:WEND

3810 IF i$<™0"™ OR i$>"9"™ THEN PRINT bell$;:GOTO 38
00

3820 RETURN

3830 '

3840 ' * Position

3850 dz=dz+l1

3860 IF dz<=0 THEN GOSUB 3900'l. Uberschrift

3870 IF dz>dlz THEN LPRINT CHR$(12);:GOSUB 3920
3880 RETURN

3900 ' * 1. Uberschrift

3910 LPRINT dr$FNddzr$ (pnam$) :GOTO 3940
3920 ' * Oberschrift

3930 LPRINT FNddzr$(pnam$)

3940 LPRINT SPACES(72);hdt$". "ztd$
3950 stnr=stnr+1:LPRINT SPACE$(78)"Seite: "DEC$(st
nr' Il*‘“)

3960 LPRINT fett$STRINGS(87,"-")feta$
3970 dz=4:GOSUB 660

3980 RETURN

3990 '

4000 ' * Fehler -->Dateiein zu

4010 CLOSE xrf, tst

4020 PRINT con$;

4030 ON ERROR GOTO 0

<D
<« 2>
5L
55>
5
82>
a3»
<20>

<O
9
69>
27>
24>
26>
74>
68>

@b
16>

[¢XH]
89
<45>
56>
41>

89>
Q2

LISTING >DXREF<, REMARK = )>'<.

10 " * XREF-Druckprogramm

20

30 DEFINT a-z

40 GOSUB 650'Monatstage

50 GOSUB 130'init

60 GOSUB 710:ztd$=zt$'Uhr, Druckzeit abfragen
70 GOSUB 880'open

80 IF xnd THEN GOSUB 990'XREF-Datei prifen,pgm-Fla
g

90 IF xnd THEN GOSUB 1150'XREF ausgeben

100 GOSUB 1070'close

110 GOSUB 1110'Ende

120 END

130 '

140 ' * Init

150 ', --——- Bildschirmsteuerzeichen

160 esc$=CHR$(27):cls$=escS+"E"+esc$+"H" 'Cursor ->
home, 16schen
170 bell$=CHR$(7)

180 nz$=CHR$(10)+CHRS(13)....ccnuvnnn... 'Neue Zeil
e

190 loe$=esc$+"J":zloeS=escS+"K"....... ‘léschen B
ild,Zeile

200 iv$=esc§+"p":ivad=escS+"q"......... 'invers ei
n,aus

210 uon$=esc$+"r":uof$=escS+"u"........ 'unterstre
ichen ein,aus

220 con$=esc$+"e":cof$=escS+"f"........ 'Cursor ei
n/aus

230 WIDTH 255

240 ', -—--- Druck-steuerzeichen

250 duon$=esc$+"-"+"1":duof$=esc$+"-"+"0""'Druck un

terstreichen ein,aus

Listing XXREF

<2

<26)>

M

<18

39
T

<15
29
52>

934>
28

<1

<
36>
93>
98
81>
4L
<70

56>
U4n
<D
<7D

16>
14>

Un
9
<40
71>
29
<95)>
82>
22>

<2

26>

(60>
33
18>
Q3D
I3
<90>
19>
<35
<930>
Q24
(26>
62>
50>
<
96>
52>
3D
50>
46>
62>
“U4®»
12>
<P

46>

A
86>
<39
(€58
1>
LD
1

260 korr$=escS+"x"+"1":entwS=esc$+"x"+"0" 'Korrespo
ndenz/Entwurf

270 fett$=escS+"E":fetaf=escS+"F"...... 'fett ein,
aus

280 elit$=esc$+"M":dop$=CHR$(14) :dopa$=CHRS(20) 'El
ite,doppelt

290 dr$=esc$+"c"+elit$+esc$+"1"+CHRS(8) +esc$+"Q"+C
HR$ (98) +esc$+"C"+CHRS (72) +esc$+"N"+CHRS (5)

300 d1z=63:dz=-1

310 '.. Endlos....... Rand links....... rechts....
....... Seitenlédnge...... Zeilen frei

320 ', ----- Funktiondef.

330 DEF FNcp$(z,s)=esc$+"Y"+CHRS (32+z) +CHRS (32+s)

340 DEF FNbzr$(x$)=FNcp$(az,0)+zloe$+SPACES ({90-LE
N(x$))/2)+x$

350 DEF FNdzr$(x$)=SPACES({76-LEN(x$))/2)+x$

360 DEF FNddzr$(x$)=SPACES(39-LEN(x$))+dopS+fetts+
duon$+xS+duof$+fetaS+dopa$

370 msz$=FNcp$(29,15)+zloe$:5528=FNep$(20,39)+" ":
wsz$=FNcp$ (20, 39) +z1loe$

380 '... ——-- Programmname

390 PRINT cls$cof$;

400 GOSUB 710

410 az=3

420 PRINT FNbzr§ ("XREF-Druckprogramm”)

430 PRINT

440 PRINT ". DXREF druckt XREF-Bibliotheken aus, d

ie mit XXREF erstellt wurden. Die Bibliotheken"
450 PRINT ". missen sich im M:Laufwerk befinden."
460 PRINT

470 name$=STRIPS (FINDS ("*.XDT",1))

480 IF name$="" THEN PRINT FNbzr$("Leider ist kein
e Bibliothek vorhanden!”) :END

490 az=9:1ibpos$=FNcp$(az,5)

500 PRINT FNbzr$("Folgende Bibliotheken sind vorha
nden:")

510 i=1:j=5:az=az+2

520 WHILE name$ "™

530 PRINT FNcp$(az,j)name$

540 i=i+1:j=3j+15:IF 3>75 THEN az=az+l:j=5

550 name$=STRIPS (FINDS ("*.xdt",i))

560 WEND

570 az=az+2

580 PRINT FNcp$(az,5)"Bibliotheksname {chne '.XDT'
}: "con$;:INPUT" ",name$

590 IF name$="" OR INSTR({xsys$,CHR$(27))<>0 THEN E
ND

600 name$=LEFT$ (UPPERS (name$),8) :i=INSTR (name$,"."
):IF i¢(>0 THEN name$=LEFTS (name$,i-1)

610 PRINT libpos$loe$"Bibliothek: "name$".XDT"

620 name$=UPPERS (LEFTS (nane$,8))

630 RETURN

640 '

650 ' * Monatstage

660 DIM mtg(l2)

670 DATA 31,29,31,30,31,30,31,31,30,31,30,31

680 FOR i=1 TO 12: READ mtg(i):NEXT i

690 RETURN
700 '
710 ' * Uhr abfragen

720 d=256*PEEK (&HFBF5)+PEEK (&HFBF4)-3287'1.1.87
730 FOR jj=87 TO 100

740 IF (jj MOD 4) THEN tt=365 ELSE tt=366

750 IF d>tt THEN d=d-tt ELSE 770

760 NEXT

770 IF (jj MOD 4) THEN mtg(2)=28

780 FOR mm=1 TO 12

790 tt=mtg(mm):d=4-tt

800 IF d<(=0 THEN 820

810 NEXT

820 tt=d+tt

830 hdt$=DECS(tt,"##")+"."+DECS (mm,"##")+"."+DECS (
33,k

840 zt$=HEXS (PEEK (&HFBF6),2)+":"+HEXS (PEEK (&HFBF7)
,2) 'Uhrzeit min.

850 PRINT FNcp$(1,65)hdt$". "iv§zt$iva$;

860 RETURN

870 '

880 ' * Open

890 DIM x.$(13)

900 xrf=2

910 BUFFERS 9,7

Listing XXREF
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<66>
aGL

87>

<1

76>
89>
42>
44>
10>
37
52>

30
4
93>
<D
< 5>
<35>
< 6
<85>
(88>
<35>

<89>
N
D
N
90>
50>
<719>
25
T4
(55>
64>

(88>

53>
16>
[&¥ D)

8L

4
<14>
<28>
(83>
59
Q@D
98>
(85>
15>
29>
83
63>
93>
95>

28>
an
<2
<10>
1
54>
20>
51>
(45 B
<0
<«
79>

«®
25>
7
<16>

63>
M3
M

920 sl1=32

930 IF FINDS (name$+".XDT")="" THEN PRINT msz$"XREF
-Datei existiert nicht!";:xnd=0:60TO 970

940 OPEN "K", xrf,name$+".XDT",name$+".XDX",1,sl:xn
d=1

950 FIELD xrf,2 RS x.zal$,1 AS x.f$,2 AS x.5(1),2

AS x.5(2),2 AS %.$(3),2 AS x.$(4),2 RS x.$(5),2 AS
x.$(6),2 AS x.§(7),2 AS x.$(8),2 AS %.5(9),2 AS x
.§(10),2 AS x.$(11),2 AS x.§(12),2 &S x.5(13)

960 FIELD xrf,1 AS x.f1$,8 AS x.pgm$

970 RETURN

980 '

990 ' * XREF-Datei prifen (Pgm schon analysiert?)
1000 xnd=1

1010 irc=SEEKRANK(xrf,0,1)

1020 IF irc>0 THEN PRINT msz$"Datei leer!":xnd=0:G

OTO 1050'Datei leer

1030 xxi=1

1040 IF SEEKNEXT(xrf,0)=101 THEN xxi=xxi+1

1050 RETURN

1060 '

1070 ' * close

1080 CLOSE tst,xrf

1090 RETURN

1100 '

1110 ' * Ende

1120 PRINT con$;

1130 RETURN

1140
1150 ' * XREF ausgeben
1160 PRINT

1170 word$=STRINGS (255,CHRS (255))

1180 IF SEEKRANK(xrf,0,0)=0 THEN 'nix da

1190 GET =xrf

1200 WHILE irc<102

1210 nword$=FETCHKEYS (xrf)

1220 IF LEFTS(nword$,2)="FN" THEN 1240

1230 IF LEFTS (nword$,1)<"a" OR LEFTS(word$§,1)>"z"
THEN 1420

1240 nword$=LEFTS (nword$,LEN (nword$)-1) : IF nword$=
word$ THEN 1280 ELSE word$=nword$

1250 f1g$="":2zz=1:PRINT wsz$;word$;

1260 GOSUB 1470:LPRINT nz$;LEFTS (word$,10);

1270 IF xxi=1 THEN LPRINT TAB(20)":";:GOTO 1340 EL
SE 1290

1280 IF flg$=x.f$ OR xxi=1 THEN GOTO 1340 ELSE GOS
UB 1470:LPRINT:zz=1

1290 dns$=FETCHKEYS (xrf)

1300 irc=SEEKKEY(xrf,0,1,x.f$):GET xrf

1310 LPRINT TAB(12);x.pgm$;":";

1320 irc=SEEKKEY(xrf,0,0,dns$):GET xrf

1330 flg$=x.f$

1340 ie=CVI(x.zal$)

1350 FOR i=1 TO ie [
1360 IF zz<12 THEN 1390

1370 zz=1

1380 GOSUB 1470:LPRINT nz$;TAB(20)":";

1390 LPRINT " "DECS(CVI{X.$(i))+32767, "####E");
1400 zz=zz+1

1410 NEXT

1420 IF SEEKNEXT(xrf,0)<102 THEN GET xrf ELSE irc=
1000

1430 WEND

1440 LPRINT CHR$(12)

1450 RETURN

1460 '

1470 ' * Position

1480 dz=dz+l

1490 IF dz<=0 THEN GOSUB 1530'l. Uberschrift

1500 IF dz>dlz THEN LPRINT CHRS$(12):GOSUB 1550
1510 RETURN

1520 '

1530 ' * 1. Oberschrift

1540 LPRINT dr$FNddzr$("Querverweise: "+name$) :GOT
0 1570

1550 ' * Uberschrift

1560 LPRINT FNddzr$("Querverweise: "+name$)

1570 LPRINT SPACE$(73);hdt$"™ "zt$

1580 stnr=stnr+1:LPRINT SPACE$(78)"Seite: "DECS(st
nr, II"II)

1590 LPRINT fett$STRINGS(87,"-")feta$

1600 dz=4

1610 RETURN
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HARDDISCS
am JOYCE

\§ J

Derzeit werden bei uns zur Aufriistung des Joyce und Joyce Plus drei Festplatten-
Subsysteme angeboten:

VORTEX WD2000 (im Folgenden kurz WD2000): DM 2198. —
WINCHESTER EXPANSION BOX (WEB): DM 2698. —
ASD PCWHD (kurz ASD): DM 1998. —

(20 Megbyte-Ausfithrungen)

Die zwei erstgenannten Gerite wurden in Heft sechs kurz vorgestellt. Angesichts
der Preisunterschiede und der Tatsachen, daB erstens seinerzeit nicht alle Ge-
rite zum Vergleich zur Verfiigung standen, zweitens durch miBverstindliche
(wenngleich im Kern zutreffende) Aussagen in jenem Bericht eine kleine Kon-
troverse ausgelost wurde, sollen die Qualititen und Eigenarten der drei Modelle

anhand prizisierter Angaben nochmals dargelegt werden.

Wir haben die WD2000 und die WEB
seit Anfang April bzw. Anfang Juni 1987
tiglich im Einsatz, mal die eine, mal die
andere; die ASD wurde uns im Juli fiir
einen zweiwdchigen Test zur Verfligung
gestellt. Wir, das ist ein Praxisteam, das
mit dem Joyce seine Korrespondenz er-
ledigt, mit einem Chef, der weniger pro-
fessioneller Anwender als eher typischer
Leser dieser Zeitschrift ist, indem er
stindig Neues ausprobiert. Bei derart
kunterbuntem Einsatz stellten sich iiber
die Festplatten Fakten heraus, die bei
rein »programmierter« Anwendung nicht
unbedingt ins Auge fallen.

Eines vorweg: Das gewiinschte Betriebs-
system mub bei allen Geriten weiterhin
»gebootet« und beim Wechsel von Loco-
Script zu CP/M und umgekehrt neu ge-
startet werden.

Man erwirbt also mit der Festplatte am
Joyce einen Massenspeicher, mehr nicht.
Aber mit 10 oder 20 Megabyte eroffnen
sich schon neue Welten. Nicht zuletzt,
weil damit gleichzeitig eine bisher nicht
gewohnte Zugriffs- und Bearbeitungsge-
schwindigkeit verbunden ist. Allein in
diesem Punkt tibrigens sind sich die Ge-
rite ziemlich dhnlich: Die mittlere Zu-
griffszeit liegt bei allen zwischen 80 und
85 msec. Ansonsten sind die Unterschie-
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de jedoch betrichtlich. Das beginnt beim
AubBeren (siche Abbildungen):

Bauart und Verbindungen

Die WD2000 steckt in einer duflerst so-
liden, kompakten Stahlbox und kann bei
der Linge des Verbindungskabels in ei-
nem maximalen Abstand von etwa 45 cm
irgendwo in der Ndhe des Joyce aufge-
stellt werden.

WEB und ASD mit ihrem gréBeren Ge-
héiuse sind als Untersatz fiir die Konso-
le des Joyce konzipiert. Die WEB kam
zunichst in einem stabilen Kunststoff-
Gehiuse daher, welches zusitzlich eine
Mulde fiir die Tastatur des Joyce bot. Die
neue Ausfithrung hat die Form der ASD
und ein Stahlblech-Gehiduse, wihrend
die ASD aus Kunststoff ist.

Der Ein-/Aus-Schalter findet sich bei den
britischen Modellen an der Frontplatte,
bei der WD2000 etwas versteckt an der
Riickseite. Die Wérme-Ableitung erfolgt
bei der WEB iiber eine Metallplatte, bei
den anderen Geriten durch einen Liifter.
Sie sind deshalb geringfiigig lauter, die
ASD mehr als die WD2000.

Der NetzanschluB erfolgt bei allen Ge-
rdten separat vom Joyce. Die bei der

ASD laut Handbuch vorgesehene Mog-
lichkeit, den Joyce iiber die Platte anzu-
schliefen, damit er nicht mehr selbst ge-
schaltet werden muB, ist bei der uns vor-
liegenden Ausfiihrung ohne Eigen-Um-
bau (und Gefahr des Garantie-Ver-
lustes!) nicht moglich.

Die Dateniibertragung zwischen Joyce
und den Winchesters lauft iiber den Er-
weiterungsbus, entweder iiber einen
Stecker, der mittels der Metallklemmen
an der Buchse des Rechners gesichert
wird (WEB), oder durch einen Host-
adapter, der zur Verschraubung einge-
richtet ist (WD2000, ASD). Der Expan-
sionport ist »nach hinten durchge-
schleift«, so daB die Anschlufméglich-
keit fiir Schnittstellen wie die CPS 8256
erhalten ist. Die ASD wird mit dem eng-
lischen Original-Adapter ausgeliefert,
welcher nicht an den Expansion-Bus der
deutschen PCWs pafit. Der deutsche
Auslieferer legt deshalb zusitzliche Zwi-
schenverbindungen bei, sowohl fiir den
AnschluB Controller-Joyce, als auch fiir
die Verbindung Controller-Zusatzgeri-
te. Die Moglichkeit zur Verschraubung
des Hostadapters wird durch zusitzliche
Winkel wiederhergestellt; eine absolute
Notwendigkeit angesichts der Labilitét
der Verbindung. Sie ragt um etwa 10
Zentimeter an der Riickseite des Joyce
heraus. Ein passender Host-Adapter, wie
ihn die WD2000 aufweist, oder die vor-
bildlich umgeriistete Verbindung der
WEB stellen eine bessere Losung dar.

Mit WEB und ASD kann Joyce jederzeit
als selbstindige Einheit betriecben wer-
den. So kann man beispielsweise die Ge-
rite ausgeschaltet lassen, aber trotzdem
den Joyce mit der fiir die Festplatten ein-
gerichteten System-Software ganz nor-
mal betreiben. Die jeweiligen Einbin-
dungsdateien (Extension .FID) registrie-
ren einfach, dafl die Harddisk nicht in
Betrieb ist, er6ffnen aber ansonsten ganz
normal den Zugriff auf CP/M+ oder
LocoScript. Die bisher auf dem PCW
eingesetzten Startdisketten laufen natiir-
lich ebenfalls, gleich ob die Festplatte
ein- oder ausgeschaltet ist.

Die WD2000 hingegen mufl immer in
Betrieb genommen werden, sonst geht
gar nichts, auch nicht mit der alten Start-
Software. Wir empfinden das nicht sel-
ten als ldstig, weil die Festplatte nicht im-
mer gebraucht wird. Im Gegenteil; be-
dingt durch die Art ihrer Einbindung in
das System ergeben sich schon mal Ge-
legenheiten, bei denen die WD2000 als
Anhéngsel geradezu stérend ist. Da
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bleibt nichts anderes iibrig, als sie vor
dem Start abzunabeln, weshalb der Con-
troller bei uns kaum fest angeschraubt
gewesen ist. Eine derartige Aussage ist
geeignet, Erstaunen hervorzurufen, wes-
halb wir zur Verdeutlichung niher auf
die zwischen WD2000 einerseits und den
britischen Platten andererseits sehr un-
terschiedliche Grundkonzeptionen in der
Anbindung an den Joyce eingehen
miissen:

Konzeptionelle Unterschiede —
Verhalten unter CP/M PLUS

Winchester-Laufwerke lassen sich in der
Regel durch ein mitgeliefertes Pro-
gramm in mehrere Partitionen oder logi-
sche Laufwerke einteilen. WD2000 und
WEB lassen maximal vier Partitionen zu;
die ASD ist nicht unterteilbar. Sie ist fest
als Laufwerk “C* eingestellt. Bei der
WERB sind die Partitionen stets von »C«
ab aufwiirts benannt. Das bedeutet um-
gekehrt, daBl bei Anschluf} dieser Fest-
platten die Laufwerke des Joyce immer
die gewohnten Kennzeichen behalten.
Die RAM-Disk ist bei allen Winchesters
stets mit M bezeichnet.

Im Gegensatz dazu lassen sich bei der
Einbindung der WD2000 durch entspre-
chenden Aufruf der Einbindungsdatei
HRDINS.COM den logischen Laufwer-
ken des Gesamtsystems die Kennzeichen
A, B, C, D, E, F in unterschiedlicher
Konfiguration zuweisen, je nach Anzahl
der Partitionen. Bei Teilung in vier logi-
sche Laufwerke hat man die Wahl zwi-
schen fiinf Voreinstellungen (HRDINS
bzw.HRDINS 0 bis 3). Nur bei HRDINS
ohne Zusatz behalten die Laufwerke des
Joyce jeweils die gewohnten Kennbuch-
staben A> und B>.

Der Fiille an Vorwahlmdglichkeiten liegt
ein Gedanke zugrunde, den wir kurz an
einem Beispiel aus der Arbeit mit dBa-
se II verdeutlichen wollen: Hatte man
beim Betrieb des Joyce Plus seine Pro-
gramme in A > oder M > liegen und die
zugehorigen Datenbanken in B>, so
kann man sie unverindert auf beliebige,
getrennte Partitionen der WD2000 iiber-
tragen, wenn man spéter bei jedem Pro-
grammstart durch die Vorwahl dafiir
sorgt, daB bei der WD2000 die Lauf-
werkskennzeichen wie fiir den Pro-
grammablauf erforderlich eingestellt
sind. Diese Moglichkeit besteht bei den
englischen Festplatten nicht; die Pro-

Abb. 1:

Die WD2000 im
stabilen Metall-
gehduse. ..

Abb.2:

Die WEB (noch
im alten Ge-
wand). ..

Abb.3:

Die ASD im
Kunststoff-Pult-
gehduse. ..

by A e \_>\._-l\v'w\—;-'.

gramme miissen in jedem Fall umge-
schrieben werden.

Bei der Arbeit mit der WD2000 heiBt das
friihere Laufwerk A: dann schon mal D:.
Damit zurechtzukommen, ist reine Ge-
wohnheitssache und gewif vollig belang-
los fiir einen Anwender, der einmal sei-
ne Voreinstellung ausgekliigelt hat und
anschlieBend seine Programme arbeiten
l4Bt.

Anders sieht es aus, wenn Sie im Direkt-
modus am Rechner arbeiten. Da kann es
zundchst einmal etwas umsténdlich wer-
den, wenn als Texteditor RPED.BAS
eingesetzt wird. Dieses legt ja die bear-
beiteten Dateien grundsitzlich in A >
ab, gleich wo sich das so gekennzeichne-
te Laufwerk physikalisch befindet.

Noch vertrackter kann es mit der
WD2000 werden, wenn man zwischen-
drin an Programmen auf Diskette herum-
basteln mochte, bei denen die Laufwer-
ke des Joyce ihre reguliire Kennzeich-
nung tragen miissen.

Kein Problem, denkt sich da der Kenner:
Man legt beim Start die HDRINS.COM
nach M > oder richtet mittels PROFI-
LE.SUB einen Suchpfad iiber alle Lauf-
werke an, der HRDINS.COM garantiert
zum Aufruf findet, und schon kann man
von einer Vorwahl zur anderen hin- und
herschalten. Richtig, das miifite funktio-
nieren, wenn’s auch léstig ist, aber we-
der ist es sinnvoll noch vorgesehen:

Nach mehrmaligem Aufruf von
HRDINS.COM aus dem Betrieb heraus
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wird der Bildschirm starr und ein volli-
ger Neustart ist erforderlich.

Wer sich also in derartigen Féllen absi-
chern mochte, arbeitet besser mit dem
Joyce allein — und muB dann die
WD2000 abklemmen — oder wihit bes-
ser die Laufwerkskonfiguration, die alle
Bezeichnungen beim Alten 14Bt; schreibt
stattdessen zur Anpassung einmal seine
Dateien um. Womit man im zweiten Fall
bei der Grundeinstellung der britischen
Hard Disks gelandet wire.

Uns ist bewuBt — und den englischen
Herstellern den Handbiichern nach zu
urteilen auch — daB bei ihrer starren
Laufwerkskennzeichnung mit einigen
der auf dem Markt befindlichen kom-
merziellen Softwarepakete Probleme
auftreten konnen, die sich eben bei der
WD2000 umgehen lassen. In derartigen
Fillen wird von dort Rat angeboten.

Die WD2000 fithrt den Joyce iibrigens
noch auf weitere Abwege: Spricht man
Laufwerk A: beim Start aus einem Pro-
gamm heraus oder per Tastatur-Eingabe
das erste Mal an, antwortet der Rechner
— bei im Laufwerk liegender Diskette
wohlgemerkt, und unabhéngig von der
Kennzeichnung — mit der freundlichen
Aufforderung »Bitte Diskette fiir “X“
einlegen, dann eine beliebige Taste
driicken«. Will man nicht betm Ablauf
einer PROFILE.SUB Datei zum Beispiel
gezwungen sein, zum Tastendruck am
Gerit zu sitzen, muB man vermeiden,
dieses Laufwerk einzubeziehen.

Beim Start mittels PROFILE.SUB
zwingt die WD2000 den Joyce auch auf
eine Umleitung, weil eine normale Da-
tei dieses Typs mit der {iblichen Serie
von Befehlszeilen (SETDEF; SET-
KEYS; HRDINS; PIP; etc.) nicht regu-
lar abgearbeitet wird. Man ist zur Erstel-
lung einer zusitzlichen Submit-Datei ge-
zwungen, welche, aus PROFILE.SUB
abgerufen, die gewiinschten Startbefehle
zu Ende fiihrt. Diesen Problemchen im
Zusammenspiel Joyce-WD2000 unter
CP/M+ kann man, wie gesehen, zwar
aus dem Wege gehen, aber wir fragen
uns, ob man iiberhaupt gezwungen sein
sollte, sich damit herumzuschlagen. Die
Englinder verwenden die zweite Mog-
lichkeit der Einbindung, in dem sie ein
fiir den FestplattenBetrieb modifiziertes
CP/M+ in der Version 1.7H (»H« fiir
Hard Disk) einsetzen und mitliefern, das
im Verein mit der zuvor erwihnten
.FID-Datei problemlosen Betrieb ergibt;
nur eingeschrénkt in der Laufwerks-
Kennzeichnung.
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Auf die zur Erst-Einstellung des Joyce
auf den Betrieb mit Festplatte erforder-
lichen Arbeitsgéinge soll hier nicht néher
eingegangen werden.

Da es sich um einmalige Mafnahmen
handelt, muf man der mehr oder minder
groBen Umstindlichkeit keine sonderlich
grofie Bedeutung beimessen. Anders mit
der Arbeit unter LocoScript; hier hat das
Grundkonzept dauerhafte Auswirkungen
auf den Alltagsbetrieb, weshalb wir uns
damit etwas genauer befassen miissen:

Konzeptionelle Unterschiede —
LocoScript

Die Englénder liefern LocoScript in ei-
ner fiir den Festplattenbetricb angepal-
ten »H-Version« mit, die Fa. Vortex ein
kleines Programm namens LPATCH.
COM, mittels dessen man sein vorhan-
denes LocoScript selbst fiir den Betrieb
mit der WD2000 modifiziert. Patch-Pro-
gramm und Steuersoftware sind nur fiir
die gingige LocoScript Version (1.21)
geeignet; fiir zukiinftige Fassungen wer-
den neue Programme benétigt.

Von den Englindern bzw. deren deut-
schen Partnern weill man, daB bei Her-
auskommen des neuen LocoScript 2 in
deutscher Version — die englische liegt
schon vor jedem Kéufer, der nach Ein-
senden seiner Registratur-Karte erfafit ist
— ein neues LocoScript »2H« gegen Ge-
biihr angeboten werden wird. Fiir Besit-
zer der WD2000 wird es etwas umsténd-
licher: Sie miissen sich zunéchst das neue
LocoScript beschaffen, und dazu von der
Fa. Vortex die zugehorigen Anpassungs-
programme.

LocoScript —
Praktischer Betrieb

In Heft sechs war es schon zu lesen: Bei
der WD2000 stoflen wir auf konzeptbe-
dingte Einschrinkungen. Beim »Booten«
von LocoScript ist — je nach Anzahl der
logischen Laufwerke, in die wir die Plat-
te eingeteilt haben — durch Eingabe ei-
ner Zahl von 0 bis maximal 3 (entspre-
chend dem Zusatz zu HRDINS) eine
Partition anzuwéhlen, und nur diese eine
ist fiir die Dauer der Arbeit ansprechbar.
In der Diskverwaltung erscheint sie als
Laufwerk M > ; die RAM-Disk des Jo-
yce selbst steht nicht zur Verfiigung.

Will man auf die anderen Partitionen der
WD2000 zugreifen, mufl LocoScript neu
gestartet werden. Die Fa. Vortex emp-
fiehlt deshalb mit Recht, man solle unter
LocoScript stets nur auf ein und dersel-
ben Partition der Festplatte arbeiten. Zu-
friedenstellend ist die Losung dennoch
keineswegs. Bei konsequenter Trennung
von LocoScript- und sonstigen Dateien,
ist es z.B. nicht mdglich, in einer ande-
ren Partition liegende dBase-Programme
zur Bearbeitung direkt in eine Loco-
Script-Schablone einzulesen. Da muf
vorher unter CPM + auf eine Diskette
oder auf die LocoScript-Partition der
Platte kopiert werden.

Der Verlust der RAM-Disk wird damit
wettgemacht, daf einerseits die WD2000
ohnehin fast so schnell ist wie die RAM-
Disk, andererseits deren Hauptnachteil,
die Fliichtigkeit, auf der Platte nicht be-
steht. Stimmt, aber wir empfinden die
uns aufgezwungene Nichtflichtigkeit
dieser RAM-Disk eher als Nachteil,
namlich immer dann, wenn Texte ver-
faBt werden, die wir zwar ausdrucken,
aber nicht speichern wollen. Das betrifft
praktisch die gesamte Korrespondenz.

Als Begriindung fiir die eigentiimliche
Form des Einsatzes von LocoScript mit
der WD2000 gibt man das »sperrige«
Dateiverwaltungs-System an, das nur auf
zwei Disklaufwerke und eine RAM-Disk
hin konzipiert sei. Fiir den Bildschirm-
Aufbau trifft das zu: mehr als drei Lauf-
werke kann das Discmanagement nicht
zur Darstellung bringen. Verwalten
kann es jedoch durchaus noch weitere;
allerdings mit Einschrinkungen. Dies
wird an der WEB deutlich:

Hier sind unter LocoScript jederzeit
samtliche Partitionen ansprechbar, und
die RAM-Disk steht zur Verfiigung. Das
scheint perfekt, aber leider werden der
Vollkommenheit von LocoScript selbst
Grenzen gesteckt. Das stellt sich heraus,
sobald man bei dieser Platte, die mit Un-
terteilung in vier logische Laufwerke
ausgeliefert wird, einen Spaziergang
durch die Diskverwaltung unternimmt,
von den zwei Joyce Laufwerken ganz
links bis zur RAM-Disk ganz rechts.
Uber die Anzeige fiir die ersten zwei
Laufwerke der Hard Disk hinweg lauft
der Kursor noch mit der gewohnten Ge-
schwindigkeit; dann wird die Fortbewe-
gung quéilend langsam. Nach 2,5 Minu-
ten () langt man endlich in der Anzeige
der RAM-Disk an. Mit diesem Schleich-
tempo muf man sich bei jedem Such-,
Kopier- oder Einlesevorgang abfinden,
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gleich ob man die Diskverwaltung waa-
gerecht oder innerhalb eines der drei an-
gezeigten Laufwerke senkrecht ab-
schreitet.

Ergebnis: Bei diesem Zeitaufwand lohnt
es sich kaum, die RAM-Disk je einzuset-
zen. Die ASD ist, da sie nur ein logisches
Laufwerk darstellt, unter LocoScript
problemlos.

Ausweg bei der WEB: Man stellt auf nur
zwei Partitionen ein und nimmt den Ver-
lust an iibersichtlicher Trennung der ver-
schiedenen Datei-Typen in Kauf. Zu die-
sem Aspekt betonen die britischen Her-
steller tibereinstimmend den Wert der
Arbeit unter verschiedenen User-Grup-
pen unter CP/M. Beim neu strukturier-
ten LocoScript 2 soll dem Vernehmen
nach die mangelnde Eignung des Be-
triebssystems fiir den Festplatten-Betrieb
beseitigt sein. Eine Uberpriifung war lei-
der nicht méglich, da von der gerade er-
schienenen englischen Fassung auch jen-
seits des Kanals noch keine Festplatten-
Version vorlag.

Dokumentation

Die (englisch-sprachigen) Handbiicher
fiir WEB und ASD sind eher Heftchen
von 20 Seiten Umfang, enthalten aber im
Prinzip alle erforderlichen Anweisungen
und Erlduterungen. Der ASD liegt zu-
sitzlich eine deutsche Ubersetzung bei.
Dem LOGOSCRIPT (sic) wird darin ein
Absatz von 5 Zeilen gewidmet, mit der

irrefiihrenden Aussage, man kénne »die-
ses Programm ...von der Festplatte star-
ten«.

Zur WEB erhilt man in Deutsch nur ei-
nen kurzen Erlduterungstext. Das
»LocoScript-Problem« wird darin gar
nicht, im Handbuch leider eher beildufig
erwéhnt.

Das Handbuch der WD2000 ist wesent-
lich kompletter, mit ausfiihrlichen Erkla-
rungen zum Modus der Einbindung und
zusitzlichen Angaben zur internen Orga-
nisation der Platte. Man ist ja an Druck-
fehler in derartigen Verdffentlichungen
gewdhnt, aber ich kann es nicht komm-
mentarlos hinnehmen, daB die Fehlbe-
zeichnung LOGOSCRIPT auch auf ei-
nem Handzettel des ASD-Importeurs zu
finden ist, und dafl mein WD2000-Hand-
buch eine nicht unwesentliche Abbildung
spiegelverkehrt enthilt. Letzteres Pro-
blem ist jedoch It. Fa. Vortex inzwischen
behoben.

Hilfsprogramme

Neben den jeweils fiir Installation und
Normalbetrieb der Hard Disks erforder-
lichen Programmen finden sich auf den
Systemdisketten der Englédnder noch ei-
nige Zusatzprogramme, deren Nutzen
jedoch durch mangelnde Erlduterung in
der Dokumentation erheblich einge-
schrinkt ist.

Mir gefiel an der WEB jedoch, daB sie
nunmehr mit einem Programm namens

DRIVE.COM ausgeliefert wird, wel-
ches bei der Einbindung sdmtliche Par-
titionen einmal anspricht und iiber Rest-
kapazitit und Datei-Typen Auskunft
gibt.

Eine absolute Notwendigkeit auch bei
Festplatten ist die Datensicherung. Da
die Dateigrofien haufig das Fassungsver-
mogen einer einzelnen Diskette liberstei-
gen, werden hierfiir spezielle »Backup-
Programme« erforderlich, die den Da-
tenbestand geordnet auf mehrere Disket-
ten verteilen (und Riick-Kopien ermog-
lichen). Fiir die ASD fehlt ein solches
Programm und ist nur nachtréglich in
England erhiltlich, was in der deutschen
Dokumentation nicht einmal Erwihnung
findet. Den anderen Festplatten sind Ar-
chivierungsprogramme mit den erforder-
lichen Erlduterungen beigegeben.

Bezugsquellen

Die WD2000 ist bei der

Fa. Vortex, Falterstraie 51-51,
7101 Flein,

oder im Fachhandel erhiltlich.

Die englischen Festplatten bei den Im-
porteuren:

ASD: Fa. Weeske, Potsdamer Ring 10,
7150 Backnang

WEB: Fa. Werder Nachrichtentechnik,
Bramfelder Chaussee 215, 2000 Ham-
burg 71.

(Dr. K. Stratemann)

Firden
Programmbhit
des Monats

1000,-

ﬁ e A - AN/

Das sind doch gute Argumente, lhr Programm auch
einmal zum Hit des Monats werden zu lassen.
Probieren geht iiber Studieren.

Bitte richten Sie lhre Einsendungen an:

DMV Verlag, Fuldaer Str. 6, 3440 Eschwege

FUR NIX GIBT’S NIX

Aber fiir gute Programme und Tips & Tricks umso mehr

Und fiir den
Top-Tip
des Monats
ganze

500,-
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14-Bit Inport

Die folgende Schaltung stellt einen 14
() Bit parallel In-Port dar. Besondere
Vorteile sind die geringen Kosten (ca.
30,— DM), die einfache Bedienbarkeit
im Basic, einfache Anpassung an ver-
schiedene Pegel und optimalen Schutz
des Rechners durch Verwendung von
Optokopplern.

Funktionsweise

Die mechanischen Schalter der Joysticks
Ound 1 (jeweils maximal sieben), werden
durch Optokoppler ersetzt. Der Varia-
blenwert JOY (0) dndert sich, wenn einer
der sieben Optokoppler, die mit Pin 9
verbunden sind, durchschaltet. JOY(1)
andert sich entsprechend beim Durch-
schalten auf Pin 8. Damit sich die beiden
Joysticks nicht gegenseitig beeinflussen

(was bei 14 mechanischen Schaltern der
Fall wire), miissen Pin 8 und 9 entkop-
pelt werden. Dies geschieht hier automa-
tisch durch die im Optokoppler vorhan-
denen Diodenstrecke.

Achtung

BIN$(JOY(0),7)

binér sichtbar zu machen.

Da die Joysticks teilweise mit der Tasta-
tur gleichberechtigt sind, hat man mit
dem Schalter S1 die Méglichkeit, das In-
terface abzuschalten. Ein Nachteil ist die
relativ langsame Abfrage der Joysticks
(50 Hz), so daB eine aktuelle Information
mindestens 20 ms anliegen muf}, um si-
cher erfaBt werden zu kénnen.

Wertigkeitsfolge (1, 2, 4, 8, 16, 32, 64)
entspricht der Pin- Reihenfolge 1, 2, 3,
4,6,7,5!

Damit ist es nun moglich, 4096 verschie-
dene Kombinationen an den Eingang des
Interfaces zu legen. Mit der Basic-An-
weisung

PRINT 128 * JOY (1) + JOY (0)

erhdlt man den dezimalen Wert der Ein-
gangsinformation. Zur Kontrolle ist es
jedoch sinnvoll, die Eingangspegel mit
dem Befehl

PRINT BIN$(JOY(1),7),

Praktische Anwendung

1. Uberspielen eines ASCII-Textes (auch
Programm) von einem beliebigen Rech-
ner mit Centronics Schnittstelle. Der
CPC simuliert dabei einen Drucker, so
daB eine 7-Bit Ausfithrung (JOY (0) ) ge-
niigt. Es wird DO bis D6 des Senderech-
ners und GND mit dem Interface (sicher-
heitshalber iiber einfache Treiber) ver-
bunden. Zusétzlich wird die Busy-Lei-
tung der Sender-Centronics mit GND
iiber einen NPN-Transistor verbunden,

R1
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Abb. 2: Layout (Litseite Platine)
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welcher tiber die Centronics des CPC an-
gesteuert wird. Dazu muf Pin 11 der
CPC Centronics mit GND (damit der
CPC immer senden kann) und eine Da-
tenleitung (z.B. DO) iiber Widerstand
und Kondensator mit der Basis des
Transistors verbunden werden. AuBer-
dem ist ein gemeinsamer GND nétig. Mit

PRINT #8, CHR$(1);

schaltet nun der Transistor durch und si-
muliert dem Senderechner einen emp-
fangsbereiten Drucker, worauf er das
ASCII-Zeichen zum Interface schickt.
Dieses kann nun mit

PRINT CHR$(JOY (0));

sichtbar gemacht werden (Vorsicht bei
Steuerzeichen). Die R C Kombination
muf so gewihlt werden, daB der Sende-
rechner genau EIN Zeichen abschickt
(probieren).

Die empfangenen ASCII-Zeichen kon-
nen nun entsprechend als Text bzw. Pro-
gramm weiterverarbeitet werden.

2. Einlesen eines AD-Wandlers. Die Da-
tenleitungen des Wandlers werden mit
den Datenleitungen des Interface verbun-
den (evtl. iiber Treiber). Der sonst eigen-
stindige AD-Wandler muf nun nur noch

14 Bit Inport
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Abb. 3: Schaltplan

den START CONVERSION Impuls (von
der CPC-Centronics erzeugt) bekommen
und legt damit den neuesten Wert an In-
terface.

So ist es relativ einfach und billig, einen
12 Bs AD-Wandler am CPC zu be-
treiben.
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Abb. 4: Anschlufbelegungsplan

Das Layout

Ein 9-Bit Interface ist fiir die meisten Op-
tokoppler (hier SU 25) geeignet; der Wi-
derstand R1 kann hier z. B. 470 Ohm, fiir
einen Eingangspegel von 5 V betragen.
(R.Linsenmeyer)

DIE BESTSELLER ZUM BESTSELLER:

SCHNEIDER PC: BASIC-2 PRAXIS unter
GEM-Desktop

Das Buchkonzept: schnelle Einfilhrung in die Skelettbe-
fehle aller BASIC-2-Programme. Kommentierte Ubersicht
des gesamten BASIC-2-Befehlsrepertoires. Befehlserklé-
rungen Uber Beispielanwendungen. Am Schneider PC
erprobt. Beste Rezensionen!

Prof. Dr. A. Lien, 450 Seiten, Softcover, DM 59,—-

SCHNEIDER PC: DOS Plus und GEM Desktop

Das Buchkonzept: Antwort auf die Frage ‘wozu Betriebs-

systeme?’ durch Ubersichtliche Darstellung des typischen
PC-Alltags mit Disketten/Platten formatieren, Dateien ko-
pieren und verwalten, Fremdprogramme starten, Routine-
eingaben Uiber Miniprogramme auf Tastendruck reduzieren
etc. Zeigt ausflhrlich den Bedienkomfort des SCHNEIDER
PC durch GEM Desktop und Maus.

Dr. I. Sisa, Dr. A Kllver, 320 Seiten, Softcover. DM 49,—

MS DOS: Einfache Zuginge

Das Buchkonzept: MS DOS-Auswahl fir den Alltag, unor-
thodoxe Erklarungen fur Erstanwender, sofort anwendbare
Befehlszeilen fur Ungeduldige, schnelles Nachschlagen
durch moderne Desktop-Textgestaltung. An IBM PC und
Schneider PC erprobt.

Robert Flrst, 176 Seiten, Softcover, DM 39,—

tewi Verlag GmbH

TR s

Fordern Sie unseren neuen Infoprospekt an
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Cutthroats

Eine einsame Insel, irgendwo in der
Siidsee. Eine Insel, so klein und
dreckig, daB sie auf fast keiner Karte
eingezeichnet ist. Einige herunterge-
kommene Héauser, ein Hafen, zwei
Kneipen und viele zwielichte Gestalten
sind die wesentlichen Attraktionen von
Hardscrabble Island. Doch mit ziem-
licher Sicherheit befinden sich die
Wracks von vier Schiffen in unmittel-
barer nihe der Insel.

Irgendein widriger Wind hat Sie nach
Hardscrabble Island getragen. Eine win-
zige, gottverlassene Insel, irgendwo in
der Siidsee. Irgendwie befinden Sie sich
gerade inmitten einer nicht enden wol-
lenden Pechstrine.

Sie liegen in Threm schibigen Hotelzim-
mer, in einem mindestens ebenso schi-
bigen Bett. Draufien entl4dt sich gerade
ein tropischer Gewittersturm. Die hefti-
gen Windbden wiihlen sich durch die
Wipfel der Palmen. Immer wieder po-
chen Regenschauer an die geschlossenen
Léiden Ihres Fensters. Wahrend Sie so
auf Threm Bett liegen und dariiber nach-
denken wie Sie mit Stil wieder von die-
ser gottverlassenen Insel wegkommen,
rumort es an der Tiire Thres Zimmers.

Sie 6ffnen und Hevlin, ein Matrose den
Sie seit einiger Zeit nicht mehr gesehen
haben, steht in der Tiir. Helvin ist sicht-
lich betrunken und erzahlt unzusammen-
héngendes iiber ein Besiufnis in einer der
ortlichen Kneipen. Noch wihrend er sei-
ne Geschichte daherstammelt gibt er Th-
nen ein Buch, das eigentlich jeder auf
Hardscrabble Island kennt. Es ist die all-
seits bekannte Abhandlung der Hard-
scrabble Historical Society iiber die vier,
rund um Hardscrabble gesunkenen
Schiffe.
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Viele halten diese Geschichten fiir alte
Mirchen, denn bisher hat noch niemand
auch nur einen Anhaltspunkt fiir die Exi-
stenz der Wracks gefunden. Obwohl
Hevlin sturzbetrunken ist, sicht man ihm
deutlich an, daB er Angst hat. »Ich habe
zuviel getrunken und wohl auch zuviel
erzahlt« lallt er, wihrend er sich immer
wieder, soweit es sein Zustand zuliBt,
gehetzt umschaut. »Kannst du dieses
Buch fiir mich aufheben? Ich hole es ab,
wenn es mir wieder besser geht.« Noch
wihrend Sie das Biichlein genauer in Au-
genschein nehmen verschwindet Hevlin
wieder im dunklen Korridor vor Threm
Zimmer.

EinigermaBen ratlos legen Sie sich wie-
der auf Ihr Bett. Gedankenverloren blét-
tern Sie das Buch durch. In der Einlei-
tung des Buches findet sich auch eine
Karte von Hardscrabble Island und der
umgebenden Gewiésser. Irgendjemand,
wahrscheinlich Hevlin, hat auf dieser
Karte néchtréglich einige Markierungen
angebracht. Insgesamt vier. Jede dieser
Markierungen ist gekennzeichnet, mit
Sao Vera, The Fianna, S.S. Leviathan
und H.M.S. Intransignet.

Die Namen der vier legendiren Wracks
die in den Tiefen rund um Hardscrabble
Island liegen sollen. Sollte Hevlin tat-
sichlich die Wracks gefunden haben,
hatte er vielleicht deswegen Angst?
Wihrend Sie so daliegen und nachden-
ken, fordert ein harter Tag seinen Tribut.

Als Sie am nichsten Morgen aufwachen,
entdecken Sie eine Mitteilung, die ir-
gendjemand unter Threr Tiire durchge-
schoben haben muf3. Lapidarer Wortlaut
der Nachricht: Treffen uns um 8:30 Uhr
im Shanty. Das Shanty ist eine der bei-
den Kneipen die es auf Hardscrabble Is-
land gibt. Wo Sie diese Spelunke finden
wissen Sie und eigentlich gibt es keinen
Grund nicht einmal nachzusehen wer da
etwas von Thnen will.

Unten im Foyer Ihres Hotels erfahren Sie
dann die schockierende Neuigkeit: Hev-
lin ist tot, ermordet. Das kleine Buch das
der Ungliickliche Thnen gestern zum
Aufbewahren gab, scheint auf einmal aus
gliihenden Kohlen zu bestehen. Sollte
diese Broschiire der Grund fiir Hevlins
Tod sein und wenn ja, weil der Morder
daB Hevlin Ihnen dieses Buch gab?

Pl6tzlich bekommt auch die mysteridse
Nachricht einen Sinn. Denn wer auch
immer diesen Zettel unter Ihrer Tiir
durchschob, der weifl auch bestimmt,
daB Sie der beste Berufstaucher auf der
ganzen Insel sind. Trotz allem entschlie

Ben Sie sich doch dazu, das Shanty um
8:30 Uhr aufzusuchen.

Waihrend Sie so durch die Stadt in Rich-
tung Shanty schlendern, fallt Ihnen auf,
daB Sie verfolgt werden. Eine der fin-
stersten Gestalten der Insel l4uft einige
QuerstraBen weiter hinter Thnen. Nie-
mand auf der Insel kennt den richtigen
Namen dieses Kerls, er wird von allen
schlicht und ergreifend das Wiesel ge-
nannt. Das Wiesel bleibt offen auf der
StraBe stehen und sieht unverholen zu Ih-
nen heriiber. Langsam fangen Sie an sich
zu fragen, in was fiir eine iible Geschich-
te Sie diesesmal geraten sind.

Tales of Adventure, so nennt sich die
Reihe von Programmen zu denen auch
Cutthroats gehort. Wesentliches Merk-
mal dieser Serie ist die Thematik, die in
diesen Spielen behandelt wird. Wahrend
der Spieler sich bei vielen anderen Ad-
ventures durch ferne Fantasywelten oder
durch den tiefsten Weltraum kdmpfen
muB, geben sich die Tales of Adventu-
re weit realistischer. Die Schauplitze
dieser Adventures sind tropische Regen-
wilder, verlorene Pyramiden oder aber,
wie bei Cuttroats, einsame Inseln.

Hier gibt es Abenteuer zu bestehen wie
man sie, mit viel Gliick, auch heutzuta-
ge noch erleben kann. Wie Sie der ein-
leitenden Story entnehmen konnten, geht
es bei Cutthroats um das Heben versun-
kener Schitze, die rund um Hardscrab-
ble Island (fragen Sie mich bitte nicht ob
es diese Insel wirklich gibt, ich weif es
nicht), in Tiefen bis zu 120 Metern lie-
gen. Um dieses Spiel zu losen, brauchen
Sie allerdings nicht alle vier Wracks zu
untersuchen. Es reicht vollig wenn Sie
eines der Wracks untersuchen, den
Schatz heben und, vor allen Dingen, die
Aktion iiberleben.

Natiirlich ist klar, daB sich ein derartiges
Unternehmen nicht alleine bewerkstelli-
gen ldBt. Im Laufe des Spieles begegnen
Thnen eine ganze Reihe von Typen. Ei-
ner zwielichtiger als der andere. Eines
der grofiten Probleme bei Cutthroats be-
steht darin die richtigen Freunde zu
finden.

Denn manch einer dieser Typen wiirde
Thnen ohne mit der Wimper zu zucken
die Kehle durchschneiden, sobald der
Schatz gehoben ist. Nur, wem kénnen
Sie vertrauen? Dem roten Johnny, oder
aber dem wenig vertrauenerweckenden
Wiesel? Aber vielleicht ist ja gerade Rat-
ten Pete der Freund den Sie so dringend
brauchen...

(HS)




Telefonische

Bestellung

07131/52065

JOYCE HARD- UND SOFTWARE:

RAM-Erweiterung fir Joyce PCW 8256:
Speichererweiterung von 256 KB. Mit ausfOhrlicher Ein-
bauanleitung. Preis: 109,—— DM

FD-2 (2. Laufwerk fUr Joyce PCW 8256):

Kapazitat 2 x 80 Spuren mit insgesamt 1 MB unformatiert.
Komplett mit ausfuhrlicher Einbauanleitung in transport-
sicherer Styropor-Verpackung. Preis: 549,-- DM

Joyce-Phono-Set:
bestehend aus RS-232 Schnittstelle, Akustikkoppler, RS-
232 Datenkabel und einigen nitzlichen Tips. Keine Soft-

ware zusétzlich erforderlich. Preis 339,-- DM

Bildschirmfilter fir Joyce-Monitor. Reduziert Flimmern und

stdrende Spiegelungen. Preis: 59,-- DM

Farbband fur Joyce-Drucker Preis: 19,90 DM
2 Stk 29,90 DM

Joyce-Drucker Verlingerungskabel:

Inklusive Stromverlangerungskabel 59,~—- DM

Papierfiihrung Joyce: Ersetzt die vorhandene ,Klappe".
Durch den verstellbaren Seiten-Anschlag ist ein gerader
Papiereinzug und genaue seitliche Einstellung vom Druck-

Anfang mdglich. Preis: 37,— DM
Abdeckhauben fiir Joyce:

In bewéhrter VORTEX-Qualitét

Satz (Drucker, Tastatur und Monitor): 69,90 DM

Fleet Street Editor:

Ein ,Mu” fur jeden Joyce-Besitzer. Das kombinierte Text-
und Graphiksystem mit enormer Verarbeitungsgeschwin-
digkeit. Die Bilder sind stufenlos in der GréBe verdnderbar.
Der Text wird mit verschiedenen Fonts geliefert und kann
gespiegelt, gedreht und in unterschiedlichen GréBen dar-

gestellt werden. Preis: 259,—- DM
GSX-Graphik-Treiber: 69,—— DM
Mouse (Electric Studio):

inclusive 2 Interfaces und Software.

Sofort betriebsbereit. Preis: 549,—— DM

Bildschirmfilter:

Fur Farbmonitor CTM 640/644 44,-—- DM
Fiar Granmonitor GT 64/65: 39,— DM
Datenrecorder: Zum Laden und Speichern von Kassetten-
software auf dem CPC 664 und CPC 6128. Im Preis ist das
Datenlbertragungs- und das Netzkabel enthalten. Auch fur
Batteriebetrieb geeignet und als normaler Musikrecorder

verwendbar. Preis: 89,-- DM
Diskettenreinigungsset:

fur 514" Laufwerke: 24,95 DM
far 316" Laufwerke: 15,90 DM
Disketten:

3" Disk CF-2 (Maxell) 5 Stk./10 Stk. 49,90/79,—- DM
3" Disk CF-2 DD fur Joyce 8512 79,-- DM

The Music-Machine:

Die Hardware-Ergéinzung fur Ihren CPC. Fordern Sie unse-

ren Sonderprospekt ,The Music Machine" an.

Preis: CPC 464: 189,—— DM, CPC 6128: 249,—- DM
CPC 664:219,-— DM

PFLEGEMITTEL.:

ORIGINAL VORTEX-ABDECKHAUBEN:

PC 1512 HARD- UND SOFTWARE:

DFU (Datenferniibertragung):

VORTEX-VAK-300 Akustikkoppler
Ubertragungsgeschwindigkeit: 300 Baud
Orginate-/Answermodus

Stromversorgung: 9 V Blockbatterie/externes Netzteil
Preis: 198,-- DM

Nuil-Modem: 49,90 DM

VORTEX-CPC-Phono-Set — bestehend aus:
Akustikkoppler VORTEX-VAK-300, Schnittstelle VORTEX-
RS-232, Netzteil zur Stromversorgung, Diskettensoftware
und Verbindungskabel. Ihr Vorteil: Alles aus einer Hand, d. h.
keine Kompatibilitatsprobleme. Nur auspacken und
anschlieBen und ,datenferntibertragen*
SONDERPREIS:

Multi-Link-Kabel

Durch DIP-Schalter programmierbares RS-232-Kabel. L8st
95% aller méglichen Verbindungen. Kabellinge: 2 Meter
Preis: 69,90 DM

VERBINDUNGSKABEL.:

Druckerkabel:
fir CPC 464,664 (2 m Lange Flachbandkabel) 44,—— DM

498,~- DM

fur CPC 6128 (2 m L4nge Flachbandkabel) 44,— DM

for CPC 6128 (abgeschirmtes Rundkabel) 49,—- DM
Akustik-
kopplerkabel (zw. RS 232 u. Modem) 1,5 m 49,50 DM
AnschluBkabel: 2. Floppy an CPC 664 39,~- DM
AnschluBkabel: 2. Floppy an CPC 6128 39,—— DM
Monitorverlangerung fir CPC 464 22,90 DM
Monitorverl&ngerung fur CPC 664 und 6128 28,90 DM

Joystickverl&ngerung fir 1 Joystick (3 m Lange) 14,90 DM
Recorderanschluf (CPC an 5-pol. DIN Buchse) 17,90 DM
Recorderanschluf (CPC an Klinkenbuchse) 17,90 DM
CPC-Stereckabel zum AnschluB an HiFi-Anlage 15,90 DM
Schneider-Joystickadapter

zum AnschluB von 2 Joysticks 15,90 DM
Scart-Monitorkabel (TV-AnschluB) 29,90 DM

NUTZLICHES ZUBEHOR:

VORTEX-Monitorstander: Dreh- und schwenkbar in allen
Richtungen. Fur alle 12" Monitore, Solide Ausfuhrung aus
bruchfestem Kunststoff. Preis: 39,90 DM

Micro-T-Schalter: Ein Schnittstellenumschalter mit dem
Sie 2 Drucker an 1 Computer (oder umgekehrt) anschlieBen
kénnen. Einfache Drucktastenumschaltung, auch fir alle
anderen Peripheriegerite. Optional mit RS 232/V 24 oder
Centronics-Schnittstelle, Preis: 139,-- DM

TURBO/S

Joystick speziell fir Schneider-Computer. Ausgestattet mit
einer Feuertaste im Griff, integrierter 9-poliger Stecker zum
AnschluB far Zweit-Joystick. Fester Stand durch vier Saug-
fuBe. Preis: 33,90 DM

Handy-Scanner (Prospekt anfordern) 898,-— DM
RAM-Erweiterungschips (512 kB auf 640 kB) 99,-— DM
Druckerkabel

(abgeschirmtes Rundkabel 1,7 m L&nge) 39,-- DM
Tastaturverldngerung 19,90 DM
Monitorverlingerung 89,—— DM
VORTEX-Drive-Card 20 MB formatiert 1298,-- DM
VORTEX Abdeckhauben fir:

Tastatur 19,80 DM

Monitor und CPU 49,90 DM

Drucker DMP 3000 24,40 DM
Bildschirmfilter fur s/w und color: 59,-- DM
FD-3 (2 Laufwerk fiir Schneider PC) 448,—— DM
Lightpen incl. Grafik-Demo-Software 99,-- DM

Math. Co-Prozessor 8087-2. Taktfrequenz 8 MHz mit
genauer Einbauanleitung. Preis: 398,-—- DM
Harddisk-20 MB-Einbaukit. 54" Slimline-Festplatte m.
Controller incl. Einbauwinkel, Kabelsatz und deutscher Ein-
bauanleitung. Preis: 1278,—- DM
RAM-Speichersteckkarte SPC 128 (512 KB auf 640 KB),
Nur einstecken. Kein Schrauben oder Léten. Einbau in
2 Minuten beendet. Kein Garantieverlust durch Zerlegen.

Preis: 158,-- DM
Turbo Pascal 3.02 unterstitzt auch

Co-Prozessor 8087 und BCD: 285,-- DM
Desktop-Publishing:

Fleet Street Editor 349,-- DM
Microsoft: Multiplan Junior 299,—- DM
Microsoft: Word Junior 399,-— DM
Wordstar-Junior m. Mailmerge 399,-- DM
Small C & Small Tools 148,-- DM
Framework | Junior 399,-—- DM
Finanzbuchhaltung 249,-- DM
infocom: Hollywood-Hi Jinx 69,90 DM
Pitstop Il 64,90 DM
Winter Games 64,90 DM
World Games 64,80 DM
Top Gun 64,90 DM
Silent Service 79,90 DM
Cyruss H Chess 69,90 DM
Dragonworld 79,90 DM
Rendezvous with Rama 79,90 DM
Fahrenheit 451 79,90 DM
Lord of the Rings 69,90 DM
Prohibition 54,90 DM
Sub Battle-Simulator 79,90 DM
Rock’N Wrestle 69,90 DM
Destroyer 79,90 DM
Conflict in Vietman 79,90 DM
Top Gun 59,90 DM
Decision in the Desert 79,90 DM

Schneider Floppy DDI-1 16,80 DM
VORTEX Floppy F1-S o. F1-D 19,80 DM
Schneider Konsole fur 464 und 664 18,80 DM
Schneider Konsole fiir 6128 19,80 DM
VORTEX Floppy F1-X und M1-X 19,80 DM
Schneider Monitor grin 24,80 DM
Schneider Monitor color 26,80 DM
Schneider NLQ 401 19,80 DM
Schneider DMP 2000 22,80 DM
DRUCKER:

Panasonic 1081: 599,—- DM
NEC P6: 1298,-- DM
Okidata ML 182: 848,—- DM
Ein- und Mehrfarbendrucker

TA-MPR (Info anfordern) 998,-- DM

Farbbénder fur viele Drucker auf Lager. Bitte anfragen.

Traktorfiihrung fur NLQ 401: 69,90 DM
Druckersténder: Papierzufuhr von unten
oder hinten. Preis: 49,90 DM
DISKETTENBOXEN:
3" Diskbox fur 10 Disketten (Proto) 14,80 DM
3" Diskbox fur 40 Disketten Multiform 38,90 DM
dto. abschlieBbar 53,90 DM
51/ Diskbox fur 50 Disketten 36,90 DM
51/ Diskbox fur 85 Disketten abschlieBbar 39,90 DM
31/2" Diskbox fur 40 Disketten 38,90 DM
3!/2" Diskbox fur 80 Disketten 44,90 DM
NEUE SPIELE:
DEATH WISH Il C/D 29,90/44,90 DM
SOLOMONS KEY C/D 29,90/49,90 DM
KILLED UNTIL DEAD C/D  29,90/49,90 DM
WORLD CLASS LEADERBOARD C/D 29,90/49,90 DM
WORLD GAMES C/D 32,90/49,90 DM
SPY VS SPY Teil Il C/D 33,90/49,90 DM
LIGHT FORCE C/D 29,90/39,90 DM
FIRELORD C/D  29,90/44,90 DM
BOMB JACK I C/D 27,90/44,90 DM
JAILBREAK C/D 29,90/56,90 DM
ACE C/D 34,90/54,90 DM
SILENT SERVICE C/D  32,90/54,90 DM
HACKER II C/D 32,90/49,90 DM
LEADER BOARD C/D 29,90/39,90 DM
HEAD OVER HEELS C/D  29,90/49,—- DM
SABOTEUR Ii C/D  29,90/39,90 DM
RANA RAMA C/D 29,90/49,90 DM
SARACEN C/D  29,90/39,90 DM
MAG MAX C/D  34,90/49,90 DM
LEVIATHAN C/D 29,90/39,90 DM

SUPER-SPIELESAMMLUNG-PAKET

SCOO0BY DOO - ANTIRAID - JET SET WILLY Ii -
FIGHTING WARRIOR - BOMB JACK -

SPLIT PERSONALITIES C/D 33,--/49,90 DM
CAULDRON Il - ALIEN HIGHWAY - DANDY -

FROSTBYTE - DOOMSDAY BLUES C/D 33,--/49,90 DM
ANWENDER-SOFTWARE:

Bei Bestellung bitte Rechnertyp und Diskettenformat ange-
ben:

d'Base I, Wordstar, Multiplan je 198,-- DM
Turbo Pascal 3.0 219,-— DM

vortex-Versand - FaIterstraB_e _- ?101 F!gin

F—————————————

O Senden Sie mir lhren Katalog O CPC, O Joyce oder O PC 1512
(Schutzgebuhr DM 3,-, bei Bestellung ab DM 100,- frei)
O Senden Sie mir umgehend folgende Artikel aus Ihnrem Angebot:

O per Nachnahme
O per Euro-Scheck

DM
S Y

DM

— — )7

Absender:

bei Auftragen bis DM 200,- Versandkostenpauschale DM 5,80 _ DM

Gesamtsumme = DM
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Alie Lieferungen erfolgen auf Grund unserer Allgemeinen Geschéaftsbedingungen.
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Oktober wird’s. Der Herbst naht mit
riesen Schritten. Das Jahr wandert
schnurstracks in Richtung Weih-
nachten.

Jetzt kommt sie also wieder, die Zeit
der Adventskrinze, der Bratipfel,
der Rauschgoldengel und der langen
Nichte, die sich so hervorragend da-
fir eignen, ganze Nichte lang am
Computer durchzuspielen.

Wie jeden Monat habe ich auch dies-
mal die interessantesten Tips aus all
den Leserzuschriften ausgewéhlt und
Zusammengetragen. Jetzt wo wir schon
einmal bei den Zuschriften sind, méch-
te ich mich allseits fiir die rege Mitar-
beit bedanken. Sie diirfen es mir wirk-
lich glauben, aber manchen Monat bin
ich versucht zehn Beat It Gewinner zu
nominieren, aber leider geht das nicht,
schade. Aber, liebe Spieler landauf,
landab, vergesst nicht, die Gamers
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Message ist euere Seite und sie lebt von
eurer Mitarbeit. Uns Redakteure wiir-
de es interessieren wie es Ihnen gefiele,
wenn wir die Abenteuer und Gamers
Message Rubriken erweitern wiirden.

Sie sind aufgerufen uns Thre Meinung
dazu mitzuteilen, denn wie gesagt, le-
ben und sterben diese Seiten mit ihrer
Mitarbeit. So, genug der Aufrufe, stiir-
zen wir uns in die weite, wilde Welt der

KORONIS RIFT

Dieses, stellenweise sehr kniffelige
Spiel birgt, auch fast ein Jahr nach sei-
nem erscheinen, immer noch viele Ge-
heimnisse. Martin Késtner aus Hinter-
weidental hat Tips und Tricks zu die-
sem Spiel zusammengetragen. Also,
Martin hat das Wort und einen Beat it.

GAMERS MESSAGE

Mir selbst ist es gelungen bis in das
fiinfzehnte Rift vorzudringen. In den
hoheren Levels zeigt sich, daB man
ohne cine gezielte Spielweise keinen
Blumentopf gewinnen kann. Ein wich-
tiger Punkt des Vorgehens besteht dar-
in, keinenfalls zu lange in einem Rift zu
verweilen, da die Angriffe der Saucers
immer hiufiger werden. Sie sollten auf
keinen Fall versdumen fiir jedes Rift
eine Liste der gefundenen Gegenstéinde
anzulegen. Eine solche Liste konnte
etwa wie folgt aussehen.

RIFT 1

Hulk Eff. Power Valute Geriite Farbe
1 15% 11% 170 Schild Gr.

2 12% 12% 50 Generator Br.

3 10% 10% 100 Radar Bl

4 15% 15% 70 Energiesp. Rot

5 10% 10% 100 Radar Br.

6 15% 10% 50 Schild Bl

7 6% 9% 40 Laser Br.

8 15% 7% 110 ECM Purpur



Abenteuer—j

Wenn Sie auf diese Art und Weise ein
Rift erkundet haben, konnen Sie in spi-
teren Spielen schnell zu Hulks vordrin-
gen, in denen sich wirklich wertvolle
Objekte befinden. Sollte einmal in ei-
nem Rift nichts von Wert oder Ver-
wendbarkeit sein, sollten Sie sich auch
nicht scheuen es zu iiberspringen.

Je weiter Sie in die einzelnen Rifts vor-
dringen desto deutlicher wird, daf Sie
dringend einen guten Shield brauchen,
dieser, unter Umstinden sogar wichti-
ger sein kann als ein guter Laser.

Nun noch einige Kleinigkeiten mit de-
nen Sie im Laufe des Spiels konfron-
tiert werden. Die Saucers tauchen nicht
immer nur am Himmel auf, sie kdnnen
sich auch in einem Hulk versteckt hal-
ten. Wenn Sie heranfahren um Ihren
Droiden zum Hulk zu schicken, greifen
sie an. Auf Rift 6 befindet sich ein Hulk
der wie ein Frosch aussieht. Diesen
Frosch sollten Sie abschieBen. Wenn
Sie ndmlich Ihren Droiden dorthin
schicken, so wird er zerstort.

Zu den Modulen die man in den Rifts
finden kann, kann ich leider momentan
noch nicht viel sagen, aber es ist mir
gelungen ein in Rift 3 gefundenes Mo-
dul zu identifizieren. Wird dieses Mo-
dul aktiviert, so schaltet sich einer der
Monitore am oberen Bildrand ein. Die-
ses Modul stellt so etwas wie eine Karte
dar. Sie sehen auf dem Monitor immer
die Sie umgebende Landschaft, ein
Punkt bedeutet einen Berg und Sie
selbst befinden sich immer im Mittel-
punkt des Monitors.

Ebenfalls im dritten Rift werden Sie
auch ein Modul finden auf dem zwei
Pfeile, einer nach links und einer nach
rechts, aufgemalt sind. Setzen Sie die-
ses Modul in Thren Panzer ein, so kon-
nen Sie sich schneller nach links oder
rechts drehen.

So, zum SchluB noch einen »Fahrplan«
fiir die ersten zehn Rifts.

RIFT  Eff. Power  Gerit

1 Uberspringen

2 Uberspringen

3 10% 40% Mapper
10% 15% Laser
20% 34% Generator
17% 20% Energisp.
18% 13% Schild

4 Uberspringen

5 11% 10% Energiesp.

6 23% 20% Schild

7 Uberspringen

8 41% 11% Antrieb
23% 22% Schild

9 50% 59% Generator
4%  32% Schild

10 Uberspringen.

So weit Koronis Rift und Martin Kést-
ners Tips dazu.

FLY SPY CHEAT MODE

Christian Osterwind aus Miihlheim hat
sich mit FLY SPY von Mastertronic
beschiftigt und dort einen in das Pro-
gramm eingebauten Cheat Mode ent-
deckt.

Manche Programmierer bauen in ihre
Spiele spezielle Tricks ein. Beispiels-
weise kommt es immer wieder vor, daBl
in einem Programm gleich ein einge-
bauter Cheat Mode ist, der durch
driicken einer bestimmten Tastenkom-
bination aktiviert wird.

Diese Modes dienen im wesentlichen
dazu den Programmierern das Testen
des Programmes zu erleichtern. Auch
das Spiel Fly Spy beinhaltet einen sol-
chen Cheat Mode, der folgendermaBen
aktiviert wird.

1. Aktivieren Sie den Pause Mode
(eine entsprechende Meldung
wird eingeblendet).

2. Nun geben Sie bitte folgenden
Text blind und mit allen Leerzei-
chen ein: THIS IS TO HARD

3. Nun erscheint ein kleines State-
ment des Programmierers iiber
solche Methoden ein Spiel zu 16-
sen. Nun ist der Cheat Mode akti-
viert.

4. Bitte nun die gewiinschten Featu-
res aus der folgenden Liste aussu-
chen.

1 = Der Helicopter fliegt durch
sdmtliche Hindernisse hindurch.
Dieser Punkt ist allerdings nur fiir
Erkundungsfliige ratsam.

2 = Unendlich Fuel

3 = Beim Aufnehmen kann man
zwischen sechzehn verschiedenen
Objekten wihlen.

4 = Unendlich Laser
5 = Unendlich Leben
6 = Unendlich Shields

5. Die ausgesuchten Zahlen gleich-
zeitig festhalten und »O« fiir Quit
driicken.

6. Ich iibernchme keine Haftung fiir
Joystickartisten die sich bei dieser
Aktion die Finger verknoten.

Natiirlich erhilt auch Christian Oster-
wind fiir diesen feinen Tip einen Beat
it, ebenso wie Karsten Keese. Er zeich-
net fiir die auf diesen Seiten abgedruck-
te Rouge Trooper Landkarte.

What Next

Arkanoid ist nach wie vor eines der be-
liebtesten Spiele die es fiir den CPC
gibt. Es hat eigentlich nur einen einzi-
gen Nachteil, so manches Level ist so
schwer, daB ein Durchkommen meist
nur mit viel Gliick zu schaffen ist.
Ein Cheat Mode oder Poke fiir dieses
Spiel wiirde uns und sicherlich auch al-
len anderen begeisterten Arkanoid-
Spielern gut gefallen. Eines noch zum
guten SchluB. Ich arbeite derzeit an ei-
nem Special, das ausschlieBlich Spiele-
pokes beinhalten soll. Natiirlich ist je-
derman dazu aufgerufen uns mit seinen
Pokes zu begliicken. Allerdings bitte
ich Euch folgendes zu beachten: Bitte
schickt uns nur Pokes die Ihr auch
selbst gefunden habt.
Bitte keine, die Ihr aus irgendeiner an-
deren Zeitschrift habt. Achtet bitte dar-
auf, dafl eure Pokes fiir die Original-
versionen der Spiele sind. Pokes fiir
gecrackte Versionen niitzen nicht viel,
da 1000 verschiedene Leute 1000 ver-
schiedene Spiele cracken und jeder
crackt auf eine andere Art und Weise.
So, das wars fiir diesen Monat, also
Tschiiss und sollten euch inzwischen
einmal ein paar bOse Invasoren iiber
den Weg laufen, grab your gun and
give them Hell.

Euer Heinrich
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Biete an Software

Dr. Draw 75,— DM, Tel.: 021 51/4 88 19

PC 1512-Basic2-Programmierer:

— Maskengenerator + Eingaberoutine
mit Helptexten + 18 Funktionen f.
Ihre Programme

~ Tool mit Variablenlisting + 16 weitere
Funklionen zus. DM 60,— +
NN,

Info 089/35 82 84

MIKA-CAD DM 120,— oder Tausch gegen
Muttiplan-Joyce bzw. Supercalc 2 (orig,)
072 31/76 65 98

Achtung 24-Nadel-Drucker!

Verkaufe LETTER-Programm zur Erstellung
selbstdefinierbarer Zeichen (6128; Basic

+ MC 20 + 2 K} incl. fertig: griech., hebr.,
gothik-engl.: DM 40,—;

0712116 87 07

Fibu (M + T) fir Joyce abzugeben
NP 194,—, Jetzt 125,— DM incl.
Handbuch, Tel.: 0 28 66/41 19

Datenschutz fiir Ihren Joyce !1!
Das Codier-Programm DATASAFE
sichert Textverarb.-, Basic- und
Progr.-Dateien vor unbefugtem Einblick.
DATASAFE arbeitet m, hren priv. Codes
und Formeln!

Info: 0,80 DM-Briefm. an J. Arens,
Lothringerstr. 10, 2 Hamburg 70

PC SOFTWARE nur 50,— DM je Progr,
Biicher-, Video-, Musik-, Datei-, 0.
Lagerverwaltung, Zensurdatei,
Karteikasten, Lottohelfer, Golf,
Intelligenztest, Vokabeltrainer,
Biorhythmus, 2 Infodisk 20,— DM.
Holger GroB, Am Ginsterberg 13,
6630 Saarlouis 4

IBM-K: Liga (K. Eishockey) + FB—BLG.
Erg.v. 196387 jede Tab. mdglich (Heim/
Ausw.) VK 45,— DMINN. 49, —DM.

M, Kothe, Medershach 6, 8413 Regenstauf

Wegen Systemaufidsung Original-Software zu
verk. fir 6128/Joyce: WORDSTAR 100, — (NP
198,—), DR DRAW 100,— (NP 198,—), COM-
PACK 298,— (NP 698, —), NEVADA COBOL
110,— (NP 179,—), COMAC KASSE 80,—
(NP 128,—), serielle SS 90,— (NP 138,-),
fir PC1512: FIBU-STAR 298,— (NP 398,-)
Tel: 089/6 5190 15 ab 19 Uhr

Super Calc fir Joyce
Tabellenkalkufationsprogramm f. Joyce
mit engl. Handbuch Preis: 150,— VB.
F.D. Harvey, KI. Beurhausstr. 12, 4600

Dortmund 1, Tel.: (02 31) 14 21 28

Textomat, Datamat + Si. Disk + Handb,
neuw. je 55,— DM, Tel.: 0 51 30/38 96

HANDWERK | — lebt -
neueste updates anfordern
KMS-SOFT-KRAUTWALD
Julius-Leber-Str. 28
2000 Hamburg 50 G

Turbo Pascal Joyce 04 31/3 49 12

e JOYCE-Vokabeltrainer Y
bis 30000, incl. 2000 Vokabeln,

engl. + frz., 37,— DM, Info: Kenzelmann

Peter, Sonnbihl 26, 7964 KiBlegg

Public-Domain f. MS-DOS

Liste gegen 2,— DM Riickporto

von F. Steinkohl, Hopfau 1,

8562 Hersbruck G

Wegen Systemwechsel firJOYCE zu
verkaufen, alles neuwertig: MICA (cad),
D-Base, Multiplan, STAR-BASE, DR DRAW,
je DM 100,— div. Bcher als Zugabe bei
Gesamtabnahme. L. Husemann, Pf. 160166,
48 Bielef. 16, Tel.: 05 21/76 11 49

wwww e

SPALTEN 10
2—10 Spalten-max. 80 Zeichen/2000 Felder
rechnen (+/—) -Suchen- Sort.- Drucken-
einfachste Bedienung- C/D 33,— / 38,— DM
****  SCHALTBILD — CAD1 ****
Schaltbilder mit dem CPC alle gangigen
Bauteile in Bauteilebibliothek mit Hardcopy f.
EPSON u. kompat. (NLQ/DMP) — Test s. Heft
5/87 5.58 CID 43,— | 48,—- DM
LI BANK 111

als Bankkontenfihrung, Haushalts-, Kassen-
buch, kl. Gewinnrechnung m. Suchen- Sort.-
Druck-schnellste Eingabe-C/D 33,—/38,— DM
R VOKABELTRAINER b
schnelle, einf, Eingabe-max. 2000 Vok.-
auch franz. Zeich.-G/D 23,— / 28,— DM
Preise bei Vorkasse od. + NNGEB.-
Software D. Thiesen, Rathausstr. 70, 5410
Hohr-Grhsn. Tel.; 0 26 24/33 77 ab 18,00 Unr

G

rEEw

B s — Tapferes Schneiderlein W
Full-Screen-Editor f. Disc-CPCs

® Kklein & flink ® schnellste Bedienung +
Bildaufbau @ Einfiihrungspreis 69,10 DM,
Scheck od. NN.eDipl.-Ing. H. v. Borstel®
Nordstr. 3 @ 3300 Braunschweig

Bei Bestellung Rechnertyp angeben! G

Star-Mail + Datei Star DM 50, - zus.
Tel. 06131/44377

Wg. Systemw. Originalpr. f, 6128

dBase Il DM 150,—
dBase Il Fakturierung DM 60,—
Einnahme/Uberschufr. DM 70,~
Fibu Star Plus DM 250,—
RSE Vereinsverwaltung DM 50,—
RSE Uni Datei DM 50,—
RSE Adressverwaltung DM 30,—
RSE Super Hardcopy DM 25—
Statistic Star DM 30,—
Privatmanager DM 30,—
Finanzmathematik DM 40,—
Bio u. Astro DM 60,—
Kompl. DM 600,
oder einzeln.

Tel.Jevtl. Anrufb. 0 24 31/78 44
Katzenpension »KATZENHAUSCHEN«

Neu! DB - GEN

Die Datenbank fGr den Schneider-PC

— Keine Programmierkenntnisse notw.!

— Einfach zu gestalt. Bildschirm-Maske
Die Datenbank wird automat. generiert

— Bis zu 5 Schlissel fiir direkt, Zugriff

— Suchmdglichkeit nach allen Feldern

— Auswahl fir Serienbr. (z.B. bei Adr.)

— Komfortable Meniifihrung

DM 99,— gg. Scheck 0. NN (+DM 10,-)

Melitta Schnurr, Am Lowengarten 1,

7831 Sexau, Tel.: 0 76 41/4 94 04 G

Wordstar, dBase, Multiplan, f. 464
je 110,— DM, Tel.: 05 31/32 99 90

**** SCHNEIDER PC ****

Mathe-Software Sek. | (KI. 5-10)

31 Programme ((iber 200 K)

ideal flir Lehrer und Schiler
teilweise mit Grafik Menues
Kostenloses Info anfordern!

Preis nur 50,— DM / M. Schéfer,
Postfach 7222 | 4800 Bielefeld 1

** Fir CPC 464/664/6128 **
48 Programme fiir Mathematik,
Chemie und Physik (120 KB).
Disk. 3*; 39,—; Cass.: 33,—
Info gg. Freiumschlag 0,80 DM
bei: Henning Schnitger,
Langenweg 144 , 2900 Oldenburg
oder Tel.: 04 41/30 14 92

Orig. Software + Handbiicher 464

Para 3.0; Wordstar 3,0; G-Basic

Compiler; Nevada-Cobol je 85, —

Profimat; CPC Firmw. Handbuch;
Taifun-Basic-Comp. je 50,—
Tel: 02 81/20 06 69 0. 0 28 28/76 54
Alles zusammen fir 400,— DM

** AKTIENCHART **
»GPC 664 und 6128«
Analyse mit Durchschn. Berech.;
P&F; aktuelle G/V-Berechnung
u.v.m.; 60 Werte maximal mogl.
Preis: 99,— DM (Diskette).
Info: C. Nalasek, Im Hespe 40,
3008 Garbsen 4

Original Star Writer 1.3, verk.
1 Woche alt 140,— DM orig. Verp.
Tel.: 026 41/12 18 nach 18.00 Uhr

Star Writer V3.1 (464) 100,— DM
Becker Base PC 90,— DM
Tel. 096 21/2 57 36

Joyce: Star-Base, Business-Star,
Mailing-System, Fibu-Star, Statistik-Star,
FD2, RAM-Erweiterung, NP-30%,

Tel. 0 61 21/8 68 59, Tas, Menumat

PUBLIC DOMAIN CPC & Joyce @ Info
1,60 DM, Cat-Disc 12,— DM (400 Disk.)
PDI, Postfach 1118, 6464 AltenhaBlau G

RETAX’87: Lst. u. Einkommensteuer
(nur Lohneink.) Ber. Ausdr,, Tab.-F.
Joyce, nur 49,— DM. Telse Erdmann,
Helgol. Str. 17, 2244 Wesselburen
Tel.: 0 48 33/27 47 (nach 18.00 Uhr)

Verkaufe flr Schneider JOYCE:
Turbo Pascal Compiler + Lader + Tutor
Telefon; 069/70 93 23 G

Neu ACHTUNG RATSEL-FANS! Neu
Ihr PC kann Kreuzwortratsel m. diesem
Programm lésen. Sie kénnen

bis ca. 200000 Worte eing.!
System-Voraussetzung: MS-DOS 300KB,

2 x 360 KB FD oder Festpl. Programm

mit 20000 Worten und 30000 Suchbegr.
auf 3 FD. DM 49,— Chiffre 100987

B CPC — VOKABELTRAINER m
B ca 1100 lat. Vok. (=3 Jahre Lat) B
B sehr anwenderfreundlich ]
B 25,— DM (incl, Porto) 09 91/251 21 m

STERNENKRIEGER! Auf 3“ D
(CPClJoyce)! Mit 10,— DM bist Du dabei:
Direkt an: HARY, Garnerstr. 14,

6602 Dudweiter. Garantiert auf Deutsch!

Achtung! Star Writer PC —
Besitzer — Diskette m. ca.
100 Bilder/Symbolen DM 20, —,
J. Hilgarth, Pf. 2267, 7030 Boblingen

LTS-Lern- u. Trainingssoftware f

Schule, Beruf, pers. Probleme:

Dr. Kolb, Psychol.- pad. Praxis,

Bergstr. 34, 69 Heidelberg,
Tel:06221/4747110d. 303555 G

Erst Programme testen, dann kaufen!
Testdiskette (Anr. b. Kauf) DM 15,—
LocoPost Adressen-/Textprogramm
Serienbriefe mit LocoScript

982 Adr., Pull-down-Mensteu. DM 84, —
LITERATUR, MUSIK, VIDEO DM 39, -
HESCHCOM, Weichselgartenstr, 13,

8 Minchen 71, Tel.: 089/78 93 77 G

Verkaufe orig.-Games fir CPC
bis zu 1/4 unter NP!!
Tel.; 076 22/18 45 (Cass./Disk)

QOriginal MBasic fir CPC + Joyce
Neu; DM 120,—.
J. Beermann, Tel.; 0 50 41/29 04

IBM-Schneider + Kompatible
Textverarbeitung, Serienbrieferstellung
und Adressverwaltung mit

Anleitung um DM 40,—
(Vorauskasse-Verrechnungsscheck)
zu verkaufen. Roland Pillon, Nr. 37,
39040 Gasteig, Sodtirol-ttalien

D | E ANWENDUNG FUR Lehrer:
SCHULER—ZENSURENDATEI u, KLAS-
SENARBEITEN—KORREKTUR; 3"-Disk,
f. CPCs, DM 42,—_ Th. Lichtenstein,
Hans-Pfitzner-Str. 15a,

4270 Dorsten; mit frank. Rickumschlag
Info anfordern

PC-Freeware ab 3,50 DM pro Disk,
Liste anfordern bei: Zurmahlen,
Sedanstr. 27, 4700 Hamm 1 G

o o

Fir Joyce: (] Steuermat [
O Lohn- und Einkommensteuer: Druck [
O  direkt auf's Formular, Analyse, O
O Tabelle, Disk 70,— DM; Aktu. 20,— DM O
J* BIORHYTHMUS *: Disk 35,— DMOJ
Info gg. frank. Umschlag: F. Farin,
Elisabethstr. 65, 4460 Nordhorn

I Y

DISKOMAN-Software: Die groBten
Textprogramme der Welt in

deutscher Sprache! Alle Infos

mit Demodiskette (3") fir nur

10,— DM (in bar o. V-Scheck):

HARY, Gértnerstr. 14, 6602 Dudweiler,

IBM/Schneider PC + Kompatible

Free Disk. ab DM 3,80. Info grat.

M. Karbach — Remscheiderstr. 18,
5650 Solingen 1 — Tel.; 02 12/4 31 40

JOYCE (+) Vokabeltrainer

Lat, + Engl. + 1300 Lat. Vokabeln
(kompl. Grundwortschatz [a. CPC])

+ Lat, Zeichendef. @ €T 0 T)30,— DM.
Info u, Best, (VK): Bernhard GraBhoff,
Roesoll 36, 2305 Heikendorf,

Tel.; 04 31/24 1570
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ProSoft-Preise liegenrichtig!

= 0261/4047-1

Tx

862476 PSOFT - Telefax 0261/40 47-252

Wir suchen standig giinstige Einkaufsquellen fiir die angebotenen und neue innovative Produkte.

Giinstige Mdglichkeit

Commodore-PC Commodore-PC

Plantron = Plantron -  Plantron

Commodore PC-101l_1788,~ _ CommodorePC-201l 2688, |

Commodore PC-10 1-20 £ KB Hagispeirhe, 2 Diskeftaniaufwerks,
| Festolatts 20 MB (Seagote), AGA-Harte. Meritar Teatatur MS-00
Commodore PC-10 H-30 uzF0:106-1

Amiga500 1098,- Wi fihsen dis gesamte AMIGA-Palette.
Amigz 2000 mitMonitor 1081 2996,~  RGB-Monitor 1081 firAmiga 748,-

Commodore AT PC 40 mit 20 MB-Festpiatte  3B68,~

Commodore AT PC 40 mit 40 MB-Festplatte  4298,-

Commodore AT PC 40/40 4998,-
Tandon = Tandon = Tandon
PC 1898,- XPC2/20 2598, XPC2/30 2798,~
PCA 4198,- PCA20 4698,~

PCA-30 5078, PCA-40 5298,- PCA-70 7378,-
PCA-80 5998,- Tandon Target 20 5598,

Alie Tandon AT inc!. serielle und parallele Schnittstelle

Aufpr. Farbsystem 898,— Aufpr. EGA-System 1598,—

Aufpreis 2-MB-Speicherkarte 798,-

Zusatzkarten-Erweiterungen-Software

20 MB Festplatte Seagate , ST 225%
{68 ms) Controller, Kabelsatz u. Einbauanieitung G433y~

30 MB Festplatte {Seagste ST 238)
incl. RLL-Controller u. Kabelsatz flir XT 599,—

Plantron PT 16 LG umschaltbar 4,77/8 MHz, 256 KB Hauptspeicher, Mono-
chrom-Grafikkarle (Herkules kompatibel), paralleler Druckeransehl,, 1 Diskettenlauf-
werk 380 KB, Tasttlr {deitsch) mit separatem Cursorblock,

W5-D08 3.2/6W-Basic 1245,-
Plantron PT LC/20 W& FT LC, zusitzl. 20 MB Festpl. 1998,-
Plantron PT LC/30wiFTLC, zusatzl. 30MB Feslpl. 2098,-
Plantron PT XT Turbo 4,77 oder 8 MHz Takt, 256 KB Hauptspeicher, Mono-
chrom-Grafikkarte (Herkiiles kompatibedl, Multifunktionskarte it parallsler Schnitt-
stelle, serieller Schnittstelle, Game Pott, Echtzeftuhr, MS-DOS 3.2inc!, Basic, RAM
Disk, Druckerspooler, Bedenungsaniaitung und Zubahdr, 2 Disket-

tentaufiverke 4 360 K, Tastatis mi separatem Curstrticck 1698,-
Plantron PT XT 2/20 Turbo

wie PTXT Turho, zusétzlich 20 MB Festplatte 2398,~
Plantron PT XT 2/30 wie PTXT Turbo.

2usatzlich 30 MB Feslplatte 2498,-

Plantron PT ST 6 MHz oder 8 MHz Takl, 540 KB Hauptspeicher (bis 1 MB on
Board), Monochrom-Grafikkarte {Herkules kompatibel), parallele Druckerschnitt-
stele, Diskettenlaufwerk 1,2 MB, Tastatur {deutsch) mit sep. Cursorblock, Echtzeit-
uhr, MS-DOS 3 2/GW-Basic,

Bedienungsanleitung und Zubehdr 2498,-
Plantron PT-ST/20 wie PT-ST, zusatzlich 20 MB-Platte und
Floppy-Hard-Disk-Contraller 3198,-
Piantron PT-ST/30 3298,-

Plantron PT-AT wie PT-ST, zusatzl. Multi 1/0-Karte m# parallelér und seneller
ittstetie, Gatie Por

20 MB Festplatta (Seagate ST 225), 85 ms fur XT/AT 548,~
40ms flr XT/AT  1078,-
(Seagate ST251), 40 ms for AT 898,—

SD I'v‘-B Festplanr- (Seagata ST 4( 1798,
Festplattencontroller for XT|

{formatiert 10-30 MB Fesip 198,—
Festplattencontroller WD 10 348,-
AT-RLL Controller OMTI 8627 498,-

EsmuB nichtimmer Seagate sein. 20 MBvon Tandon ~ das Qualitatsprodukt!

TM 965-2 360 K-Floppy 198,-
TM975-8 1.2 MB-Floppy 208,-
TM 9252 slave 10 MB-Festplatte 348,-
TM 9252 Al 10 MB-Festplatte + Controller 498,-
TM 9262 slave 20 MB-Festplatte 498,-
TM 9262 Al 20 MB-Festplatte + Controller 648,—
TM 9755 AT 40 MB-Festplatte 1078,-
TM 9755 Al 40 MB-Festplatte + Controller 1378,-
Disk Manager by Ontrack

verwaltet Festplatten ab 30 MB auch unter DOS 148,—
Speed Store 198,—
Microscience-Festplatten

HH 725 20 MB 5'/a"incl. Controller + Kabelsatz 698,—

HH 738 30MB5'/4" incl. RLL-Controller + Kabelsatz  768,—

HH 1050 40 MB, 28 ms 1498,—
HH325 20 MB,3'/2" 598,—
HH 330 30MB, RLL, 3'/2" 648,—
30 MB Hardcard 848,—

NEC-Festplatten

D5126 (20MB - 85 ms) 798,

D5126H (0MB - 40ms)  1088,-

D5146(40MB-40ms)  1498,-

Concept-Card 898,~

Priam-Festplatten

V-1B5 18ms, 73 MB 1948,—
Interdyne 20 MB Tape-Streamer intern 508,
40 MB Taéa Streamer APT 40" (ALLOY) 999;—

I Eﬁek 'I'aE&rumor 52 MB FAD 5000 999,~

I TakeTen 10 MB Disk Cartridge Subsystem-Extarnal 1698,~

Grafik-Adapter EGA-Karte Quadram EGA+"  778,~

D3126(20MB-3.25"-85ms)  998,~
D5452 (B5MB-20MS-lulheight) 3298~
D5652 (170MB-23MS-ullheghtl 3698,

| NEU! EGA-Wonder Enhanced hur 598,= |
VEGA de Luxe Autoswitch 698,—
ATI-,Graphic Solution” 298,-
Hercules Graphic Card plusincl. RAM-FONT 578,—
Hercules kompatible Grafik-Karte 198,-
Farbgrafik-Adapter 148,— Paradise EGA 398,—
Paradise EGA Autoswitch BO-Zeichen 448,-
Paradise EGA Autoswitch 132-Zeichen 498,-
Genoa Super HI-RES B898,~
NEC JC 1401 P3EMultisynic, 14" EGA Monitar 1208,-
[ NEE Miisync olus Paradise EaA Autoswitch B0-Zaichan 1648,- |
Co-Prozessoren

8086 16-bit-Mikropr.  49,— 8088 B-bit-Prozessor 49,-

8087 (5 MHz) 249,— 8087 ( 8 MHz) 349,
80287 ( 6 MHz) 399,- 80287 (8 MHz) 599,
80287 (10 MHz) 649,—

Alles Zubehdrund Software rund um denPCzusehrgunsngen Preisen. Fordern Sie die Preisliste an!

Trans Net — Trans Net — Trans Net

Die interessanteste Netzwerklasung aut der High-Tech Szene Trans-Nel ist eines der bediener-

freundiichsten Low Cosl Netzwerke fiir PC's aut dem Markt!

Maglichkeiten: beliebige F imNewzwers, Diskett fiemNatzwerk, DOS-Transpa-

renz, FileiRecord Lockmg TRANS-NET Druckerspooler, ewelterie Netzwerk DOS-Befehle, Mulli-

Tasking, Schiler/Lehrer Monitor, NET-BIOS Emulator, NOVELL Emulator.

Starterkil 2 Netzwerkkarten, Kabelund Software 16968,
Netzwerkkarte 698,-

Floppy-Hard:Disk-Controller 3198,-
Plantron PT AT/20 wie PTAT zusélzl. m: 20M8 Festpl. 3698,-
Plantron PT AT/30 wie PTAT zusétzl. m. 30MB Festol 4398,-
Plantron PT-AT/40 wie PT-AT zusitzl. 40 MB Festpl. 3998,~
Plantron PT-AT/80 wie PT-AT zusétzl. 80MB-Platte 4998,-
Plantron Baby AT 6/10MHzinci. 64-MB-Festplatte

und EGA-Karte 3448,-
Plantron PT-386 4998,-
Plantron PT-386 E/40 5898,-
Plantron PT-386 E/80 6998,-

Auf Wunsch der!i.l‘hnwmﬁﬁmuh‘dalwﬂllﬂnﬁw Pnimil:chhﬂm

aufristen und Elnbay der Fastplatien und Karti g Technlker

eneichenkinnen, - Seib jcht mur fir Plantron-Produkte.
Software Software Software
Microsoft Word 3 01 deulsch 938-  Word3 0+MouseBundledeutsch 1149,~
Chart2 01 deutsch 598~ Multiplan3.0deutsch 528~
Project 2,01 englisch 748~ Multiplan + Mouse Bundle deutsch 778,-

Windows 1,02 deutsch 258,-
Multiuser/Netzwerkprogramme
Word 2 01deutsch, 3er-Netzlizenz 1848 ~
BasicInterpeterengl Version5 40Xenix 648,~
FortranCompilgrengl  Version3 30Xenix 1298,~  CobolCompilerengl Version2 10Xenix 1848,~
Cabol Tools 1 0engl, Version100Xenix 848,~  SPIOpen Access Il deutsch 1199,-
Asthon Tate, Compuler Assaciales, Digital Research, Heimseolh, Lotus, Micropro,
Bongartz und Schmidt, Nantucket/KRS, STSC, General Optimisation

Windows + MouseBundledeutsch 548,-

Basic CompilerV. 5.4, Xenixengl. 1298~
Pascal Compllerengl, Version3 30 Xenix 1298, -

Multitech Multitech Multitech
MPC500S  1448- MPC500D  1798,- MPCS500E 2148,
MPC700D 2498~ MPCT700E  3248,-

MPC710B  2448- MPC710E  3098,-

MPC910B  3248,- MPC910F 3798, MPCO10E  4198,-
MPC900B  3998,- MPCO00F  4598,- MPC900E  4998,-
MPC11008 8898,- MPC4100E 9898~ MPC1100H 10698,-
Schneider Schneider Schneider
Schneider 6128 griin  749,— Joyce PCW-8256  1548,-
DMP-2000 528,- DMP-3000 558,-
OMP-4000 848, Joyce + PCW-8512 2098,—

Schneider PC - Schneider PC
PC MM/SD 1349,- PC MM/HD 20 {Seagate 65 ms) ~ 2249,-

PC MM/DD 1799,- PC CM/HD 20 3149,~
PC CM/DD 2249,- PC CM/HD 20 (Seagate 65 ms) ~ 2699,-
PCMM/HD20  2699,- Vortex PC 1612 20 MB-Drive Card  1198,~
Speichererweiterung auf 840 KB RAM 148,-
Brother - Brother - Brother
M-1109 469,— M-1409 799,- M-1509 999,—
M-1709  1199,- M-2024 L+ 1999,- M-4018 2999,—
Star - Star - Star NX-15  999,~
NL-10 548,- zusitzliches Interface flir NL-10  98,—
ND-10 898,- ND-15 1198~ NR-10 1148,-
NR-15 1398,- NB24-10 1398, NB24-15 1798,
NB-15 2348,- SR-10 1244,-

Atari - Atari = Atari

Atari 1040 STF Tastatur, 1024 KB RAM, 192 KB ROM, inle-

grierte Floppy 720 K8, Monochram-Monitor SM 124, Maus, Basic 1 548,
Atari 520 STM Tastatur. 512KB RAM, 192 KB ROM  HF- Modu—

lator, Floppy SF 354, Monitor SM 124, Maus, Basic 78 =

Filiale Miinchen
Theresienstrafe 56,8000 Miinchen 2, Tel. 089/2 8093 8%
direkt bei der technischan Hochschule.

Hitte beachten Sie, daB nicht standig sémtliche Wars in
unsarer Filiale Minchen vorratig ist. Rufen Sie an!

er Finanzierung durch Ratenkredit. Fordern Sie die Unterlagen an.

COMPAQ COMPAQ-Produkte knnen wir preiswert ligfen!
KAYPRO Kaypro-Produkte konnen wir preiswert liefer!
OKI — OKI — OKI
| Okimate 20 Farbdrucker mit Interface 498~ |

Preise i die gesamte OKI-Produaletiincl Laserin erahren S el uns.am Tolfon!
C.ITOH - C.ITOH - C.ITOH
Riteman F+ Il incl. Centr.-Interface 698,-
Riteman €+ incl. Commodore-Interface 625,~
Olivetti - Olivetti - Olivetti

Auch Olivetti stellt neue innovative Produkte vor, Naturlich ver-
sucht ProSoft in erster Reihe dabei zu sein.
M24 M floppyversion, 640 KB serielle und parallele
Schnilslelle, Bus Convertr, Farb- -Monochromgrafikadapler, Kalender und Unr mil Ballerie.
1 Diskettenlaufwerk 360 KB, Monitor, Tzstalur, MS-DOS, GW-Basic 2598,-
M24 1/20, 640KBHauptspeicher, sene\!eund parallele Schnittslelle. Farb-Monachrom-
grahkadapter Kalender und Utr mit Batterie, 1 Diskeltenlaufwerk 360 KB, 1 Festplatte 20 MB,
1 Bus Converter, Monitor, Tastatur, MS-DOS, GW-Basic 8,—
M24 1/30 640 KB Hauptspeicher, serielle und parallele Schnitistelle. Farb-Monochrom-
gralikadapter, Kalender und Uhr mit Batlerie, 1 Diskettenlaufwerk 360 KB, 1 Fegtplatte 30 MB
1 Bus Converter, Monilor, Taslalur. MS-DOS, GW-Basic 5
M28 Einstiegskonfiguration 1 16 Bil 80286 8 MHz 512 KB Haupl
speicher. seriefle und parallele Schritislelle. 1 Disketlenlaufwerk 1.2 MB. 1 Fest%latle 20MB,
Monitor, Tastatur, MS-DOS, GW-Basic
M28 Elnstlegskonflguratlon 2 16 Bit 80286 8 MHz. 512 KB Haupt
speicher, serielle und parallele Schnillstelle, 1 Diskettenlaufwerk 1.2 MB, Fes {platte 40 MB,
Monitor, Tastatur, MS-DOS, GW-Basic 6298,—
M28 Standardkonfiguration A1 16 Bil 80286 8 MHz 512 KB Haupt-
speicher, serielle und parallele Schnittstelle, 1 Diskettenlaufwerk 1.2 MB, 1 Feglplatte 20 MB.
1 Tape Streamer 50 MB, Monilor. Taslatur, MS-DOS, GW-Basic 8,—
M28 Standard-Konfiguration A2 16 Bil 80285 8 MHz 512 KB Haupl-
speicher, serielle und parallele Schnittstelie. 1 Diskellenlaufwerk 1,2 MB. 1 Festplatte 40 MB,
1 Tape Streamer 50 MB, Monitor, Tastalur, MS-DOS, GW-Basic 7298,—-

Sharp Sharp Sharp

Wir lietern weiterhin preiswert aus dem neuen Sharp-
pt PC-1403 {mit bis 2u 3 Wochen Lisferzsil) 209,~
PC-1460 275,

Pocket-Computer

PC-1246 S 94,- PC-1280 268,~
PC-1475 275,~
PC-1500 A 318,

PC-1248 123,- PC-1360 4~
PC-1260 197,- PC-1421 240,-

PC-1262 275~ PC-1425 275~  PC-1600 638,~
PC-1270 115,- PC-1450 219,-  PC-2500 549,-
EPSON = EPSON = EPSON
Der neue Renner von EPSON: LX-800 548,-
LX-800 VC/P 648,—
| Fx-800 937,— Fx-1000 1208,~ |
LQ-800 1479~ LQ-1000 1929, LQ-2500 2578,—
1X-800 1574, EX-800 1319,- EX-1000 1649,—
LX-86 689,- SQ-2500 3198,—

Gorlitz-Interface EPSON/C64 od. C128 198,
NEC - NEC - NEC - NEC - NEC
P5 1998,- P& 999,-
P7 1348,~ P 6 color 1398,~
P 7 color 1648,- P 6 seriell 1498,~

P 7 seriell 1898,—

P 6 seriell color 1698,~
Pin-Fasd-Traotor il P& 145,~
Pin-Faad-Tractor fif PT 278.-

P 7 seriell color 2198,—
Biclirektjonaies Tragtor fir PE 348,-
Bidiraktionales TractorfirP7 388,~

Clt-Sheet-Feadar firP 7 598~
Kyocera F-1010 6998, F-2010 10.898,-
Citizen = Citizen - Citizen
LSP-10 548,- MSP-10e 698,— MSP-158 848,-
MSP-20 798, MSP-25 1048,- HOP-45 2098,-
Einzelblatteinzug flir LSP-10/120 298,—

Nun hat sich Citizen dem Preisniveau des NL-10 Bt:

L8P-120 D Commadore- oder Paraliel-Schnitstelie 398,~

Juki = Juki - Juki - Juki - Juki

Juki 5510 748,— Wir liefern die gesamte Juki-Produktpalette!
Panasonic - Panasonic
KX-P 1081 475,— KX-P 1082 675,— KX-P 1083 945,—
KX-P 15921189, KX-P 1595 1589,—

Seikosha - Seikosha - Seikosha

SP-180 A 449,~
MP-1300 Al 1098,-

SP-1200AS  528,~
SP-1200 Al 528,

SP-180 VC 449,-
MP-5300 Al 1378,-

[Sisoa  nur798,— sL-eovc = 798,-
Disketten No-Name 10Stick  50Stick 100Stiick
3 Marel 70-DM  330-DM  650.-OM
301D 3%-DM  149-DM  249-DM
372D 39-DM  159-DM  299-DM
572D 19-DM  59-DM  89-DM
87" 1D 100 Stck 79,- DM
574" 1D 1000 Stilck 698,- DM
51/ 2D 1000 Stilck 748,- DM
512" No-Name HD, 1,6 MB 10 Stiick 48,- DM

ProSoft GmbH

BogenstraBe 51-53, Postfach 207, D-5400 Koblenz-Goldgrube
Telefon (0261) 4047-1, Telex 8 62476, Telefax (02 61) 4047-252

Alle Preise zuzlig), 10,- DMVersandkosten pro Paket. Lieferung per Nachnahme oderVorkassescheck - Versandkosten Ausland DM 40,- pro Peket. Lassen Sie sich keinen Baren aufbinden! ProSoft liefert Original-Produkte der fiihrenden Hersteller.
Uberzeugen Sie sich selbst durch Abholung der Ware in unseren Verkaufs- und Vorfiihrriumen in Koblenz. Wir gewiihren lhnen bei Barzahlung {kein Scheck) 2% Skonto auf alle Preise, was vielleicht schon zur Deckung lhrer Reisekosten

ausreicht. Einige unserer Vorlieferanten liefern Produkte ohne die Seriennummer des Herstellers. In diesem Fall libernehmen wir anstelle der Herstellergarantie die unbeschrénkte g

liche Gewahrlei 10/87




[ Kleinanzeigen

Gratisinfo erhalt jeder CPC-User
bei Friedrich Neuper, Postfach 72,
8473 Pfreimd G

STEUER’87 — Ihr Lohn- und
Einkommensteuerprogramm! Genaue und
detaillierte Berechnungen + Druck!

Info: Tel.: 02 02/78 53 16 Q G

Super Software fiir alle CPC's
gibts jetzt bei Michael Deni,
Oberthal 4, 8944 Groenenbach
Fordert Listen an Il

@ @ Biorhythmus @ @ 464/664/6128
ermittelt werden die krit. Tage,

Hochs, Tiefs mit diesem Progr. am
Bildschirm od. Drucker. Disc DM 40,—,
Cass, DM 30,—. Infos bei W. Stiegler,
Schulstr. 4, 7056 Weinstadt

Tel: 0715116 19 41

FUR JOYCE: Schreiblehrg.—  89,— DM
Lernen Sie Maschineschreiben
Test-Multiple-choice-Verfahr.

universell einsetzbar 59— DM
KAPITAL-Berechnung far Sparer

Rate / Laufzeit / Kapital 39— DM

H. Panier, Software, Dorfstr, 13,
2381 Struxdorf, Tel.; 0 46 23/10 44 G

Béckereiprogramm fiir CPC 6128
Schreibt Rechnungen + Lieferscheine fiir
16 Kunden + Filialen.

Verwaltet Bestand und Retouren,

erstellt Backzettel + Rezepte.

Info von B. Abels, Scharhornstr. 10,
2956 Moormerland

o000 Umsonst!!l eoee
kdnnen wir nicht ligfern, aber wir
bieten ein Handwerker-Programm
(Kalkulation, Rechnung, Angebot,
AufmaB u.v.m.) zum sagenhaften
Preis von 498,— DM fir Joyce 8512
598,— DM far PC 1512 Demodisk.
50,— DM. Infos kostenlos erhaltlich bei
Husoft, Halde 12, 7463 Rosenfeld G

Freiprogramme f. Schneider PC’s
6,—/Disk. Katalog (5 Disk) 10,—

Info 1,— i. Br. Nun iiber 1100 Disketten.
Neu: Sammiung PC Blue, deutsche SW.
Lindmeier Horst, Fichtenstr. 19,

8312 Dingolfing G

** Dias ordnen mit Computer **
CPC 464/664/6128, JOYCE und PC
bis zu 100000 Dias; Suchzeit 1 Sekunde.
Info gegen Rickporto bei:
Dipl.-Ing. W. Grotkasten,
Birnenweg 6, 7060 Schorndorf,
Tel.: 07181/4 28 46

MS-QuickBasic Compiler 2.01 {Dtsch)
fidr IBM u. Kompatible fir 310,— DM.
Tel.: 027 33/20 05

WordStar-Zusatzprogramme

fiir Schneider, Joyce u. alle CPC
Wiss. FuBnotenverwaltung;
Inhaltsverzeichnis; Literatur-
verwaltung. Info: Boving,
Postfach 100 361; 5000 Koln 1

W JOYCE: Public-Domain-Software B
a Desktop Publishing, GEM [ |
| Liste: 1,60 DM, Fa. Frenzel |

Am k. Rahm 101, 4030 Ratingen G

GOOD BYE CPC: Die letzten Artikel aus
meiner Systemaufgabe Wordstar

6128 (orig.) 90,— DM, Druckerkabel

6128 nur 25,— DM, 3 Diskboxen

20,— DM — Biicher; CP/M+ 15,— DM,
Logo 10,— DM, Amazing Amstrad

10,— DM — H. Rdsner, Dachaverstr. 669,
8 Minchen 50

WORDSTAR 1512 fiir PC, komplett
nur 100,— DM. Tel.: 0 42 93/5 95

HANDWERK |
Angebot-Rechnung-Kalkulation
AufmaB-Leistungsbeschreibung

Nachkalkulation-Zeitvorgabe
DM 998, -
KMS-SOFT-KRAUTWALD
Julius-Leber-Str. 28
2000 Hamburg 50 G

Lohn- und Einkommensteuer 1987
Druckerausgabe + Datensicherung
Ausfiihrliche Anleitung. Info 1,50

3"Disk f. CPC DM 79,~ + VP

Versand gegen Vorkasse oder NN
88er-Aktualisierung DM 20,—

S. Teurich, Mesternstrase 6,

4952 Porta Westfalica G

| Dts. Grafik-Soundadventure !

Auf Disk 20,— DM + NN; Info 2,— DM
bei: J. Kdplinger, am Steigeneck 2,
6952 Obrigheim. ES LOHNT SICH!

oeoe JOYCEoo®o@
' Nie mehr auf den Drucker warten !
I Keine Zwangs-Kaffeepausen mehr !
Nicht »Noch’n Programmx fiir die Schubla-
de, sondern eins zum téglichen Geldspa-
ren. Der Turbo-Spooler mit dem
Riesen-Puffer i28t Sie weiterarbeiten,
wahrend der Drucker noch lduft, da zeigt
die voll ausgereizte Hardware, was sie
kann. Geeignet fir BASIC und jedes an-
dere CP/M-Programm, jeden Text,
jede Grafik und jeden Drucker ohne
Anpassungsarbeiten. Schottenpreis ab
89,— DM. Kostenlose Info beim Autor
Dip!.-Ing. R. Kelier, Markt 28, 5 Kéln 91. G

Orig. Multiplan + dBase 2 fir 6128 mit
Handbuch, Tel.: 0 83 86/74 11 abends

| Astrologie mit Computer |
B international geschétzte Astro- W
B logenprogramme, professionelle M
W Deutungsprogramme, Lernprogramme @
B fir Anfédnger, Handschriftenanalyse, M
] Bio-Rhythmus, Astro-I-Ging. |
W  Info gegen DM 2,— in Marken. W
WAstron, K.W. Bonert, Peter- |
W Marqu.-Str. 4a, 2000 Hamburg 60M

G

VITAL-TRAINING! Per Computer,
kfar (CPC/Joyce)! Fur SIE und
IHN! Das komplette Programm
(3"D) nur 30, — DM (in bar o
V-Scheck); HARY, Gartnerstr, 14,
6602 Dudweiler

*  Wirtschaftliche Programme
* fir die Arztpraxis auf

* dem Schneider CPC, Joyce, PC
*  Fa EFFEKTA, Am Wiggert 9c
* 45 0snabriick, 05 41/44 24 16

* o o* * W

TURBO PASCAL 3.0 TOOLS f. 6128
Info: Jirgen Werner,
GrabenZcker 7, 7454 Bodelshausen

Achtung! Maler + Kiinstler
Verkaufe Profi Painter

Preis nach Vereinbarung
Tel: 0 94 36/14 85 oder 410

Neu! Datenbank dBase Il leicht
handhaben mit varDat Il — ein
Menue mit 20 Befehlsdateien

fUr alle Anwendungen:

Adress, Verein, Lager, Serienbrief fiir
Schneider PC, Joyce, CPC und
Vortex. varDat 1l mit dt.
Handbuch/Schuber nur 199,~ DM
Scheck oder NN (+ 10,— DM) von
SOFTDESIGN Horstmar Konradt,
Bleichstr. 25, 4040 Neuss,

Tel. 02101276151,17 —20Uhr G

Biete an Hardware

Vortex SP 512/256 BOS 2.1 220,— DM
PC 1512 auf 640 KB 60,— DM
Star Writer 3.0 120,— DM

Tel.: 052 31/4 60 70

CPC 464 + Color + Data Becker Biicher
+ 5 Data Box + CPC int. 85/86/87 +
viele Spiele Hanse/Elite usw. Verk. 950,—,
Tel.: 052 2512 14 ab 18 Uhr

Verkaufe CPC 464, Griinmonitor mit
Handbiichern u. Drucker
073 31/6 68 54 ab 18 Uhr

Achtung! Super-Hardware-Preise
Joyce RAM-Erweiterung 256 KB nur DM
99,— 1MB Laufwerk fiir Joyce DM 390,—
360 KB Floppylaufw. fiir IBM u, komp. DM
199,—, Festplatte 25 MB DM 599, -, Fest-
platte 30 MB DM 699,—! Verrechnungs-
scheck an Th, Muller, Hindenburg-Allee 1,
8240 Berchtesgaden G

AKTIENANALYSE/DEPOTVERWALTUNG
Balken-, Liniengrafik, 61 Durchschnitte
u.v.m. fiir CPC 464/664/6128 u. PC 1512.
Disk. nur 84,50 DM.

Gratisinfo: Dieter Borchers,

Schénstedt Str.6, 1000 Berlin 44,

Tel.: 030/6870850 G

Schachprogramme fiir Joyce —
Ausf. deutsche Beschreibungen

u. Vergleich von Cyrus I, 3-D

Clock Chess u. Colossus 4.0

Info gg. frankierten Riickumschlag bei
Cyttka, Ebenbdckstr. 25,

8000 Miinchen 60.

Schneider CPC 464 + FD1 500, -
dataphone 521d + Softw. + Kab. 250,—
Reisware Mouse 170,—
Software + Data Becker BU. 200,—
Komplett 950,—
Ralf Miller, zum Heller 4,

6238 Hofheim 5

20 Mb Festplatte incl. Contr, fir Schneider
PC zu verk. Tel.; (09 21) 4 45 20 ab 18 Uhr

PC 1512 8/10 Mhz Einbaukit
absturzfrei umschaltbar — 149, —
inkl, V30 Chip 0 73 31/6 68 66

Joyce+ m. Garantie + Software VB 1800,
Tel.: 02 3417 00 38 39, 8 — 16 Uhr

Schneider CPC 464, Grin-Monitor,
DDI 1-Laufwerk, Druckerkabel,
Textomat, Profi-Painter, etc..

Viele Spiele auf Disk + Cass.!
Mark Schubert, 4100 Duisburg 1,
Tel.. 02 03/77 43 89 od. 77 45 21
Preis: 700,—

Joyce Mousepac (Gerdes) + CPS 8256
+ Turbo, Mica, Draw zus. fiir 300,— VHS
(052 05) 2 09 65

CPC 464 + Farbmonitor + Software nur
700,— Tel.: 0 83 31/6 52 82

| DISKETTENM. Gar.

B 51/4" 48tpi, DMO0,75 2D
W 312", 135tpi, DM 2,50 20D
B 3" Markendisk, DM 6,50 2CF
W Aligem. Austro-Agent. Ringstr. 10
W D-8057 Eching, Tel.: 0 81 33/61 16 M

OEEEEE

CPC 664 2. Laufw. 3" Data + Textomat
10 Bucher, 20 Disketten + Box, Fibu,
MonitorfuB, Druckerkabel 850,—

061 55/6 18 95 ab 18 Unr

CPC 6128 + DMP 2000 + Datarecorder
+ div. Zubehor u. Software 1900,—,
Tel.; 061 31/4 3153

* * * SCHNEIDER PC 1512 * * *
* Drive-Card auf 22MB formatiert,
bootfahig, einsteckfertig mit
HD-Utilities: Diskmanager und
Filehelp........... 988,— DM
HD-Utilities alleine...... 48,— DM
* 2. Laufwerk mit Metallabschirmung und
Befestigungen..... 98,— DM
* 8087-8 Mathe-Co-Proz. einschl. Test
+ Treiberprogramme..... 449, — DM
* Schneider Druckerkabel, schwere
Ausflhrung, 2 Meter..... 32,— DM
* Resetknopf, das schadliche Aus- und
Einschalten entféllt. Kompl. mit
Einbauanleitung....... 39,- DM
* COM 2-Karte....... 98,— DM
* RAMerweiterungen a. 640 KB....49,— DM
Lieferung p. NN, PC TECHNIK
Rheinstr. 16, 5202 Hennef 1
Tel.: 022 44/38 11 G

464 Griin, SP512, MP1, FD-1, Devpac,
Turbopascal, Biicher u.a. auch einzeln
Tel.: 022 35/7 89 88

CPC464 CPC664 CPC 6128 User!
Lichtgriffel mit Programmen

und dt. Anleitung nur DM 49, —

Versand gegen Scheck/Nachnahme.

Info gratis! Fa. SchiBlbauer

Postfach 11715, 8458 Sulzbach

Tel.; 0 96 61/65 92 bis 21 Uhr G

NLQ 401 + Traktor fir DM 400,— neu
Degen, 8503 Altdorf, Tel.: 0 91 87/78 71

JOYCE PLUS + Multiplan
Disketten und Literatur DM 1999, —
Tel: 071 21/5 35 35

Joyce  512+Fibu+dbll+mp+Business+
Starbase + Div, 1600,—, 02 01/71 85 85

144 pc 1087



DMV prasentiert:

Joyce

Sonderheft2/87:

Nachdem das erste Sonderheft im April des Jahres
ein wirklicher Renner geworden ist, sind wir stolz, Ih-
nen das zweite vorstellen zu durfen. Wieder enthéalt
das Sonderheft eine sorgfaltig erstelite Mischung von
Programmen, Berichten und Tips zu jedem Anwen-
dungsgebiet der Schneider-Rechner PCW 8256/8512.

Aus dem Inhalit:

Eine Marktlbersicht zeigt Software, Hardware und Zu-
behor fUr Joyce auf einen Blick.

Pascom ist ein in Mallard-Basic geschriebener Com-
piler zum Kennenlernen der Programmiersprache
Pascal.

Eine relative Adress- und Archivverwaltung stellt ein
nutzliches Werkzeug zur Verwaltung lhrer Dateien
dar...

Zur dreidimensionalen Darstellung von mathemati-
schen Funktionen dient der 3D-Funktionsplotter.

Ubersichtliche Darstellung von Basic-Listings mit Her-
vorhebung von GOTO und GOSUB ermd&glicht der LI-
STER.

Garantiert ohne GSX arbeitet die Turbo-Pascal-
Grafikerweiterung, ein Super\Werkzeug fUr alle Pascal-
Fans!

Funktionstastenbelegung ist kein Problem mehr. Das
kleine Basic-Programm fordert Sie zur Eingabe der
Bedeutung der Tasten fi — {8 auf und speichert das
Ergebnis fertig flr die Startdiskette ab...

Tips zu LocoScript unterstitzen den Textprofi: wie
war's mit vierspaltigem Druck?

dBase2: was Sie schon immer Uber Installation und
Arbeit mit diesem System wissen wollten; viele Tips
aus dem »Nahkastchen«...

Auch diesmal stellt das Sonderheft einige nltzliche
Prozeduren zu LOGO zur Verfugung.

...und vieles andere mehr!

Das Joyce-Sonderheft 2/87 ist beim Verlag, beim gu-
ten Buchhandel und im Bahnhofsbuchhandel
ab 15. Oktober 1987 zum Preis von 20,— DM erhaltlich.

Alle im Heft verdffentlichten Programme sind auf 3*
Diskette erhaltlich (insgesamt Uber 500 kB}).

Sonderheft
Joyce

2/87

Programme:

AdreB- und
Archivverwaltung

Hardware:
Zweitlaufwerk

Tz
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Joyce Databox Sonderheft 2/87: |

Die Databox platzt aus allen Nahten! Uber 500 kB an Daten stehen auf vier |
Diskettenseiten zur Verfigung, alle Prograrmme und Dateien aus dem
Sonderhetft finden Sie hier laufféhig vor. |

Diskette 1:

- 3D-Plotter

— Adressverwaltung

- Archivverwaltung

— Balkenmenue

- Funktionszeichner (LOGO)
- Kalender

- Labelprinter

- Lister fir Basicprogramme

- Klassenverwaltung

- Pascal-Compiler

— dBase-CMDs

— dBase-Handbuch

— Kybernetik-Lernspiel

— Quickregister

- Spaltendruck (LocoScript)
~ Entscheidungsgenerator

uv.a.m., insgesamt ca. 340 kB

Diskette 2: .

Seite A: Alle Dateien fir die Turbo-Pascal-Grafik-
Toolbox; Quelicode und Demo-Dateien im
Source- und Kommandoformat — 170 kB Daten!

Seite B:
— Funktionstastenprogramm
- Suburbia: Brettspiel &hnlich MONOPOLY (R)

insgesamt ca. 210 kB

Diskette 1: 30,—
Diskette 2: 24,—
Kombipack Diskette 1 und 2: 48,—

Bestellkarte ausflillen und absenden an:

DMV Daten- und Medien-Verlagsgeselischaft mbH

Postfach 250 - Fuldaer Str. 6
3440 Eschwege - Tel. (056 51) 8702



[ Kleinanzeigen

CPC 464, Farbe, Vortex Sp, erw.
DM 350; Vortex Sp. erw. DM 100;
Sprachsynth. DM 80; Vortex Para
DM 40; CPC Intern. 03/85 — 10/85
DM 30; Literatur Preis a. A.

Frank Fink, 0 22 61/6 54 34

Kopiere 3 Daten auf MS-DOS 5 1/4"

360 KB. Joyce/CPC 5 1/4 Disk lieferbar,
Info 0,80 DM Porto,

A. Rieger, EDV-Service,

Grzenicher Str. 1, 5160 Diren G

CPC 464-Farbe + DD1 + Lit. + 10 Disc (Sp.
+ Anw.} / VB: 1100 DM / 0 22 41/6 82 38

Joyce PCW 8256 kompl. System wie neu
Preis SFR 1000,— DM.

Hirschburger Max, Postfach 24,

CH 3000 Bern 13, Tel.: 031/22 93 42

Verkaufe Schneider PC 1512 mit
original Software und Handbuch
PC mit 640 K, VB 1400,— DM,
Tel.: 07552112 45

TYPENRAD-DRUCKER DIN A3, neu!
40Z., Tr. + Einzelbl., Centr.- IF
DM 800,— N. Berger 0 22 71/6 38 37

CPC 464. Verkaufe Vortex-Doppel Lauf-
werk F1-D NP: 1598, — fiir 650,— DM.
Org. Software gtinstig zu verkaufen.
Liste anfordern! (Riickporto)

Tel: 07193/88 31 zw. 19 — 21 Uhr

PC »1512«, Farbmonitor, Software, fiir
DM 1650,— Tel.: 095 61/3 34 89

CPC 464, Griinmonitor, Drucker DMP
2000, Software Tasword, Copyshop,
Joydraw + Div. Databox DM 700,—,
Tel.: 0617513 29 Metz

Joyce+, CPC 464 Farbmonitor, dBase,
RH-DAT, Textverarbeitung, Privat '86
Databox alle Ausgaben, alle Hefte
Sonderheft Joyce Nr,1 Preis VB

Tel.; 050 63/18 14

Joyce-8256 kompl. / 10 Disketten
Software......... 1400,— DM, 04 21/59 29 38

Philosoft-Platine fir CPC 6128
Textverarbeitung + Assembler +
Disassembler im Eprom DM 200,—
Tel.: 05 11/46 92 39

Verkaufe Schneider CPC 464, Gr.,

DDI-1 Drucker Magnasonic PDM-8,

Lit. u. Soft. u.a. Wordstar VB 1000,— DM
R. Walk, Dreieichstr. 10/48

6092 Kelsterbach

Vortex SP512, NLQ401 zu verk.
Preis VB. Tel. 021 81/7 33 12

Schneider PC MM/SD mit
20 MB Festplatte m. Garant.

nur 2595, — DM
Speichererw. JOYCE 73,— DM
2. Laufwerk PC/360 KB 399,— DM
Star Writer PC 398,— DM
Schneider Wordstar 199,— DM
COMPUTER-TEAM
2190 Cuxhaven 1
Tel.: 047 211222 99 G

Schneider PC * Festplatten * Software *
Neue und gebrauchte 464/664/6128/
Joyce/Keybord/Floppy/Drucker * Nur
Laufwerke: 3 +3,5“=195,— DM;
51/4“=285,— DM * Ankauf bei System
wechsel */ Reparaturservice *

Manfred Kobusch, Bergenkamp 8,

475 Unna, 0 23 03/1 33 45 G

PC-1512, 640 K, MM-DD + Modem + profes-
sionelle Software + Compiler +

Spiele zu verkaufen.

Tel: 029 73/4 56 0. 02 1977 48 23

CPC/PC/ Joyce
10 St, Maxell 3" Disketten = 63,— + 6,— DM
Porto Info gg. 0,80 DM Riickporto 04 31/97 0142
Jiirgens, Postfach 2620, 2300 Kiel 9 17 25
G

CPC 6128 Grin + Zweitlaufwerk + Netzteil
5112V + DMP 2000 + 30 Discs teilw. m.
Software + Starwriter + Biicher + viele
Zeitschriften DM 1700,-
Schonherr 0 81 91/6 68 41

6128 griin + SP 1000 + 2.3" Laufw. +
Kass.Rek., WS, dB, 50 Disk + viel Lit.
+ Zub. VB 2260, Tel.: 089/7 91 64 14

CPC 464 Farbe + Vortex-SPW512 + DD1
+ AMX Mouse + div. Biicher Software flir
¢a.2200,— DM D+C nur Originale

ca.40 Hefte+Databoxen. **Sehr glinstig**
Nur Selbstabholer * Hamburg *

Chiffre: 090987

Suche Drucker fir Aufz. auf Cass, (Leihen)
Oskar Wolf, Steiner Ring 26,8192 Geretsried

S. Hw: dataphon s21d, 0 24 2111 03 27

Farbmonitor fiir CPC-464.
Nur schriftl. Angebote
Michael Gébel, Grabenstr. 3
3430 Witzenhausen 1

Tausch-Verkaufe orig. CPC — Spiele,
Anwendung — Zeitschriften, F. G.,
Postfach 1246, 3590 Bad Wildungen

CPC 464 2 Laufwerke 512 KB-RAM
u.a. dBase 2, Buhl 07 61/40 52 21

CPC-464 Farbm. 2 Floppy, NLQ-401
Textpack/Turbo-Pascal je 100,— DM
10 Spiele ab 30,— DM auf Disk org
alles: 1000,— DM. Einzeln auf Anf
Tel.: 00 41/63/22 98 49 ab 17.30 Uhr

CPC 6128 Griin + 2. Lw. + Drucker/
Traktor + MP2 + Joyst. + Abdeckungen
Diskbox + Starwriter 3.0 + MOS +
Datamat + Textomat + Spiele +

10 Disk + Literat. DM 1800, —,

Tel.: 02 21/24 55 57

Suche Software

ROULETTE-SOFTWARE gesucht fir
CPC 6128 Ernst Elsner
Kirschweg 15, 3414 Hardegsen 5

CPC 6128 gr. Mon. + 2. Floppy + NLQ
401 + Dateistar + Starwriter + div. a.
Progr. + div. Literat. + CPC International
ab 1.86 u.v.a.m. geg, Gebot zu verk
0413118 99 55 ab 18 Uhr

Joyce + 256 K + DBase + Prompt + Small
C + Cyrus + Prompt-Dru. + 8 Data Box +
40 Disk + Literatur + div. Programme
VB 1800,— DM, Tel.; 0 60 41/45 58

Schneider CPC 464 + FD-1 + NLQ 401
(auch einzeln) zu verk,
Tel.: (09 21) 4 45 20 ab 18 Uhr

CPC 6128 Farbe, Dr. Graph, Dr. Draw,
Profi Painter, Leerdisk,, Spiele, Cass.-Rec.,
Computertisch, div. Lit. zu verk.

Preis DM 1500,—, Neupreis: 3500,— DM,
Tel.: 0 20 56/5 66 94

ab 17.30 Uhr

Original Grafpad 3 das prof.
Cad-System fiir PC (Neuw.)
giinstig zu verk. 600,— DM VB.
Tel.: 0 67 72/51 25 ab 17 Uhr
Henrich, Bahnhofstr, 14,
5429 Bogel

CPC 464 {(mono), DMP 2000, Software,
Biicher, CPC Int. ab 8/85, Preis VB
Tel.: 0 64 31/48 66

Neuwert, DDI 1 + Softw. + Joyst. + org.
CPM Handb. Preis VB 070 33/89 67

CPC 464 Color + Data-Biicher + Kass
DM 800,—, Tel.: 0 26 33/15 38

wrersrrxZubehbr fir PC-1512% x>

Speichererweiterung 69,— DM
Co-Prozessor 8087-2 398,— DM
Zweitlaufwerk incl. E-Kit 298,— DM

zuziiglich Verpackung und Nachnahme
Ing, -Blro M. Schiller

Hauptstr. 2, 8044 UnterschleiBheim

Tel.: 089/3 10 64 53 G

Joyce Plus — wenig gebraucht incl.
DBase 2, Multiplan origin, inc!.

10 Disketten-DD, VB 1800,— DM,
Tel: 06172/824 73

Verkaufe wegen Hobbyaufgabe

CPC 464 Farbe, F1D Vortex,

SP 256 Vortex, Seikosha GP 500 CP,
Data Becker Biicher, Disketten
Joystick u.v.m., VHB 1800,— DM
Tel.. 07 21/4 23 03

Joyce 1400,— DM, Joyce Plus 2000, -
abs. neuw. jeweils mit Dis. + Farbb.
Spielen + div. Programmen mind. 10,
neuer Star-Drucker NB 24-15 mit
Einzelblatteinzug 1850,— DM
Privatverkauf 0 20 41/5 81 00 + 5 82 00

Suche Software fir CPC 6128
Textverarbeitung, Grafik,
CAD, Kalkulation
und Dateiverwaltung
Telefon: 0 22 51/5 39 48

Strategie-IKriegssimulationen

wie z.Bsp. KAMPFGRUPPE zu kaufen
gesucht, Tel.: (0 28 55) 34 61

Nach 17 Uhr,

PG 1512-User. Witze als Textfile abgespeichert auf
formatierter Disk. Bearbeitung mittels
Textprogramm
200 verschiedene Witze 15,— DM
500 verschiedene Witze 30,— DM
Lieferung nur gegen Scheck,
Reiner Wolf, Beller Weg 14, 5449 Buch

NAENAEEEEEEEEEEEGES
Computerkaut
leichigemacht

Wir finanzieren Ihren Computer
und Zubehdr.
Info anfordern
Auch fir Handler interessant
SKG Bank, Postfach 321,
Cecilienstr. 4
6600 Saarbriicken
Tel. (06 81) 3 03 01 11. GH
EEEEEEEEEEEEEEEEER

Schneider PC 1512 User Club!

Wir arbeiten (iberregional und bundesweit,
und geben damit allen PC-Besitzern die
Maglichkeit, die monatliche Club-Zeitschrift
und die Software zu beziehen und von
unserem Club zu profitieren.

Gegen Riickporto erhalten Sie eine
unverbindliche Info von

Rolf Knorre, Postfach 200102,

5600 Wuppertal 2

Suche Kontakt zu Joyce-Usem
(DFU; Anw; Spiele) 0 24 0993 58

Fir CPC 464 Turbo Pascal, dBase.
Multiplan, Wordstar, Platinenkit
Wieser, Postf. 24, 7149 Freiberg

Suche APL? fiir Joyce (oder CPC...) und Apple
G.Friege, Georg-Arends-Weg 29¢, 56 Wuppert. 21

R R e R T T S S e R

Suche Kalkprogr. u. UberschR.
u. FD1 im Tausch gegen and. Soft
D. Maron, Bahnst. 26, 2085 Quickborn

L R LR R st e T Y

Suche Hardware

Suche Fix filr 464. 0 25 95/12 57

Suche Epromkarte inclusive
Software fiir CPC 6128 Max. 150,—
Tel.: 021 91166 52 27. Nach 18 Uhr.

Suche zu SUPERCALC 2 deutsche Anleitung
Einfihrung und Training zu Supercalc 2
Goldmann Verlag, Minchen

Aierstock Karl-Josef

BellerstraBe 97 A

5030 Hiirth-Efferen

Tel. 022 33/6 32 69

Suche Club in Fim. wo ich ua; die Bedienung
des Schneider PC 1512 erlernen kann

Kampa, Fahrgasse 21,

6000 Frankfurt/M. 1

Eilt sehr!

Anleitungen: CPC: Wordstar 30,
Microsoft Multiplan, dBase 2;
Joyce: dBase 2 * Je 25 DM * 08 21/8 43 50

FACHBUCH-VERSAND JURGEN KRISSEL
Kostenlose Info 4/87 anfordern

Juirgen Krissel, im Viertel 5

D-5409 Dienethal, Tel.: 0 26 04/18 18 G
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Sichern Sie sich lhre

»PC Schneider International«
Ausgabe fir Ausgabe mit einem
zusatzlichen Preisvorteil.

Abonnieren Sie jetzt!
Top-Information

fur Ihren

Schneider Computer.

PC Schneider International
kostetim Abonnement:

Im Inland und Westberhin: fir 1/2 Jahr 30.- DM
fur 1 Jahr 60.- DM

Im europaischen Ausland: fur 1/2 Jahr 45 - DM
fur 1 Jahr 90.- DM

Im auBereurop. Ausland'  fur 1/2 Jahr 60.- DM
far 1 Jahr 120.- DM

BITTE BENUTZEN SIE DIE BESTELLKARTE

DMV GmbH - PC Schneider International
Postfach 250 - 3440 Eschwege - Tel. (0 56 51) 87 02

Private Anzelgen: Nur DM 5 — je angefangene Zeile, inkl gesetzlicher Mehrwertsteuer.

Geschaéftliche Empfehlungen: DM 8,— je angefangene Zeile, zzgl. gesetzlicher Mehrwertsteuer. |
Kreuzen Sie bitte an, in welche Rubrik (s. Karte) Ihre Anzeige gehort, schreiben Sie Ihren Text in die Karte (jedes Késtchen =

ein Zeichen; Buchstabe, Satzzeichen cder Wortzwischenraum).
Achtung! Der Abdruck erfolgt nur gegen Vorkasse (Verrechnungsscheck)

| Bitte veréffentlichen Sie meine Anzeige in der n&chsterreichbaren »PC Schneider International« fir

| U private Zwecke

O Die A-nz.e.ige-soll. aIsIChi
In dieser Rubrik:
[l Blete an 1 Suche

[l Hardware [ Hardware

[1 Software [J Software

Bei Angeboten:

Ich bestatige, daf ich alle Rechte an den

angebotenen Sachen besitze

|
|
|
|
|
|
|

U Tausch [] Stellenmarkt/freie Mitarbeit
] Geschaftsverbindungen
0 Verschiedenes

1 gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzeigen werden mit G gekennzeichnet)
Das ist der Text: (Bitte deutlich in Druckbuchstaben schreiben!)

IO 5

ffre-Anzeige erséheineh (nLJr maéglich bei Privét—Anzei.ge)-
Chiffre-GebUhr 10,— DM inkl. MwSt zzgl zum Anzeigenpreis

Unterschrift (bel Minderjdhrigen des geseizl Vertreters)

Bitte lhre
Kleinanzeige mit
der nebenstehenden
Karte bestellen

h

Absenden an:
DMV Verlag
Postfach 250
3440 Eschwege



—Handlerverzeichnis
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Berlin

Hard- u. Software
® Commodore
® Joyce ® PC'S

Offnungszeiten Mo-Fr 10-18 Uhr + 8a 10-13 Uhr

l GD TOnPLTER mision

1B

Berlins groBtes

1000 Berlin 61
= (030) 2610 41

Electronic-Kaufhaus

Stresemannstr, 95

horners,
u ro C:%puter ;ug:;hor I.I a de n
aft speziell 1ir [l "uhehbv

Mi! Beratungl Riesenauswahl ...

==S chneider
LONPUTER BIVISICN

‘mal rei Sie werden ] saml
Eine Filiale der Flirma
Birobedart Thérner

L
B
am Bayerischon piote . 784 40 92

e
(C OMPUTERE]

Nardwars
Saftwans
Baraluny
Uteratur

Temgemgler Damm 120
1000 Berlir 42
Am U Bnl lemoelnol
T 15200

[ ENE GUTE IDEE NACH DER ANDEREN

Schuster Electronic

EOMPETINT W TACHEN COMPUTER & ELECTADHC

ELERTRONISCHE
BAVELEMENTE

Vertraqs handler

Commodore
thragswerk stnil

ILOben: Munsterstr 33 4620 Castrop - Rauxel

02308)3770

-Dusseldorf
G Schnelder

i~ IH T I'IHIII H'II\I
Rl LS L i

Beraiunu
Vertrieb .
Service

BURO ORGANISATION DATENTECHN\K Verlriebsgeselischall mbH
1y 4000 Dusseldorl 1 Friedensirafe 13 Tel 0211 308071

'»))) Schneider Vertr & Senvi
Hard- & Software von A-Z fiir Ostwestfalen
A FRITZ OBERMEIER

*Computer~ Hifi*Video* Tv*
alles Fir Schneider vom 464 — Joyce

S Naeptbahnhset * Bindor Str. 20 * 4972 Libne | * Tol. 05732/3248

. -
A ATARI €>Schneider C"
Commodore

Computertechnik Dipl.-Ing. Neuderth
Franklurter Sir. 23 - 6090 Russelsheim - Tel: (06142) 68455 - Tx 4182982 compt d

Hochstrafle 11
8500 Nurnberg 80
Tel 0911/28 90 28

&y Schneider
:EONPUTEP onision

Wir fuhren zu den original SCHNEIDER-Produkten Software, Blcher und
Zubehdr verschiedener Firmen wie DATA BECKER, VORTEX, CUMANA,
1SS, RUSHWARE, MARKT & TECHNIK, SYBEX, VOGEL-Verlag usw.!

Micro-Computer. Penphene und Software GmbH

CP$

SHARF EPSON COMMODORE SCHNEIDER
IES Interface SINCLAIR SOFTWARE -ERSTELLUNG
. 68, B500 Nurnberg 1, Tel. (08 11) 42 50 18

Kassel/Vellmar

Schneider
SCOMPUTER OIVISION

GmbH

:“

roelectronic
Hollandische Str. 121, 3502 Vellmar, Tel.: 0561/828180

AN
COMPUTER-STUDIO

BASEL

&... Schneider

COMPUTER DILISION
s COMPUTER DIVISION

PC 1512

Rerterstralle 2, Nahe Neuweilerplatz, 4054 Basel Videotex
Telafon (061) 39 14 14

VAt

& Schneider

s COMPUTER DIVISION

Vertragshéndler

Buro Kniippel & Co.
Computer und Biiromaschinen
Riehenring 81 (MUBA)

4058 Basel .

Telefon (061) 26 1262

zentral in Seebach Schafthauser Slr 473 8052 Zunch
Telefon: 01-302 26 00
Versandkatalog anfordern

Eintragungen
im Handlerverzeichnis,
nach Stéadten geordnet,
kosten je mm Hohe 6, - DM bei
einer Spaltenbreite von 58 mm.

Eintrége méglich
mindestens
6 x innerhalb eines
Insertionsjahres.

Naéahere Informationen:
Wolfgang Brill
Telefon (05651) 8702

AnzeigenschliuB fur dle
Ausgabe 12/87
von
PC Schneider International

ist der

21.10.87

Erschelnungstermin

istder

25.11.87
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inserenten 10/87

ABD Electronic.................. 68,107
V111 128
BBG ..o 31
Biiro fiir Softwareentwicklung....37
| Byte me............c.ocooiinill, 101
CMZ-~Verlag.......................... 101
Com-Pro................ooooiiinna. 8
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Digital Research.................... 152
DMV ........ 25,29,38,39,41,67,87,99,109,
....................... 114,121,134,135,145,147
Dobbertin..........................oo 31
Elektronik-Center.......................... 8
Fischerwerke............................... 85
GAL........oiiii 59
G-Computerstore......................... 49
G + K Electronic......................... 23
Goddecker...........c.......coooeeiil 127
Hard- u. Software Gunkel.............. 10
Habersetzer............................... 107
Hashagen................................... 10
Henschke........................onlls 73
Infosystems................cccceeviiiiinnnn, 27
Interest Verlag............................ 19
Keil....ooooiviiiei 71
Kempenich............................. 49
Kingsoft...............o.coiiiii 129
Kohler + Horter.......................... 63

Tornado Computer......................... 7
Van der Zalm.............................. 89
Vélkner Electronic........................ 9
Vortex........ocooooviiviiininn, 5381,139
Waldeck-Software. ........................ 69
Weeske...........oooovviiiiiieiiiiiinnl, 56,57
Werder................ooooviiiiiiiin 37
ZS-Soft................ooii 93

Eine Bitte an unsere
Abonnenten
Vermerken Sie

bei Schriftverkehr
und Zahlungen
neben der
vollstandigen Anschrift
stets Ihre Abo-
Nummer.

Sie vermeiden
damit unndétige
Verzdgerungen
bei der
Bearbeitung
Ihres
Abonnements.

Vielen Dank.

lhre
DMV-Versandabteilung

AnzeigenschiuB
fur die
Ausgabe 12/87
von
PC Schneider
International
istder
21.10.87

Erscheinungstermin
istder
25.11.87
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»PC Schneider International«
erhalten Sie ab 28. Oktober
bel Ihrem Zeitschriftenhéandier

Zubehor- und Peripherie in einer grofien Uber-
sicht. Der Markt ist sehr vielfdltig.

Maze- unser Spielelisting macht Sie mit einer raf-
finierten Programmiertechnik bekannt.

Schneider PC 1512 — Spezialmodus transparent —
ein Anwendungsbeispiel in Turbo-Pascal bringt
alle 16 Farben gleichzeitig auf den Bildschirm.

150 pc 10’87

Computerzubehdr auf einen Blick

— die kleinen Dinge sind es oft, die ei-
nem das Leben versiiBen. Fiir
Peripherie- und Zubehdrprodukte im
Computerbereich gilt das ebenso.
Grund genug, Thnen einmal alles In-
teressante, Originelle und vielleicht
auch Uberfliissiges in einer groBen
Marktiibersicht zu priasentieren. Die
fiir Schneider- Computer erhéltliche
Palette ist derart vielfaltig, so daB un-
ser wahrlich nicht kleines Fotostudio
aus den »Néihten« zu platzen drohte.

Peripherie aus deutschen Landen

— fast jeder CPC-, inzwischen aber auch
viele Joyce- und PC-Besitzer haben
schon einmal von der Fa. Vortex und
deren Produkten gehort. In nunmehr
3 Jahren hat Vortex eine ansehnliche
Produktpalette entwickelt und fiir so
manche Uberraschung im Peripherie-
Sektor gesorgt. AnléBlich des Vortex-
Umzuges in die neuen Geschéftsriu-
me hatten wir Gelegenheit, einmal
hinter die Kulissen der bekannten Fir-
ma zu schauen und berichten von un-
seren Eindriicken sowie moglichen
neuen Produkten.

KC-Copy

— das Kopierprogramm fiir alle Schnei-
der CPC!!
KC-Copy besticht durch seine enorme
Leistungsfahigkeit und ist dabei du-
Berst komfortabel und einfach zu be-
dienen. Sicherheitskopien jeglicher
Programme sind nun iiberhaupt kein
Problem mehr — mit KC-Copy erhal-
ten Sie ein iiberzeugendes Werkzeug
fiir Ihre tigliche Computer-Anwen-
dung.

MAZE

— ein spannendes Labyrinthabenteuer.
Ein mehrere Bildschirm umfassendes
Spielfeld, das in vier Richtungen
scrollt — das gab’s noch nie in PC
Schneider Int.!

Interessantes zu CP/M plus

— das SHOW-Kommando. Mit diesem
CP/M-Dienstprogramm koénnen Sie
den Zustand ihrer Disketten iiberprii-
fen. Wie das funktioniert, zeigt unser
Artikel, praktische Beispiele verdeut-
lichen den theoretischen Inhalt.

Ausnahmsweise keine Anwendung: 3D-
Miihle hat uns so gut gefallen, daB wir es
Thnen nicht vorenthalten wollten...

Supercopy

— dieses leistungsfihige Kopierpro-
gramm sorgte schon auf dem CPC fiir
Furore. Die Leistungsdaten der Joyce-
Version erfahren Sie in unserem Test-
bericht

Ansonsten steht die nichste Joyce-Rubrik
unter dem Zeichen LocoScript. Ein klei-
ner Vorgeschmack: Andern Sie den Lo-
coScript-Zeichensatz...

— Eine Review des Fibu-Star-Pro-
gramms unterrichtet Sie iiber Vor-und
Nachteile. ..

— Unsere Serien »BASIC2« und »von
CP/M zu MS/DOS« bringen lehrrei-
chen Stoff in unterhaltsamer Form...

— dort wo grofie Datenmengen anfallen,
stellt sich immer wieder die Frage
nach einem schnellen und preisgiinsti-
gen Backup-Medium. Wir haben ei-
nen Tape Streamer fiir Sie getestet.

Easy Printer Nachlese

— nach dem groBien Erfolg des in Ausga-
be 8/87 verdffentlichten Listings, Easy
Printer, haben wir noch interessantes
Material dazu fertiggestellt.
Unter anderem gibt es Hinweise zur
Losung des Hardcopyproblems sowie
eine tolle Ergéinzung.

Rambasic

— komfortables Umschalten der Banks
beim CPC 6128.
Einfacher geht’s wohl kaum noch...

Wer Stephen King, Lovecraft oder C. A.
Smith mag, der wird das neue Infocom-
Abenteuer »Lurking Horror« lieben. Es
erwarten Sie gar schreckliche Erlebnis-
se auf einem monsterverseuchten
Campus.

Das vierte Spiel aus der allseits bekann-
ten Epyx-Sport-Serie liegt endlich auch
als Adaption fiir die CPC-Rechner vor.
Was ist dran an World Games?




Wie teuer darf Low Cost-Software sein?

Wollen Sie wirklich 400 Mark fiir ein Textprogramm ausgeben, das auf Threm IBM-PC, Schneider-
PC oder Kompatiblen lduft? Das war bisher, was man sich unter Low Cost-Software vorstellte.
Aber jetzt ist SchluB mit diesen iiberh6hten Preisen! Wir sind stolz, Ihnen eine Textverarbeitung

prasentieren zu konnen, die alle Preis- und Leistungsbarrieren bricht:
TextMaker

TextMaker. Fiir nur 148 Mark. Keine Sparausgabe. Keine Juniorversion. Keine teuren Zusatzpakete.
Sondern volle Leistung zu einem wirklichen Superpreis!

TextMaker. Ein Programm fiir Profis und Einsteiger gleichermaBen. Denn TextMaker paBit sich Ihrem
Wissensstand an. Es iiberfordert Einsteiger nicht und bietet dennoch alles, was sich Profis wiinschen.

Bevorzugen Sie Pulldown-Meniis zur Texteingabe? Zichen Sie Funktionstasten vor? Oder arbeiten Sie
lieber mit einem WordStar-kompatiblen Befehlssatz? TextMaker unterstiitzt alle drei Editiermethoden.
Und erlaubt die Umbelegung der Tastatur.

Es fehlt natiirlich der Platz, alle Vorziige von TextMaker aufzuzihlen. _
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® 26 Tastaturmakros fiir Texte und Befehle gl

@ Adressenverwaltung zur Erstellung von Serienbriefen

@ Automatisches Sichern des Textes in vorgebbaren Zeitabstinden

® Per Tastendruck zwischendurch ins DOS und wieder zuriick

@ Phonetisches Suchen: Mayer? Meier? Maier? Kein Problem!

@ Die UNDO-Taste rettet geloschte Textzeilen

® Layout auf Bildschirm: PaBt die Randeinstellung? Stimmt der Seitenumbruch?
@ Drucken auf Bildschirm: kursiv, fett, unterstrichen, breit, doppelt hoch ...

® Linealzeilen im Text: Schreiben mit beliebigen Formateinstellungen

Komfortable Pulldown-Meniis

Hie teuer darf Low Cost-Software sein?
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TextMaker

@ Integrierter Diskettenmanager, der sogar Disketten formatiert
@ Mit der ASCII-Tabelle konnen Sie den gesamten IBM-Zeichensatz nutzen
® Rechnen im Text: wie in BASIC mit 26 Variablen und vielen Funktionen

ToxtNaior, Fir nur 140 fark. Keine Sparasgabe, Keine dmiorversion. Keine Leure
Sardern wolle Leistung 2u eiren wirklicn Superpreis!

TextAsker. Ein Program Fir Profis und Einsteiger gleichernafen, Dermn TextMsbar

® Erstellung von Inhaltsverzeichnissen, Fuinotenverwaltung

® Unterstiitzung fiir Matrix-, Typenrad- und Laser-Drucker

@ Fiir alle IBM-kompatiblen PCs mit 256 KByte RAM oder mehr

@ Unterstiitzung fiirr Farbgrafikadapter, Monochromkarte und EGA-Autoswitch

Besser als WYSIWYG: Preview auf Bildschirm

Entwickelt von dem bekannten Fachjournalisten Martin Kotulla. Er weil3, was
Gelegenheitsschreiber, Schreibprofis, Einsteiger und Fortgeschrittene wollen.
TextMaker ist die erste konsequente Verwirklichung aller Ideen aus jahrelanger
Benutzung von Computern.

MARTIN KOTULLA

SoftMaker

Nur
148 Mark!

Bitte Coupon ausfiillen, ausschneiden und an SoftMaker schicken.

() Bitte schicken Sie mir erst einmal Name:
Grabbestrafie 9 unverbindlich weitere Informationen. Strafle:
8500 Niimberg 90 Ort:
Telefon 0911/30 33 33 () Jawohl, TextMaker fasziniert mich! Unterschrift:

Senden Sie mir dieses sagenhafte Programm
fiir DM 148,- zzgl. DM 10,- Versandkosten.



Die SCHNEIDER PC’s sind einfach super.
Mit GEM*-Software wird’s supereinfach.

GEMe~

GEM-Software von DIGITAL RESEARCH befliigelt Ihren SCHNEIDER-PC. Mit einer iiberlegenen grafischen Benutzeroberfliiche GEM Desktop und einer Familie
von Anwendungspaketen, die Sie rasch zum Computer-Profi macht:

GEM Draw

GEM Graph

GEM WordChart

GEM Write

GEM 1ST Word Plus

Flexibles Zeichenprogramm fiir Skizzen,
Diagramme, Ubersichten, Illustrationen,
Preislisten.

Geschiftsgrafik-Programm fir Sdulen-, Tor-
ten-, Linien-, Fldchen-, 3D-Grafiken, sowie
Landkartendarstellungen. Kompatibel zu
den meisten Tabellenkalkulationsprogram-
men.

Textpréasentationen einfach, schnell und pro-
fessionell. Tabellen, Agendas, Ubersichten,
eben alles was textorientiert ist.

Textverarbeitung einfach gemacht. Leichte
Bedienung, Mischung von Text und Grafik in
einem Schriftstiick.

Textverarbeitung der Spitzenklasse. Bis zu
vier Textfenster gleichzeitig, Serienbriefe,
verschiedenste Druckarten, Rechtschreib-
hilfe.

GEM Programmers Toolkit
(in englischer Sprache)

GEM Draw Business Library

GEM FontEditor

GEM Diary
GEM Fonts & Drivers Pack

GEM-Software und der SCHNEIDER-PC: Mit Ihnen als Dritter im Bunde ein unschlagbares Team.

Werkzeug zur Erstellung eigener GEM-Pro-
gramme. Vom Entwurf von Ikonen iiber Auf-
bau von grafischen Meniis und Benutzerdia-
logen bis hin zum Schreiben und Debuggen
von GEM-Programmen. (Zusitzlicher C-
Compiler z. B. Zorland C erforderlich.)

Grafische Bibliothek von iiber 40 Einfassun-
gen, Organigrammen und Symbolen fiir
Zeichnungen, Tabellen und Textprisentatio-
nen. Einsatz mit GEM Draw und GEM
WordChart.

Zeichensatzgenerator und -editor fir eigene
Schriftsitze, Outline, Schattenschrift, Script,
Symbole und ausléndische Alphabete.

Terminkalender, Merker und Karteikasten.

Treiber und Zeichensitze fiir gidngige Ma-
trix-, Typenrad- und Laserdrucker. Farbfi-
higkeit und Auflésung der Peripheriegeriite
kénnen von jeder GEM-Applikation ange-
sprochen werden.

®

Die GEM-Software fiir die Schneider PC’s erhalten Sie bei Thren Schneider-Fachhéndlern.

Erwahnte Computer- und Softwarebezeichnungen sind Handelsmarken und/oder Warenzeichen der entsprechenden Hersteller.

DIGITAL

RESEARCH

We make computers work.™
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